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SPIS TRESCI

Wazne:

Ustawa z dnia 29 lipca 2005r. o zuzytym sprzecie elektrycznym i elektronicznym wdrazajgca
postanowienia dyrektywy Unii Europejskiej 2002/96/WE z dnia 27 stycznia 2003r. okresla
zasady postgpowania ze zuzytym sprzetem w spos6b zapewniajgcy ochrone zdrowia i zycia
ludzi oraz ochrong $rodowiska zgodnie z zasadg zréwnowazonego rozwoju w celu
ograniczenia ilosci odpadéw powstatych ze sprzetu oraz zapewnienia odpowiedniego
poziomu zbierania, odzysku i recyklingu zuzytego sprzetu.

Symbol umieszczony na Twoim urzadzeniu wskazuje na selektywne zbieranie zuzytego
sprzetu elektrycznego i elektronicznego. Nigdy nie wyrzucaj tego urzgdzenia do pojemnikow
na $mieci.

Istnieje odrebny system kolekcjonowania zuzytych urzgdzen elektronicznych, zgodnie z

legislacjg wymagajaca wtasciwego postepowania, odzysku i ponownego wykorzystania.

Prywatne gospodarstwa domowe mogg oddac zuzyty sprzet elektroniczny w desygnowanych punktach lub do
sprzedawcy (przy zakupie nowego podobnego urzadzenia).

Postepujac w ten sposéb mozesz by¢ pewien, ze oddany sprzet zostanie prawidtowo wykorzystany,
odzyskany i ponownie przetworzony zapobiegajgc potencjalnie negatywnym efektom oddziatujgcym na
$rodowisko i ludzi.




PRZED ROZPOCZECIEM

Zawartos¢ pudetka

+  kabel USB

. kupon Serato Pitch’n Time Dj2
. kupon Serato FX Pack2

Kodoéw kuponu potrzebnych do aktywacji funkcji nie mozna ponownie wystawic.
- Przechowuj je w bezpiecznym miejscu, aby mie¢ pewno$¢, ze ich nie zgubisz.

Instrukcja uzytkownika rekordbox
Zapoznaj sie z ,Wprowadzenie do rekordbox”, aby dowiedzie¢ sie, jak skonfigurowac
rekordbox i zapoznaj sie z ,Instrukcjg obstugi rekordbox”, aby dowiedzie¢ sie, jak uzywaé
rekordbox.

rekordbox.com/manual

Instrukcja oprogramowania Serato DJ Pro
Wejdz na strone Serato DJ Pro.

serato.com/dj/pro/downloads

Oprogramowanie dla DJ-6w

rekordbox

+ rekordbox to kompletna aplikacja dla DJ-6w, ktorej mozesz uzywac do zarzadzania
plikami muzycznymi i wystepami.

*  Nawet jesli nie masz ptatnego planu subskrypcji, mozesz z niego skorzystac¢ trybu
wystepdw po podigczeniu tego urzgdzenia do komputera PC / Mac za pomoca
zainstalowanego oprogramowania rekordbox. Nazywa sie to odblokowaniem
sprzetowym.

»  Szczegoly funkcji dostepnych po odblokowaniu sprzetowym znajdziesz na stronie
rekordbox.

rekordbox.com

*  Oprogramowanie rekordbox nie jest dostarczane wraz z urzgdzeniem.
Nalezy je pobra¢ ze strony rekordbox.com

*  Wiecej informacje na temat najnowszych wymagan systemowych, zgodno$ci
i obstugiwanych systemoéw operacyjnych rekordbox, [System requirements]
zaktadce [Support] oprogramowania rekordbox.com.

» Nie gwarantuje si¢ dziatania na wszystkich modelach komputeréw PC / Mac, nawet
jesli wymagania systemowe sa spetnione.

» W zaleznosci od ustawien oszczedzania energii i innych ustawien komputera / Mac,
procesor i dysk twardy moga nie zapewnia¢ wystarczajgcych mozliwosci
przetwarzania.W szczegolnosci w przypadku laptopéw upewnij sie, ze komputer PC /
Mac jest w trybie najlepszej wydajnosci, aby zapewni¢ statg wydajno$¢ na wysokim
poziomie dla oprogramowania rekordbox (na przyktad poprzez podtaczenie komputera
do zrédta zasilania).

* W celu korzystania z Internetu, potrzebujesz osobnej umowy z ustugodawca, za ktorg
bedzie trzeba ptaci¢.

*  Wsparcie systemu operacyjnego zawsze zaktada, ze uzywasz najnowszej wers;ji.



INFORMACJE POCZATKOWE

Serato DJ Pro
Serato DJ Pro to oprogramowanie dla DJ-6w firmy Serato Limited.

To urzadzenie odblokowuje oprogramowanie, ktére mozna pobraé¢ ze strony
serato.com/dj/pro/downloads

+ Szczegobtowe informacje na temat najnowszych wymagan systemowych, zgodnosci
i obstugiwanych systeméw operacyjnych Serato DJ Pro znajdziesz na
serato.com/dj/pro/downloads

» Nie gwarantuje sie dziatania na wszystkich modelach komputeréw PC / Mac, nawet jesli
wymagania sprzgtowe i systemowe sg spetnione.

+ W zaleznosci od ustawien oszczedzania energii i innych warunkéw komputera /
Mac, procesor i dysk twardy mogg nie zapewnia¢ wystarczajgcego przetwarzania
mozliwosci.
W szczegolnosci w przypadku laptopéw upewnij sie, ze komputer PC / Mac jest w trybie
najlepszej wydajnosci, aby zapewni¢ statg wydajno$¢ na wysokim poziomie, gdy
korzystasz z programu Serato DJ Pro (na przyktad podiaczajgc zasilacz komputera).



NAZWY | FUNKCJE

Gorny panel

Wybiera $ciezki i wgrywa je do odtwarzaczy.

2. Sekcje odtwarzaczy
Kontroluj kazdy odtwarzacz. Po lewej stronie znajdujg sie pokretta i przyciski do
sterowania odtwarzaczem 1 i 3, a po prawej stronie do sterowania odtwarzaczem 2 i 4.

3 Sekcja miksera
Steruje regulacjg poziomu dla kazdego kanatu, miksowaniem Sciezek itp.

4. Sekcja efektow
Steruje jednostkami efektow.

Sekcja przegladarki

1. Przyciski LOAD

Nacisniecie:
Wgrywa wybrang $ciezke do odpowiedniego odtwarzacza.

Dwukrotne naci$nigcie:

Wgrywa utwér z odtwarzacza, ktéry nie jest odtwarzany, na ten, ktéry jest odtwarzany.
Jesli robisz to podczas odtwarzania utworu, jest on odtwarzany z tej samej pozycji (Instant
Doubles).



NAZWY | FUNKCJE

[SHIFT] + naciénigcie:
Sortuje liste utworéw w bibliotece w nastepujgcy sposéb, w zaleznosci od naci$nietego
przycisku [LOAD]:

Odtwarzacz 1: sortuje wedlug BPM.

Odtwarzacz 2: sortuje wedtug tytutu / piosenki.

Odtwarzacz 3: sortuje wedtug kluczy.

Odtwarzacz 4: sortuje wedtug nazw wykonawcow.

2. Przycisk ® (wstecz)

(rekordbox)

Nacisniecie:

Po kazdym nacisnigciu przycisku przesuwa kursor miedzy widokiem drzewa, a listg

Sciezek.

« Jesli wyswietlona jest paleta listy odtwarzania, mozesz rowniez przesung¢ kursor do
playlisty.

» Widok drzewa, lista $ciezek i paleta list odtwarzania sg wyswietlane w sekcji
przegladarki rekordbox.
Szczegobtowe informacje na temat kazdego z nich, znajdziesz w instrukcji do
oprogramowania rekordbox.

[SHIFT] + naciéniecie:

Wyswietla / ukrywa palete listy odtwarzania.

(Serato DJ Pro)

Nacisniecie:
Kazde nacisniecie powoduje przesuwanie kursora miedzy bibliotekg a panelem [CRATES]

[SHIFT] + naci$niecie:
Zmienia uktad ekranu w Serato DJ Pro.

3. Przelacznik obrotowy
(rekordbox)

Obracanie:
Przesuwa kursor w interfejsie oprogramowania rekordbox.

[SHIFT] + obracanie:
Powieksza lub zmniejsza wykres falowy przebiegu $ciezki w oprogramowaniu rekordbox.
Obr6¢ w prawo, aby powiekszyé, a w lewo, aby zmniejszy¢.

Nacisniecie:

Po kazdym naci$nieciu przycisku przesuwa kursor miedzy widokiem drzewa, a listg

sciezek. Jesli kursor wskaze folder, folder zostanie otwarty.

+ Jesli wyswietlona jest paleta listy odtwarzania, mozesz rowniez przesung¢ kursor do
playlisty.

* Widok drzewa, lista $ciezek i paleta list odtwarzania sg wyswietlane w przegladarce
sekcja rekordbox. Szczegétowe informacje na temat kazdego z nich, znajdziesz w
instrukcji obstugi oprogramowania rekordbox.
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[SHIFT] + naci$niecie:
Po kazdym naci$nieciu przycisku przesuwa kursor miedzy widokiem drzewa, a listg
Sciezek. Jesli kursor wskaze folder, folder zostanie zamkniety.

(Serato DJ Pro)

Obracanie:
Przesuwa kursor w gore lub w doét w bibliotece lub w panelu [Crates].

Nacisniecie:
Kazde nacis$nigcie powoduje przesuwanie kursora miedzy bibliotekg a panelem [Crates].

4. Przycisk VIEW
(rekordbox)
Nacisniecie:
Zmniejsza lub powieksza obszar przegladania odtwarzacza. Naci$nij ponownie przycisk

aby powr6ci¢ do pierwotnego stanu wyswietlania.

Nacisnij i przytrzymaj przez co najmniej sekunde:
Rejestruje lub usuwa wybrany utwor do / z [Tag List].

[SHIFT] + naci$niecie:
Przenosi kursor do obszaru [Related Tracks] (powigzane $ciezki) w widoku drzewa.

(Serato DJ Pro)
Nacisniecie:
Zmienia uktad ekranu w Serato DJ Pro.

5. Przelacznik wyboru DECK4 / SAMPLER
Okresla, czy kanat 4 odtwarza dzwiek z samplera czy dzwiek z odtwarzacza 4.
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Sekcja odtwarzacza

1. Przycisk IN/4BEAT
- Nacisniecie ustawia petle w punkcie.
- Nacisniecie (podczas odtwarzania w petli) reguluje punkt wejscia petli za pomoca tarczy
jog.
- Nacisniecie i przytrzymanie przez co najmniej sekunde rozpoczyna petle Auto Beat z
4 uderzeniami.

2. Przycisk OUT

- Nacisniecie ustawia punkt wyjscia petli i rozpoczyna sie odtwarzanie w petli.
- Nacisniecie (podczas odtwarzania w petli) reguluje punkt wyjscia petli za pomoca tarczy
jog.

3. Przycisk RELOOP / EXIT
- Nacisniecie powoduje powr6t odtwarzania do poprzednio ustawionej petli i wznawia
odtwarzanie w petli.
- Nacisniecie (podczas odtwarzania w petli) anuluje odtwarzanie w petli.

(rekordbox)

- [SHIFT] + nacisniecie przetgcza stan aktywny / nieaktywny petli. (Active loop)
» Podczas odtwarzania aktywna jest petla najblizsza pozycji odtwarzania.
» Kiedy wywotujesz petle, jest ona ustawiona jako aktywna lub nieaktywna.
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(Serato DJ Pro)
- [SHIFT] + nacis$niecie powoduje przetacza stanu aktywny / nieaktywnego petli.

4. Przycisk CUE / LOOP CALL

(rekordbox)

- Nacisniecie wybiera i wywotuje punkt cue lub punkt petli.

- Nacisniecie (podczas odtwarzania w petli) obniza o potowe diugo$¢ odtwarzania petli.
* Po wstrzymaniu w punkcie petli, dtugo$¢ odtwarzania petli nie zmienia sie.

(Serato DJ Pro)
- Nacisniecie wybiera gniazdo pamigci dla petli.
- Nacisniecie (podczas odtwarzania w petli) zmniejsza o potowe dtugo$¢ odtwarzania petli.

5. Przycisk CUE / LOOP CALL

(rekordbox)

- Nacisniecie wybiera i wywotuje punkt cue lub punkt petli.

- Nacisniecie (podczas odtwarzania w petli) podwaja dlugo$¢ odtwarzania petli.
* Po wstrzymaniu w punkcie petli, dtugos¢ odtwarzania petli nie zmienia sie.

(Serato DJ Pro)
- Nacisniecie wybiera gniazdo petli.
- Nacisniecie (podczas odtwarzania w petli) podwaja dlugo$¢ odtwarzania petli.

6. Przycisk CUE / LOOP MEMORY

(rekordbox)
- Nacisniecie zapisuje cue lub petle.
- [SHIFT] + naci$niecie usuwa cue lub petle.

(Serato DJ Pro)
- Nacisniecie blokuje otwér na petle.
- [SHIFT] + naci$niecie usuwa petle z komorki pamieci.

7. Przycisk wyboru MERGE FX
- Nacisniecie przetacza typ funkcji Merge FX, w nastepujgcej kolejnosci:
- Merge FX1, 2, 3, 4.
- [SHIFT] + naci$niecie przetgcza typ Merge FX, w odwrotnej kolejnosci.

8. Pokretto MERGE FX

(rekordbox)

- Nacisniecie wtacza / wytacza wybrane efekty scalania.

- [SHIFT] + nacisniecie anuluje taczenie efektow.

- Obracanie przetgcza efekt wybranych Merge FX.

- [SHIFT] + obrécenie reguluje poziom gtosnosci dzwigku sampli / dzwigku funkcji
oscylatora Merge FX.

(Serato DJ Pro)
- Nacisniecie wtgcza wybrane efekty scalania.
- Nacisniecie, gdy wybrany efekt scalania jest wigczony, przetacza efekt.
- W celu wytagczenia wybranego efektu Merge FX, spéjrz do sekgc;ji
,Korzystanie z funkcji Merge FX” (strona 58).

10
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9. Przycisk BEAT SYNC

(rekordbox)

- Nacisniecie automatycznie synchronizuje tempo (BPM) i beatgrid z odtwarzaczem
skonfigurowanym, jako jednostka gtéwna (master).

- Nacisniecie (podczas Beat Sync) anuluje funkcje Beat Sync.

(Serato DJ Pro)
- Nacisniecie automatycznie synchronizuje tempo (BPM) i beatgrid wielu odtwarzaczy.
- [SHIFT] + nacisniecie anuluje tryb synchronizacii.

10. Przycisk MASTER

(rekordbox)
- Nacisniecie konfiguruje wybrany odtwarzacz jako jednostke gtéwng (master).
- [SHIFT] + nacisniecie przycisku zmienia zakres dziatania suwaka [TEMPO], przy
jednoczes$nie wcisnietym przycisku [SHIFT]:
[+ 6%] > [+ 10%)] > [+ 16%)] > [WIDE] > [+ 6%].

(Serato DJ Pro)
- Nacisniecie anuluje tryb synchronizacji.

- [SHIFT] + nacisniecie przycisku zmienia zakres dziatania suwaka [TEMPO], przy
jednoczesnie wcisnietym przycisku [SHIFT]:
[+ 6%] > [+ 10%] > [+ 16%] > [+ 100%] > [+ 6%)].

11. Suwak TEMPO
Dostosowuje predko$¢ odtwarzania $ciezki.

12. Przycisk trybu HOT CUE
Nacisniecie przetgcza w tryb Hot Cue.
=> Hot Cue (strona 24 i 51)

(rekordbox)
- [SHIFT] + naci$niecie otwiera tryb klawiatury.
=> Korzystanie z trybu klawiatury (strona 28)

(Serato DJ Pro)
- [SHIFT] + naci$niecie przetacza w tryb Cue Loop.
=> Cue Loop (strona 53)

13. Przycisk trybu PAD FX

(rekordbox)

- Nacisniecie przetgcza w tryb Pad FX.
=> Pad FX (strona 51)

- [SHIFT] + naci$nigcie przetacza w tryb Key Shift.
=> Key Shift (strona 30)

(Serato DJ Pro)

- Nacisniecie przetgcza w tryb przewijania.
- [SHIFT] + naci$niecie: przetagcza w tryb zapisanej petli.

1"
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14. Przycisk BEAT JUMP

(rekordbox)

- Nacisniecie przetacza w tryb Beat Jump.
=> Beat Jump (strona 26)

- [SHIFT] + naci$nigcie przetgcza w tryb Beat Loop.
=> Beat Loop (strona 25)

(Serato DJ Pro)
- Nacisniecie przetacza w tryb Auto Loop.
=> Auto Loop (strona 52)
- [SHIFT] + naciénigcie przetgcza w tryb Slicer Loop.

15. Przycisk SAMPLER
- Nacisniecie przetgcza w tryb sampler.
=> Sampler (strona 27 i 52)

(rekordbox)
- [SHIFT] + naci$nigcie przetagcza w tryb probkowania probki.
=> Sample Scratch (strona 31)

(Serato DJ Pro)
- [SHIFT] + naci$nigcie przetagcza w tryb Scratch Bank.
=> Scratch Bank (strona 56)

16. Przyciski funkcyjne PAD
- Nacisniecie powoduje wyzwalanie réznych funkcji.
=> Przyciski funkcyjne PAD (strona 28 i 51)

17. Przycisk PLAY / PAUSE
- Naci$niecie rozpoczyna / wstrzymuje odtwarzanie.

(Serato DJ Pro)
- [SHIFT] + naci$niecie powraca do tymczasowego punktu cue i rozpoczyna odtwarzanie.
(Stutter)

18. Przycisk CUE
- Nacisniecie konfiguruje wywotywanie i odtwarza punkt cue.
» Nacisénij przycisk, gdy odtwarzanie jest wstrzymane, aby skonfigurowa¢ punkt cue.
« Nacisnij przycisk podczas odtwarzania $ciezki, aby powréci¢ do punktu cue
i pauza. (Back Cue)
» Nacisnij przycisk i przytrzymaj go, gdy $ciezka powréci do punktu cue i odtwarzanie
bedzie kontynuowane do momentu zwolnienia przycisku. (Cue point sampler)
- [SHIFT] + naci$nigcie przywraca pozycje odtwarzania na poczatek Sciezki.

19. Przycisk SHIFT
- Trzymajac wcisniety przycisk [SHIFT] naciénij inny przycisk, aby uzy¢ innej funkcji
przypisanej do naci$nietego przycisku.

20. Tarcza Jog
- Obré¢ gore tarczy, gdy wigczony jest tryb Vinyl, aby korzysta¢ z funkcji Scratch.
- Obré¢ sekcje zewnetrzng lub obré¢ goére, gdy tryb Vinyl jest wytaczony, aby uzyé
funkgji Pitch Bend (spowalnia lub przyspiesza sciezke).

12
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(rekordbox)
- [SHIFT] + obrot géry powoduje szybkie przewijanie do przodu lub do tytu utworu.

(Serato DJ Pro)
- [SHIFT] + obrot géry powoduje przeskakiwanie w synchronizacji z rytmem (Skip)

» Trybu Skip nie mozna uzywa¢ w przypadku $ciezek, ktore nie majg skonfigurowane;j
siatki beat. Wiecej informacji na ten temat znajdziesz w instrukcji oprogramowania
Serato DJ Pro.

» W celu skorzystania z trybu Skip, otwérz menu [SETUP] w Serato DJ Pro> [SYNC
PREFERENCES] i wybierz [Smart Sync].

21. Przycisk DECK SELECT
- Nacisniecie przetacza odtwarzacz w uzyciu.
- [SHIFT] + naciéniecie wigcza / wytgcza tryb Dual Deck.

22. Przycisk JOG CUTTER

- Nacisniecie wigcza / wylgcza tryb Jog Cutter.
- [SHIFT] + naciénigcie wigcza / wytgcza tryb Vinyl.

Sekcja miksera

===

1. Pokretto TRIM
Dostosuj poziom gtosnosci dzwieku kazdego kanatu.

2. Przycisk stuchawek CUE (master)
- Naci$niecie powoduje odtwarzanie dzwigku gtéwnego kanatu przez stuchawki.

3. Pokretto MASTER LEVEL
Reguluje poziom gtosnosci dzwieku gtéwnego wyjscia.

4. pokretto BOOTH LEVEL
Reguluje poziom gto$nosci dzwieku wyjsciowego ze ztgcza [BOOTH].

13
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10.

Wskazniki poziomu kanatu
Przedstawia poziom gtosnos¢ dzwieku odpowiednich kanatéw, zanim przejdzie
przez sekcje ttumikéw kanatu.

Potencjometry EQ (HI, MID, LOW)
Zmien ustawienie odpowiedniej czestotliwo$ci dla wybranego kanatu.

Pokretta FILTER

Wiacz efekt filtru dla kazdego kanatu.

Gdy pokretto jest ustawione w pozycji srodkowej, dzwiek pozostaje niezmieniony.
Obré¢ w lewo, aby stopniowo obnizaj czestotliwo$¢ odcigcia filtra dolnoprzepustowego.
Obroci¢ zgodnie z ruchem wskazoéwek zegara, aby stopniowo podnosi¢ czestotliwos¢
odciecia filtra gérnoprzepustowego.

Przyciski stuchawek CUE (kanat)

- Nacisénij, aby odtwarza¢ dzwiek odpowiedniego kanatu w stuchawkach.

- [SHIFT] + naciénigcie powoduje konfiguracje tempa w wybranym odtwarzaczu
w momencie dotknigcia. (Funkcja Tapping)

Suwaki kanatéw
Dostosowujg poziom gto$nosci dzwieku dla kazdego kanatu.

Crossfader
Dostosowuje zrownowazenie dzwieku miedzy lewym i prawym kanatem w zaleznosci od
ustawienia krzywej crossfader.

Sekcja efektow

Przycisk BEAT FX SELECT
- Nacisnigcie przetacza komérke pamieci Beat FX po kazdym nacis$nigciu przycisku.
- [SHIFT] + naciénigcie przetgcza komérke pamieci Beat FX w odwrotnej kolejnosci.

Przycisk BEAT FX CH SELECT
- Nacisnigcie przetacza kanat po kazdym naci$nigciu przycisku.
- [SHIFT] + naciénigcie przetgcza kanat w odwrotnej kolejnosci.

Przycisk BEAT «
- Kazde naci$nigcie obniza frakcje beatu w celu synchronizacji dzwigku Beat FX.

14
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[SHIFT] + naciénigcie konfiguruje Beat FX Tempo w tryb BPM Auto.
Wartos¢ BPM Sciezki jest uzywana jako podstawa tempa Beat FX.

Przycisk BEAT »

- Naci$niecie zwieksza utamek rytmu w celu synchronizacji dzwigeku Beat FX.

- [SHIFT] + naciéniecie konfiguruje Beat FX Tempo na tryb BPM Tap.
BPM uzyty jako podstawa dla funkcji Beat FX konfiguruje sie w czasie po naci$nigciu
przycisku.

Pokretto BEAT FX LEVEL / DEPTH
Dostosowuje parametr efektu Beat FX.

Przycisk wtaczania / wylaczania BEAT FX
- Nacis$niecie wWigcza / wytgcza Beat FX.

(rekordbox)
- [SHIFT] + naciénigcie wigcza / wytgcza efekty Release.

Tylny panel

Mmoo OO N

o @ rekordbox 7J

Gniazda MASTER OUT (typu jack RCA)
Podtgcz aktywne gtosniki, wzmacniacz mocy itp.
» Kompatybilny z niezbalansowanymi wyj$ciami typu jack RCA.

Gniazda wyjsciowe BOOTH (typu jack RCA)
Podtgcz aktywne gtosniki, wzmacniacz mocy itp.
» Kompatybilny z niezbalansowanymi wyj$ciami typu jack RCA.

Pokretto MIC ATT. (ttumik)

Reguluje poziom gto$nosci dzwieku wejsciowego z gniazda wejsciowego [MIC].

* W zaleznosci od mikrofonu wzmocnienie dzwieku mikrofonu jest rézne.
Uzyj pokretta, aby skonfigurowaé poziom gtosnosci mikrofonu przed jego uzyciem.
Podczas wystepu uzyj pokretta [MIC LEVEL] na panelu przednim, aby wyregulowa¢
gtodnos¢ mikrofonu.

Wejscie MIC (1/4 "TRS Jack)
Podtaczenie mikrofonu.
* Mozna uzywac tylko wtyczki phono (1/4 ").

Gniazdo USB

Potaczenie z komputerem PC / Mac.

Upewnij sie, ze uzywasz dostarczonego kabla USB.

» Nie uzywaj koncentratora USB.

» Jesli Twéj komputer PC / Mac ma tylko port USB typu C, musisz uzy¢ przejsciowki
USB z typu meskiego C na zenski typu A.
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NAZWY | FUNKCJE

6. Gniazdo zabezpieczenia Kensington
Potaczenie na linke zabezpieczajgcg dla bezpieczenstwa.

Przedni panel

& rekordbox

1. Gniazdo wyjsciowe PHONES
Podtgcz stuchawki.
Mozna uzywac stereofonicznych wtyczek telefonicznych (1/4 ") i stereofonicznych mini
wtyczek phone (g 3,5 mm).
» Uzywaj tylko stuchawek o impedancji 32 Q lub wiekszej. Stuchawki z impedancja
mniejsza niz 32 Q nie beda dziata¢ z tym urzadzeniem.

2. Pokretto HEADPHONES LEVEL
Regulacja poziomu dzwieku w stuchawkach.

3. Pokretto HEADPHONES MIX
Regulacja zrobwnowazenia poziomu gtosnosci monitora miedzy dzwiekami z kanatow,
ktérych przycisk stuchawek [CUE] zostat naci$niety, a dzwiekiem z kanatu gtéwnego.

4. Pokretio MIC LEVEL
Konfiguruje poziom dzwigeku na wejsciu [MIC].

Potaczenia

. Odtacz kabel USB przed podtaczeniem réznych urzadzen lub zmiang potgczen.
Zapoznaj sie z instrukcjg obstugi podtgczanych urzadzen.

. Zasilanie jest dostarczane przez magistrale USB. Mozesz uzywac¢ urzgdzenia
z pojedynczym potgczeniem z komputerem PC / Mac.

. Upewnij sie, ze uzywasz dostarczonego kabla USB.

. Koncentrator USB nie moze by¢ uzywany z tym urzgdzeniem.

. Tego urzadzenia nie mozna uzywac z zasilaniem magistrali USB w nastepujgcych
przypadkach sytuacje:
- Dostarczane zasilanie przez USB w komputerze PC / Mac jest niewystarczajgce.
- Twoj komputer PC / Mac jest potgczony z innymi urzgdzeniami.
- Impedancja podtgczonych stuchawek jest nizsza niz 32 Q.
- Terminal wyj$ciowy [PHONES] jest potgczony z gniazdem mono.
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Przyklady potaczen

Podtaczanie gniazd wejsciowych

Tylny panel
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(1) i (2) Gtosniki aktywne, wzmacniacz mocy itp., (3) Mikrofon, (4) PC / Mac

Przedni panel

(1) Stuchawki

Podtaczanie

1. Podtacz stuchawki do jednego z wyjs¢ [PHONES].

-
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2,

3.

4.

5.

» Podtaczaj tylko stuchawki o impedancji 32 Q lub wigkszej. Stuchawki z impedancjg
mniejsza niz 32 Q nie beda dziata¢ z urzadzeniem.

Podtacz aktywne gtosniki, wzmacniacz mocy itp. do gniazd wyjsciowych [MASTER].
» Podtacz gtosniki lub inne urzadzenia do gniazd wyjsciowych [BOOTH], aby wyprowadzi¢
dzwiek z gniazd wyj$ciowych [BOOTH].

Podiacz urzadzenie do komputera PC / Mac za pomoca kabla USB.

Wiacz komputer PC / Mac.

Wiacz urzadzenia podtaczone do gniazd (gtosniki aktywne, mikrofon itp.).
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Instalowanie rekordbox

Jesli uzywasz rekordbox po raz pierwszy, pobierz najnowszg wersje z rekordbox.com i
zainstaluj go w nastepujgcy sposob.

Jesli masz juz zainstalowany rekordbox, zaktualizuj go do najnowszej wersji uzywajac
Menedzera aktualizacji, ktéry zobaczysz po uruchomieniu rekordbox.

. Jeste$ odpowiedzialny za przygotowanie swojego komputera PC / Mac, urzadzen
sieciowych i innych elementéw potrzebne do potgczenia sie z Internetem.

Procedury moga sie r6zni¢ w zaleznosci od systemu operacyjnego (OS) PC / Mac.

Instalowanie na Mac

Nie podtgczaj urzgdzenia do komputera Mac, dopoki instalacja nie zostanie zakonczona.

« Zamknij wszystkie programy na komputerze Mac.

1. Rozpakuj pobrany plik oprogramowania rekordbox.

2. Kliknij dwukrotnie rozpakowany plik oprogramowania, aby uruchomi¢ instalator.

3. Przeczytaj uwaznie warunki umowy licencyjnej i jesli si¢ z nimi zgadzasz, kliknij
[Agree].

To continue installing the software you must agree to the terms of the
software license agreement.

Intl Glick Agree to continue or click Disagree to cancel the installation and quit
o Lie thelnstaller

Read License Disagree Agree e
o
S S —— .
NOT AGREE TO ALLOF THE FERS OF THIG AGREENENT Y0U ARE NOT AUTHORIED TO USE THE
PROGRAMAND MUST STOP INSTALLING T OR UMNSTALL T AS APPLCABLE.
+.0ERNmONS
FTRRp———

o 0 ou by AptaThom isor

Print.. save. Go Back Continue

» Jezeli nie zgadzasz sie z trescig Umowy Licencyjnej, kliknij [Disagree], aby anulowaé
instalacje.

4. Gdy pojawi sie ekran zakonczenia instalacji, kliknij [Close], aby zakonczy¢
instalacje. .

Y @ Install rekordbox a

The installation was completed successfuly.

Introduction
License
Destination Select
Installation Type

Jrssalition The installation was successful.

® Summary
The software was installed.
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Instalowanie (Windows)

Nie podtgczaj urzgdzenia do komputera przed zakonczeniem instalacji.

» Zaloguj sie do komputera jako administrator przed rozpoczeciem instalaciji.
» Zamknij wszystkie programy na komputerze.

1. Rozpakuj pobrany plik oprogramowania rekordbox.

2. Kliknij dwukrotnie rozpakowany plik oprogramowania, aby uruchomi¢ instalator.

3. Przeczytaj uwaznie warunki umowy licencyjnej i jesli sie z nimi zgadzasz wybierz
opcje [Agree], a nastepnie kliknij przycisk [Next].

#) rekordbox 630 Install — X

Agreements
Pioneer Dy
Please carefully read through the following agreements.

Software end user license agreement ~

[This Software End User License Agreement ("Agreement”) is between you (both the
individual installing the Program and any single legal entity for which the individual is
acting) ("You" or "Your”) and ALPHATHETA CORPORATION ("AlphaTheta”).

TAKING ANY STEP TO SET UP OR INSTALL THE PROGRAM MEANS THAT YOU ACCEPT
ALL OF THE TERMS OF THIS LICENSE AGREEMENT. PERMISSION TO DOWNLOAD
AND/OR USE THE PROGRAM IS EXPRESSLY CONDITIONED ON YOUR FOLLOWING
[THESE TERMS. WRITTEN OR ELECTRONIC APPROVAL IS NOT REQUIRED TO MAKE
[THIS AGREEMENT VALID AND ENFORCEABLE. IF YOU DO NOT AGREE TO ALL OF THE
[TERMS OF THIS AGREEMENT, YOU ARE NOT AUTHORIZED TO USE THE PROGRAM AND
MUST STOP INSTALLING IT OR UNINSTALL IT, AS APPLICABLE.

If you do not accept the terms of the agreements, (® Agrea
dlick [Cancellto inish. o Print
O Disagree

+ Jesli nie zgadzasz sie z treScig umowy licencyjnej, kliknij [Cancel], aby anulowa¢
instalacje.

» Po okresleniu miejsca docelowego rozpocznie sie instalacja.
Po zakonczeniu instalacji zostanie wyswietlony komunikat o zakonczeniu.

4. Kliknij przycisk [Finish], aby zakonczy¢ instalacje.
Instalacja zakohczona

8 rekordbox 630 Install —

Completing the rekordbox Install

rekordbox was successfully installed

Run rekordbox
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Podstawowe zastosowanie

Uruchamianie rekordbox
Nalezy zatozy¢ konto.

Maca
W aplikacji Finder otworz folder [Aplikacje], a nastepnie kliknij dwukrotnie plik
[rekordbox 6]> [rekordbox.app].

Windows 10
W menu [Start] kliknij ikone [rekordbox 6] w sekgcji [Pioneer].

Windows 8.1
W [widoku aplikacji] kliknij ikone [rekordbox 6].

Sprawdzanie konfiguracji dzwieku
Sprawdz, czy ustawienia [Audio] w menu [Preferences] oprogramowania rekordbox sg
nastepujgco skonfigurowane:

Mac:
[Output channels]:
[Master Output]: [DDJ-FLX6 : MASTER + nazwa urzadzenia audio na Mac]
[Headphones Output]: [DDJ-FLX6 : PHONES]
» Gdy PC MASTER OUT jest wylaczone, [Master Output] w menu [Audio]
jest skonfigurowane jako [DDJ-FLX6 : MASTER].

Windows
[Audio]: [DDJ-FLX6 WASAPI]
[Output channels]: [Master Output]: [DDJ-FLX6 WASAPI : MASTER + nazwa
urzadzenia audio na PC]
[Headphones Output]: [DDJ-FLX6 WASAPI : PHONES]

» Gdy wyjécie PC MASTER OUT jest wylgczone, [Master Output] w menu [Audio] jest
skonfigurowane jako [DDJ-FLX6 WASAPI: MASTER)].

» PC Master Out to funkcja, ktéra moze odtwarzac dzwiek gtéwnego kanatu rekordbox
z gtosnikdw podtaczonych do komputera PC / Mac. Domyslinie, wyjscie PC Master Out
jest wigczone.

* W ceu anulowania transmisji dzwieku z gtbwnego kanatu rekordbox przez gto$niki

podigczonego komputera PC / Mac, kliknij . w prawym goérnym obszarze interfejsu
rekordbox, wiec jego Swiatto wytgcza sie.
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Dodawanie plikéw muzycznych do swojej kolekcji

Menu [Collection] zawiera liste plikow muzycznych, ktérymi zarzgdza oprogramowanie
rekordbox.

Dodaj pliki muzyczne z komputera PC / Mac do swojej kolekcji, aby oprogramowanie

je przeanalizowato dzieki czemu bedzie mozna je wykorzystywa¢ w oprogramowaniu rekordbox.

1.  Kliknij opcje [Collection] w widoku drzewa.

2. Otwérz aplikacje Finder (Mac) lub Eksplorator (Windows) i przeciagnij pliki
muzyczne lub foldery zawierajace pliki muzyczne na liste utworow.
Pliki muzyczne sa dodawane do obszaru [Collection] i rozpoczyna sie analiza informacji
o plikach muzycznych. Poczekaj, az analiza wszystkich plikbw muzycznych zostanie
ukonczona.

Wgrywanie plikow do odtwarzacza
Ponizej przyktadowo wyjasniono, jak wgrac $ciezke na odtwarzacz 1.

Za pomocg przetgcznika obrotowego wybierz utwor z obszaru [Collection] i naci$nij przycisk
[LOAD] na odtwarzaczu 1 (drugi od lewej).

Sciezka zostanie wgrana na odtwarzacz 1.

O gz=
o SaE8 |

4. Przesun suwak kanatu w gore.
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» Jesli odtwarzasz dzwigk z gtosnika komputera PC / Mac, ustaw poziom gtosnosci
na komputerze PC / Mac zamiast korzysta¢ z pokretta [MASTER LEVEL]

« Jesli nie mozna transmitowa¢ dzwieku z gniazd wyjsciowych [MASTER] lub urzgdzenie
nie jest rozpoznawane przez komputer PC / Mac, zapoznaj si¢ z sekcjg [FAQ] na stronie
wsparcia Pioneer DJ: pioneerdj.com/support/

Monitorowanie dzwieku za pomocg stuchawek
Ta sekcja przyktadowo wyja$nia, jak odtwarza¢ dzwigk z odtwarzacza 1 (po lewe;j).

1.

Ustaw pozycje pokretet itp., Jak pokazano ponize;j.
» Pokretto [HEADPHONES MIX]: centralne potozenie srodkowe
» Pokretto [POZIOM SLUCHAWEK]: obrécone catkowicie w lewo

Nacis$nij przycisk stuchawek [CUE] dla kanatu 1.

Obré¢ pokretto [HEADPHONES LEVEL].
Ustaw poziom gto$nosci stuchawek na zadowalajgcym poziomie.

Zamykanie rekordbox

Kliknij przycisk [x] lub wybierz opcje [Exit] z menu [File].

Wylaczanie urzadzenia

Odtacz kabel USB, aby wytgczy¢ urzadzenie.

Zaawansowane funkcje

4 Beat Loop

Podczas odtwarzania utworu nacisnij i przytrzymaj przycisk [IN / 4BEAT] przez co

przynajmniej sekunde. Odtwarzanie w petli rozpoczyna sie po 4 uderzeniach rytmu od

momentu nacisniecia przycisku.

» Gdy funkcja kwantyzaciji jest wigczona, mozesz zauwazy¢ lekkie opdznienie, gdy petla
synchronizuje sie z rytmem.

Anulowanie odtwarzania w petli

- Nacisnij przycisk [RELOOP / EXIT].
Gdy zostanie osiggniety punkt wyjscia petli, kontynuowane bedzie odtwarzanie bez
powrotu do punktu w petli.

Korzystanie z petli recznej

Mozna uzy¢ petli recznej, aby wybra¢ sekcje, ktérg chcesz zapetlic.

« Gdy funkcja kwantyzacji jest wigczona, mozesz zauwazy¢ lekkie opdznienie, gdy petla
synchronizuje sie z rytmem.

1. Podczas odtwarzania nacisnij przycisk [IN / 4BEAT] w zagdanym miejscu, aby
w tym miejscu petle (petla w punkcie).

2. Nacisnij przycisk [OUT] w miejscu, w ktorym chcesz zakonczy¢ petle (punkt
wyjscia). Rozpocznie sie odtwarzanie w petli.
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Skracanie petli

Naci$nij przycisk [CUE / LOOP CALL «].

Za kazdym nacisnieciem przycisku petla skraca sie o pétowe.

* Mozesz skréci¢ dtugos¢ petli o potowe nawet podczas odtwarzania 4 Beat Loop.

Przedtuzanie petli

Nacisnij przycisk [CUE / LOOP CALL »].

Kazde nacisnigcie przycisku podwaja dtugo$c¢ petli.

» Dilugos¢ petli mozna podwoi¢ nawet podczas odtwarzania 4 Beat Loop.

Anulowanie petli
Nacisénij przycisk [RELOOP / EXIT].
Reszta utworu jest nadal odtwarzana bez powrotu do punktu poczgtkowego petli.

Zmiana punktu petli

Nacisnij przycisk [IN / 4BEAT] i obracaj tarczg jog podczas odtwarzania petli nagranego
dzwieku.

Punkt poczgtkowy petli sie zmienia.

Zmiana punktu wyjscia z petli
Nacisnij przycisk [OUT] i obré¢ tarcze jog podczas odtwarzania w petli.
Punkt koncowy petli sie zmienia.

Przyciski funkcyjne PAD

Hot Cue

Mozesz natychmiast rozpoczg¢ odtwarzanie od miejsca, w ktérym znajduje sie punkt

Hot Cue. Petle mozna réwniez ustawia¢ i wywotywaé natychmiast.

* Mozna ustawi¢ do 16 punktéw Hot Cue i zapisa¢ dla kazdej $ciezki w rekordbox.
W urzgdzeniu mozna ustawic i zapisa¢ do 8 punktéw Hot Cue na $ciezke.

Konfiguracja i przywotywanie Hot Cue

1. Nacisnij przycisk trybu [HOT CUE].
Urzadzenie przechodzi w tryb Hot Cue.

2. Jesli utwor jest odtwarzany lub wstrzymany, nacisnij przycisk funkcyjny PAD,
aby skonfigurowaé punkt Hot Cue.

1 2 3 4

1: Hot Cue A, 2: Hot Cue B, 3: Hot Cue C, 4: Hot Cue D,
5: Hot Cue E, 6: Hot Cue F, 7: Hot Cue G, 8: Hot Cue H

3. Nacisnij przycisk PAD, dla ktorego skonfigurowates przycisk Hot Cue.
Odtwarzanie rozpocznie sie od punktu Hot Cue.
Trzymajgc wcisniety [SHIFT] nacisnij przycisk funkcyjny PAD, aby usunaé przypisany
do niego punkt Hot Cue.
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4 Beat Loop

1.

Nacisnij przycisk trybu [HOT CUE].
Urzadzenie przechodzi w tryb Hot Cue.

. Naciénij i przytrzymaj przycisk [IN / 4BEAT] przez przynajmniej sekunde podczas

odtwarzania nagranego dzwigku.
W miejscu, w ktorym zostat nacisniety przycisk skonfigurowana zostanie petla z
4 uderzeniami i rozpocznie sie odtwarzanie w petli.

. Nacisénij przycisk funkcyjny Pad, aby ustawi¢ petle podczas odtwarzania w petli.

. Nacisnij funkcyjny Pad.

Odtwarzanie w petli rozpoczyna sie od punktu w petli.
» Mozna usung¢ petle naciskajgc i przytrzymujgc przycisk [SHIFT] oraz naciskajac
przycisk funkcyjny Pad.

Konfiguracja i przywotywanie petli recznej

1.

Nacisnij przycisk trybu [HOT CUE].
Urzadzenie przechodzi w tryb Hot Cue.

. Naciénij przycisk [IN / 4BEAT] podczas odtwarzania i nacisnij przycisk [OUT].

Rozpocznie sig odtwarzanie w petli.

. Naciénij przycisk funkcyjny Pad, aby skonfigurowac¢ petle podczas odtwarzania w petli.

. Naci$nij przycisk funkcyjny Pad.

Odtwarzanie w petli rozpoczyna sie od punktu zapetlenia.
* Mozesz usuna¢ petle trzymajac przycisk [SHIFT] i naciskajac przycisk funkcyjny Pad.

[ Beat Loop

Jesli nacisniesz przycisk funkcyjny Pad, skonfigurowana zostanie petla z liczbg uderzen
przypisang do nacisnigtego przycisku. Odtwarzanie petli jest kontynuowane po zdjeciu
palca z przycisku.

1.

Trzymajac wcidniety przycisk [SHIFT] nacisnij przycisk trybu [BEAT JUMP].
Urzadzenie przechodzi w tryb Beat Loop.
Liczba uderzen ustawionych na przyciskach funkcyjnych jest nastepujgca:

1: Beat Loop 1/4 beatu, 2: Beat Loop 1/2 beatu,, 3: Beat Loop 1 beat,
4: Beat Loop 2 beaty, 5: Beat Loop 4 beaty, 6: Beat Loop 8 beatow,
7: Beat Loop 16 beatéw, 8: Beat Loop 32 beaty
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2. Naci$nij przycisk funkcyjny Pad.
Petla jest odtwarzana z liczbg uderzen przypisang do naci$nietego przycisku.

3. Ponownie naciénij ten sam przycisk.
Petla zostaje anulowana, a reszta $ciezki jest nadal odtwarzana.

Beat Jump
Mozna natychmiast przenie$¢ pozycje odtwarzania, bez przerywania rytmy odtwarzanego
utworu.

1. Nacisnij przycisk trybu [BEAT JUMP].
Urzadzenie przechodzi w tryb Beat Jump.
Liczba uderzen ustawionych na przyciskach funkcyjnych jest nastepujgca:

1 2 3 4

1: 1 beat (w lewo), 2: 1 beaty (w prawo), 3: 2 beaty (w lewo),
4: 2 beaty (w prawo), 5: 4 beaty (w lewo), 6: 4 beaty (w prawo),
7: 8 beatow (w lewo), 8: 8 beatdéw (w prawo)

2. Trzymajac wcisniety przycisk [SHIFT] naciénij przycisk funkcyjny Pad 7 lub 8, aby
zmienic¢ liczbe uderzen ustawiong w przycisku funkcyjnym Pad.

Trzymajgc wcisniety przycisk [SHIFT] nacisnij przycisk funkcyjny Pad7, aby zmniejszy¢
liczbe uderzen.

Trzymajac wcisniety przycisk [SHIFT] nacisnij przycisk funkcyjny Pad 8, aby zwigkszy¢
liczbe uderzen.

7: zmniejsza si¢ liczba uderzen, 8: zwigksza liczba uderzen

3. Naci$nij przycisk funkcyjny Pad.
» Pad 1, 3, 5lub 7: pozycja odtwarzania jest przesuwana w lewo o liczbe
beatéow skonfigurowanych pod przyciskiem funkcyjnym Pad.
» Pad 2, 4, 6 lub 8: pozycja odtwarzania jest przesuwana w prawo o liczbe
beatéw skonfigurowanych pod przyciskiem funkcyjnym Pad.
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Sampler

Za pomoca przyciskéw funkcyjnych Pad mozna odtwarzaé przypisane $ciezki lub
dzwieki do gniazd Sampler.

Przygotowanie do uzycia funkcji Sampler

Kliknij przycisk EHw lewym gérnym rogu ekranu rekordbox, aby wyswietli¢ panel
[SAMPLER].

Wgrywanie sciezki do komarki pamigci funkcji Sampler
1. Nacisnij przycisk trybu [SAMPLER].
Urzgdzenie przechodzi w tryb sampler.

2. Kliknij przycisk po prawej stronie pozycji [BANK] w panelu [SAMPLER]
w rekordbox do zmiany banku samplera.

W rekordbox sampler ma 4 zespoty komérek pamieci, a kazdy zesp6t zawiera 16
komorek.

3.Za pomocg przetacznika obrotowego przesun kursor na liste utworow.

4. Obracaj przetacznikiem obrotowym.
Wybierz Sciezke, ktorg chcesz zatadowaé do gniazda samplera.

5. Trzymujgc wcidniety przycisk [SHIFT] nacisnij przycisk funkcyjny Pad, a wybrana
Sciezka zostanie zapisana w komorce pamigci funkcji sampler.

* Wgrywanie dzwieku do komérki pamieci, w ktorej jest juz zapisany materiat moze
nie by¢ mozliwe w zaleznosci od ustawien [Preferences] w oprogramowaniu
rekordbox. Konieczne moze by¢ uprzednie usunigcie materiatu z komorki pamieci
przed zapisaniem nowego dzwigku
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Odtwarzanie dzwiekéw samplera za pomoca przyciskéw funkcyjnych Pad

1. Nacisnij przycisk trybu [SAMPLER].
Urzadzenie przechodzi w tryb samplera.

2. Kliknij przycisk po prawej stronie pozycji [BANK] na panelu [SAMPLER] w menu
oprogramowania rekordbox w celu przetaczenia komérki pamieci funkcji sampler.

3. Obroc¢ pokretto E [GAIN] na panelu [SAMPLER], aby ustawi¢ poziom gtosnosci
funkcji sampler

4. Nacisnij przycisk funkcyjny Pad.
Odtwarzana jest $ciezka lub dzwiek przypisany do odpowiedniego gniazda.
» Komérki pamieci funkcji sampler sg przypisane do przyciskéw funkcyjnych Pad
w nastepujgcy sposob. (komorki w nawiasach sg uzywane, gdy tryb Pad odtwarzacza
2 jest ustawiony na tryb Sampler.)

1 2 3 4

1: kom. 1 (kom. 9), 2: kom.2 (kom. 10), 3: kom. 3 (kom. 11), 4: kom. 4 (kom. 12),
5: kom. 5 (kom. 13), 6: kom. 6 (kom. 14), 7: kom. 7 (kom. 15), 8: kom. 8 (kom. 16)

5. Podczas odtwarzania prébki z funkcji sampler ponownie naci$nij przycisk
funkcyjny Pad.
Dzwiek jest odtwarzany ponownie od poczatku.

6. Trzymajac wcisniety przycisk [SHIFT] nacis$nij przycisk funkcyjny Pad, podczas
odtwarzania materiatu z funkcji sampler.
Odtwarzanie dzwigku z wybranej komérki pamigci ustaje.

Korzystanie z trybu klawiatury
Uzyj przyciskow funkcyjnych Pad, aby odtwarzaé punkty Hot Cue w réznych
wysokosciach, tak jakby$ uzywat klawiatury.

1. Trzymajac wcisniety przycisk [SHIFT] nacisnij przycisk trybu [HOT CUE].
Urzadzenie przechodzi w tryb klawiatury.

2. Nacisnij przycisk funkcyjny Pad.
Wybierz punkt Hot Cue, ktérego chcesz uzywac w trybie klawiatury.
« Jesli nie skonfigurowano wczeséniej punktow Hot Cue, aktualna pozycja odtwarzania
jest konfigurowana, jako punkt Hot Cue. Wybierajgc punkt Hot Cue, ktory
skonfigurujesz, punkt Hot Cue bedzie uzywany w trybie klawiatury.

« Jesli ponownie chcesz wybrac¢ Hot Cue, trzymujgc wcisniety przycisk [SHIFT]
nacisnij przycisk [HOT CUE].
Gdy wybrany jest punkt Hot Cue, rézne wysokosci tonu sg ustawione na
przyciskach funkcyjnych Pad w nastepujgcy sposob (domysinie):
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1 przepuszczanie 6: Usun Hot Cue, 7: Pétton w gore,  8: Potton w dot

4. Nacisnij przycisk funkcyjny Pad.
Rozpoczyna sie odtwarzanie od punktu Hot Cue, z przypisang do naci$nietego
przycisku wysokoscig dzwieku.

» Usuwanie Hot Cue: trzymajgc wcisniety przycisk [SHIFT] nacisnij przycisk funkcyjny
Pad od 1 do 6.

Korzystanie z efektow przypisanych do przyciskéw funkcyjnych Pad
Mozna dodac¢ szerokg game efektéw do swoich wystepow korzystajgc przyciskow
funkcyjnych Pad

1. Nacisnij przycisk trybu [PAD FX].
Urzadzenie przechodzi w tryb Pad FX.

Efekty sg przypisane do przyciskéw funkcyjnych Pad w nastepujgcy sposoéb:

1 2 3 4

Bez przytrzymywania przycisku [SHIFT] (tryb Pad FX)

1: Efekt A, 2: Efekt B, 3: Efekt C, 4: Efekt D,
5: Efekt E, 6: Efekt F, 7: Efekt G, 8: Efekt H

Przytrzymujgc przycisk [SHIFT] (tryb Pad FX)

1: Efekt I, 2: Efekt J, 3: Efekt K, 4: Efekt L,
5: Efekt M, 6: Efekt N, 7: Efekt O, 8: Efekt P

2. Nacis$nij i przytrzymaj przycisk funkcyjny Pad lub nacisnij i przytrzymaj
przycisk funkcyjny Pad, trzymajac jednoczesnie wcisniety przycisk [SHIFT].
Efekt sie wtgcza. Dzwiek zmienia sie w zaleznosci od rodzaju efektu
i liczby uderzen w ustawieniach przypisanych do tego przycisku.

3.Zdejmij palec z przycisku Pad.
Efekt sie wytgcza.
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Korzystanie z Release FX Pad FX
Wczesniej konieczne jest przypisanie efektu Release do przycisku Pad.

1. Nacisnij i przytrzymaj przycisk funkcyjny Pad lub nacisnij i przytrzymaj
przycisk funkcyjny Pad, trzymajac jednoczesnie wcisniety przycisk [SHIFT].
Efekt sie wigcza. Dzwiek zmienia sie w zaleznosci od rodzaju efektu i liczby uderzen w
ustawieniach przypisanych do tego przycisku.

2. Nacisnij przycisk funkcyjny Pad, do ktérego przypisano efekt Release FX i zwolnij
go.
lub trzymajac wcisniety przycisk [SHIFT] naci$nij przycisk funkcyjny Pad, do
ktorego przypisano efekt Release FX i zwolnij go.
Efekt wytacza sig i dodawany jest efekt wydania

Korzystanie z klawisza Shift
Po naci$nieciu przycisku funkcyjnego Performance Pad w trybie Key Shift, aktualnie
odtwarzany utwoér zostanie zamieniony na dzwiek przypisany do naci$nietego przycisku.

1. Trzymujac wcisniety przycisk [SHIFT] nacisnij przycisk trybu [PAD FX].
Urzadzenie przechodzi w tryb Key Shift.

Ro6zne wysokosci tonu sg ustawione dla padow w nastepujgcy sposéb (domysinie):

1: +4 pottonow, 2: +5 pottonodw, 3: +6 pottonow, 4: +7 pottonow,
5: + 0 pottondw, 6: +1 poéttondw, 7: +2 pédttondw, 8: +3 pbdttonow

Pétton to jednostka uzywana do okreslenia wysokosci dzwieku.
+1 pétton oznacza, ze dzwiek ma wyzszg wysoko$¢ niz dzwiek oryginalny
0 potowe.

2. Trzymajac wcisniety przycisk [SHIFT] nacisnij przycisk funkcyjny Pad 7 lub 8,
aby zmieni¢ wysokos$¢ dzwieku ustawiong dla nacisnietego przycisku Pad.
» Pad 7: wysokos¢ dzwigku wzrasta.
» Pad 8: wysokos$¢ dzwigku spada.

7 8

7: Pétton w gore, 8: Potton w doét
3. Nacisnij przycisk funkcyjny Pad.

Tonacja $ciezki zostanie zmieniona na wysoko$¢ przypisang do naci$nietego
przycisku.
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Sample Scratch
Uzyj tej funkciji, aby Sciezke zapisang w komorce pamieci funkcji sampler wgraé
do odtwarzacza.

1. Trzymujac wcisniety przycisk [SHIFT] nacisnij przycisk trybu [SAMPLER].
Urzgdzenie przechodzi w tryb Sample Scratch.

2 Nacisnij przycisk funkcyjny Pad.
Dzwiek zapisany w komorce pamigci funkcji sampler przypisanej do tego przycisku
funkcyjnego Pad zostanie wgrany do odtwarzacza, dzieki czemu mozna go
odtwarzac¢ przy uzyciu réznych funkcji (m.in. Scratch, Pitch Bend, itp.).

» Jesli odtwarzanie komorki pamieci funkcji sampler jest skonfigurowany na tryb
Oneshot, odtwarzanie rozpocznie sie, gdy dzwiek zostanie wgrany do
odtwarzacza.

« Jesli tryb odtwarzania z komérki pamigci funkcji sampler jest skonfigurowany na
petle, manualna petla zostanie skonfigurowana na odtwarzaczu i rozpocznie sie
odtwarzanie, gdy dzwiek zostanie wgrany do odtwarzacza.

« Jesli komorka pamigci funkcji sampler jest skonfigurowana na tryb Gate, dzwiek
jest odtwarzany jako Cue Piont Sampler tak dtugo, jak dtugo trzymasz wcisniety
przycisk funkcyjny Pad, gdy dzwiek jest wgrany do odtwarzacza.

Komérki pamieci funkcji Sampler sa przypisane do przyciskéw funkcyjnych Pad
w nastepujgcy sposob. (komorki w nawiasach sg uzywane, gdy tryb Pad odtwarzacza 2
jest ustawiony na tryb Sample Scratch.)

1: kom. 1 (kom. 9), 2: kom. 2 (kom. 10), 3: kom. 3 (kom. 11), 4: kom. 4 (kom. 12),
5: kom. 5 (kom. 13), 6: kom. 6 (kom. 14), 7: kom. 7 (kom. 15), 8: kom. 8 (kom. 16)

W celu usunigcia $ciezki z odtwarzacza przytrzymujgc wcisniety przycisk [SHIFT]
nacisnij wybrany przycisk funkcyjny Pad.

Konfiguracja i wywotywanie punktu cue lub punktu petli

Konfiguracja punktu cue lub punktu petli

1. Wstrzymaj odtwarzanie $ciezki i przesun pozycje odtwarzania w miejsce, w
ktorym chcesz ustanowi¢ punkt cue lub punkt petli.

2. Nacisnij przycisk [CUE], gdy odtwarzanie jest wstrzymane.

3. Nacisnij przycisk [CUE / LOOP MEMORY].
Punkt cue lub punkt petli zostaty zapisane.

31



rekordbox

Wywotanie punktu cue lub punktu petli
Naci$nij przycisk [CUE / LOOP CALL » ] lub [CUE /LOOP CALL «].
Wywotywany jest punkt cue lub punkt petli.

Usuwanie punktu cue lub punktu petli

1. Naciénij przycisk [CUE / LOOP CALL »]lub [CUE /LOOP CALL «].
Wywotywany jest punkt cue lub punkt petli.

2. Trzymajac wecisniety przycisk [SHIFT] nacisnij przycisk [CUE / LOOP MEMORY].
Punkt cue lub punkt petli zostanie usuniety.

Fader Start

1.

Ustaw punkt cue.
Wstrzymaj odtwarzanie utworu w miejscu, od ktérego chcesz rozpoczg¢ odtwarzanie,
a nastepnie naciénij przycisk [CUE] na wybranym odtwarzaczu.

Trzymajac wcisniety przycisk [SHIFT], przesun suwak kanatu z dotu do goéry.

Odtwarzanie rozpocznie sie od punktu cue.

+ Jesli przesuniesz suwak kanatu z powrotem na dét, trzymajac wcisniety [SHIFT]
podczas odtwarzania, $ciezka natychmiast przeskakuje z powrotem do punktu cue
i odtwarzanie zostaje wstrzymane (Back Cue)

Gdy nie jest ustawiony zaden punkt cue, odtwarzanie rozpoczyna sie od poczatku $ciezki.

Crossfader Start

1.

Ustaw punkt cue.
Wstrzymaj odtwarzanie utworu w miejscu, od ktérego chcesz rozpoczaé odtwarzanie,
a nastepnie naciénij przycisk [CUE] na wybranym odtwarzaczu.

. Trzymajac wcisniety przycisk [SHIFT], przesun suwak crossfader maksymalnie

w lewo lub w prawo.

Jesli chcesz uzyé¢ funkcji Crossfader Start do wyzwalania odtwarzania na kanale 2,
ustaw suwak crossfader po lewej stronie.

Jesli chcesz uzyé funkcji Crossfader Start do wyzwalania odtwarzania na kanale 1,
ustaw suwak crossfader po prawej stronie.

Trzymajac wcisniety przycisk [SHIFT], przesun suwak crossfader w kierunku

przeciwnym od miejsca aktualnego potozenia.

Odtwarzanie rozpocznie sie¢ od punktu cue.

+ Jesli trzymajac wcisniety przycisk [SHIFT] cofniesz suwak crossfader, podczas
odtwarzania, to pozycja odtwarzania natychmiast przeskakuje z powrotem do punktu
cue i odtwarzanie przechodzi w tryb pauzy (Back Cue)

Gdy nie jest ustawiony zaden punkt cue, odtwarzanie rozpoczyna sie od poczatku $ciezki.
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Analizowanie utworow

Analiza Sciezki rozpoczyna sig po przeciggnigciu i upuszczeniu pliku muzycznego lub folderu

zawierajgcego pliki muzyczne na liscie utworéw (Track List) w rekordbox.

. Jesli Sciezka zostanie wgrana do odtwarzacza przed zakonczeniem analizy, troche czasu
moze zajg¢ wyswietlenie BPM i wykresu przebiegu.

. W zaleznosci od liczby utwordéw analiza moze zaja¢ troche czasu.

Korzystanie z Beat FX
Mozna korzystac¢ z efektow pasujgcych do tempa (BPM) wgranej $ciezki do odtwarzacza.

1. Kliknij B w lewym gornym rogu ekranu rekordbox, aby wyswietli¢ panel FX i kliknij, aby
wybrac¢ ustawienia trybu Multi.

2. Nacisnij przycisk [BEAT FX SELECT] na urzadzeniu.
Wybrane efekty Beat FX zmieniajg sie w nastepujacy sposéb po kazdym naci$nieciu
przycisku:
FX1-1 > FX1-2 > FX1-3 > FX2-1 > FX2-2 > FX2-3 > FX1-1

Jesli nacisniesz przycisk [BEAT FX SELECT], trzymujgc wcisniety przycisk [SHIFT],
wybrana Beat FX bedzie przetgczany w odwrotnej kolejnosci.

BEAT FX

FX SELECT
FX1 1 2 3
FX2 1 2 3

N

Beat FX sg wy$wietlane na panelu FX w rekordbox w nastepujgcy sposéb:

.« FX1-1
- Wskazniki [FX SELECT]:
FX1123
FX2123

- Panel FX

SPIRAL
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* FX1-2
- Wskazniki [FX SELECT]:
FX1123
FX2123

- Panel FX

DELAY ECHO SPIRAL

* FX1-3
- Wskazniki [FX SELECT]:
FX1123
FX2123

- Panel FX

DELAY ECHO SPIRAL

* FX2-1
- Wskazniki [FX SELECT]:
FX1123
FX2123

REVERB FLANGER MOBIUS SAW

. .
50% 4 +4

* FX2-2
- Wskazniki [FX SELECT]:
FX1123
FX2123

REVERB FLANGER MOBIUS SAW

' '
50% 4 +4

* FX2-3
- Wskazniki [FX SELECT]:
FX1123
FX2123

REVERB FLANGER MOBIUS SAW

. .
50% 4 +4

Nacisnij przycisk [BEAT FX CH SELECT].
Kanat, dla ktérego Beat FX zostanie zastosowany, zmieni sie po kazdym nacisnieciu
przycisku

- [1]: Stosuje Beat FX do dzwigku kanatu 1.

- [2]: Stosuje Beat FX do dzwieku kanatu 2.
- [3]: Stosuje Beat FX do dzwieku kanatu 3.
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- [4]: stosuje Beat FX do dzwieku kanatu 4.
- [MST]: stosuje Beat FX do dzwieku kanatu [MASTER].

4. Nacisnij przycisk [BEAT <« ] lub [BEAT » ].
Ustaw liczbe uderzen (lub parametréw) zsynchronizowanych z dzwigkiem efektu.
* Przy ustawieniu na 2 miary migajg 1i 4.
« W przypadku ustawienia na wiecej niz 16 uderzen, 16 migniec¢.
* Przy ustawieniu na mniej niz 1/4 miary, 1/4 miga.
» Gdy ustawiona liczba miar jest liczbg ujemnag, liczba miga szybko.
» Gdy parametr jest w%, zadne cyfry si¢ nie $wieca.

Nacisnij przycisk [BEAT FX ON / OFF].
Beat FX jest naktadany na dzwiek kanatu skonfigurowanego w punkcie 3.
Mozesz dostosowac parametr Beat FX, obracajac [BEAT FX LEVEL / DEPTH].

Gdy funkcja Beat FX jest wigczona, przycisk miga.
» Naci$nij ponownie przycisk [BEAT FX ON / OFF], aby wytgczy¢ funkcje Beat FX.

6. Trzymajac wcisniety przycisk [SHIFT] naci$nij krétko przycisk [BEAT FX ON / OFF].
Funkcja Beat FX jest wylgczona i stosowana jest funkcja Release FX.

Przetaczanie trybu Beat FX Tempo
W celu konfiguracji tempa dla Beat FX, mozesz uzy¢ 2 trybéw: BPM Auto i BPM Tap.

BPM Auto.
Warto$¢ BPM $ciezki jest uzywana jako podstawa tempa efektu.

BPM Tap
BPM uzywane jako podstawa dla funkcji Beat FX jest konfigurowana tak, aby odpowiadata
tempu przy ktérym nacisniesz przycisk [BEAT » ], przy jednoczesnym trzymaniu
wcisnietego przycisku [SHIFT].
- Trzymujgc wcisniety przycisk [SHIFT] nacisénij przycisk [BEAT » ].
» Aby powrdci¢ do trybu BPM Auto, trzymujgc wcisniety przycisk [SHIFT] naci$nij
przycisk [BEAT «].
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Merge FX
Za pomoca pokretta [MERGE FX] mozna zastosowac efekty miksowania z aktualnie
odtwarzanego utworu do nastepnego.

‘= Qew|g I
66 6 6| MERGE FX

101616 (0 D 1234
06,66

|6 o666

6666

- - -

1. Nacisnij przycisk wyboru [MERGE FX].
Wybrany typ funkcji Merge FX zmienia sie za kazdym naci$nieciem przycisku Merge FX.
Jesli nacisniesz przycisk wyboru [MERGE FX], trzymajgc wcisniety przycisk [SHIFT],
rodzaj efektu zmienia sie w odwrotnej kolejnosci.
» Typ efektu Merge FX mozna takze zmieni¢ w menu na panelu [MFX] w rekordbox.

MERGE FX 1 @ !

2. Nacisnij pokretto [MERGE FX].
Merge FX wigcza sie.
Efekt zostanie natozony na aktualnie odtwarzang $ciezke.
W tym samym czasie odtwarzany jest dzwigk prébki lub dzwiek oscylatora.
« W zaleznosci od wybranego typu efektu Merge FX jest on stosowany podczas obracania
pokretta [MERGE FX].

* Mozesz takze wigczy¢ Merge FX, klikajgc przycisk MERGE FX On / Off na panelu [MFX]
w menu rekordbox.

3. Obroéc¢ pokretto [MERGE FX].
Efekt zostanie natozony do aktualnie odtwarzanej sciezki.
Dzwiek efektu i dzwigk probki / dzwigk oscylatora ulegajg zmianie.
* Mozesz takze zmieni¢ dzwigk efektu i dzwigk sampli / dzwiek oscylatora obracajgc
pokrettem Merge FX w panelu [MFX] w menu rekordbox.

4. Ponownie nacisnij pokretto [MERGE FX].
Merge FX wylacza sig.
Efekt Release FX zostanie natozony na $ciezke, dzwigku efektu i dzwigk probki / dzwigk
oscylatora, a nastepnie dzwigk drugiej prébki jest odtwarzany po ustalonej ilosci czasu.
«  Jesli wybrane jest ustawienie [Preferences] > [Controller] > [Effect] tab > [MERGE
FX] > [Stop playing the operating deck after MERGE FX finishes],
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odtwarzanie ustaje.

» Mozesz takze wytgczy¢ opcje Merge FX, klikajac przycisk MERGE FX On / Off
w panelu [MFX] w menu rekordbox.

« Pokretto Merge FX na panelu [MFX] w rekordbox automatycznie powraca do pozyciji
srodkowej po wytgczeniu funkcji Merge FX.

* W zaleznoéci od réznych ustawien dziatanie efektu moze sie réznic.

* W celu wytaczenia funkcji Merge FX, trzymajac wcisniety przycisk [SHIFT] naci$nij
pokretto [MERGE FX]. Mozesz rowniez wytaczy¢ opcje Merge FX, klikajac opcje
MERGE FX On / Off na panelu [MFX] w menu rekordbox, jednocze$nie trzymajac
wcisniety przycisk [SHIFT].

* W celu ustawienia poziomu gto$nosci dzwieku sampli / dZzwieku oscylatora, obré¢
pokretto [MERGE FX], przytrzymujgc jednoczesnie wcisniety przycisk [SHIFT].
Mozesz takze dostosowaé poziom gtosnosci, obracajgc pokretto MERGE FX SAMPLE
VOL na panelu [MFX].

« Gdy korzystasz z funkcji Hot Cue po wytgczeniu funkcji Merge FX, odtwarzanie sampli
lub pauza odtwarzacza zostanie anulowana, a pozycja odtwarzania przeskoczy do
punktu Hot Cue, aby kontynuowa¢ odtwarzanie.

(Przyktadowe dzwigki, ktore juz sg odtwarzane, nie zostang anulowane.)

Zmiana ustawien Merge FX

1.

Kliknij w panelu [MFX] w interfejsie oprogramowania rekordbox.

Wyswietlony zostanie menu [MERGE FX Settings] i mozesz zmieni¢ ustawienia.

- [PRESET]: zmienia ustawienie wstepne dla Merge FX.

- [BUILD FX]: zmienia typ efektu natozonego na $ciezke podczas korzystania z funkgji
Merge FX.

- [BUILD SAMPLE]: zmienia wyzwalany dzwiek sampla / oscylatora gdy funkcja Merge FX
jest wigczona.

- [RELEASE FX]: zmienia zastosowane efekty Release FX, gdy funkcja Merge FX jest
wigczona.

- [DROP SAMPLE]: zmienia dzwiek sampla wyzwalany po skorzystaniu z efektéw
Release FX, gdy funkcja Merge FX jest wytgczona.

» Dzwiek probki nalezy wybra¢ podczas dokonywania ponizszych ustawien.
Kliknij ikone [?], aby wybra¢ dzwiek prébki.
(Przed wykonaniem tej czynnosci nalezy wgra¢ prébke dzwieku do komorki pamieci
samplera).

- [BUILD SAMPLE]> [REPEAT SAMPLE]
- [BUILD SAMPLE]> [REPEAT UP SAMPLE]
- [DROP SAMPLE]> [SAMPLER]

Kiiknij H.

Ustawienia mozna zablokowa¢. Zablokowanie / odblokowanie zostanie przetgczone przy

kazdym kliknigciu.

« Klikniecie przycisku [RESET] po zmianie ustawienia wstepnego spowoduje, ze domysine
ustawienie zostanie przywrécone.
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FILTER ECHO 8 SPACE UP

REPEAT SNARES . m MOBIUS LFO UP SAW.

IMPACT SNARE e X UP ECHO OUT

SPACE DOWN BRAKE DOWN ECHO

VINYL BRAKE ECHO ) 3 X VINYL BRAKE ECHO

REWIND

3.  Kliknij przycisk [x].
Menu [MERGE FX Settings] zostanie zamknigete.

Nagrywanie
Oprogramowanie rekordbox umozliwia nagrywanie swoich wystepéw. Szczegétowe instrukcje
dotyczace nagrywania, znajdziesz w Instrukcji obstugi oprogramowania rekordbox.

1. Kiliknij przycisk 8w lewym gornym rogu ekranu rekordbox, aby wyswietli¢
panel [REC].

2. Kiliknij Bw panelu [REC] w interfejsie oprogramowania rekordbox, aby rozpoczaé¢
nagrywanie.

« Jesli klikniesz ponownie D, nagrywanie zatrzyma sie.

» Po zakonczeniu nagrywania plik jest automatycznie zapisywany.

* Mozesz zmieni¢ miejsce zapisu plikdbw w zaktadce [Preferences] > [Controller] >
> [Recordings] w menu rekordbox.

» Nie mozna nagrywac¢ dzwieku z gniazda wejsciowego [MIC].

Korzystanie z mikrofonu
1. Podtacz mikrofon do gniazda wejsciowego [MIC].

2. Obré¢ pokretto [MIC LEVEL].
Dostosuj poziom gtosnosci dzwieku wyj$ciowego z gniazda [MIC].
« Jesli pokretto jest obrécone do kofnca w prawo emitowany bedzie gtosny dzwiek.

3. Wprowadz dzwiek do mikrofonu.
» Nie mozesz wptywac¢ na wejscie dzwieku mikrofonu do urzgdzenia za pomocg
rekordbox.
» Dzwiek z gniazda wejsciowego [MIC] nie moze by¢ emitowany przez gtosniki
komputera PC / Mac, nawet je$li wigczone jest wyjscie PC Master Out.
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Korzystanie z narzedzia Jog Cutter
Wiacz [JOG CUTTER] i obré¢ pokretto, aby utworzy¢ profesjonalnie brzmigcy efekt scratch
(,scratch play”) z czescia Sciezki (lub probka, gdy uzywasz funkcji Sample Scratch).

I 8- 000000 8

1. Ustaw Hot Cue lub punkt cue.

W trybie Hot Cue nacisnij przycisk funkcyjny Pad, aby ustawi¢ punkt Hot Cue.

Lub naciénij przycisk [CUE], aby ustawi¢ punkt cue, gdy odtwarzanie jest wstrzymane.

« Jesli ustawites$ juz punkt Hot Cue, przywotaj ten, ktéry chcesz odtwarzac z funkcjg
»Scratch”.

» Podczas korzystania z funkcji Jog Cutter bez ustawiania Hot Cues lub punktu cue,
funkcja ,scratch play” zaczyna sie od punktu cue ustawionego podczas tadowania.

* Nawet jesli ustawiony jest punkt Hot Cue lub punkt cue, funkcja ,scratch play”
rozpocznie sie od biezacej pozycji odtwarzania, jesli opcja [Jumps to the last played
HOT CUE/CUE point] (przeskakuje do ostatnio odtwarzanego punktu HOT CUE / CUE)
nie jest zaznaczona w menu [Preferences]> [Controller]> [Deck]> [JOG CUTTER].

* Mozesz takze uzy¢ punktu Hot Loop zamiast Hot Cue lub punktu cue.

2. Nacis$nij przycisk [JOG CUTTER].
Wigcza sie tryb Jog Cultter.
« Jesli tryb Vinyl nie jest wigczony, wigcz go zanim nacisniesz przycisku [JOG CUTTER].
» Tryb Jog Cutter nie moze by¢ uzywany jednoczesnie na kilku odtwarzaczach.
Jesli nacisniesz jeden przycisk [JOG CUTTER], a nastepnie drugi, to poprzednio
wigczony zostanie wytgczony.

3. Przytrzymaj gore tarcze jog.
Pozycja odtwarzania przesuwa sie do punktu Hot Cue lub punktu cue i rfunkcja
,Scratch play” zaczyna dziatac.

4. Obroc¢ tarcze Jog, aby rozpocza¢ odtwarzanie w trybie ,,scratch play”.
Kiedy poruszasz tarczg jog w przod i w tyt, ustyszysz profesjonalisty efekt
"Scratchowania’.
* R&zne efekty 'Scratchowania’.sg przypisane do 6 obszaréw pokretta jog w nastepujacy
sposob.
Typ ,gry w zdrapke” zmienia sie wraz ze zmiang obszaru zdrapania o
sprawdzanie wskaznika, ktory pojawia sie po dotknigciu goérnej czesci pokretta jog.
» Gdy BPM wynosi 150 lub wiecej, predkos¢ skreczowania zmniejsza sie o potowe. Jesli nie
wybierzesz
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Typ odtwarzania w trybie ’Scratch’ zmienia sie wraz ze zmiang obszaru 'Scratchowania’

przez sprawdzenie wskaznika, ktéry pojawia sie po dotknieciu gornej czesci tarczy jog.

* Gdy BPM wynosi 150 lub wiecej, predko$¢ 'Scratchowania’ zmniejsza sie o potowe.
Jesli nie wybierzesz opcji [While scratching, scratch tempo is half tempo if BPM is
over threshold.] (podczas scratchowania tempo scratchowania jest o potowe mniejsze,
jesli BPM jest wyzszy niz poziom graniczny) w oprogramowaniu rekordbox [Controller]>
[Deck]> [JOG CUTTER] w menu [Preferences], predko$¢ scratchowania bedzie taka
sama jak BPM. Mozesz zmieni¢ prog BPM umozliwiajgc zmniejszenie o potowe
szybkosci odtwarzania w trybie scratch w menu [Preferences].

Zdejmij reke z gornej czesci tarczy jog.
"Scratch play’ zostaje zatrzymany, a utwér jest nadal normalnie odtwarzany z Hot Cue /
punktu cue / Hot Loop / pozycji odtwarzania.

Ponownie nacis$nij przycisk [JOG CUTTER].
Tryb Jog Cutter zostaje wytgczony.
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Odtwarzanie dzwieku z funkcji samplera na kanale 4

Ustaw przetgcznik [DECK4 / SAMPLER] na potozenie [SAMPLER].

Wejscie na kanat 4 zmienia si¢ na dzwiek samplera i mozesz dostosowac ustawienia

parametrow Trim, EQ, Filter, Channel Fader i Crossfader, aby wptyng¢ na dzwigk.

. Dzwigk z odtwarzacza 4 nie moze by¢ przesytany z kanatu 4, gdy przetgcznik wyboru
[DECK4 /SAMPLER] jest ustawiony na pozycje [SAMPLER].

\
DECK 4 SAMPLER

I
I
I

i

T

Zmiana ustawien w rekordbox

Mozesz zmieni¢ ustawienia urzgdzenia w obszarze [Controller] menu [Preferences]
oprogramowania rekordbox.

Po podtaczeniu urzgdzenia do oprogramowania rekordbox, mozna zmieni¢ ustawienia
nastepujgcych elementow:

Zaktadka [Controller]> [Deck]:

Ustawienie [JOG CUTTER]

* [Jumps to the last played HOT CUE/CUE point.]:
Pozycja odtwarzania przesunie sie do wybranego Hot Cue lub punktu cue lub tego, ktéry
skonfigurowate$ ostatni raz uzywajgc funkcji Jog Cutter.
Gdy to ustawienie nie jest wybrane, narzedzie Jog Cutter uruchamia sie od aktualnej
pozycji odtwarzania.

« [While scratching, scratch tempo is half tempo if BPM is over threshold]:
Jesli BPM przekracza prog, tempo scratchowania zmniejsza sig o potowe.
Jesli nie wybierzesz tego ustawienia, szybko$¢ scratchowania jest taka sama jak
predkos¢ BPM. Prog mozna ustawi¢ na poziomie 140, 150, 160, 170 lub 180.
Ustawienie domys$ine wynosi 150.

Ustawienie [Back Spin Length]

Podczas korzystania z funkcji Back Spin z tarczg JOG, dtugo$¢ dziatania Back Spin rézni
sie od czasu obracania sie tarczy jog.

Mozna wybra¢ dtugos¢ dziatania funkcji Back Spin z 3 opcji:

 [short]: krotka

¢ [normal]: normalna

 [long]: dluga
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Zaktadka [Controller]> [Mikser]:

Ustawienie [Fader Start]

Zmien ustawienie funkcji Fader Start.

Wybierz [Activate the fader start when moving a channel fader or the crossfader
while pressing the SHIFT button.] (aktywuj fader start podczas przesuwania suwaka
channelfader lub crossfader, trzymajgc wcisniety przycisk SHIFT) w celu wigczenia
ustawienia.

Ustawienie [CROSSFADER]> [Cut Lag]

Dostosuj warto$¢ opéznienia odciecia na obu krancach crossfadera.

Mozesz dokonywa¢ regulacji w krokach co 0,1 mm w zakresie od 0,3 mm do 5,5 mm.
* Domyslna warto$¢ op6znienia wynosi 1,0 mm.

» Warto$¢ ustawienia dla opdznienia jest wskazéwka i moze nie by¢ doktadna.

Ustawienie [Booth Output]

Wybierz, czy dzwigk mikrofonu bedzie wydobywac sig¢ z kanatu Booth.

Jesli nie wybierzesz opcji [Don’t output microphone sound to the Booth output.] (nie
przekazuj dzwieku mikrofonu do wyjsciea Booth), dzwigk mikrofonu bedzie emitowany
przez kanat Booth. Jesli wybierzesz to ustawienie, dzwiek mikrofonu nie bedzie emitowany
przez kanat Booth.

Zaktadka [Controller]> [Effect]:

* [Enable MERGE FX]:
Funkcja Merge FX jest wigczona, a panel [MFX] jest wyswietlany na panelu FX.
Gdy urzadzenie jest podigczone, to ustawienie jest wigczone.

« [Stop playing the operating deck after MERGE FX finishes.]:
(przestan gra¢ na odtwarzaczu po zakonczeniu MERGE FX.)
Po wybraniu tej opcji odtwarzanie automatycznie zatrzymuje sie po anulowaniu
funkcji Merge FX.
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Instalowanie programu Serato DJ Pro

Mac

Nie podtgczaj urzgdzenia do komputera Mac, dopoki instalacja nie zostanie zakonczona.
« Zamknij wszystkie programy na komputerze Mac.

1. Rozpakuj pobrany plik oprogramowania Serato DJ Pro.

2. Kliknij dwukrotnie rozpakowany plik oprogramowania, aby uruchomi¢ instalator.

3. Przeczytaj uwaznie warunki umowy licencyjnej i jesli zgadzasz sie, kliknij [Agree].

To continue installing the software you must agree to the terms of
the software license agreement.

Click Agree to continue or click Disagree to cancel the installation and
quit the Installer.

Read License Disagree Agree

» Jesli nie zgadzasz sie z trescig umowy licencyjnej, kliknij [Disagree], aby
anulowac instalacje.
4. Kliknij przycisk [Install].
5. Postepuj zgodnie z instrukcjami wy$wietlanymi na ekranie, aby zainstalowaé
oprogramowanie.

6. Kliknij [Close], aby zamkng¢ okno instalacji

The installation was completed successfully.

Introduction

License

Destination Select

Installation Type

Installation The installation was successful.

Ry The software was installed.

(Dserato

Close
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Windows

Nie podtgczaj urzgdzenia do komputera przed zakonczeniem instalacji.

« Zaloguj sie do komputera jako administrator przed rozpoczeciem instalaciji.

» Zamknij wszystkie programy na komputerze.

1. Rozpakuj pobrany plik oprogramowania Serato DJ Pro.

2. Kliknij dwukrotnie rozpakowany plik oprogramowania, aby uruchomi¢ instalator.

3. Przeczytaj uwaznie warunki umowy licencyjnej i jesli zgadzasz sie z nimi, wybierz opcje
[l agree to the license terms and conditions], a nastepnie kliknij [Install].

» Jesli nie zgadzasz sie z trescig Umowy licencyjnej, kliknij [Close], aby anulowa¢
instalacje.

1 Serato DI Pro Setup

= X

Welcome to the Serato DJ Pro Installer

[SERATO — USER LICENSE AGREEMENT (“License Agreement”) -
| Ssrato Limited (‘Serata’) and its icensors) own the Software, bsing any and
|ait Serato appiications, and intellectual propany in the Satware. By installing

or using the Software, you agree to the lerms of this License Agreement

|)-  Grant of License: Serato grants you a perpetual. non-exclusive.
personal license ('License”) to install and use the Software on the terms of
[this Licanse Agreement

[1 agree to the license terms and conditiens

Options Install Close

Po zakonczeniu instalacji pojawi sie komunikat informujgcy o pomysinej instalaciji.

4. Kliknij przycisk [Close], aby wyj$¢ z instalatora Serato DJ Pro.

Wserio 01 Pro setup = %

Welcome to the Serato DJ Pro Installer

Setup Successful

Close
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Aktywacja FX Pack i Pitch ’n Time DJ
* Jesli FX Pack nie zostanie aktywowany, nie mozna uzywac funkcji Merge FX.
Przed uzyciem funkcji Merge FX, pamietaj, aby aktywowacé pakiet FX Pack.

Aktywuj pakiet FX Pack i Pitch’n Time DJ z poziomu konta My Serato. Potrzebne do tego jest
potaczenie internetowe. (oddzielna umowa z dostawcg ustug internetowych, ktéry bedzie

piatny).

Wiecej informacji na temat pakietu FX Pack i Pitch’n Time DJ, znajdziesz na serato.com/
Aktywacja pakietu efektow FX pack

1. Podtgcz urzadzenie do komputera PC / Mac za pomocg kabla USB.

2. Uruchom Serato DJ Pro.

3. Kliknij [My Serato].
4

Zaloguj sie za pomocg danych logowania do konta, na ktérym sie zarejestrowates.
serato.com.

Kliknij [Enter Voucher Code].

6. Wprowadz kod z kuponu dostarczonego w zestawie z tym urzgdzeniem, a nastepnie kliknij
[Activate].

7.  Uruchom ponownie Serato DJ Pro.

o

Aktywacja pakietu Pitch’n Time DJ

1. Podtgcz urzadzenie do komputera PC / Mac za pomoca kabla USB.
2. Uruchom Serato DJ Pro.

3. Kliknij [My Serato].
4

Zaloguj sie za pomocg danych logowania do konta, na ktérym sige zarejestrowates.
serato.com.

Kliknij [Enter Voucher Code].

6. Wprowadz kod z kuponu dostarczonego w zestawie z tym urzgdzeniem, a nastepnie kliknij
[Activate].

7. 7 Kliknij ikone [SETUP] w prawym gornym rogu ekranu.
8.  Kliknij dwukrotnie karte [Expansion Packs].

9. Wybierz opcje [Pitch’n Time DJ].

10. Zaznacz pole wyboru [Enable Pitch’n Time DJ].

11. Kliknij ikone [SETUP], aby zamknaé¢ ekran SETUP.

12. Uruchom ponownie Serato DJ Pro.

o
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Podstawowe operacje

Uruchamianie Serato DJ Pro

Ten podrecznik skupia sie gtéwnie na wyjasnieniu funkcji sprzetowych tego urzadzenia.
Szczegotowe instrukcje dotyczgce korzystania z oprogramowania Serato DJ Pro,
znajdziesz w instrukcji oprogramowania Serato DJ Pro.

Maca
W oknie Finder otworz folder [Applications], a nastepnie kliknij [Serato DJ Pro].

Windows 10
W menu [Start] kliknij ikone [Serato]> [Serato DJ Pro].
Po uruchomieniu programu Serato DJ Pro pojawi sie nastepujgcy ekran:

 lkona [BUY / ACTIVATE] moze pojawi¢ sie po prawej stronie po pierwszym uruchomieniu
programu Serato DJ Pro. Jednak, nie potrzebujesz licencji, aby uzywa¢ oprogramowania

z tym urzadzeniem.

Ponizsze menu pokazuje, kiedy sciezki sa wgrane na odtwarzacz w Serato DJ Pro:
Kliknij [Library] w lewym gérnym rogu ekranu, a nastepnie wybierz [Vertical] lub [Horizontal]
Zz menu rozwijanego, aby zmieni¢ wyglad ekranu.

A. Sekcja odtwarzaczy
Informacje o utworze (nazwa utworu, nazwa wykonawcy, BPM itp.), wykres przebiegu

$ciezki i inne informacje o wczytanej Sciezce.
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Obszar wykresu graficznego przebiegu sciezek
Wyswietlany jest przebieg wgranej $ciezki.

Przegladarka
Wyswietlane sg Sciezki w bibliotece lub skrzynie zawierajace wiele $ciezek.

Importowanie plikow muzycznych (utworow)

Istnieje wiele sposobéw importowania $ciezek do programu Serato DJ Pro.
Szczegotowe informacje znajdziesz w instrukcji oprogramowania Serato DJ Pro.

Jesli korzystasz juz z oprogramowania dla DJ-6w firmy Serato Limited (np. Scratch Live,
ITCH lub Serato DJ Intro) i masz juz utworzong biblioteke utworéw, mozesz ich uzywac¢
z programem Serato DJ Pro.

Jesli uzywasz Serato DJ Intro i masz juz utworzong biblioteke utworéw, moze wystgpic
potrzeba ponownej analizy $ciezek, aby uzy¢ ich z Serato DJ Pro.

Typowy spos6b importowania plikbw muzycznych (utworéw) jest nastepujacy:

1.

Kliknij przycisk [Files] na ekranie Serato DJ Pro, aby otworzy¢ panel [Files].
Zawarto$¢ komputera PC / Mac lub dysku twardego / urzgdzenia podtgczonego do
komputera /Mac sg wy$wietlane w panelu [Files].

Kliknij folder zawierajacy utwory, ktore chcesz doda¢ do swojej biblioteki.

Przeciagnij i upus¢ wybrany folder do panelu Crates.
Utworzona zostanie nowy zbiér (Crate), a utwory zostang dodane do Twojej biblioteki.

a. Panel [Pliki]
b. Panel zbioréw (Crates)
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Wgrywanie $ciezki na odtwarzacz

Ponizej wyjasniono, jak wgrac $ciezke na odtwarzacz [1] jako przyktad:

- Obré¢ pokretto, aby wybrac utwor z obszaru [Collection], a nastepnie nacisnij przycisk
[LOAD] na odtwarzaczu 1 (drugi od lewe;j).
Sciezka zostaje wgrana do odtwarzacza.

Odtwarzanie utworu
Ta sekcja wyjasnia przyktadowo, jak odtwarza¢ dzwiek z odtwarzacza 1 (po lewe;j).

1. Ustaw pozycje pokretet itp., wedle ponizszych wskazowek:
« Pokretto [TRIM]: obrécone catkowicie w lewo
 Pokretta [EQ (HI / MID / LOW)]: pozycja $rodkowa (godzina 12)
« Pokretto [FILTER]: potozenie srodkowe
 Fader kanatu: pozycja dolna
 Pokretto [MASTER LEVEL]: obrocone catkowicie w lewo
« Crossfader: pozycja srodkowa

2. Nacisnij przycisk [PLAY / PAUSE], aby rozpocza¢ odtwarzanie $ciezki.

.‘-

A
----

3. Obré¢ pokretto [TRIM].
Ustaw pokretto [TRIM] tak, aby wskaznik poziomu kanatu swiecit si¢ na pomaranczowo
przy najgtosniejszych momentach.
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4  Przesun suwak kanatu w gore.

il

5. Obroé¢ pokretto [MASTER LEVEL], aby wyregulowaé¢ poziom gto$nosci do
preferowanego poziomu.
« Jesli nie mozna wyprowadzi¢ dzwieku z gniazd wyj$ciowych [MASTER] lub urzadzenie
nie jest rozpoznawane przez Twoj komputer PC / Mac, zapoznaj sie z sekcja [FAQ] na
stronie wsparcia Pioneer DJ: pioneerdj.com/support/

MASTER

T

Monitorowanie za pomocg stuchawek
Ta sekcja jako przyktad wyjasnia, jak odtwarza¢ dzwiek z odtwarzacza 1 (po lewej).

1. Ustaw pozycje pokretet itp. w nastepujacy sposoéb.

» Pokretto [HEADPHONES MIX]: $rodek

« Pokretto [POZIOM SEUCHAWEK]: obrécone catkowicie w lewo
2. Nacisnij przycisk stuchawek [CUE] dla kanatu 1.

3. Obroé¢ pokretto [HEADPHONES LEVEL].
Ustaw poziom gto$nosci stuchawek na zadowalajacym poziomie.

Zamykanie programu Serato DJ Pro
- Kliknij przycisk [x].

Wylaczanie urzadzenia
- Odfgcz kabel USB, aby wytgczy¢ urzadzenie.
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Zaawansowane funkcje

4 Beat Loop

- Podczas odtwarzania utworu naciénij i przytrzymaj przycisk [IN / 4BEAT] przez co
przynajmniej sekunde.
Odtwarzanie w petli rozpoczyna sie od 4 uderzen od momentu naci$niecia przycisku.

Anulowanie odtwarzania w petli

- Naci$nij przycisk [RELOOP / EXIT].
Gdy zostanie osiaggniety punkt wyjscia z petli, reszta $ciezki bedzie nadal odtwarzana
bez powrotu do punktu wejscia petli.

Korzystanie z petli recznej
Mozesz uzy¢ petli recznej, aby wybrac sekcje, ktérg chcesz zapetli¢ w Sciezce.

1. Podczas odtwarzania nacisnij przycisk [IN / 4BEAT] w zadanym miejscu, aby
oznaczy¢ punkt poczatkowy petli (Loop In).

2. Nacisnij przycisk [OUT] w miejscu, w ktérym chcesz zakonczy¢ petle (Loop out
point).
Rozpocznie sig odtwarzanie w petli.

) Skracanie petli
Naci$nij przycisk [CUE / LOOP CALL « ] podczas odtwarzania w petli.
Za kazdym nacisnieciem przycisku petla zostaje skrécona o potowe.
» Dtugos¢ petli mozna skrocic¢ o potowe nawet podczas korzystania z funkcji 4 Beat Loop.

1 Przedtuzanie petli
Nacisnij przycisk [CUE / LOOP CALL » ] podczas odtwarzania w petli.
Kazde nacisnigcie przycisku podwaja dtugo$c¢ petli.
» Dtugos¢ petli mozna podwoi¢ nawet podczas korzystania z funkcji 4 Beat Loop.

[l Anulowanie petli
Nacisénij przycisk [RELOOP / EXIT].
Odtwarzanie $ciezki jest kontynuowane bez powrotu do punktu poczatkowego petli.

1 Zmiana punktu poczatkowego petli
Naciénij przycisk [IN / 4BEAT] i obracaj tarczg jog podczas odtwarzania petli.
Punkt wejscia ulegnie zmianie.

[1  Zmiana punktu koncowego petli

Naciénij przycisk [OUT] i obré¢ pokretto tarcze jog podczas odtwarzania w petli.
Punkt koncowy petli sie zmieni.
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Korzystanie z przyciskéw funkcyjnych Pad

Mozesz przetgczac funkcje za pomocg odpowiednich przyciskow funkcyjnych Pad (przycisk
trybu [HOT CUE], przycisk trybu [PAD FX], przycisk trybu [BEAT JUMP] i przycisk trybu
[SAMPLERY]).

[1 Hot Cue
Mozesz natychmiast rozpoczg¢ odtwarzanie od skonfigurowanego punktu Hot Cue.
» W Serato DJ Pro mozna ustawic¢ i zapisa¢ do 8 punktow Hot Cue dla kazdej $ciezki.

1. Nacis$nij przycisk trybu [HOT CUE].
Urzadzenie przechodzi w tryb Hot Cue.

2. Gdy utwor jest odtwarzany lub wstrzymany, nacisnij przycisk funkcyjny Pad, aby
przypisa¢ do niego punkt Hot Cue.
Hot Cue sg przypisywane do przyciskow funkcyjnych Pad w nastepujacy sposoéb:

1 2 3 4

5 6 7 8

1: Hot Cue A, 2: Hot Cue B, 3: Hot Cue C, 4: Hot Cue D,
5: Hot Cue E, 6: Hot Cue F, 7: Hot Cue G, 8: Hot Cue H

3. Nacisnij przycisk funkcyjny Pad, dla ktérego skonfigurowate$ punkt Hot Cue.
Odtwarzanie rozpocznie sie od punktu Hot Cue.
* Mozna usung¢ punkt Hot Cue, naciskajgc przycisk funkcyjny Pad trzymajgc
jednoczes$nie wcisniety przycisk [SHIFT].

T Roll
Jesli nacisniesz przycisk funkcyjny Pad, gdy urzadzenie znajduje sig w trybie Roll, pojawi
sie petla z liczbg uderzen przypisanych do naci$nietego przycisku, a petla jest odtwarzana
az do momentu zdjecia palca z nacisnigtego przycisku.
Podczas odtwarzania w petli normalne odtwarzanie z oryginalnym rytmem jest
kontynuowane w tle (ale stychac¢ tylko Loop Roll).
Po anulowaniu Loop Roll odtwarzanie zostanie wznowione od pozycji osiggnietej w tle.

1. Nacisnij przycisk trybu [PAD FX].
Urzgdzenie przechodzi w tryb przewijania.

2. Nacisnij i przytrzymaj przycisk funkcyjny Pad (od 1 do 8).
Odtwarzanie Loop Roll rozpoczyna sie od liczby uderzen w ustawieniach przypisanych
do nacisnietego przycisku pad.
Odtwarzanie jest kontynuowane w tle podczas odtwarzania Loop Roll (ale mozesz
ustyszec¢ tylko Loop Roll).
» Naci$nij przycisk [CUE / LOOP CALL < ]lub [CUE /LOOP CALL » ] podczas
odtwarzania Loop Roll, aby zmieni¢ liczbe uderzen w petli

Na przyktad, jesli przypiszesz przyciski funkcyjne Pad na 1/8 - 16 uderzen, ustawienia
przyciskow bedg nastepujace.
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1: 1/8 beat, 2: 1/4 beat, 3: 1/2 beat, 4: 1 beat,
5: 2 beat, 6: 4 beat, 7: 8 beat, 8:16 beat

Zakres beatéw ustawionych dla Loop Roll jest wy$wietlany na ekranie Serato DJ Pro.

3. Zdejmij palec z wcisnietego przycisku funkcyjnego Pad.
Funkcja Loop Roll zostaje anulowana, a odtwarzanie zostaje wznowione od pozycji
osiggnietej w tle.

[J Auto Loop
Po naci$nieciu przycisku funkcyjnego Pad ustawiona zostanie petla z liczbg uderzen
przypisang do nacisnigetego przycisku funkcyjnego Pad. Petla jest odtwarzana do momentu
zdjecia palca z wcisnietego przycisku.

1. Nacisnij przycisk trybu [BEAT JUMP].
Urzadzenie przechodzi w tryb Auto Loop.

2. Nacisnij przycisk funkcyjny Pad podczas odtwarzania.
Odtwarzanie w petli rozpoczyna sie od liczby uderzen skonfigurowanym dla przycisku,
ktory zostat nacisniety.
» Po ponownym naci$nieciu tego samego przycisku, odtwarzanie w petli zostanie
anulowane.

[ Korzystanie z samplera
Za pomoca przyciskéw funkcyjnych Pad mozna odtwarzac¢ Sciezki lub dzwieki
przypisane do komorek pamieci funkcji Sampler.

1. Otworz panel [SAMPLER] w programie Serato DJ Pro.

2. Nacisnij przycisk trybu [SAMPLER] na urzadzeniu.
Urzgdzenie przechodzi w tryb sampler.

3. Wybierz zbiér komérek pamieci funkcji sampler na ekranie programu Serato DJ
Pro.
Do dyspozycji sg 4 zbiory (A, B, C i D), a kazdy zbi6r zawiera 8 gniazd.

4. Przeciagnij i upusé sciezki lub dzwieki, aby wgrac je do komérki pamieci panelu
[SAMPLER].
Ustawienia samplera i wczytane $ciezki zostang zapisane.

5. Nacisnij przycisk funkcyjny Pad.
Odtwarzana bedzie $ciezka lub dZzwiek przypisany do odpowiedniego gniazda.
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» Metoda odtwarzania r6zni sie w zaleznoéci od trybu samplera w programie Serato DJ
Pro. Szczegdtowe informacje znajdziesz w instrukcji obstugi oprogramowania Serato DJ
Pro.

1: komoérka 1, 2: komorka 2, 3: komérka 3, 4: komoérka 4,
5: komorka 5, 6: komérka 6, 7: komoérka 7, 8: komorka 8

» Po naci$nieciu przycisku funkcyjnego Pad, przy jednoczes$nie wcisnietym przycisku
[SHIFT], odtwarzanie dzwigku z aktualnie wybranej komérki pamigci zatrzymuje sie.
[} Cue Loop

1. Trzymajac wcisniety przycisk [SHIFT] nacisnij przycisk trybu [HOT CUE].
Urzadzenie przechodzi w tryb Cue Loop.

2. Nacisnij przycisk funkcyjny podczas odtwarzania utworu.
Punkt wejscia petli zostanie przypisany do komérki pamieci Hot Cue i rozpoczyna sie
odtwarzanie w petli.
» Dlugos¢ petli zalezy od liczby uderzen ustawionych dla funkcji Auto Loop.

Punkty petli sg przypisywane do przyciskéw funkcyjnych Pad w nastepujgcy sposéb:

1: Petla 1, 2: Petla 2, 3: Petla 3, 4: Petla 4,
5: Petla 5, 6: Petla 6, 7: Petla 7, 8: Petla 8

+ Dzieki funkcji Cue Loop punkt Hot Cue jest uzywany jako punkt poczatkowy petli.
Jesli nacisniesz przycisk funkcyjny Pad, ktéry ma skonfigurowany punkt Hot Cue, petla
zacznie sie od tego punktu Hot Cue.

Skracanie petli
Naci$nij przycisk [CUE / LOOP CALL « ] podczas odtwarzania w petli.
Za kazdym nacisnieciem przycisku petla zostanie skrocona o potowe.

Przedtuzanie petli
Naci$nij przycisk [CUE / LOOP CALL » ] podczas odtwarzania w petli.
Kazde naci$nigcie przycisku podwaja diugos¢ petli.

Powrét do poczatku petli

Trzymajac wcisniety przycisk [SHIFT] naci$nij ten sam przycisk funkcyjny Pad,
a pozycja odtwarzania powraca do skonfigurowanego punktu poczatkowego petli.
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» Petla jest przypisana do odpowiedniej komorki pamieci petli w programie Serato DJ Pro.

1 2 3 4

1: komérka 1, 2: komérka 2, 3: komérka 3, 4: komérka 4,
5: komorka 5, 6: komérka 6, 7: komoérka 7, 8: komorka 8

3. Trzymujac wcisniety przycisk [SHIFT] nacisnij przycisk funkcyjny Pad.
Pozycja odtwarzania powraca do skonfigurowanego punktu poczatkowego petli, a petla
nadal bedzie odtwarzana.

Skrocenie petli
Nacisnij przycisk [CUE / LOOP CALL « ] podczas odtwarzania w petli.
Za kazdym nacisnieciem przycisku petla zostaje skrécona o potowe.

Przedtuzanie petli
Naciénij przycisk [CUE / LOOP CALL » ] podczas odtwarzania w petli.
Kazde nacisniecie przycisku podwaja dtugos¢ petli.

Powrét do poczatku petli
trzymajac wecisniety przycisk [SHIFT] nacisnij ten sam przycisk funkcyjny Pad.
Pozycja odtwarzania powraca do poczatku petli jej odtwarzanie jest kontynuowane.

Anulowanie petli
Nacisnij ponownie ten sam przycisk funkcyjny Pad.
Reszta $ciezki jest nadal odtwarzana bez powrotu do poczagtku petli.

[ Slicer

Slicer Loop zajmuje fragment aktualnie odtwarzanego utworu (znany jako domena i definiowana
przez okreslong liczbe uderzen) i dzieli go na 8 rownych czesci. Te 8 rownych sekgiji jest
przypisywanych do odpowiednich przyciskow funkcyjnych Pad. Podczas gdy przytrzymujesz
przycisk funkcyjny Pad, dzwigk sekcji przypisanej do tego przycisku jest odtwarzany w petli.
Podczas odtwarzania dzwieku w petli normalne odtwarzanie $ciezki z oryginalnym rytmem jest
kontynuowane w tle (ale styszysz tylko petle). Po zwolnieniu przycisku i zakonczeniu
odtwarzania petli, odtwarzanie $ciezki zostanie wznowione od pozycji osiggnietej do tego
momentu.

. Funkgiji Slicer nie mozna uzywa¢ w przypadku $ciezek, ktore nie majg ustawionej siatki
Sciezki (beatgrid).
Szczegotowe informacje na temat siatki beatgrid znajdziesz w instrukcji oprogramowania
Serato DJ Pro.

1. Trzymajac wcisniety przycisk [SHIFT] naci$nij przycisk trybu [BEAT JUMP],
Urzadzenie przechodzi w tryb Slicer Loop.

2. Ustaw liczbe uderzen w sekcji [DOMAIN].
Do wyboru jest 6 ustawien: 2, 4, 8, 16, 32, lub 64 uderzenia.
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Domena jest podzielona na 8 réwnych sekcji, ktére sa przypisane do domeny przyciskéw
funkcyjnych Pad:

DOMENA

e N
1 2 3 4 5 6 7 8

Podzielone fragmenty

1: Sekcja 1, 2: Sekcja 2, 3: Sekcja 3, 4: Sekcja 4,
5: Sekcja 5, 6: Sekcja 6, 7: Sekcja 7, 8: Sekcja 8

3. Ustaw kwantyzacje dla funkcji Slicer.
Do wyboru s3 4 ustawienia: 1/8, 1/4, 1/2i 1.

Ustawienie kwantyzacji okresla dtugo$¢ petli odtwarzanej podczas trzymania
wci$nietego przycisku funkcyjnego Pad.

Na przyktad, gdy kwantyzacja jest ustawiona na 1, cata sekcja przypisana do
naci$nietego przycisku funkcyjnego Pad jest odtwarzana w petli i tylko wtedy, a gdy
kwantyzacja jest ustawiona na 1/2 tylko pierwsza potowa sekcji przypisanej do przycisku
zostanie odtworzona w petli.

4. Nacisnij i przytrzymaj przycisk funkcyjny Pad.
Przytrzymujac przycisk funkcyjny Pad, odtwarzanie jest kontynuowane w petli.
« Dtugos$¢ petli zalezy od ustawien kwantyzaciji.
Gdy zdejmiesz palec z przycisku, wznowione zostanie odtwarzanie od pozycji, w ktorej
znalaztoby sie normalne odtwarzanie w tym czasie.

Gdy odtwarzanie osiggnie koniec domeny (fragment podzielony na 8 réwnych sekgji)
pozycja odtwarzania powraca do poczgtku domeny.
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[ Scratch Bank

Mozna wgra¢ dzwieki Scratch Bank na odtwarzacz, aby mozna byto nimi manipulowaé
za pomoca elementow sterujgcych, takich jak tarcza jog.

1. Otwérz panel [SCRATCH BANK] w Serato DJ Pro.

2. Trzymajac przycisk [SHIFT] nacisnij przycisk trybu [SAMPLER].
Urzadzenie przechodzi w tryb Scratch Bank.

3. Nacisnij przycisk funkcyjny Pad, ktéremu przypisano dzwiek Scratch Bank
chcesz zatadowac.

Dzwiek Scratch Bank jest wgrywany do odtwarzacza.

« Komorki pamigci Scratch Bank sg przypisywane do przyciskéw funkcyjnych Pad w
nastgpujgcy sposob:

1: komérka pamieci 1, 2: komérka pamieci 2, 3: komoérka pamieci 3, 4: komorka pamiegci 4,
5: komoérka pamigci 5, 6: komoérka pamieci 6, 7: komérka pamieci 7, 8: komorka pamigci 8

4. Trzymajac wcisniety przycisk [SHIFT] naci$nij przycisk funkcyjny Pad.
Poprzednio wgrana $ciezka zostanie ponownie wgrana.

Fader Start

[J Channel Fader Start

1. Ustaw punkt cue.
Wstrzymaj odtwarzanie utworu w miejscu, od ktérego chcesz rozpoczaé odtwarzanie,
a nastepnie nacisnij przycisk [CUE] na tej odtwarzaczu.

2. Trzymajac wcisniety przycisk [SHIFT], przesun suwak kanatu z dotu do goéry.
Odtwarzanie rozpocznie sie od punktu cue.
« Jesli trzymajac wcisniety przycisk [SHIFT], przesuniesz suwak kanatu na dét,
podczas odtwarzania, $ciezka natychmiast przeskakuje z powrotem do punktu cue
i odtwarzanie zostaje wstrzymane. (Back Cue)

Gdy nie jest ustawiony zaden punkt cue, odtwarzanie rozpoczyna sie od poczatku $ciezki.
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[) Crossfader Start

1. Ustaw punkt cue.
Wstrzymaj odtwarzanie utworu w miejscu, od ktérego chcesz rozpoczaé odtwarzanie, a
nastepnie nacisnij przycisk [CUE] na tym odtwarzaczu.

2. Przesun suwak Crossfader maksymalnie w lewo lub w prawo.
Jesli chcesz uzy¢ funkcji Crossfader Start do wyzwalania odtwarzania na kanale 2,
ustaw suwak Crossfader po lewe;j stronie i odwrotnie.
(Po wybraniu opcji [Reverse] na ekranie programu Serato DJ Pro:
Jesli chcesz uzy¢ funkcji Crossfader Start do wyzwalania odtwarzania na kanale 2, ustaw
crossfader po prawej stronie i odwrotnie.)

3. Trzymajac wcisniety przycisk [SHIFT], przesun suwak Crossfader w kierunku
przeciwnym wzgledem aktualnego miejsca ustawienia.
Odtwarzanie rozpocznie sie od punktu cue.
» Jesli trzymajac wcisniety przycisk [SHIFT] podczas odtwarzania cofniesz suwak
Crossfader, pozycja odtwarzania natychmiast przeskakuje z powrotem do punktu cue
i przechodzi w tryb pauzy (Back Cue).

Gdy nie jest ustawiony zaden punkt cue, odtwarzanie rozpoczyna sie od poczatku $ciezki.

Analizowanie utworow

Analiza $ciezki rozpoczyna sie po przeciggnigciu i upuszczeniu pliku muzycznego lub folderu

zawierajgcego pliki muzyczne na liscie utworéw w programie Serato DJ Pro.

»  Jesli sciezka zostanie wgrana do odtwarzacza przed zakonczeniem analizy, wySwietlenie
BPM i i wykresu przebiegu moze zajg¢ chwile.

. W zaleznosci od liczby utwordéw analiza moze zaja¢ troche czasu.

Korzystanie z efektow
Urzadzenie jest wyposazone w 2 rodzaje efektéw: FX1 i FX2.

1. Skonfiguruj tryb Multi FX w Serato DJ Pro.
Wyswietl panel [FX] i kliknij tryb Multi FX.
1 2 2

1: selektor trybu Multi FX, 2:rodzaj efektu,  3: efekty Beat,
4: kanat dla efektu, 5: Poziom efektu, 6: Efekt ON / OFF

2. Nacisnij przycisk [BEAT FX SELECT] na urzadzeniu.
Wybrany efekt zmienia sie w nastepujacy sposob po kazdym nacisnieciu przycisku:
FX1-1 > FX1-2 > FX1-3 > FX2-1 > FX2-2 > FX2-3 > FX1-1

Jesli przytrzymujac wcisniety przycisk [SHIFT] nacisniesz przycisk [BEAT FX SELECT],
wybrany efekt zmienia sie w odwrotnej kolejnosci.
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BEAT FX

FX SELECT
FX1 1 2 3

12 3

3. Nacisnij przycisk [BEAT FX CH SELECT].
Kanat na ktéry zostanie natozony efekt, zmieni sie za kazdym naci$nieciem przycisku.
- [1]: Stosuje efekt do dzwieku kanatu 1.
- [2]: Stosuje efekt do dzwieku kanatu 2.
- [3]: Stosuje efekt do dzwieku kanatu 3.
- [4]: Stosuje efekt do dzwieku kanatu 4.
- [MST]: Stosuje efekt do dzwieku kanatu [MASTER].

4. Nacisnij przycisk [BEAT « ] lub [BEAT » ].
Ustaw liczbe beatéw zsynchronizowanych z dzwigkiem efektu.
« Jesli liczba uderzen jest mniejsza niz 1/4, miga 1/4.
« Jesli liczba uderzen wynosi 2, pod$wietlajg sie wskazniki 1i 4.

5. Nacisnij przycisk [BEAT FX ON / OFF].
Efekt zostanie zastosowany na dzwigk z kanatu skonfigurowanego w punkcie 3.
Mozesz wyregulowac¢ parametr efektu, obracajac [BEAT FX LEVEL / DEPTH].
Gdy efekt jest wigczony, przycisk miga.
« Nacisnij ponownie przycisk [BEAT FX ON / OFF], aby wylgczy¢ efekty.

Merge FX
* Przed uzyciem Merge FX, pamietaj, aby aktywowac pakiet FX Pack za pomocg dotgczonego
klucza licencyjnego.

Za pomoca pokretta [MERGE FX] mozna stosowac efekty do miksowania z aktualnie
odtwarzanego utworu, dla nastepnego utworu.

L.

1010} 80 ioi1'®)

1. Nacisnij przycisk wyboru [MERGE FX].
Wybrany typ funkcji Merge FX zmienia sig¢ za kazdym nacisnigciem przycisku w kolejnosci
Merge FX, 2, 3, 4.
Jesli trzymujgc wcisniety przycisk [SHIFT] nacisniesz przycisk wyboru [MERGE FX],
rodzaj efektu zmienia sie w odwrotnej kolejnosci.
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Nacisnij pokretio [MERGE FX].

Wigcza funkcje Merge FX.

Efekt zostanie natozony na aktualnie odtwarzang $ciezke.

* W zaleznosci od wybranego typu Merge FX efekt jest stosowany podczas obracania
pokretta [MERGE FX].

» Ustawienia dla FX1 i FX2 sg zmieniane automatycznie.

Obroé¢ pokretto [MERGE FX].
Efekt zostanie natozony na aktualnie odtwarzang $ciezke.
Dzwiek efektu zmienia sie w miare obracania pokretta.

Ponownie nacisnij pokretio [MERGE FX].
Dzwiek efektu zmienia sie.

Wytacz opcje Merge FX.

Mozesz wytgczy¢ scalanie efektow w jeden z nastepujgcych sposobow:
» Nacisnij przycisk [PLAY / PAUSE » ].

» Nacisnij pad, gdy urzadzenie jest w trybie Hot Cue.

* Nacisnij przycisk wyboru [MERGE FX].

= Wciénij przycisk [CUE] w trybie gotowosci cue.

* Dotknij pokretta jog.

Gdy funkcja Merge FX jest wytgczona, ustawienia FX1 i FX2 powracajg do poprzednich
stanow.

Nagrywanie
Serato DJ Pro ma funkcje nagrywania, ktérej mozesz uzy¢ do nagrywania wystepy.
Szczegotowe instrukcje dotyczgce nagrywania, znajdziesz w instrukcji obstugi Serato DJ Pro.

1.

Kliknij przycisk [REC] w gérnej czesci ekranu Serato DJ Pro.
Wyswietlony zostanie panel [REC].

Kliknij przycisk [REC] w panelu [REC], aby rozpocza¢ nagrywanie.
« Jesli ponownie klikniesz [REC], nagrywanie zostanie zatrzymane.

» Po zakonczeniu nagrywania plik jest automatycznie zapisywany.

» Nie mozna nagrywac dzwigku z gniazda wejsciowego [MIC].

Korzystanie z mikrofonu

1.
2

Podtacz mikrofon do gniazda wejsciowego [MIC].

Obroé¢ pokretto [MIC LEVEL].

Dostosuj gtosnos¢ wyjscia dzwieku z kanatu [MIC].

» Dzwiek bedzie bardzo gtosny jesli pokretto zostanie obrécone do konca.

Wprowadz dzwiek do mikrofonu.
» Nie mozna wptywac na wejscie dzwieku mikrofonu do urzgdzenia.
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Jog Cutter
Wiacz [JOG CUTTER] i przesun pokretto, aby utworzy¢ profesjonalnie brzmigce efekty scratch
(,scratch play”) ze $ciezkg (lub proébka, gdy uzywasz funkcji Sample Scratch).

2| A
Ol [ [ [

1. Ustaw Hot Cue.
W trybie Hot Cue nacisnij przycisk funkcyjny Pad, aby skonfigurowa¢ punkt Hot Cue.
 Jesli ustawites$ juz punkt Hot Cue, przywotaj ten, z ktérym chcesz pracowac w trybie
Scratch.
» Podczas uzywania funkcji Jog Cutter bez skonfigurowanych punktéw Hot Cue,
odtwarzanie w trybie ,scratch play” zaczyna sie od aktualnej pozycji odtwarzania.

2. Nacis$nij przycisk [JOG CUTTER].
Wigcza sie tryb Jog Cultter.
« Jesli tryb Vinyl nie jest wigczony, wiacz go przed naci$nieciem przycisku [JOG
CUTTER].
» Tryb Jog Cutter nie moze by¢ uzywany na wielu odtwarzaczach jednoczesnie.
Jesli nacisniesz jeden przycisk [JOG CUTTER], a nastepnie drugi, to przyciski
poprzednio wtgczone zostang wytgczone.

3. Przytrzymaj gore tarczy jog.
Pozycja odtwarzania przesunie sie do punktu Hot Cue i rozpocznie sie odtwarzanie w
trybie "Scratch play”.
» Skonfiguruj tryb Pad na tryb Hot Cue.
» Niezaleznie od pozycji crossfader, odtwarzany dZzwiek jest odtwarzany z obu
odtwarzaczy.

4. Obroc¢ tarcze jog, aby rozpoczaé odtwarzanie w trybie ”Scratch play”.
Kiedy poruszasz tarcza jog w przod i w tyt, ustyszysz profesjonalny efekt 'Scratch’
naktadany na oryginalny dzwigk.

* Ro&zne efekty trybu 'Scratch’ sg przypisywane do 6 obszaréw tarczy jog w nastepujgcy
sposob.

Typ efektu 'Scratch’ zmienia sie wraz ze zmiang obszaru korzystania z trybu 'Scratch’,
ktory pojawia sie po dotknieciu gornej czesci pokretta jog.
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5. Zdejmij reke z gornej czesci tarczy jog.
Odtwarzanie w trybie "Scratch play” zostaje zatrzymane, a utwér jest nadal normalnie
odtwarzany z punktu Hot Cue.

6. Ponownie nacisnij przycisk [JOG CUTTER].
Tryb Jog Cutter zostaje wytaczony.

Odtwarzanie dzwieku z funkcji sampler na kanale 4
Ustaw przetgcznik [DECK4 / SAMPLER] na [SAMPLER].
Wejscie na kanat 4 zmienia sie na dzwigk samplera.

DECK 4 SAMPLER

—

. Dzwiek z odtwarzacza 4 nie moze by¢ wyprowadzany z kanatu 4, gdy przetacznik wyboru
[DECK4 / SAMPLER] znajduje sig¢ w potozeniu [SAMPLER].

Zmiana przyporzadkowania Crossfader
Mozna wybra¢ [Reverse] lub [Disable] na ekranie programu Serato DJ Pro.

1. Kiiknij &l w Serato DJ Pro.

2. Kliknij karte [Mixer].
« [Reverse]: odwraca przyporzadkowanie suwaka crossfader.
» [Disable]: wytacza funkcje crossfader i umozliwia przesytanie dzwigku z dowolnego
kanatu

CROSSFADER
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Konfiguracja dziatania Crossfader
Mozna skonfigurowa¢ krzywg crossfader na ekranie Serato DJ Pro.

1.

2

Kiliknij B w Serato DJ Pro.
Kliknij karte [Mikser].
Dostosuj ustawienie funkcji crossfader.

» Obracanie w kierunku [SLOW] => krzywa Crossfader stopniowo sie wznosi.
» Obracanie w w kierunku [FAST] => krzywa szybko sie wznosi.
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Zmiana ustawien

Uruchamianie trybu narzedzi zmiany ustawien

Pamietaj, aby zamkna¢ aplikacje DJ, a nastepnie uruchom tryb narzedzi. W celu korzystania

z trybu Utilities podczas tgczenia sie z oprogramowaniem rekordbox, ustaw wybierz ustawienie
w menu preferencji oprogramowania rekordbox. Spojrz do sekcji Ustawienia w rekordbox.

W celu korzystania z trybu sterowania MIDI i trybu demonstracyjnego, wybierz
odpowiednie ustawienia w urzgdzeniu.

Odtacz kabel USB od komputera PC / Mac.

Nacisnij i przytrzymaj przycisk [SHIFT] i [PLAY / PAUSE » ] na odtwarzaczu po lewej
stronie i podiacz kabel USB do komputera PC / Mac.
Uruchamia sie tryb narzedzi.

Zmien ustawienia.

Gdy zmienisz ustawienia, zostang one zapisane. Podczas zapisywania na dole miga rzad
przyciskow funkcyjnych Pad na lewym odtwarzaczy. Jesli odtgczysz kabel USB podczas
gdy przyciski migajg, ustawienia nie zostang zapisane.

Odtacz kabel USB, aby wytaczy¢ urzadzenie.
Tryb UTILITIES wytacza sie.

Tryb narzedzi UTILITIES
W trybie narzedzi mozna zmienic¢ nastepujace ustawienia:

1 MIDI controller mode

Urzadzenie dziata na rozne sposoby w zaleznosci od oprogramowania z jakim

wspotpracuje - rekordbox, czy Serato DJ Pro

* Gdy uruchomiony jest rekordbox, mozesz uzywac tego urzadzenia do sterowania
wybranymi funkcjami rekordbox.

» Gdy program Serato DJ Pro jest uruchomiony, mozesz uzywac tego urzadzenia do
sterowania wybranymi funkcjami Serato DJ Pro.

« Gdy ani rekordbox, ani Serato DJ Pro nie sg wigczone, mozesz uzywac¢ jako ogélnego
kontrolera MIDI.

Nacisnij przycisk trybu [BEAT JUMP] na lewym odtwarzaczu .

* Przycisk trybu [BEAT JUMP] nie Swieci sie: praca urzadzenia automatycznie zmienia si¢
w zaleznoéci od tego, czy rekordbox czy Serato DJ Pro jest uruchomione (Domysinie)

* Przycisk trybu [BEAT JUMP] pod$wietlony: nawet jesli rekordbox lub Serato DJ Pro jest
uruchomione, urzadzenie jest skonfigurowane jako ogéiny kontroler MIDI.
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1 Back Spin Length

Kiedy korzystasz z tarczy JOG do wykonywania operacji Back Spin, mozesz wybra¢
diugosé dziatania tej funkgc;ji.

Dtugo$¢ wirowania w tyt mozna skonfigurowaé na jedno z trzech ustawien: krétkie,
normalne lub dtugie.

Naci$nij jeden z przyciskéw funkcyjnych Pad od 1 do 3 na prawym odtwarzaczu.

« Pad 1 podswietlony: krotkie ustawienie

» Pad 2 pod$wietlony: normalne ustawienie (domysinie)

» Pad 3 podswietlony: dtugi ustawienie

[ Fader Start

Nacisnij przycisk trybu [HOT CUE] na lewym odtwarzaczu.

* Przycisk trybu [HOT CUE] podswietli sie: Fader Start jest wigczony. (Domysinie)
* Przycisk trybu [HOT CUE] zgasnie: Fader Start wytagczony.

[1 Crossfader Cut Lag

Mozesz dostosowac opdznienie odciecia (zakres, w ktérym nie stycha¢ dzwieku

z odpowiedniego odtwarzacza) na obu krancach suwaka Crossfader.

Mozesz dokonywac regulacji w krokach co 0,1 mm w zakresie od 0,3 mm do 5,5 mm.
(Wartos¢ ustawienia: od 1 do 53)

. Wartos¢ ustawienia dla op6znienia odcigcia jest wskazéwka i moze nie by¢ doktadna.
. DomyslIna wartos¢ op6znienia odcigcia wynosi 1,0 mm. (Warto$¢ ustawienia: 8)

Obré¢ pokretto wyboru.

Liczba podéwietlonych p6t na wskazniku poziomu kanatu wskazuje warto$¢ ustawienia (od

1 do 53).

. Liczba podswietlonych p6l na wskaznikach poziomu kanatu 1: miejsce dziesietne

. Suma liczby podswietlonych pét na wskazniku poziomu kanatu 2 i 4: miejsce
jednostkowe.

Przykiad: 2 pola podswietlone na kanale 1, plus 3 pola na kanale 2 i 5 pét na kanale 4
oznacza, ze catkowita warto$¢ wynosi 28 (20 + 3 + 5 = 28).

1 Microphone sound through the Booth output

Wybierz ustawienie czy chcesz, aby dzwiek mikrofonu wydobywa sie z kanat Booth.

Naciénij przycisk trybu [PAD FX] na lewym odtwarzaczu.

. Przycisk trybu [PAD FX] podéwietlony: dzwiek mikrofonu wydobywa sie z kanaty
Booth. (Domysina)

. Przycisk trybu [PAD FX] nie jest pod$wietlony: dzwieku mikrofonu nie jest
transmitowany przez kanat Booth.

[ Demo mode

W normalnych warunkach, jesli nie uzywasz zadnych funkcji przez okreslony czas,

urzadzenie przejdzie w tryb demonstracyjny.

. Gdy dowolne pokretto lub przycisk na urzadzeniu zostanie uzyte w trybie
demonstracyjnym, tryb demonstracyjny zostanie anulowany.

Nacisnij jeden z przyciskéw funkcyjnych Pad od 1 do 4 na lewym odtwarzaczu.

. Przycisk funkcyjny Pad 1 pod$wietlony: tryb demonstracyjny wytgczony.

. Przycisk funkcyjny Pad 2 podswietlony: tryb demonstracyjny uruchamia sig, gdy nie
uzywasz urzgdzenia przez 1 minute.
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. Pad 3 swieci: tryb demonstracyjny uruchamia sig, gdy nie uzywasz urzadzenia
przez 5 minut.

. Pad 4 $wieci: tryb demonstracyjny uruchamia sie, gdy nie uzywasz urzadzenia przez
10 minut. (Domysina)
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Rozwigzywanie probleméw

Jesli zauwazasz, ze urzgdzenie nie dziata prawidtowo, sprawdz informacje ponizej i zapoznaj
sie z sekcjg [FAQ] dla DDJ-FLX6 na stronie internetowej: pioneerdj.com/support/

Czasami problem moze by¢ spowodowany przez inne urzgdzenie. Sprawdzac

inne urzgdzenia i urzadzenia elektryczne, ktérych uzywasz i do ktérych sie odnosisz

ich podreczniki i FAQ, jesli to konieczne. Jesli problem nie ustgpi, przeczytaj

Srodki ostroznosci i skonsultuj sie z autoryzowanym serwisem.

. Urzadzenie moze nie dziata¢ prawidtowo, jesli zostanie poddane dziataniu elektrycznosci
statycznej lub z uwagi na inny czynnik zewnetrzny. W takim przypadku wytgcz urzadzenie
i wigcz je ponownie w celu przywrécenia prawidtowego dziatania.

Zasilanie nie wiacza sie
- Sprawdz sekcje Pofgczenia.

To urzadzenie nie jest rozpoznawane

- Czy dotgczony kabel USB jest prawidtowo podtgczony?
Podtacz prawidtowo dotgczony kabel USB.

- Czy uzywasz koncentratora USB? N mozna uzywa¢ koncentratorow USB. Potgcz
komputer i to urzgdzenie bezposrednio za pomocg kabla USB dostarczonego w zestawie.

- Czy inne aplikacje sg wigczone? Zamknij inne aplikacje, w tym wygaszacze ekranu
i oprogramowanie rezydentne. (Wylgczajgc oprogramowanie antywirusowe, zanim to
zrobisz, wylgcz potgczenie z Internetem, aby zapewni¢ bezpieczenstwo komputera).

- Czy podigczone sg inne urzadzenia USB niz niniejsze urzadzenie? Odtgcz zewnetrzne
dyski twarde i klawiature (w niektérych modelach) itp., aby sprawdzi¢ status tylko
z wbudowanym twardym dyskiem.

- Jesli komputer ma wiecej niz jedno ztgcze USB, sprawdz inne gniazda USB.

- Czy na komputerze zainstalowane sg inne sterowniki ASIO dla innych urzadzen?
Odinstaluj niepotrzebne sterowniki ASIO.

- Czy ustawienie dzwieku w komputerze jest prawidtowo ustawione?
uruchom oprogramowanie narzedziowe macOS [Audio MIDI Setup] i sprawdz, czy
[Windows] na pasku menu> [Show Audio Devices]> [DDJ-FLX6 Audio Out] zostanie
wys$wietlone.

. W przypadku komputerow Mac ustawienie dzwieku moze by¢ nieprawidtowe. Odtgcz kabel
USB, uruchom oprogramowanie narzedziowe macOS [Audio MIDI Setup] i wy$wietl [MIDI
Window] lub [MIDI Studio]. Wybierz [DDJ-FLX8] i kliknij [Removw device]. (Moze to by¢
ikona [USB MIDI devicee] zamiast [DDJ-FLX6]. W takim przypadku wybierz [USB MIDI
Device].) Ponownie podtgcz urzgdzenie za pomoca kabla USB. WysSwietlana jest ikona
[DDJFLX®6].

* W przypadku systemu Windows sprawdz, czy [DDJ-FLX6] jest wySwietlane w obszarze
[Device Manager] > [Sound, video and game controllers].
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Brak dzwieku lub mato dzwieku

- Czy pokretto [TRIM], suwaki Channel Fader, Crossfader i ustawienie pokretta [MASTER
LEVEL] ustawione sg na wiasciwe potozenie? Ustaw pokretta i suwaki w odpowiednich
potozeniach.

- Czy podigczone gtoséniki sg dziatajg prawidtowo? Sprawdz podigczone gtosniki i
zewnetrzne urzadzenie wzmacniajace, do ktérego podtgczone jest niniejsze urzgdzenie.
Sprawdz kable potgczeniowe. Podtgcz prawidtowo kable potaczeniowe.

- Czy gniazda i wtyczki sa zabrudzone? Wyczy$¢ zaciski i wtyczki przed wykonaniem
potgczen.

- Czy oprogramowanie sterownika jest prawidtowo skonfigurowane? Ustaw poprawnie
oprogramowanie sterownika.

Znieksztatcony dzwigk

- Czy pokretto [MASTER LEVEL] jest prawidtowo ustawione? Ustaw pokretto [MASTER
LEVEL] tak, aby gtowny wskaznik poziomu dzwigku byt pomarafczowy w szczytowym
momencie.

- Czy pokretto [TRIM] znajduje sie w prawidtowe] pozycji? Ustaw pokretto [TRIM], tak, aby
gtéwny wskaznik poziomu dzwigku byt pomaranczowy w szczytowym momencie.

Nie mozna odtwarza¢ dzwieku z mikrofonu.
- Ustaw odpowiednio pokretta [MIC ATT.] i [MIC LEVEL].

Dzwigk w stuchawkach jest zbyt cichy.

- Gdy zasilanie z portu USB jest niewystarczajgce, urzgdzenie ogranicza poziom gtosnosci
ze stuchawek. Odtgcz urzadzenia, ktérych nie uzywasz, aby skierowa¢ wiekszg moc do
urzgdzenia

rekordbox

rekordbox staje sie niestabilny.

. Zaktualizuj rekordbox do najnowszej wersiji.

. Zamknij wszystkie inne aplikacje na komputerze PC / Mac. Jesli rekordbox pozostanie
niestabilny, sprobuj wytaczy¢ sie¢ bezprzewodowa lub inng sie¢ bezprzewodowg
potaczenia, oprogramowanie antywirusowe, wygaszacz ekranu, tryb niskiego zuzycia
energii itp.

»  Jesli do komputera PC / Mac jest podigczone inne urzgdzenie USB, odtacz je.

. Jesli uzywasz koncentratora USB, odigcz go.

. Jesli uzywasz laptopa do zasilania bateryjnego, podigcz go do zasilacza AC.

rekordbox nie moze by¢ sterowany przez to urzadzenie./Talerz nie wyswietlany na

odtwarzaczu / Ustawienia opisane w niniejszej instrukcji nie sg wyswietlane.

. Kliknij [EXPORT] w lewym gérnym rogu ekranu rekordbox, aby przetgczy¢ na tryb
[PERFORMANCE].

BPM i beatgrid nie sg wySwietlane poprawnie./Beatgrid jest zle wyréwnany.

. Zmien zakres analizy BPM i ponownie przeanalizuj $ciezke. Jesli to nie dziata, ustaw
recznie siatke beatgrid i BPM.

. Dostosuj siatke beatgrid. Szczegétowe informacije na temat dostosowywania siatki rytmu,
znajdziesz w Instrukcji obstugi rekordbox.
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Dzwiek jest przerywany podczas korzystania z oprogramowania dla DJ-6w.
- Ustaw rozmiar bufora w [Preferences]> [Audio] w rekordbox.

Funkcja Fader Start nie dziata

- Czy ustawiono tymczasowy punkt Cue? Ustaw tymczasowy punkt Cue.

- W celu aktywacji funkcji zaznacz [FADER Start] w menu [Preferences] > [Controller] >
[Mixer].

Jog Cutter nie dziata.
. Wigcz tryb Vinyl

Gdy urzadzenie jest odtaczone, nagrywanie nie jest dostepne w formacie rekordbox.

. Jesli nie masz jednego z odpowiednich planéw subskrypcji, nie mozesz nagrywac¢ bez
podtgczania do urzgdzenia. Podtgcz urzgdzenie lub inny sprzet Hardware Unlock lub
wykup jeden z odpowiednich planéw subskrypcji w celu umozliwienia nagrywania.

Dzwiek nie jest odtwarzany z odtwarzacz 4.
. Ustaw przetgcznik [DECK4 / SAMPLER] w pozycji [DECK4].

Program Serato DJ Pro staje sie niestabilny.

. Zaktualizuj Serato DJ Pro do najnowszej wers;ji.

»  Zamknij wszystkie inne aplikacje na komputerze PC / Mac. Je$li Serato DJ Pro
pozostaje niestabilny, sprébuj wytaczy¢ sie¢ bezprzewodows lub inng sie¢ bezprzewodowg
potaczenia, oprogramowanie antywirusowe, wygaszacz ekranu, tryb niskiego zuzycia
energii itp.

. Jesli do komputera PC / Mac jest podtgczone inne urzadzenie USB, odigcz je.

. Jesli uzywasz koncentratora USB, odtgcz go.

. Jesli uzywasz laptopa na zasilaniu baterig, podtgcz go do zasilacza AC.

Utwory nie sg wyswietlane w bibliotece.

. Importuj pliki muzyczne - szczegétoy w instrukcji Serato DJ Pro.

. Jesli wybrates$ element Crate lub element podrzedny sub-Crate, ktéra nie zawiera zadnych
Sciezek, wybierz inng skrzynke lub skrzynke podrzedng, ktéra zawiera sciezki lub importu;j
Sciezke do skrzyni lub podskrzynki.

Utwory iTunes nie sg wyswietlane w bibliotece.

. Aktywuj [Show iTunes Library] w zaktadce [Library + Display] w menu [SETUP].
Jesli [Show iTunes Library] jest juz wybrana, dezaktywuj go, a nastepnie aktywuj
ponownie. Szczegodtowe informacje o importowaniu plikéw znajdziesz w instrukc;ji
oprogramowania Serato DJ Pro.

. Jesli wybrate$ skrzynke lub skrzynke podrzedna, ktéra nie zawiera zadnych $ciezek,
wybierz inny element zawierajacy $ciezki, lub importuj pliki do zbioru Crates lub podzbioru
Subcrate.
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Pliki muzyczne w bibliotece nie moga by¢ edytowane.
. Dezaktywuj opcje [Protect library] na karcie [Library + Display] w menu [SETUP].

Wirtualny talerz Serato DJ Pro nie jest wyswietlany. (wy$wietlany jest odtwarzacz offline)
. Podtacz prawidtowo dostarczony kabel USB.
. Zaktualizuj Serato DJ Pro do najnowszej wers;ji.

Fader Start nie dziata.
. Ustaw cue.
. Uzyj trybu Utilities, aby aktywowa¢ Fader Start.

Wartos¢ BPM nie jest wyswietlana. / Nie dziataja funkcje SYNC i Auto Loop.

. Zaznacz pole wyboru [Set Auto BPM] w ustawieniach odtwarzacza offline, a nastepnie
przeanalizuj utwoér. Szczegdtowe informacje na temat analizowania $ciezki, znajdziesz
w Instrukcji oprogramowania Serato DJ Pro.

BPM i beatgrid nie sg wysmetlane poprawnie./Beatgrid jest zle wyréwnany.

Zmien zakres anallzy BPM i ponownie przeanalizuj $ciezke. Jesli nadal nie dziata, ustaw
recznie beatgrid i BPM.

. Dostosuj siatke rytmu. Szczegétowe informacje na temat dostosowywania siatki rytmu,
znajdziesz w Instrukcji oprogramowania Serato DJ Pro.

. Podczas odtwarzania przytrzymaj przycisk [SHIFT] i stuknij w [CUE] (kanat) stuchawek,
aby ustawi¢ tempo odpowiedniego odtwarzacza w wystukiwany rytm (funkcja stukania).
Mozesz dostosowac¢ warto$¢ BPM lub beatgrid utworu.

Podczas korzystania z funkcji Tapping, [Beat Grid Editor] jest wyswietlane sekcji talii na
ekranie komputera PC / Mac. W celu powrotu do wyswietlania pliku kliknij [Edit Grid] na
ekranie komputera PC / Mac.

BPM jest wyswietlany, ale beatgrid nie jest wyswietlany / funkcja Slicer nie dziata. / Tryb

pomijania nie dziata.

. Zaznacz pola wyboru [Set Auto BPM] i [Set Beat Grid / BPM] w ustawieniach odtwarzacza
offline, a nastepnie przeanalizuj utwér. Szczegétowe informacje na temat analizowania
Sciezki, znajdziesz w Instrukcji oprogramowania Serato DJ Pro.

. Ustaw beatgrid. Szczegétowe informacje znajdziesz w Instrukcji oprogramowania Serato
DJ Pro.

Funkcja Jog Cutter nie dziata.
. Wigcz tryb Vinyl dla funkcji Jog Cutter.

Dzwigk z odtwarzacza 4 nie jest odtwarzany.
. Ustaw przefacznik [DECK4 / SAMPLER] w pozycji [DECK4].

Merge FX nie dziata.
»  Aktywuj licencje na pakiet FX.

Wskaznik miga, a urzadzenie nie dziata prawidtowo.

. Jesli urzadzenie zachowuje sie nietypowo lub nie wtgcza sie, odtgcz kabel USB
odczekaj chwile, a nastepnie podigcz ponownie kabel USB, aby wtaczy¢ urzgdzenie
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Specyfikacje

QOgolne - jednostka gtéwna

Zasilacz: DC 5V

Prad znamionowy: 500 mA

Waga jednostki centralnej: 3,8 kg (8,4 funta)

Maks. wymiary (szer. x gteb. x wys.): 676,0 x 345,7 x 68,7 mm
Dopuszczalna temperatura pracy: +5° C - +35° C (+41°F - +95 ° F)
Dopuszczalna wilgotnosé¢ pracy: 5% - 85% (bez kondensaciji)

Sekcja audio
Czestotliwos¢ prébkowania: 48 kHz
Przetworniki A/ D, D / A: 24-bitowy
Charakterystyka czestotliwo$ciowa
USB, MIC: 20 Hz - 20 kHz
Stosunek sygnat / szum (moc znamionowa, wazony A)
USB: 104 dB
Catkowite znieksztatcenia harmoniczne (20 Hz do 20 kHz BW)
USB: 0,004%
Impedancja wej$ciowa
MIC: 3 kQ
Impedancja wyjsciowa
MASTER, BOOTH: 1 kQ lub mniej
PHONE: 10 Q lub mniej
Znamionowy poziom wyjsciowy / impedancja obcigzenia
MASTER, BOOTH: 2,1 Vrms / 10 kQ
Gniazda wejsciowe / wyjsciowe
Wejscie MIC
Gniazdo 1/4 "TRS: 1 zestaw
Wyjscie MASTER
Gniazda pinowe RCA: 1 zestaw
Wyjscie BOOTH
Gniazda pinowe RCA: 1 zestaw
Wyjscie PHONES
Gniazdo stereo 1/4": 1 zestaw
Gniazdo stereo typu minijack 3,5 mm: 1 zestaw
Gniazdo USB
USB (typ B): 1 zestaw

Uzywanie urzadzenia jako kontrolera dla innej aplikacji DJ

Urzadzenie wyprowadza réowniez dane operacyjne dla przyciskow i pokretet w standardzie MIDI
format. Jesli podigczysz komputer PC / Mac z wbudowanym DJ-em kompatybilnym z MIDI
aplikacji za pomocg kabla USB, mozesz sterowac aplikacjg DJ-a za pomocag

jednostka. (Musisz ustawi¢ szczegoty MIDI w aplikacji DJ.)

+  Szczegdtowe informacje, znajdziesz w instrukcji obstugi aplikacji DJ.

Informacje o komunikatach MIDI

Szczegotowe informacje na temat komunikatéw MIDI tego urzadzenia, znajdziesz na liscie
komunikatéw MIDI.

» Liste komunikatéw MIDI mozna znalez¢ na stronie internetowej Pioneer DJ: pioneerdj.com/
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Znaki towarowe i zarejestrowane znaki towarowe

*  rekordboxTM jest znakiem handlowym lub zarejestrowanym znakiem handlowym
AlphaTheta.

*  Mac, macOS i Finder sg znakami towarowymi firmy Apple Inc. zarejestrowanymi
w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

*  Windows jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Microsoft Corporation
w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

»  Serato DJ Pro, Scratch Live, ITCH i Serato DJ Intro to zarejestrowane znaki towarowe
Serato Limited.
Inne nazwy produktéw, technologii, firm itp. Wymienione w niniejszym dokumencie
sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi odpowiednich wiascicieli.

Informacje o uzywaniu plikow MP3

Ten produkt jest licencjonowany do uzytku non-profit. Ten produkt nie byt licencjonowany

w celach komercyjnych (w celach zarobkowych), np. jako nadawanie (naziemne, satelitarne,
kablowe lub innego rodzaju broadcasting), streaming w Internecie, Intranet (korporacyjny
sieci) lub innego rodzaju sieci lub dystrybucji elektronicznej (ustuga cyfrowej dystrybucji muzyki
online). Musisz naby¢ odpowiednie licencje do takich zastosowan. Szczegoétowe informacie,
znajdziesz na http://www.mp3licensing.com.

Prawa autorskie
rekordbox ogranicza odtwarzanie i powielanie plikbw chronionych prawem autorskim

*  Gdy zakodowane dane itp., w celu ochrony praw autorskich, sg osadzone
w zawarto$ci muzycznej, obstuga programu moze nie by¢ mozliwa.

*  Gdy rekordbox wykryje zakodowane dane itp. ochrony praw autorskich osadzone w tresci
muzycznej, przetwarzaniu (odtwarzaniu, czytanie itp.) odtwarzanie moze zosta¢ przerwane.

Nagrania, ktore stworzytes, stuzg osobistej przyjemnosci i zgodnie z prawami autorskimi
nie mozna ich uzywac bez zgody wtasciciel praw autorskich.

*  Muzyka nagrana z ptyt CD itp. jest chroniona prawami autorskimi w poszczeg6lnych
krajach. Petna odpowiedzialno$¢ legalnosci uzytkowania materiatu spoczywa na osobie,
ktora nagrata materiat.

*  Podczas obstugi muzyki pobranej z Internetu itp. petha odpowiedzialno$¢ za
wykorzystywanie takiego materiatu zgodnie z przepisami prawa spoczywa na osobie, ktéra
pobrata materiat.

Specyfikacje i konstrukcja tego produktu moga ulec zmianie bez uprzedzenia.



