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Informacje w tej publikacji moga by¢ okresowo zmieniane, bez powiadamiania jakichkolwiek
0s0b o takich poprawkach lub zmianach. Takie zmiany bedg wprowadzane w nowych
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odniesieniu do zamieszczonych tu tresci, a szczegdlnie odrzuca dorozumiane gwarancje
przydatnosci handlowej lub dopasowania do okreslonego celu.

Zapisz numer modelu, numer seryjny, date zakupienia i umie$¢ informacje dotyczace
zakupienia we wskazanym ponizej miejscu. Numer seryjny i numer modelu sg zapisane
na etykiecie przymocowanej do komputera. Wszelka korespondencja dotyczaca twojego
urzadzenia, powinna zawiera¢ numer seryjny, numer modelu i informacje o zakupieniu.
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danych lub przesyta¢ w jakiejkolwiek formie lub w jakikolwiek sposoéb, elektronicznie,

mechanicznie, poprzez kopiowanie, zapisywanie albo w inny sposéb, bez wczesniejszej
pisemnej zgody Acer Incorporated.
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Numer seryjny:
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Miejsce zakupienia:

Acer i logo Acer, to zastrzezone znaki towarowe Acer Incorporated. Wykorzystane tu nazwy
produktéw innych firm lub znaki towarowe, zostaty uzyte wytgcznie do celéw identyfikacji i
naleza do ich odpowiednich firm.



Informacje dotyczace bezpieczenstwa
uzytkownika i wygody obstugi

Instrukcje bezpieczenstwa

Przeczytaj uwaznie te instrukcje. Zachowaj ten dokument do wykorzystania w przysztosci.
Zastosuj sie do wszelkich ostrzezen i instrukcji oznaczonych na produkcie.

Specjalne uwagi dotyczace monitoréw LCD

Nastepujgce objawy dziatania monitora LCD sg normalne i nie oznaczajg problemu.

* Ze wzgledu na nature $wiatta jarzeniowego, podczas poczatkowego uzycia ekran moze
migac. Wytgcz przetgcznik zasilania, a nastepnie wigcz go ponownie, aby sie upewnic,
ze miganie zniknie.

* Na ekranie mogg wystapi¢ lekkie nieréwnosci jasnosci, w zaleznosci od stosowanego
wzoru.

» Ekran LCD ma 99,99% lub wiecej efektywnych pikseli. llos$¢ niewtasciwie wyswietlanych
punktéw, na przyktad brak piksela lub state swiecenie piksela wynosi 0,01% lub mnie;j.

* Ze wzgledu nature ekranéw LCD, na ekranie moze pojawia¢ sie poobraz poprzedniego,
wyswietlanego przez kilka godzin ekranu. W takim przypadku, odzyskiwanie
prawidtowego ekranu moze potrwac dtugo, poprzez zmiane obrazu lub wytgczenie na
kilka godzin przetacznika zasilania.

Czyszczenie monitora

Podczas czyszczenia monitora nalezy uwaznie zastosowac sie¢ do podanych zalecen:
* Przed czyszczeniem nalezy zawsze odtgczy¢ monitor.

* Do wycierania ekranu i obudowy nalezy uzy¢ migkkiej szmatki.



Dostepnos¢

Nalezy sie upewnié, ze gniazdo zasilania, do ktdérego podigczany jest przewdd zasilajgcy,
jest tatwo dostepne oraz, Zze znajduje sie jak najblizej operatora urzgdzenia. Gdy wymagane
jest odtgczenie zasilania od urzadzenia, nalezy odtgczy¢ przewdd zasilajgcy od gniazda
zasilania prgdem elektrycznym.

Bezpieczne stuchanie

Aby chronic¢ stuch, nalezy sie zastosowa¢ do podanych instrukgji.

*  Glosnosc¢ nalezy zwiekszac¢ stopniowo, az do uzyskania wyraznego i wygodnego
styszenia, bez znieksztatcen.

» Po ustawieniu poziomu gtosnosci, nie nalezy go zwigekszac¢, po dopasowaniu do swoich
uszu.

* Nalezy ograniczy¢ czas stuchania muzyki z wysokg gto$noscia.
* Nalezy unika¢ zwigkszania gtosnosci w celu zagtuszania hatasu otoczenia.
*  Glosnos¢ nalezy wytgczyg, jesli nie stuchaé znajdujgcych sie w poblizu ludzi.

Ostrzezenia
» Tego produktu nie nalezy uzywac¢ w poblizu wody.

» Tego produktu nie nalezy umieszczaé¢ na niestabilnym wozku, podstawie lub stole.
Upadek produktu moze spowodowac jego powazne uszkodzenie.

» Szczeliny i otwory stuzg do wentylacji i majg zapewni¢ niezawodne dziatanie produktu
i chroni¢ go przed przegrzaniem. Nie nalezy ich blokowa¢ lub przykrywaé. Nigdy nie
nalezy blokowa¢ szczelin wentylacyjnych poprzez umieszczanie produktu na t6zku,
sofie lub innej podobnej powierzchni. Jesli nie zostanie zapewniona odpowiednia
wentylacja, nigdy nie nalezy umieszczaé tego produktu obok lub nad grzejnikiem lub
miernikiem ciepta lub w zabudowie.

» Nigdy nie nalezy wpycha¢ jakichkolwiek obiektow do tego produktu przez szczeliny
obudowy, poniewaz mogg one dotkng¢ do niebezpiecznych punktéw bedacych
pod napieciem lub spowodowa¢ zwarcie czesci, a w rezultacie pozar lub porazenie
pradem elektrycznym. Nigdy nie nalezy dopuszczaé¢ do przedostania sie do produktu
jakichkolwiek ptynéw.

*  Aby unikng¢ uszkodzenia komponentéw wewnetrznych i zabezpieczy¢ przed wyciekiem
baterii, nie nalezy umieszczac produktu na drgajgcej powierzchni.

* Nigdy nie nalezy uzywa¢ podczas uprawiania sportu, ¢wiczen lub w innym miejscu
narazonym na drgania, ktére mogg spowodowac nieoczekiwane zwarcie lub
uszkodzenie urzgdzen wewnetrznych.

* Ten adapter mozna uzywac wytagcznie z tym monitorem, nie nalezy go stosowac¢ do
innych celow.

« Twoje urzadzenie wykorzystuje jeden z nastepujgcych zasilaczy:
Producent: DELTA: ADP 180W (ADP-180TB F) -380GLA19657DEOQ
Chicony: ADP 180W (A17-180P4A) 380GLA19698C00

Zasilanie pradem elektrycznym

» Ten produkt moze by¢ zasilany ze zrédta zasilania wskazanego na etykiecie z
oznaczeniami. Przy braku pewnosci co do rodzaju dostepnego zasilania, nalezy sie
skonsultowac z dostawcg lub z lokalnym zaktadem energetycznym.



* Nie wolno niczego ktas¢ na przewodzie zasilajgcym. Nie nalezy umieszczaé tego
produktu w miejscu, gdzie bedzie przydeptywany przewdd.

» Jesli z tym produktem uzywany jest przedtuzacz, nalezy sie upewni¢, ze fagczna
moc urzgdzen podtgczonych do przedtuzacza, nie przekroczy mocy znamionowe;j
przedtuzacza. Nalezy sie takze upewni¢, ze tgczna moc wszystkich podtgczonych do
gniazda $ciennego produktow, nie przekracza wartosci znamionowej bezpiecznika.

» Nie nalezy przecigza¢ gniazda zasilania, listwy albo gniazdka, poprzez podtgczenie
zbyt wielu urzadzen. Catkowite obcigzenie systemu nie moze przekracza¢ 80% wartosci
znamionowej obwodu odgatezienia. Jesli sg uzywane listwy zasilajgce, obcigzenie nie
powinno przekracza¢ 80% wartosci znamionowe;j listwy zasilania.

*  Przewdd zasilajgcy tego produktu jest wyposazony w trojbolcowg wtyke z uziemieniem.
Wtyczka ta pasuje do gniazd zasilania z uziemieniem. Przed podtgczeniem wtyki
przewodu zasilajgcego, nalezy sie upewni¢, ze gniazdo zasilania jest prawidtowo
uziemione. Nie nalezy podtgcza¢ wtyczki do nieuziemionego gniazda zasilania. W celu
uzyskania szczegotowych informacji nalezy sie skontaktowa¢ z elektrykiem.

Ostrzezenie! Kotek uziemienia to funkcja zabezpieczenia. Uzywanie
gniazda zasilania, bez odpowiedniego uziemienia, moze spowodo-
wac porazenie pradem elektrycznym i/lub obrazenia.

Uwaga: Kotek uziemienia zapewnia takze dobre zabezpieczenie przez
nieoczekiwanymi zaktéceniami z pobliskich urzadzen elektrycznych, ktére
moga zaktécaé dziatanie tego produktu.

*  Ten produkt mozna uzywaé wytgcznie z dostarczonym zestawem przewodu
zasilajgcego. Aby wymieni¢ zestaw przewodu zasilajgcego, nalezy sie upewnic, ze nowy
przewdd zasilajgcy spetnia nastepujace wymagania: typ odtgczany, certyfikat UL/CSA,
typ SPT-2, warto$¢ znamionowa minimum 7 A 125 V, aprobata VDE lub réwnowazna,
maksymalna dtugos$¢ 4,6 metra (15 stop).

Naprawa produktu

Nie nalezy probowac¢ naprawia¢ tego produktu samodzielnie, poniewaz otwieranie lub
zdejmowanie pokryw moze spowodowac porazenie poprzez dotkniecie do niebezpiecznych
punktéw bedgcych pod napieciem lub inne niebezpieczenstwa. Wszelkie naprawy nalezy
powierza¢ wykwalifikowanemu personelowi serwisu.

Produkt ten nalezy odtgczy¢ od $ciennego gniazda zasilania i powierzy¢ jego naprawe
wykwalifikowanemu personelowi serwisu, gdy:

« zostat uszkodzony, przeciety lub przetarty przewod zasilajgcy

* na produkt zostat wylany ptyn

»  produkt zostat wystawiony na dziatanie deszczu lub wody

»  produkt zostat upuszczony lub uszkodzona zostata jego obudowa

»  produkt wykazuje wyrazne oznaki zmiany wydajnosci, co oznacza potrzebe naprawy
* produkt nie dziata normalnie, mimo stosowania sie do instrukcji dziatania



Uwaga: Nalezy wyregulowac tylko te elementy sterowania, ktére obej-
mujg instrukcje dziatania, poniewaz nieprawidtowa regulacja innych
elementow sterowania, moze spowodowac uszkodzenie i czesto wyma-
ga dodatkowej pracy wykwalifikowanego technika w celu przywrécenia
normalnego dziatania produktu.

Miejsca zagrazajgce wybuchem

Urzadzenie nalezy wytgczy¢ w miejscach zagrazajgcych wybuchem i stosowac sie do
wszystkich znakoéw i instrukcji. Miejsca o atmosferze zagrazajgcej wybuchem, to miejsca,
gdzie zwykle znajduja sie polecenia wytgczenia silnika pojazdu. Swiece w takich miejscach
moga spowodowac wybuch lub pozar, a w rezultacie obrazenia ciata lub nawet $mierc.
Nalezy wytgczy¢ urzadzenie w poblizu sktadéw, magazyndw i miejsc dystrybucji; w
zaktadach chemicznych; lub w miejscach wykonywania piaskowania Miejsca zagrozone
wybuchem sa czesto, cho¢ nie zawsze, wyraznie oznaczone. Obejmujg one pokfady
statkow, urzgdzenia do transportu lub sktadowania chemikalidow, pojazdy napedzane gazem
(takim jak propan lub butan) i miejsca, gdzie powietrze zawiera chemikalia lub grozne
czgsteczki takie jak plewy, pyt lub proszki metalu.

Dodatkowe informacje dotyczgce bezpieczenstwa

Twoje urzadzenie i jego elementy jego rozbudowy, mogg zawiera¢ mate czesci. Nalezy je
trzymac¢ poza zasiegiem matych dzieci.

Informacje dotyczgce recyklingu urzgdzen
informatycznych

Firma Acer jest bardzo zaangazowana w ochrone srodowiska i postrzega recycling, w formie
ratowania $rodowiska i usuwania zuzytego sprzetu, jako jeden z gtéwnych priorytetow firmy
w minimalizowaniu obcigzenia srodowiska.

Firma Acer jest $wiadoma wptywu prowadzonej dziatalnosci na srodowisko i probuje
zidentyfikowac i zapewnic najlepsze procedury zmniejszania niekorzystnego wptywu na
$rodowisko swoich produktow.

Dalsze informacje oraz pomoc dotyczgca recyklingu, mozna uzyskac na stronie
internetowe;j:

https://www.acer-group.com/sustainability/en/our-products-environment.html

Dalsze informacje dotyczace funkcji i korzysci z naszych innych produktéw, mozna uzyskac¢
pod adresem www.acer-group.com.

Instrukcje dotyczgce usuwania

Po zuzyciu nie nalezy usuwac tego urzagdzenia elektronicznego ze $mieciami
domowymi. Aby zminimalizowa¢ zanieczyszczenie i zapewni¢ maksymalng

ochrone $rodowiska nalezy stosowac recykling. Dalsze informacje dotyczace
przepisow WEEE (Waste from Electrical and Electronics Equipment), mozna

I uzyskac pod adresem https://www.acer-group.com/sustainability/en/our-
products-environment.html




Oswiadczenie dotyczace pikseli LCD

Wyswietlacz LCD zostat wyprodukowany przy pomocy wysoko precyzyjnej technologii.
Niemniej jednak czasami niektore piksele moga sie przepali¢, lub wygladac jak czarne lub
czerwone kropki. Nie ma to wyptywu na zapisane obrazy i nie $wiadczy o awarii.

Ten produkt zostat dostarczony z wigczonym zarzadzaniem zasilaniem:
* Po 5 minutach braku aktywnos$ci uaktywniany jest tryb uspienia wyswietlacza.

*  Wybudz monitor gdy znajduje sie w trybie aktywnego wytgczenia, przesun mysz lub
nacisénij dowolny przycisk na klawiaturze.

Wskazowki i informacje dotyczgce wygodnego uzytkowania
Wydtuzone uzytkowanie moze powodowa¢ zmeczenie oczu i bl gtowy. Diugie godziny
pracy przed komputerem, narazajg takze uzytkownikéw na obrazenia fizyczne. Diugie
okresy pracy, nieprawidtowa postawa, niewtasciwe nawyki pracy, stres, nieodpowiednie
warunki pracy, zdrowie osobiste i inne czynniki, znaczgco zwiekszaja niebezpieczenstwo
obrazen fizycznych.

Niewtasciwe uzywanie komputera moze spowodowac zespot kanatu nadgarstka, zapalenie
pochewki $ciegna, lub inne schorzenia migsniowo-szkieletowe. Nastepujgce objawy moga
pojawi¢ sie w rekach, nadgarstkach, ramionach, barkach, szyi czy plecach:

» dretwienie, mrowienie lub pieczenie
* bole, czy wrazliwos¢

*  bdl, opuchlizna, rwanie

»  sztywnos¢ czy napiecie

*  zimno lub stabos$¢

Po wystapieniu wymienionych objawdw lub przy powtarzajgcym sie lub utrzymujgcym
dyskomforcie i/lub bolu powigzanym z uzywaniem komputera nalezy jak najszybciej
skonsultowac¢ sie z lekarzem i poinformowac¢ wydziat zdrowia i bezpieczenstwa firmy.

Nastepujgce czesci zawierajg wskazéwki dotyczace wygodnego uzywania komputera.

Znajdowanie wygodnego dla siebie miejsca

Znajdz wygodne dla siebie miejsce dopasowujac kat nachylenia monitora, uzywajac
podnozek lub podnoszac wysokos¢ siedzenia dla zapewnienia maksymalnej wygody.
Nalezy wykorzystac¢ nastepujgce porady:

* nalezy unika¢ pozostawania zbyt dlugo w jednej pozyc;ji
* nalezy unika¢ garbienia sie i/lub zbytniego odchylania do tytu

» aby unikng¢ nadwyrezenia migsni nég, co jakis czas nalezy wstac i sie przej$¢




Ochrona oczu

Dtugie patrzenie na ekran, niewtasciwe okulary czy szta kontaktowe, odbicie swiatta od
monitora, zbyt jasno oswietlone pomieszczenie, zle wyregulowany ekran, zbyt mate litery na
ekranie czy staby kontrast wptywajg na przemeczenie oczu. Ponizej znajdujg sie porady, jak
zmniejszy¢ zmeczenie oczu.

Oczy

»  Zaleca sie 10 minutowy odpoczynek dla oczu co 40 minut.

» Nalezy regularnie odwraca¢ oczy od monitora i skierowa¢ oczy na wybrany odlegty
punkt.

* Nalezy czesto mrugac by nawilza¢ oczy.

Wyswietlacz
»  Ekran powinien by¢ czysty.

»  Glowa powinna by¢ nieco wyzej niz monitor, aby podczas patrzenia na srodek ekranu
wzrok byt skierowany lekko w dot.

* Nalezy wyregulowac jasnos¢ i ostro$¢ obrazu, aby zapewni¢ fatwe czytanie.
» Nalezy wyeliminowac odbijanie sie Swiatta poprzez:
» ustawienie wyswietlacza bokiem do okna czy dowolnego zrodta Swiatta
* zminimalizowanie o$wietlenia pomieszczenia, poprzez zawieszenie zaston czy
zaluzji
* uzywanie $wiatta pomocniczego
» dostosowanie kata nachylenia ekranu
» uzywanie filtra zabezpieczenia przed odbiciami

» zainstalowanie ostony, takiej jak np. daszek z kartonu zawieszony na gornej
krawedzi wyswietlacza

» Nalezy unika¢ ustawiania wyswietlacza pod nienaturalnym katem w odniesieniu do
kierunku patrzenia.

* Nalezy unika¢ patrzenia przez diuzszy czas na takie zrédta Swiatta, jak otwarte okno itp.

Rozwijanie dobrych nawykow pracy
Aby praca na komputerze byta bardziej relaksujaca i efektywna, nalezy wyrobi¢ nastepujace
nawyki:

* Nalezy robi¢ czeste krétkie przerwy.
* Nalezy wykonywac ¢wiczenia rozciggajace.
* Nalezy wychodzi¢ na $wieze powietrze, tak czesto jak jest to mozliwe.

* Nalezy éwiczy¢ regularnie, aby utrzymac¢ sprawnos¢ ciata.
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Declaration of Conformity
We,
Acer Incorporated
8F, 88, Sec. 1, Xintai 5th Rd., Xizhi, New Taipei City 221

And,
Acer Italy s.r.l.
Viale delle Industrie 1/A, 20044 Arese (MI), Italy
Tel: +39-02-939-921 ,Fax: +39-02 9399-2913

www.acer.it

Product: LCD Monitor
Trade Name: ACER

Model Number: XV275K

SKU Number: XV275K  XXXXXX;

(“X” = 0~9, a ~z, A ~ Z, or blank)

We, Acer Incorporated, hereby declare under our sole responsibility that the product described above is in
conformity with the relevant Union harmonization legislations as below Directive and following harmonized
standards and/or other relevant standards have been applied:

X EMC Directive: 2014/30/EU

X EN 55032:2015+ A11:2020Class B X EN 55035:2017/A11:2020
B EN IEC 61000-3-2:2019+A1:2021 X EN 61000-3-3:2013+A1:2019

X LVD Directive: 2014/35/EU

X EN IEC 62368-1:2020+A11:2020 ‘
X RoHS Directive: 2011/65/EU

X1 EN IEC 63000:2018 ’
X1 ErP Directive: 2009/125/EC

X (EN)2019/2021; EN50564:2011 ’

Year to begin affixing CE marking: 2022.

J‘Q U’L_;(bm
Sep. 9, 2022

RU Jan/ Sr. Manager Date
Acer Incorporated (New Taipei City)




Acer America Corporation

333 West San Carlos St., San Jose
Suite 1500

CA 95110, U. S. A

Tel : 254-298-4000

Fax : 254-298-4147

www.acer.com

Federal Communications Commission
Supplier’s Declaration of Conformity

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following
two conditions: (1) this device may not cause harmful interference, and (2) this device
must accept any interference received, including interference that may cause undesired
operation.

The following local Manufacturer /Importer is responsible for this declaration:

Product:

Model Number:

SKU Number:

Name of Responsible Party:

Address of Responsible Party:

Contact Person:

Phone No.:

Fax No.:

LCD Monitor
XV275K

XV275K  XXXXXX

(“x” =0~9, a~2z, A~ Z or blank)
Acer America Corporation

333 West San Carlos St.

Suite 1500

San Jose, CA 95110

U.S.A.

Acer Representative

254-298-4000

254-298-4147




Informacje dotyczace bezpieczenstwa
uzytkownika i wygody obstugi

Instrukcje bezpieczenstwa

Specjalne uwagi dotyczgce monitoréw LCD

Czyszczenie monitora
Dostepnos¢
Bezpieczne stuchanie
Ostrzezenia
Zasilanie prgdem elektrycznym
Naprawa produktu
Miejsca zagrazajgce wybuchem
Dodatkowe informacje dotyczgce
bezpieczenstwa
Informacje dotyczace recyklingu urzadzen
informatycznych
Instrukcje dotyczgce usuwania
Oswiadczenie dotyczace pikseli LCD
Wskazéwki i informacje dotyczgce wygodnego
uzytkowania
Znajdowanie wygodnego dla siebie miejsca
Ochrona oczu
Rozwijanie dobrych nawykoéw pracy
Deklaracja zgodnosci CE
Oswiadczenie o narazeniu na promieniowanie
USA, Kanada
FCC/ISED/CE-RED Ostrzezenie

Deklaracja narazenia na promieniowanie
Deklaracja narazenia na promieniowanie

Federal Communications Commission
Supplier’s Declaration of Conformity

Rozpakowanie
Podtgczanie podstawy

Podtaczanie adaptera i przewodu
zasilajacego pradu zmiennego
Oszczedzanie energii
DDC (Display Data Channel [Kanat wyswietlania
danych])
20-pinowy kabel sygnatowy kolorowego
wyswietlacza
19-pinowy kabel sygnatowy kolorowego
wyswietlacza
24-pinowy kabel USB 3.1 typu C
* tylko dla niektérych modeli

Tabela standardowego taktowania
Instalacja

Rozwigzywanie probleméw
Tryb HDMI/DP (Opcjonalny)
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Rozpakowanie

Nalezy sprawdzi¢, czy wymienione ponizej czesci znajduja sie w opakowaniu oraz
zachowac opakowanie na wypadek transportu monitora w przysztosci.

Monitor LCD Instrukcja sz_ybl_mego Przewdd z_asnajacy pradu
uruchomienia zmiennego
USERUIDE
Kabel DP Kabel HDMI Kabel typu C-C (Opcjonalny)
(Opcjonalny) (Opcjonalny)
(_;\_JJ\
%
Kabel USB

(Opcjonalny)




* Podiaczanie podstawy

Uwaga: Wyjmij monitor i podstawe monitora z opakowania. Ostroznie potéz monitor
ekranem w dot na stabilnej powierzchni -- uzyj materiatu, aby unikng¢ zarysowania ekranu.

. Regulacja wysokosci

Po nacisnieciu gérnej czesci monitora, mozna wyregulowa¢ wysoko$¢ monitora.

110mm




. Nachylanie

Sprawdz ilustracje ponizej, jako przyktad zakresu nachylania.
Tylko w najwyzszym punkcie mozna uzyskac dla kata podniesienia nachylenie 15 stopni.

5°  15°
—

==

. Obracanie L
Whbudowany postument umozliwia obracanie monitora dla uzyskania najbardziej wygodnego
kata widzenia.

-20°

L )

. Przekrecanie monitora

Przed obréceniem wyswietlacza, nalezy go podnie$¢ do pozycji gornej, a nastepnie
przechyli¢ do tytlu pod maksymalnym katem. Obré¢ w prawo lub w lewo, az do zatrzymania
monitora pod katem +90°.

+20°

90° 90°

[ D




Podtaczanie adaptera i przewodu zasilajacego
pradu zmiennego

* Najpierw nalezy sprawdzi¢, czy uzywany przewod zasilajgcy jest odpowiedniego typu
dla danego regionu.

* Monitor ten jest wyposazony w uniwersalny zasilacz umozliwiajgcy dziatanie z
napieciem pragdu zmiennego 100/120V lub 220/240V. Zadne modyfikacje uzytkownika
nie sg konieczne.

»  Podtacz jeden koniec przewodu zasilajacego pradu zmiennego do adaptera, a drugi do
gniazdka pradu zmiennego.

* W przypadku urzgdzen zasilanych pradem zmiennym 120 V:
Nalezy uzywac¢ zestaw przewoddw zgodnych z UL, przewodu typu SVT oraz wtyczki
10A/125V.

* W przypadku urzadzen zasilanych prgdem zmiennym 220/240 V:
Nalezy stosowac zestaw przewodow zawierajgcych przewod HO5VV-F oraz wtyczke
10A, 250V. Zestaw przewodow powinien posiada¢ odpowiednie atesty bezpieczenstwa
dla kraju, w ktérym urzadzenie bedzie instalowane.

Oszczedzanie energii

Monitor zostanie przetgczony do trybu ,0szczedzanie energii” przez sygnat sterujgcy z
kontrolera wyswietlania, co jest wskazywane bursztynowym swiattem LED zasilania.

Stan Swiatto LED

Wigczone Niebieska

Tryb oszczedzania energij Czerwony

Stan oszczedzania energii bedzie sig utrzymywat do momentu otrzymania sygnatu z karty
graficznej lub uaktywnienia klawiatury lub myszy. Czas przywrocenia ze stanu aktywnego
wylgczenia do stanu wigczenia wynosi okofo 3 sekund.



DDC (Display Data Channel [Kanat wyswietlania
danych])

Aby utatwi¢ instalacje, gdy uzywany system wspiera protokét DDC, monitor obstuguje plug-
and-play. Protokét DDC jest protokotem komunikaciji, dzieki ktoremu monitor automatycznie
informuje system o swoich mozliwosciach, przyktadowo o obstugiwanych rozdzielczo$ciach
oraz odpowiednich czestotliwo$ciach od$wiezania. Monitor ten jest zgodny ze standardem
DDC2B.

20-pinowy kabel sygnatowy kolorowego wyswietlacza

Nr PINU Opis Nr PINU Opis

1 ML_Lane 0+ 2 UZIEMIENIE

3 ML_Lane 0- 4 ML_Lane 1+

5 UZIEMIENIE 6 ML_Lane 1-

7 ML_Lane 2+ 8 UZIEMIENIE

9 ML_Lane 2- 10 ML_Lane 3+

1 UZIEMIENIE 12 ML_Lane 3-

13 KONFIG1 14 KONFIG2

15 AUX CH+ 16 UZIEMIENIE

17 AUX CH- 18 \é\{zg;ywanie bez wytgczania (Hot

19 Powrot 20 DP_PWR




19-pinowy kabel sygnatowy kolorowego wyswietlacza

19171513119 7 5 3 1

18161412108 6 4 2

Nr PINU Opis

Nr PINU Opis

1

TMDS Dane 2+

2

TMDS Dane 2 Ekran

3 TMDS Dane 2- 4 TMDS Dane 1+

5 TMDS Dane 1 Ekran 6 TMDS Dane 1-

7 TMDS Dane 0+ 8 TMDS Dane 0 Ekran

9 TMDS Dane 0- 10 TMDS Zegar+

11 TMDS Zegar Ekran 12 TMDS Zegar -

13 CEC 14 ia:szzaeg\;/gr\:\ils;y (niepodtgczony
15 SCL 16 SDA

17 Masa DDC/CEC 18 Zasilanie +5V

19 Wykrywanie bez wytagczania (Hot

Plug Detect)




24-pinowy kabel USB 3.1 typu C

—6.69 [.263]—
'L I

2.56 [.101]
450 [177)

Nr PINU :;;ﬂ:f"ie Nr PINU :;;‘::::f“ie
A1 UZIEMIENIE B12  UZIEMIENIE
A2 SSTXp BI1  SSTXp
A3 SSTXn B10  SSTXni
A4 VBUS B9 VBUS
A5 CCi B8  CCi
A6 Dpf B7  Dpf
A7 Dn B6  Dnf
A8 SBUT B5  SBUI
A9 VBUS B4  VBUS
A0 SSTXn2 B3 SSTXn2
A1l SSTXp2 B2 SSTXp2
A2 UZIEMIENIE B1 _ UZIEMIENIE

* tylko dla niektérych modeli



Tabela standardowego taktowania

TRYB VESA
TRYB Rozdzielczos¢
1 VESA 720 x 400 70Hz
2 VGA 640 x 480 60Hz
3 MAC 640 x 480 67Hz
4 SVGA 800 x 600 56Hz
5 SVGA 800 x 600 60Hz
6 XGA 1024 x 768 60Hz
7 XGA 1024 x 768 70Hz
8 SXGA 1280 x1024 75Hz
9 VESA 1152 x 864 60Hz
10 SXGA 1280 x 1024 60Hz
11 VESA 1280 x 720 60Hz
12 WXGA+ 1440 x 900 60Hz
13 WSXGA+ 1680 x 1050 60Hz
14 FHD 1920 x 1080 60Hz
15 QHD 2560 x 1440 60Hz
16 UHD 3840 x 2160 30Hz
17 UHD 3840 x 2160 60Hz
(Zalecana rozdzielczos¢)




Instalacja

1. Wytgcz komputer i odtgcz przewdd zasilajgcy komputera.

2. Podtacz kabel sygnatowy do gniazda wej$ciowego HDMI (opcjonalnie) i / lub DP (opcjonalnie) i / lub
typu C (opcjonalnie) monitora oraz do gniazda wyjsciowego HDMI (opcjonalnie) i / lub DP
(opcjonalnie) i / lub typu C (opcjonalnie) karty graficznej w komputerze.

3. Kabel USB typu C (opcjonalny, tylko modele z wejsciem USB typu C) Podtacz jeden koniec kabla
USB typu C (opcjonalny) do komputera, a drugi do urzadzen elektrycznych.

4. Podtacz kabel USB (opcjonalny)

Podtacz przewdd typu C do portu w celu szybkiego tadowania.

Podtacz kabel USB 2.0/USB-B do portu.

W16z kabel zasilajacy monitora do portu zasilania z tylu monitora.

Podtacz przewody zasilajgce komputera i monitora do pobliskiego gniazdka elektrycznego.

Podtaczenie HDMI/DP+USB-B do komputera 1 i USB-C do komputera 2 w przypadku sterowania

maksymalnie 2 komputerami za pomocg jednego zestawu klawiatury i myszy podtgczonych do monitora.

No o

0SB Type C

% use =]

HOMI20)  DPIN TypeC USBB USB  USB Aumoowl

eoa==[I1

Uwaga:

Wyjscie audio jest dostepne tylko w modelu z wyj$ciem audio. Dodatkowe instrukcje
znajdujg sie w podreczniku uzytkownika.

Jesli uzywany komputer USB-C nie obstuguje DP-AIt, nalezy podtgczy¢é HDMI/
DP+USB-B do komputera 1, a HDMI/DP+USB-C do komputera 2.



EIementAy sterujace uzytkownika

4»0) 1

AVA» 2

v
Zewnetrzne elementy sterujgce

1 Przycisk a.  Wigczanie zasilania; Naciénij na dtuzej niz 5

zasilania/klawiszOK sekund, aby wytgczy¢ zasilanie.
b. Nacisnij, aby wyswietli¢ strone gtéwna.

(') Nacisnij ponownie, aby przej$¢ do nastepnej
funkcji w menu funkcji.
2 Przycisk czterech a. Nacisnij dowolny p rzycisk kierunko wy, aby
Kierunkow wyswietli¢ pierwsze menu.

b. Cztery przycis ki kierunkowe znajdu jgce sie z

tytu monit ora dziatajg jak j oystick. Aby
< > przesunaé kursor, wystarczy przetac  zy¢ przyciski
w czterech kie runkach. Nacisnij przycisk, aby
v wybra¢ zgdang opcje. Czerwony kolor oznacza, ze
urzadzenie dziata, a szary, ze nie dziata.

Oswietlenie czujnika skanowania dtoni
Wigcz Swiatta:
1. Przesun ditonig po dolnej krawedzi ekranu, aby
wigczy¢ lampke do czytania;
2 . Dotknij przetgcznika , mozna go réwniez wigczy¢;
Wytgczanie swiatet :
1. Gdy Swiatto jest wigczone, przesun dtonig po do
Inej krawedzi ekranu, aby je wytgczyc". —
2 . Gdy Swiatto jest wigczone , dotknij ponownie przetacznika ,
Swiatto do czytania zostanie wytgczone;
3. Po w yigcze niu lampki do czytania za pomoca prz
efaczn ika dotykowego nie mozna aktywowaé¢ skanowania rgcznego
Adaptivesync :
Umozliwia zrédtu grafiki obstugujacemu technologie Adaptive-sync dynamiczne dostosowywanie
czestotliwosci odswiezania ekranu w oparciu o typowa czestotliwos¢ odswiezania tresci w celu
zapewnienia energooszczednej, praktycznie pozbawionej zacig¢ i pozbawionej opo6znien
aktualizacji obrazu.
Przetgcznik KVM:

Wbudowany przetacznik KVM umozliwia sterowanie do 2 komputeréw z pojedynczego
zestawu klawiatury i myszy, podigczonych do monitora.

Lampka czujnika skanowania recznego




Uzywanie menu skrétéw

@ Uwaga: Nastepujace tresci stuzg wytgcznie jako ogélne odniesienie. Rzeczywiste
dane techniczne produktu moga by¢ inne.

OSD (menu ekranowe) moze by¢ wykorzystane do regulacji ustawien monitora LCD.
Nacisnij przycisk OK aby otworzy¢ OSD. OSD mozna uzy¢ do regulacji jakosci obrazu,
pozycji OSD i ustawien ogdinych. W celu uzyskania ustawien zaawansowanych, sprawdz
nastepujaca strone:

Strona giéwna

1.Klawisz skrétu menu gtéwnego.
2. Klawisz funkcyjny1 (domysinie: Tryby)
Tryby, Jasnos¢, Gtosnos¢, Gamma, Kontrast,

Niebieskie $wiatto, Over Drive.

3.Klawisz skrétu2 (domysinie Jasnosc)

Brightness L. . 2z
70 Tryby, Jasnos¢, Gtosnos¢, Gamma, Kontrast,

Input Niebieskie $wiatto, Over Drive.
HDMI (2
4 .Przycisk przetgcznika wejs¢

Przycisk skrétu1 (Domysinie: Tryb Standard (Standardowy))

Do wyboru trybu gry (G1, G2, G3) o zdefiniowanym profilu uzytkownika lub trybu
scenariusza (User (Uzytkownika), Standard (Standardowy), ECO, Graphics (Grafika), HDR)

Przycisk skrétu 2 (domysinie: Brightness (Jasnos¢))

Otworz element sterowania Brightness (Jasnos¢) i wybierz preferowane ustawienie jasnosci.
Po wykonaniu, nacisnij przycisk OK aby zapisa¢ ustawienia i zamkna¢ biezgca strone.



Brightness

Przycisk skrétu przelgczania wejscia

Otworz Sterowanie wejsciem i wybierz HDMI(2.0),DP, DP ALT lub Automatyczny wybér
zrodta. Po wykonaniu, nacisnij joystick w lewo, aby opusci¢ biezgca strone lub nacisnij
przycisk OK, aby przej$¢ do sterowania funkcjg

HDMI(2.0)

Przycisk skrétu menu gtéwnego

1. Nacisnij przycisk OK, aby otworzy¢ OSD.

2. Przelgcz joystick “®” w gore 4 lub w dot ¥, aby w OSD wybra¢ Picture (Obraz).
Nastepnie przetgcz w prawo, aby zaznaczy¢ regulowang funkcje i nacisnij joystick w
celu przejscia do regulaciji.

3.  Przetacz joystick @ w lewo < lub w prawo 4 w celu regulacji skal przesuwnych lub
wyboru funkgiji.

Low Blue Light

ACM




Menu gtéwne

Mode - User

[l Pt o

& color Contrast

@) Audio Biack Boost
A caming Low Blue Light
[= oso Acm

L& spem

@ rormation Super Sharpness

1. Nacisnij przycisk OK, aby otworzy¢ OSD.

2. Przetgcz joystick w gore lub w dot, aby wybra¢ Obraz w menu OSD. Nastepnie
przetgcz w prawo, aby zaznaczy¢ funkcje do regulacji i nacisnij joystick w celu przejscia
do regulaciji.

3. Przetgcz joystick w lewo lub w prawo w celu regulacji skal przesuwnych lub wyboru
funkciji.

4. Menu Picture (Obraz) moze by¢ uzywane do regulacji Brightness (Jasnos¢),
Contrast (Kontrast), Black Boost (Wzmocnienie czerni), Low Blue Light (Niski poziom
niebieskiego $wiatta), ACM, HDR, Super Sharpness.

5. Brightness (Jasnos$¢): Wyreguluj jasnos¢ w zakresie 0 do 100.

@Uwaga: Regulacja zrownowazenia pomiedzy jasnymi i ciemnymi odcieniami.
DomysIna jasnos¢ zalezy od obszaru sprzedazy.

6. Contrast (Kontrast): Regulacja kontrastu w zakresie 0 do 100.

@ Uwaga: Ustawienie stopnia réznicy pomiedzy ciemnymi i jasnymi obszarami.

7.  Black Boost (Wzmocnienie czerni): Regulacja poziomu czerni w zakresie 0 do 10.
Poprawienie odcieni poprzez zwigkszenie jasnosci bez zmiany jasniejszych odcieni.

Uwaga: Jesli obraz jest bardzo jasny lub ma niewiele obszaréw odcieni,
regulacja tego ustawienia moze nie powodowac zauwazalnych zmian obrazu.
8. Swiatto state: Ustawiajgc natezenie $wiatta niebieskiego, ktére jest wyswietlane na
ekranie, mozna filtrowa¢ $wiatto niebieskie w celu ochrony oczu, regulujac natezenie
Swiatta niebieskiego w pionie, w poziomie 1, w poziomie 2, w poziomie 3 i w poziomie 4.

Uwaga: Wyzsze wartosci przepuszczajg wiecej Swiatta niebieskiego. Aby uzyskac
najlepszg ochrong, nalezy wybra¢ nizszg wartos¢. Gdy funkcja "Niebieskie
Swiatto" jest witgczona, Jasnos¢ i Kontrast bedg pokazywaé kazdy poziom
warto$ci "Niebieskie Swiatto".

9.  ACM: Wigczenie lub wytgczenie ACM.

@Uwaga: Ustawienie na ,On” (Wt.), bedzie oparte na biezgcym ekranie do
dynamicznej regulacji kontrastu.



10. HDR: mozna wytgczy¢, auto, domyslinie wylaczone, ustawienie na auto spowoduje
automatyczne wykrycie i obstuge sygnatu HDR.

@ ywaga: 1. Gdy HDR = Auto (Automatyczne), Modes (Tryby) zostang takze
automatycznie ustawione na ,HDR”.

11. Super Sharpness (Super ostros¢): Wtaczenie lub wytgczenie technologii Super
Sharpness (Super ostrosc¢). Technologia Super Sharpness (Super ostros¢), moze
symulowac wysokiej rozdzielczosci obrazy, poprzez wzmocnienie gestosci pikseli
oryginalnego zrédta, aby obrazy byty bardziej ostre i wyrazne.



Color (Kolor)

Nacisnij przycisk OK, aby otworzy¢ OSD.

1.

2. Przetgcz joystick w gore lub w dot, aby wybra¢ Kolor w menu OSD. Nastepnie przetacz
w prawo, aby zaznaczy¢ funkcje do regulacji i nacisnij joystick w celu przejscia do
regulacji.

3.  Przetacz joystick w lewo lub w prawo w celu regulacji skal przesuwnych lub wyboru
funkgiji.

4. Menu Kolor umozliwia regulacje parametrow Gamma, Temp. koloréw, Tryby, Przestrzen
koloréw, Tryb skalera szarosci, 6-osiowa barwa, 6-osiowe nasycenie.

5.  Gamma: umozliwia regulacje tonacji luminancji. Domysina wartos¢ to 2,2 (standardowa
warto$¢ dla systemu Windows). Zakres regulacji wynosi 1,8, 2,0, 2,2, 2,4 lub 2,6.

6. Color temperature (Temperatura barwowa): Mozna wybra¢ temperature barwowg
spos$réd Warm (Ciepte), Normal (Normalne), Cool (Zimne), Bluelight (Niebieskie $wiatto)
lub User (Uzytkownika).

* Warm (Ciepte): Zwigkszenie temperatury barwowej. Kolory na ekranie wydajg sie
cieplejsze z odcieniem czerwonawo/zottawym. Jest to domysiny wstepnie ustawiony
tryb.
* Normal (Normalne): tadowanie normalnych ustawien koloru monitora.
« Cool (Zimne): Obnizenie temperatury barwowej. Kolory na ekranie wydajg sie
chtodniejsze z niebieskim odcieniem.
« Bluelight (Niebieskie swiatto): Zmniejszenie poziomu niebieskiego Swiatta,
wyemitowanego z ekranu w celu zwigkszenia komfortu ogladania dla oczu.
» User (Uzytkownika): Umozliwia reczng regulacje ustawienia koloréw.
7. Modes (Tryby): Otwieranie menu Modes Hot Key (Przycisk skrétu trybéw).
Szczegotowe reguty mozna sprawdzi¢ w specyfikacji trybow.




e Action (Akcja): Dla lepszego dopasowania koloréw w grach akgji lub w filmach,
uzytkownicy moga modyfikowa¢ niektére parametry i zapisywac je samemu.

¢ Racing (Wyscigi): Dla lepszego dopasowania koloréw w grach typu Wyscigi
lub w filmach, uzytkownicy mogg modyfikowaé niektére parametry i zapisywaé
je samemu.

e Sports (Sport): Dla lepszego dopasowania koloréw w grach i filmach
zwigzanych ze sportem, uzytkownicy moga modyfikowac¢ niektére parametry i
zapisywac je samemu.

e User (Uzytkownika): Stosowanie kombinacji ustawien obrazu, zdefiniowanej
przez uzytkownikéw. Standard (Standardowy): Dla podstawowej aplikacji PC
(Ustawienie domysine).

e ECO: Dla oszczedzania energii, przy niskim zuzyciu energii, przez zapewnienie
minimalnej jasnosci dla wszystkich uruchomionych programow.

e Graphics (Grafika): Dla lepszego przedstawienia dopasowania koloréw z
grafika.

¢ HDR: Dla lepszego odwzorowania koloréw w filmie. Zawarto$é PC jest HDR,
Tryby sg wyszarzone i niedostepne.

@ Uwaga: Zawartos¢ komputera jest HDR, tryby s wyszarzone iniedostgpne.

Color Space (Przestrzen barwowa): Wybraé mozna spos$réd sRGB, Rec.709, EBU,
DCI, SMPTE-C i General (Ogélny).

Uwaga: Color Space (Przestrzehn barwowa) = HDR w odpowiednich trybach to
HDR, Inna przestrzen barwowa trybéw = Standard (Standardowy).

«  CIE 1931 pozytywny i negatywny btad 0,05, (,HDR” zgodnie z biezgcym
panelem do doktadnego dostrojenia).
»  Zawarto$¢ PC jest HDR, Tryby sg wyszarzone i niedostepne.

. N/A oznacza zastosowanie biezgcej wartosci parametru (np.Standardowa

warto$¢ parametru).

«  Tryby = Po wybraniu (Akcja/Wyscigi/Sport/Uzytkownik/Standardowy/ECO/
Grafika/Movie); przestrzen barwowa jest automatycznie ustawiania na ,General”
(Ogodlne).

. Przestrzen barwowa = (sSRGB/Rec.709/EBU/DCI/SMPTE-C), jesli po regulacji
parametru, nie nastgpi zmiana Tryby na tryb Uzytkownik, ale poza
Przestrzen barwowa = ,General” (Ogdlne).



. Przestrzen barwowa = (sSRGB/Rec.709/EBU/DCI/SMPTE-C), regulacja
6-osiowy odcien i nasycenie jest wyszarzona, co oznacza niedostepnose¢.
. Przestrzen barwowa = (sSRGB/Rec.709/EBU/DCI/SMPTE-C), Tryb odcieni
szarosci jest wyszarzony, co oznacza niedostepnosé.
. Przestrzen barwowa = (sSRGB/Rec.709/EBU/DCI/SMPTE-C), Czujnik
Swiatta i koloru sg wyszarzone i niedostepne.
9. Tryb skali szarosci: aby wybrac¢ tryb skali szarosci.
- Wi.: Efekt tylko czarno-biaty.
- Wyt.: Normalny efekt kolorowy.
10. 6-osiowy odcien: Regulacja odcienia czerwieni, zieleni, btekitu, zoétci, magenty, cyjanu lub

resetowanie.

11. 6-osiowe Nasycenie: Wyreguluj opcje Nasycenie czerwieni, Nasycenie zieleni, Nasycenie

btekitu, Nasycenie zétci, Nasycenie magenty, Nasycenie cyjanu lub Resetuj.




1. Nacisnij przycisk OK, aby otworzy¢ OSD.

2. Przetgcz joystick w gore lub w dot, aby wybra¢ Audio w menu OSD. Nastepnie przetacz
w prawo, aby zaznaczy¢ funkcje do regulacji i nacisnij joystick w celu przejscia do
regulaciji.

3. Przelgcz joystick w lewo lub w prawo w celu regulacji skal przesuwnych lub wyboru
funkgiji.

4. W menu Audio mozna regulowac opcje Gtosnos¢, Wyciszenie.

5. Volume (Gtosnosc¢): Regulacja gtosnosci

6. Mute (Wyciszenie): Do wyboru wigczenia/wytaczenia wyciszenia.

Gaming (Granie)

ove Enter

1. Nacisnij przycisk OK, aby otworzy¢ OSD.

2. Przetacz joystick w gore lub w dét, aby wybraé Gaming (Granie) w menu OSD.
Nastepnie przetgcz w prawo, aby zaznaczy¢ funkcje do regulacji i nacisnij joystick w
celu przejscia do regulaciji.

3.  Przetagcz w lewo lub w prawo w celu sterowania funkcjami.
4. Menu Gaming (Gry) umozliwia regulacje parametrow Gamma, Adaptive-sync,
Refresh Rate Num, VRB, Ultra-Low Latency, Aim Point.
Over Drive: Wybierz Wytgczony, Normalny lub Ekstremalny.
6. Adaptive-sync : Aby sterowac obstugg Adaptive-sync lubnie, domysinie

wigczone.




@ Uwaga:

1. Jesli opcja Adaptive-sync jest wigczona, wybodr opcji Over Drive jest
automatycznie ustawiony na "Normalny".

2. Jesli opcja Adaptive-sync jest wytgczona, uzytkownik moze ustawié¢
opcje Over Drive na jedno z trzech ustawien, w tym: (a) Ekstremalne (b)
Normalne (c) Wyfaczone.

7. Refresh rate num (Szybkos¢ odswiezania): Wyswietlenie na ekranie biezgcej szybkosci
ods$wiezania.

) Uwaga: Po ustawieniu Adaptive-sync na ,On” (Wt.) mozna sprawdzi¢
V Frequency (Czestotliwo$¢ pionowa) w celu zmiany w OSD.
8.  VRB: Wybdr obstugi dynamicznego obrazu z wigkszg kontrolg, domysine ustawienie to
On (Wt.)

@ Uwaga:

. PC to HDR, VRB jest wyszarzone i niedostepne.

*  Tryb PIP/PBP i funkcja Wykrywanie $wiatta nie obstuguja funkc;ji
VRB.

. Funkcja VRB nie ma wptywu na jasno$¢ (Logo, Wiadomos¢ i lkona
wejscia).

*  VRB ustawiona na "Normalna lub ekstremalna", po wtaczeniu
FreeSync, VRB bedzie automatycznie ustawiona na "Wytgczona".

*  VRB ustawiony w pozycji "Normalny lub Ekstremalny", w przypadku
regulacji (Jasnos¢, Niebieskie $wiatto, ACM),

*  zostanie automatycznie ustawiona warto$¢ VRB na "Wyt".

. Ustawienie VRB "Normalne lub ekstremalne", po wykryciu sygnatu
wejsciowego <75Hz,

. nastgpi automatyczne wytgczenie VRB i wyszarzenie w celu
wytgczenia.

*  VRB = (Normalny lub Ekstremalny), poniewaz dynamiczny obraz
kontroli IC jest wyrazniejszy, dlatego ogdlna jasnos$¢ bedzie ciemna,
przy ustawieniu na ,Extreme” (Ekstremalny) bedzie ciemniejsza niz
przy ustawieniu na ,Normal” (Normalny).

9. Aim point (Cel): Pokazywanie na ekranie wskaznika celu w grach ze strzelaniem.

@‘ Uwaga:

. Po uruchomieniu menu skrotéw lub menu gtéwnego, opcja ,Aim
point” (Cel) jest tymczasowo zamknieta.




Nacisnij przycisk OK, aby otworzy¢ OSD.

Przetgcz joystick w gére lub w dot, aby wybra¢ OSD w menu OSD. Nastepnie przetgcz
w prawo, aby zaznaczy¢ funkcje do regulacji i nacisnij joystick w celu przejscia do
regulacji.

Przetacz joystick w lewo lub w prawo w celu regulacji skal przesuwnych lub wyboru
funkgiji.

Language (Jezyk): Ustawienie jezyka menu OSD.

OSD timeout (Zakonczenie czasu wyswietlania OSD): Regulacja opdznienia przed
wytgczeniem menu OSD.

Transparency (Przezroczystos¢): Wybor przezroczystosci podczas uzywania trybu gra.
Przezroczysto$¢ mozna ustawi¢ na 0% (Wytgczenie), 20%, 40%, 60% lub 80%.

OSD Lock (Blokady OSD): Do wyboru wtgczenia/wytgczenia blokady OSD.

Uwaga:
Zablokowane OSD:
. Ustaw opcje Blokada OSD na "On" (Wt.) w opcji OSD i nacisnij
"Enter", aby uruchomi¢ funkcje blokady wszystkich klawiszy.
. Na $rodku ekranu wyswietlony zostanie komunikat ,OSD Locked”
(Zablokowane OSD).
. Kolor swiatta LED zmieni sie z niebieskiego na pomaranczowy.
. Nacisnij dowolne miejsce ekranu przycisku, aby wywota¢ komunikat
,OSD Locked” (Zablokowane OSD).
Odblokowane OSD:
* W normalnych warunkach wyswietlania nacisniecie przycisku "

Key" na srodku przez ponad 3 sekundy spowoduje uruchomienie
funkgji "Odblokowanie OSD".

. Na $rodku ekranu wyswietlony zostanie komunikat ,OSD Unlock”
(Odblokowanie OSD).

. Swiatta LED ponownie zaczng $wieci¢ niebieskim $wiattem. Navi
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Nacisnij przycisk OK, aby otworzy¢ OSD.

Przetgcz joystick w gore lub w dot, aby wybra¢ System w menu OSD. Nastepnie
przetagcz w prawo, aby zaznaczy¢ funkcje do regulacji i nacisnij joystick w celu przejscia
do regulaciji.

Przetacz w lewo lub w prawo w celu sterowania funkcjami.

Menu System stuzy do ustawiania parametréw Wejécie, Zrédto automatyczne, Format

DP, Tryb szeroki, PIP/PBP, Przypisanie klawiszy skrétu, DDC/CI, Poziom czerni HDMI,
Tryb szybkiego startu, Wybor portu USB.
Input (Wejscie): Wybierz zrodto sposrod HDMI(2.0), DP(1.4), DP, DP ALT.
Auto Source (Automatyczne zrédto): Domysine ustawienie to ,On” (Wt.), obstuguje ono
automatyczne wyszukiwanie kolejnych zrédet sygnatu.

g Uwaga: W obstugujacej aplikacji nalezy ustawi¢ Auto Source (Automatyczne

zrédto) na ,Off” (Wyt.).

Format DP: Mozna wybra¢ uzywany format DP. Dostepne opcje to DP1.1, DP1.2, DP1.4.

Wide mode (Tryb Szeroki): Mozna wybra¢ uzywany wspofczynnik proporcji ekranu.
Dostepne opcje to Aspect (Wspotczynnik proporcji), Full (Petny), 1:1.




9. PIP/PBP:

PBP Size:Wybierz, czy chcesz wyswietli¢ efekt "Full" czy **Aspect”.

Sub Source

Uwaga:

® PC jest HDR, PIP/PBP jest wyszarzone i niedostepne.
® Ramki PIP Large i PIP Small sg biate, a PBP nie ma obramowania.

@ Tryb PIP/PBP = PIP Duzy lub PIP Maty, "Tryb szeroki" obstuguje tylko
gtéwny ekran.



Tryb PIP/PBP = PIP Duzy lub PIP Maty, (ACM/AMD FreeSync Premium Pro/ Refresh Rate
Num/VRB) funkcje sg wyszarzone i niedostepne.

Tryb PIP/P BP = PBP, (ACM/A im P oint/AMD F reeSync Premium Pro/Refresh Rate Num/
Wid e Mode/VRB ) funkcje sg wysza rzone i niedostepne.

Funkcja "Over scan" obstuguje tylko ekran gtéwny w trybie PIP, ale jesli tryb PIP/P BP =

"PBP", zar6 wno ekran gtéwny, jak i podrzedne nie sg obstugiwane.

10. Hot Key Assignment (Przypisanie klawisza skrétu): Wybierz funkcjeklawisza

1.

12.
13.

14.

skrétu 1 lub klawisza skrétu 2 (Tryby, Jasno$¢, Glosnos¢, Gamma, Kontrast,

Niebieskie $wiatto, Over Drive, VRB).

@

DDC/CI: Umozliwienie wykonania ustawien monitora przez oprogramowanie
komputera PC.

Uwaga: Klawisz skrétu 1 i klawisz skrotu 2 nie mogg powtarzaé tejsamej funkcji.

Uwaga:

. DDCI/CI, skrét od Display Data Channel/Command Interface, umozliwia
wysytanie sygnatéw sterowania monitorem przez oprogramowanie.

*  Aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie, narzedzia widzetu muszg ustawi¢ DDC/CI
na ,,On” (Wt).

HDMI Black level (Poziom czerni HDMI): Wybér ustawienia poziomu czerni HDMI.

Quick start mode (Tryb szybkiego uruchomienia): Wybierz Off (Wytgczenie) lub On
(Wigczenie). Wiacz, aby zwigkszy¢ szybko$¢ uruchamiania.

USB Port Select (Wybor portu USB): Wybierz port USB sposréd portéw typu B i typu C.



Ustawienie KVM

Mode - User

Quick Start Mode

USB Port Sel

Enter

Nalezy wykonac¢ podang ponizej instrukcje w celu ustawienia KVM dla uzywanego monitora:

*  Podtgcz Type-C/USB-B do uzywanego komputera

*  Wybierz w menu OSD Type-C/USB-B w opcji USB Port Select (Wybér portu
USB)

*  Sugerowane ustawienia:

DP/HDMI do PC Type-C do laptopa USB-B do PC USB-A do klawiatury/myszy

HDMI DP IN Type-C USB-B usB USB  AUDIO OUT

= ) = /=

@Uwaga:

* Przy podtaczeniu do monitora dwéch komputeréw, nalezy skonfigurowaé
ustawienia USB z menu OSD, aby udostepni¢ pomiedzy dwoma
komputerami pojedynczy zestaw klawiatury i myszy, podtagczony do
monitora.




Save Setting to... (Zapisz ustawienia w...)(Wylacznie tryb uzytkownika)

1. Nacisnij przycisk OK, aby otworzy¢ OSD.

2. Przetacz joystick w goére lub w dét, aby wybrac ,Save Setting to...” (Zapisz ustawienia
w...) w menu OSD. Nastepnie przetgcz w prawo, aby zaznaczy¢ funkcje do regulac;ji i
nacisnij joystick w celu przejscia do regulacji.

3. Save Setting to Game mode (Zapisz ustawienia do trybu gier): Dostepne sg trzy
definiowane przez uzytkownika profile. Po okresleniu ustawien odpowiadajgcych
uzytkownikowi, zapisz je, po czym system bedzie mogt przywota¢ ustawienia w
przysztosci, po wigczeniu trybu gier.



Rozwigzywanie problemow

Przed wystaniem monitora LCD do serwisu nalezy sprawdzi¢ zamieszczong ponizej liste,
aby oceni¢, czy problem mozna rozwigza¢ samodzielnie.

Tryb HDMI/DP (Opcjonalny)

Problem Stan LED Sposoéb naprawy

Brak obrazu Niebieska Przy pomocy menu OSD, zmien ustawienia
jasnosci i kontrastu na maksymalne lub
przywréc¢ ustawienia domysine.

Wytgczona Sprawdz przefgcznik zasilania.

Sprawdz, czy przewdd zasilajacy jest
prawidtowo podtgczony do monitora.

Czerwony Sprawdz, czy kabel wideo jest prawidtowo
podfgczony z tytlu monitora.

Sprawdz, czy jest wigczony system komputera
oraz, czy jest uaktywniony tryb oszczedzania
energii/oczekiwania.

Jesli blokada OSD jest wigczona, stan diody
LED zmienia sie na czerwony.

Uwaga: Monitor Acer jest przeznaczony do wyswietlania wideo i informacji wizualnych
uzyskanych z urzgdzen elektronicznych.

Zgodnos¢ z przepisami
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