


CEL GRY ¢

Wypchniecie 6 kul przeciwnika poza plansze.

PRZYGOTOWANIE

| PRZEBIEG GRY .
Ustawcie kule na pozycjach startowych tak, jak pokazano na rysunku ponizej.
Gracze wybleraja kolory. Gre rozpoczynaja czarne kule, nastepnie gracze
rozgrywaja swoje tury na zmiane.
W swojej turze gracz moze wykonaé tylko 1 akcje. Moze to byé:
e ruch,
» ,SUMito”(czyli przepchniecie kul przeciwnika).

Gracz moze poruszyé swoje kule tylko o 1 pole. Moze poruszyé je w dowolnym
z 6 kierunkéw planszy. Gracz moze jednoczeénie poruszyé 1, 2 albo 3 kule wedle
ponizszych zasad:

« 1 kula moze przesunaé sie na sasiednie wolne pole.

e 2albo3 stykajqce sie ze soba i znajdujace sie w jednej linii kule moga

poruszyé sie jako grupa.
Kule przesuwaja sie wtedy razem i w tym samym
kierunku.



SUMITO: PRZEPCHNIECIE
KUL PRZECIWNI .

Gracz moze przepchnaé kule przeciwnika, jesli w jego rzedzie jest wiecej kul niz
w rzedzie przeciwnika, z ktérym sie stykaja. Jesli kul jest po réwno, sumito nie
moze zostaé wykonane.

Sumito jest dozwolone jedynie:

e W ruchu po linii.

« Jesli za przepychanymi kulami jest wolne pole lub krawedz planszy.

Istnieja tylko 3 mozliwoéci wykonania sumito (zob. rysunek 4, 5, 6a i 6b).

WYPCHNIECIE KUL ¢

Kule uwaza sie za wypchniety, jesli w wyniku sumito znalazta sie poza

krawedzia planszy.
OGRANICZONY CZAS L

Rozgrywki turniejowe prowadzone sa w okre$lonych ramach czasowych. Takze
podczas rozgrywek prywatnych gracze moga wprowadzi¢ ograniczenie do
10 albo 15 minut na gracza.



METATPU |

CTaHbTe NepLINM, XTO BUTICHUTb 6 KyNIbOK CynepHuKa
3a Mexi irposoro nons.

MIATOTOBKA 10 TPU
TA i NEPEBIF .

Po3sTawyinTe KynbKu Ha CTapTOBMX NO3ULIAX, AK BKa3aHo Ha man. 1. MpaBui
06upatoTb Koslip. Toi, XTo 06paB YOPHMIA KONip, 3aBXAN NOYMHAE rpy NepLumm.
lpaBUi pobnATb XoAM No yepsi.
Y cBil1 Xis MOXKHa BUKOHATW OAHY 3 2-X Al

* NepeMillieHHs - PyX CBOIX KyNbOK

* CYMITO - LUTOBXaHHA CynepHuKa

KoXHy KynbKy MOXXHa nepemicTUTu inwe Ha 1 KpoK. Bu moxeTe pyxaTi Kynbku
B GyAib-AKOMY 3 LIeCTN HanpPAMKIB Ta nepemillyBaTu oapasy 1, 2 a6o 3 BnacHi
KYNbKK:
* 1 KyNbKy MO>KHa NepemiCTUTA Yy BiNlbHY CYCiiHIO YapyHKY (auB. man. 2);
* 2 4n 3 CYMi>KHI KyNbKu, BULLIVKYBaHI B NiHil0, NepemillyoTbca
AK rpyna (auB. man. 3).

KyﬂbKI/I MaloTb pyxaTuca pasom iB OAHOMY HanpAMKY.



CYyMITO:
LUTOBXAHHA CYNEPHUKA .

Bu MoxeTe WITOBXaTN KYNbKWN CynepHUKa, KON MaeTe KinbKicHy nepesary Ha

ninii. AKwWo y Bac i3 cynepHMKOM oiHaKOBa KiNbKiCTb KyNbOK Ha niHii, cymiTo

HemoXnuBe.

CyMmiTo MOXNMBe nuiue Konu:

* KYJIbK/ PyXaloTbCA N0 OAHIN NiHii.

* 3a KynbKaMu cynepHuKa, AKi BU LUITOBXaETe, € BiflbHa YapyHKa abo Kpaii irpoBoro
nons.

IcHye nuwe Tpu BapiaHTy AnA cymito (guB. man. 4, 5, 6a, 6b).

BUTICHEHHA KYNbOK ¢

KynbKa BBa)Ka€TbCA BUTICHEHOIO, AKLLO Ti BULLTOBXHYNN 3@ MeXi irposoro nons
3aBAAKM KinbKicHil nepesasi (auB. man. 7). lpaBeLb, AKWIA NepLIMM BUTICHUTb 6
KYNbOK CyNnepHIKa, CTa€ NepemMosKLiem y rpi.

MAPTIAI 3 0BMEXEHHAMY HACI @@

OdiuiiHi TYpHipK 3aBXAN NPOBOAATH 3 06MeXeHHAM NapTiii y yaci.
By MoXKeTe 06MeXXMTH Yac KOXHOTo rpaBLA Ha naprTito fo 10-15 xB.
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