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GT-90
BEZPRZEWODOWY 
GAMEPAD

Specyfikacja połączenia bezprzewodowego: BT5.3 
Zasięg: 10 m 
Liczba przycisków: 20
Długość kabla Type-C: 80 cm 
Żywotność joysticka/przycisków: 1 milion cykli 
Wbudowany akumulator: 600 mAh 
Głośnik: 6/8 Ω - 1 W 
Interfejs: gniazdo 3,5 mm 
Czujnik: 3D-Sensor, G-Sensor 
Napięcie wejściowe: DC 5 V - 1 A 

SPECYFIKACJA TECHNICZNA 

PREZENTACJA PRODUKTU 

Funkcje przycisków gamepada: 

UŻYCIE 

Jeśli gamepad nie wibruje lub nie jest rozpoznawany, sprawdź, czy gra, w którą
grasz, obsługuje efekty wibracji. 
W przypadku nieprawidłowego działania, wykonaj poniższe kroki: 
- Sprawdź integralność złączy;
- Sprawdź połączenie z urządzeniem;
- Sprawdź ustawienia urządzenia;
- Sprawdź poziom naładowania akumulatora; 
- Odłącz i podłącz ponownie urządzenie; uruchom ponownie urządzenie.
Jeśli problem nadal występuje, skontaktuj się z lokalnym sprzedawcą.

ROZWIĄZYWANIE PROBLEMÓW 

- Nieautoryzowane naprawy lub demontaż produktu powodują utratę gwarancji 
i mogą doprowadzić do jego uszkodzenia. 
- Ten produkt jest bezpieczny i spełnia wymagania Unii Europejskiej.
- Ten produkt został wyprodukowany zgodnie z europejską dyrektywą RoHS. 
Ta dyrektywa została wprowadzona w celu ograniczenia ilości odpadów elektrycz-
nych i elektronicznych uwalnianych do środowiska.
- Symbol WEEE (przekreślony kosz) oznacza, że produkt nie może być traktowany 
jako odpad komunalny. Prawidłowy recykling odpadów chroni środowisko i zdrowie
publiczne. Selektywna zbiórka odpadów komunalnych wspiera recykling materiałów
i komponentów użytych do wytworzenia tego urządzenia. Szczegółowe informacje dotyczące
recyklingu można uzyskać u sprzedawcy lub w lokalnym urzędzie.

INFORMACJE OGÓLNE 

Dwa analogowe mini joysticki zapewniają większy komfort i wygodę użytkowania. 
Kompatybilność: PS4 / iOS 13.0 lub nowszy / Android 6.0 lub nowszy/
PC win7 lub nowszy (D-INPUT、X-INPUT) / SWITCH
Dwupunktowy panel dotykowy, zapewniający prostą i wygodną obsługę. 

1. FUNKCJE 

Obsługa bezprzewodowa: PS4 / SWITCH / iOS 13 lub nowszy / Android 6.0   lub nowszy / PC win7 lub nowszy 
Obsługa przewodowa:  PC win7 lub nowszy (D-INPUT、X-INPUT)

2. WYMAGANIA SYSTEMOWE 
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ZASADY BEZPIECZEŃSTWA 

- Urządzenie należy przechowywać w suchym miejscu, z dala od deszczu, wil-
goci, wszelkich płynów i kondensacji. 
- Nie należy używać produktu mokrymi rękami.
- Nie należy używać ani przechowywać urządzenia w miejscach zakurzonych lub zabrudzonych. 
- Nie należy przechowywać urządzenia w warunkach wysokiej lub niskiej 
temperatury (grozi to jego uszkodzeniem). 
- Nie upuszczać, nie uderzać i nie wstrząsać urządzeniem, ponieważ może to doprowadzić do jego uszkodzenia. 

INSTALACJA 

1. Podłącz kabel USB gamepada do urządzenia.
2. Sprawdź, czy urządzenie rozpoznaje gamepad. 
3. Postępuj zgodnie z instrukcją obsługi.
4. Proszę nie używać produktu w ekstremalnych warunkach środowiskowych.

USB

Model produktu：

Numer seryjny produktu：

Data zakupu：

Imię i nazwisko klienta：

TEL：

Adres：

Nazwa dystrybutora：

TEL：

Karta Gwarancyjna 

UWAGA: Specyfikacja i wygląd produktu mogą ulec zmianie bez uprzedzenia w wyniku 
wprowadzanych ulepszeń.

Karta Gwarancyjna jest ważnym dokumentem uprawniającym do korzystania z serwisu pogwarancyj-
nego produktów Marvo. Prosimy o jej bezpieczne przechowywanie. 

Połączenie przewodowe: Podłącz kabel USB do konsoli Switch. Podczas tego procesu
system automatycznie sparuje kontroler. Naciśnij dowolny przycisk, a kontroler zawi-
bruje, sygnalizując gotowość do połączenia i pracy z konsolą. Tryb przewodowy 
obsługuje słuchawki z audio. 
2） Połączenie BT: Po podłączeniu kontrolera za pomocą USB, odłącz Kabel USB.
Kontroler przejdzie w tryb ponownego łączenia i powinien połączyć się z konsolą w 
ciągu 2–3 sekund. Jeśli kontroler nie był wcześniej podłączony do konsoli, wyłącz 
go, a następnie naciśnij i przytrzymaj przyciski OPTIONS + PS przez 3 sekundy.
 Dioda kanału zacznie szybko migać, sygnalizując przejście w tryb parowania. 
Otwórz interfejs parowania konsoli. Kontroler powinien pomyślnie się połączyć w 
ciągu 2–3 sekund i zawibrować.
Podczas podłączania do konsoli różne kontrolery będą wyświetlać różne kolory diod LED, 
aby odróżnić użytkowników: (1P: Niebieski, 2P: Czerwony, 3P: Zielony, 4P: Różowy)

INTERFEJS USB TYPU-C 

RESET

OPTIONSSHARE

KRZYŻAK 

TOUCHPAD

L3 R3
(NACIŚNIJ JOYSTICK) (NACIŚNIJ JOYSTICK)

LEWY ANALOG 

ML MR

PL PR

PRAWY ANALOG 

Włączanie/Wyłączanie 
Naciśnij i przytrzymaj przycisk przez 10 sekund, aby wyłączyć kontroler.
Naciśnij przycisk na 1  sekundę, aby przejść do trybu "Ponownego Połączenia".
Uwaga: Podczas parowania nowego kontrolera, domyślnie jest on wyłączony.

Kalibracja sensora 
1. Kalibracja sensora została automatycznie przeprowadzona podczas testów 
PCBA i dalsza kalibracja nie jest wymagana w procesie produkcyjnym. 
2. Podłącz konsolę Switch i skalibruj kontroler za pomocą trybu kalibracji dostępnego
w ustawieniach konsoli. Jeśli występuje zjawisko skakania lub dryfu sensora kontro-
lera, połóż kontroler płasko na biurku i naciśnij i przytrzymaj przyciski (SHARE + X)
przez 2 sekundy, aby zakończyć kalibrację sensora wibracji. 

Wskaźniki LED 
Jeżeli kontroler nie nawiąże połączenia z konsolą PS4 w ciągu 15 sekund podczas wy-
szukiwania, przejdzie w stan uśpienia. W trybie online, po około 10 minutach bez-
czynności (brak wciśniętych przycisków i znaczących ruchów joysticków 3D), kon-
troler przejdzie w tryb niskiego poboru mocy. --- Czas przejścia w stan uśpienia w 
przypadku braku aktywności można ustawić w ustawieniach konsoli. 
Podczas ładowania wyłączonego kontrolera, dioda LED będzie pulsować w kolorze
pomarańczowym. Po pełnym naładowaniu dioda zgaśnie.

Programowanie MR / ML 
Dostępne są dwa programowalne przyciski (MR / ML) i dwa ustawienia programowania b 
Sposób działania:

Instrukcja obsługi:
Naciśnij i przytrzymaj przycisk PR przez dwie sekundy, aż dioda kanału zacznie mi-
gać, a następnie zwolnij przycisk PR. 

Następnie wykonaj po kolei operacje, używając lewego joysticka (↑ , ↓ ,← , → ), krzyżaka kie-

runkowego (↑ , ↓ , ← , → ), , L1 \ R1 \ L2 \ R2 \ L3 \ R3 jako wejście.
Ponownie naciśnij przycisk PR. W tym momencie silnik zawibruje przez 1 sekundę, a
dioda zaświeci się światłem ciągłym, sygnalizując, że przycisk został zareje-
strowany, a programowanie zakończyło się sukcesem. 
Na przykład (zestaw kombinacji akcji: , R1-L1, zaprogramowane

jako MR lub ML). Naciśnij i przytrzymaj przycisk PR przez dwie sekundy, aby przejść do trybu programowania

, a następnie zaprogramuj sekwencję jako R1-L1. Naciśnij ponownie 
przycisk PR – silnik zawibruje. Następnie naciśnij przycisk MR. W tym momencie kontroler 
będzie wysyłał operacje przycisków w kolejności zaprogramowanej sekwencji, czyli 

,R1-L1.

Uwaga: Jeśli po przejściu do trybu programowania nie zostaną wykonane żadne 
operacje,   programowanie automatycznie zakończy się po 10 sekundach, a
poprzednie ustawienia zostaną przywrócone.

Usuwanie zaprogramowanych makr:
Naciśnij i przytrzymaj przycisk PR lub PL przez 5 sekund, nie wykonując żadnych innych
operacji. Po 5 sekundach silnik zawibruje przez 1 sekundę, sygnalizując pomyślne usu-
nięcie programowania przycisku i przywrócenie ustawień domyślnych.
Przyciski MR/ML nie będą aktywne. PR może wyczyścić tylko MR, a PL może wyczyścić
tylko ML. Uwaga: Naciśnięcie innych przycisków lub użycie funkcji 3D podczas wysy-
łania poleceń przypisanych do powyższych przycisków nie wpłynie na wysyłanie za-
programowanych przycisków. Przyciski zostaną wysłane do urządzenia jednocześnie,
 ale funkcje MR i ML mogą wzajemnie anulować wysyłanie makr. 
Programowanie PL działa tak samo jak PR i również pozwala zaprogramować tylko jedną akcję na przycisk.

Można zaprogramować do 24 klawiszy akcji jednocześnie (zostanie zarejestrowany
interwał między naciśnięciami przycisków).

Przyciski docelowe TURBO: 
L1, L2, R1, R2, L3, R3, GÓRA, DÓŁ, LEWO, PRAWO.

Naciśnij i przytrzymaj przycisk docelowy “ ”, a następnie naciśnij przycisk Turbo, 
aby włączyć funkcję Turbo dla przycisku docelowego “ ” (kontroler zawibruje
, sygnalizując pomyślne ustawienie lub anulowanie). 
Po wyłączeniu kontrolera wcześniej ustawiona funkcja Turbo nie zostanie zapi-
sana i automatycznie powróci do ustawień domyślnych (częstotliwość 10
razy/sekundę).

Podłączanie kontrolera 
Podłączanie do konsoli PS4/PS3: 
W przypadku nowego kontrolera lub kontrolera wcześniej podłączonego do danej konsoli PS: 
Najpierw podłącz kontroler do konsoli PS za pomocą Kabla USB. Podczas 
tego procesu system automatycznie sparuje kontroler. Naciśnij przycisk PS, a kontroler
połączy się bezprzewodowo przez Bluetooth. 
Po podłączeniu przez USB naciśnij przycisk PS – dioda LED zaświeci się stałym
kolorem, sygnalizując pomyślne połączenie z konsolą.
Konsola PS obsługuje wiele urządzeń BT oraz połączenia przewodowe. Ten kon-
troler w pełni obsługuje gry z serii PS4/PS3. 
Aby odróżnić użytkowników, różne kontrolery będą wyświetlać różne kolory 
LED po podłączeniu do konsoli: 
PS4: (1P: Niebieski, 2P: Czerwony, 3P: Zielony, 4P: Różowy)
PS3: (1P: Czerwony, 2P: Zielony, 3P: Niebieski, 4P: Różowy, 5P: Pomarańczowy, 6P: Cyjan, 7P: Biały)

Połączenie z konsolą Switch: 
1）Podczas podłączania nowego kontrolera do konsoli Switch:

A. Połączenie przewodowe:
Podłącz kontroler do komputera za pomocą USB. Komputer automatycznie zain-
staluje sterowniki. Kontroler obsługuje X-input oraz przewodowe audio PS4 (w 
przypadku kontrolera piątej generacji). Przytrzymując przyciski SHARE + OPTIONS 
przez 3 sekundy, można przełączyć się w tryb X-input. 

B. Połączenie bezprzewodowe:
W laptopie naciśnij „Fn + F3”, aby włączyć Bluetooth i wyszukać urządzenia Bluetooth. 
Przy wyłączonym kontrolerze naciśnij i przytrzymaj przycisk SHARE, a następ-
nie naciśnij przycisk PS (SHARE + PS) przez 3 sekundy. Biała dioda zacznie migać
, a kontroler przejdzie w Tryb parowania. Puść przyciski. 
Kliknij „Start” w lewym dolnym rogu ekranu, wybierz „Urządzenia i 

Połączenie z PC 

Funkcja TURBO Drukarki”, a następnie kliknij „Dodaj urządzenie” i wyszukaj urządzenia Bluetooth. 
Na liście urządzeń Bluetooth znajdź i wybierz „Kontroler Bezprzewodowy”, a następnie kliknij „Dalej”.

Po wybraniu opcji „Dalej” komputer automatycznie sparuje urządzenie i zainsta-
luje sterowniki. Po zakończeniu instalacji sterowników dioda na kontrolerze będzie
świecić światłem ciągłym, sygnalizując połączenie z komputerem. 
Aby wyłączyć kontroler, naciśnij i przytrzymaj przycisk PS przez 8–10 sekund, aż 
dioda zgaśnie.

Połączenie z urządzeniami iOS (iOS 13.0 i nowszymi)
Upewnij się, że iPhone lub iPad jest zaktualizowany do wersji iOS 13 lub nowszej.
Przy wyłączonym kontrolerze naciśnij i przytrzymaj przycisk SHARE, a następnie przycisk PS. 
(SHARE + przycisk PS) przez 3 sekundy. Miganie białego światła oznacza, że kon-
troler jest w Trybie parowania. 
Otwórz ustawienia na iPhonie lub iPadzie, dotknij “BT” i włącz Bluetooth. Znajdź “DUALSHOCK 4

Kontroler Bezprzewodowy” i dotknij, aby się połączyć. Po pomyślnym połączeniu światło będzie 

świecić w sposób ciągły. Jeśli połączenie nie powiedzie się, kontroler przejdzie w tryb uśpienia po 

około 60 sekundach. Aby wyłączyć kontroler, naciśnij i przytrzymaj przycisk PS przez 8-10 sekund. 

Połączenie z urządzeniami Android: 

Przy wyłączonym kontrolerze naciśnij i przytrzymaj przycisk SHARE, a następnie przycisk PS. 
(SHARE + przycisk PS) przez 3 sekundy. Miganie białego światła oznacza, że kon-
troler jest w Trybie parowania. 
Na urządzeniu z systemem Android wyszukaj urządzenia Bluetooth i znajdź “Kontroler Bez-

przewodowy”. Dotknij, aby się połączyć. Po pomyślnym połączeniu światło będzie świecić w 

sposób ciągły. Jeśli połączenie nie powiedzie się, kontroler przejdzie w tryb uśpienia po około 6

0 sekundach. Aby wyłączyć kontroler, naciśnij i przytrzymaj przycisk PS przez 10 sekund. 

STWORZONY DO GRANIA 


