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1. Polgczenie online z konsolg PS4/PS3

(1) Podczas pierwszego podtgczenia Gamepadu do Hostéw PS4/PS3 wyma-

gane jest Potgczenie przewodowe za pomocg Kabla USB. Podczas procesu

faczenia program automatycznie przeprowadza parowanie kodu.

(2) Nacisniecie Przycisku HOME przetgcza Gamepad w tryb Potgczenia bezprzewodo-
wego. W tym trybie dioda LED $wiecgca jednym kolorem sygnalizuje potgczenie z
Hostem. Rézne Gamepady podtgczone do Hosta sg identyfikowane za pomoca réz-
nych koloréw diod LED, co pozwala odrézni¢ poszczegdlnych uzytkownikéw.

(3) Hosty PS4/PS3 obstuguija wiele urzagdzen bezprzewodowych, a Game-

pad jest kompatybilny z grami z serii PS4/PS3.

2. Sposéb tgczenia z urzadzeniami Android

(1) Gdy Gamepad jest wylaczony, naciénij i przytrzymaj przycisk SHARE, a nastepnie naciénij przycisk HOME przez 3
sekundy. Gamepad przedzie w tryb parowania, a biata dioda zacznie migac. Otwdrz stawienia Blu-

etooth na urzadzeniu z systemem Android i wyszukaj , Wireless Controller”. Kiiknij, aby potaczy¢

sie z urzadzeniem. Po polaczeniu dioda zaswieci si na NIEBIESKO. Jesli polaczenie nie zostaniie nawiaza

ne, Gamepad wylaczy sie i przedzie w stan hibernadji po okoo 60 sekundach

3. Metoda potaczenia z systemem iOS 13.0 lub nowszym
(1) Upewnij sie, ze iPhone i iPad zostaty zaktualizowane do wersji i0S 13 lub nowszej;
(2) Gdy Gamepad jest wytgczony, nacisnij i przytrzymaj przycisk SHARE, a

nastepnie nacisnij Przycisk HOME na 3 sekundy. Gamepad przejdzie

w tryb parowania, a biata dioda zacznie migac;

(3) Na urzadzeniu iPhone lub iPad wigcz opcje "Wireless", znajdz “DU-
ALSHOCK 4 Wireless Controller”, dotknij go i potacz sie z urzgdzeniem. Kolor
diody zmieni sig na ROZOWY.
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4. Zmiana metody potaczenia z Hostem

Gdy Gamepad nie jest podtgczony do biezagcego Hosta Switch i konieczne jest
potaczenie z biezgcym Hostem:

1) Pofaczenie przewodowe: Nalezy uzy¢ Kabla USB do komunikacji z Ho-

stem Switch. Podczas komunikacji program automatycznie sparuje kod
Nacisnigcie dowolnego przycisku spowoduje jednokrotng wibracje Game-
pada, a joystick umozliwi potaczenie z Hostem, umozliwiajgc gre. Tryb prze-
wodowy obstuguje zestawy stuchawkowe audio.

2) Potgczenie BT: Po pofaczeniu przewodowym odtgcz Kabel USB. Gamepad po-
wrdci do stanu pofaczenia z Hostem i potgczenie zajmie okoto 2-3 sekund. Jezeli
Gamepad nie zostat wczesniej potaczony z Hostem i jest wylaczony, nacisnij i przy-
trzymaj przez trzy sekundy kombinacje przyciskéw "OPTIONS + HOME"

Lampka kanatu zacznie szybko migac¢, sygnalizujac przejscie Gamepada w

tryb parowania z Hostem. Otwarcie trybu parowania z Hostem i pomysine
potaczenie, ktére zajmuje okoto 2-3 sekund, zostang zasygnalizowane poje-
dyncza wibracjg Gamepada, po czym mozna rozpoczac gre.

5. Metoda potaczenia z komputerem PC (Windows)

(1) Gamepad podiacza sie do komputera PC za pomoca kabla USB. Kompu-

ter automatycznie zainstaluje sterownik, a postep instalacji mozna $ledzi¢

w interfejsie systemu Windows. Po zainstalowaniu sterownika, ikona kon-
trolera pojawi sie w panelu "Urzgdzenia i drukarki".

*Nazwa urzgdzenia w trybie XInput to "Xbox 360 Controller for Windows";
Nazwa urzadzenia w trybie PC (D-Input) to "Wireless Controller”;

(2) Naciénij i przytrzymaj przyciski " Share + option " przez 3 sekundy,

aby przefaczac sie miedzy trybami. Gamepad zapamietuje ostatnio uzy-

wany tryb pracy po wytaczeniu

(3) W trybie XInput, dioda LED kanatu $wieci na zielono;

W trybie D-Input, dioda LED kanatu $wieci na niebiesko.

6. Ustawienia funkcji TURBO

Po podiaczeniu do Hosta, mozesz przypisa¢ Funkdje Turbo i Clear do nastepujacych przyciskow

%, (3,03, A L1, L2, R1, R2, zgodnie z preferencjami uzytkownika
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Sposéb uzycia:

Naciénij i przytrzymaj przycisk ,X’, a nastepnie nacisnij przycisk , Turbo”, aby aktywowac
Funkgje Turbo dla przycisku X" (mozna tez najpierw nacisngc przycisk ,Turbo");
Aby wytaczy¢ Funkcje Turbo dla przycisku X, nacisnij i przytrzymaj przy-

cisk , Turbo”, a nastepnie nacisnij przycisk ,X" (analogicznie dla innych
przyciskéw); Funkcja Turbo nie jest zapisywana po wylaczeniu Gamepada

. Automatyczne przywrécenie stanu poczatkowego.

7. Opis funkcji zestawu stuchawkowego

* Gamepad obstuguje funkcje zestawu stuchawkowego stereo na konsoli PS4.
* Gamepad obstuguje funkcje zestawu stuchawkowego stereo po podta-
czeniu do komputera PC za pomocg kabla USB w trybie D-INPUT.

8. Ustawienia funkcji RGB

(1) Przyciski LIGHT + R3 (nacisnij prawy joystick): przetaczanie trybu efektéw swietinych
(kolorowa transformacja - monochromatyczne $wiatfo state - monochromatyczna
, cykliczna transformacja pulsujgca - monochromatyczne pulsowanie).

(2) W trybie kolorowej transformacji nacisnij przyciski ,LIGHT + L3" (naci$nij

lewy joystick), aby wstrzymac biezacy tryb efektu kolorowego oswietlenia.

(3) W trybie monochromatycznym (Swiatto state) naciénij przyciski ,LIGHT +

L3" (nacisnij lewy joystick), aby zmieni¢ kolor podswietlenia.

(4) W trybie monochromatycznego, cyklicznego pulsowania nacisnij przycisk ,LI-
GHT + L3" (naci$nij lewy joystick), aby wstrzymac biezacy efekt pulsowania. Po-
nowne nacisniecie wigczy tryb monochromatycznego, cyklicznego pulsowania.

(5) W trybie monochromatycznego oddychania nacisnij jednoczesnie

przyciski ,LIGHT+L3" (wcidnij lewy joystick), aby przetgczac sie miedzy réz-

nymi kolorami monochromatycznego oddychania.

(6) Kolorowa transformacja, monochromatyczne $wiatto ciggte, monochromatyczny cykl
Transformacja w trybie oddychania: naciénij ,LIGHT+GORA/DOL", aby do-
stosowac jasnos¢ Podswietlenia RGB.

(7) Naciénij i przytrzymaj przyciski L3+R3 przez 3 sekundy, aby wykaczy¢ lub wiaczy¢ Podéwietlenie RGB.
Ustawienia efektéw Swietinych posiadajg funkcje pamieci, a aktualnie wy-

brany tryb efektu $wietlnego zostanie automatycznie zapisany.
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9. Kalibracja czujnikéw

(1). Kalibracja czujnikéw jest wykonywana automatycznie podczas testéw PCBA i
dalsza kalibracja nie jest wymagana w procesie produkcyjnym. (2). Po podtgczeniu
do konsoli Switch mozna uzy¢ trybu kalibracji Hosta, aby skalibrowa¢ Gamepad
Jesli czujnik Gamepada wykazuje skoki lub dryfowanie, umies¢ Gamepad ptasko
na powierzchni, nacisnij i przytrzymaj (SHARE+X) przez 2 sekundy - Gamepad za-
wibruje, sygnalizujgc zakoniczenie kalibracji czujnika.

10. Tryb ponownego taczenia

Gamepad sparowany z Hostem mozna wybudzi¢ ze stanu uspienia, naciskajgc
przycisk ,HOME" przez 1 sekunde. Po wybudzeniu nastgpi automatyczne po-
nowne pofaczenie z wczesniej sparowanym Hostem. W stanie hibernacji kon-
soli PS4 naciéniecie przycisku ,HOME" wybudzi konsole. Krétkie nacisnigcie
przycisku ,HOME" wigcza Gamepad. Jesli Gamepad pozostaje nieaktywny
przez ponad 15 sekund, automatycznie przejdzie w stan hibernadji.

11. Wskaznik zasilania
Gdy poziom natadowania baterii Gamepada jest niski, Host PS4 wyéwietli odpowiedni komu-
nikat. Wéwczas nalezy natadowac¢ Gamepad lub nacisnac i przytrzymac przycisk ,HOME"

przez ponad 1 sekunde, aby sprawdzi¢ pozostaty poziom natadowania baterii na ekranie.

12. Instrukcje dotyczace tadowania

Aby natadowa¢ Gamepad, uzyj kabla tadujgcego USB typu C. Podczas ta-
dowania wigczonego Gamepada, na wskazniku kanatu LED pojawi sie pul-
sujgca pomaranczowa dioda. Po petnym natadowaniu pomaranczowa dio-
da LED zgasnie. W trakcie uzytkowania Gamepad moze by¢ fadowany pod-
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13. Wylaczanie i automatyczna hibernacja

* Wyfgczanie Gamepada: naciénij i przytrzymaj przycisk ,HOME" przez 10 sekund
* Gamepad automatycznie przejdzie w stan hibernacji, gdy Host przejdzie w stan hibernacji.

* Limit czasu parowania: 60 sekund. Po tym czasie Gamepad automatycznie przejdzie w stan hibernadji

* Naciéniecie przycisku resetowania na spodzie urzadzenia powoduje przejécie Gamepada w stan hibernadji

14. Funkcja resetu

W przypadku nieprawidtowego dziatania lub braku reakcji Gamepada, moz-
na uzyc¢ cienkiego przedmiotu, takiego jak igta, aby nacisng¢ przycisk reset
znajdujacy sie na spodzie urzadzenia i zresetowac Gamepad.

Wszystko zaczyna sie od wysokiej wydajnosci i osigga
kulminacje w postaci doskonatej jakosci.
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czas pofaczenia, a dioda LED kanatu pozostanie wigczona. Gamepad mozna fadowac zaspomoca Host PS4

, portu USB komputera PC lub tadowarki o napieciu wyjsciowym 5 Vi natezeniu 1 A.

INSTRUKCJA OBSEUGI W

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

W przypadku nieprawidtowego dziatania, wykonaj nastepujgce kroki:

- Sprawdz integralno$¢ ztaczy.

- Sprawdz potaczenie z komputerem.

- Sprawdz ustawienia komputera.

- Odfacz i ponownie podtgcz urzadzenie; uruchom ponownie komputer.

© jesi problem nadal wyst

j sig z lokalnym

INFORMACJE OGOLNE

- Nieautoryzowane naprawy lub demontaz produktu powodujg unie-
waznienie gwarancji i moga skutkowac jego uszkodzeniem.

- Produkt jest bezpieczny i spetnia wymagania UE.

- Produkt wyprodukowano zgodnie z europejskg normg RoHS.

Norme wprowadzono w celu ograniczenia ilosci odpadéw elektrycz-
nych i elektronicznych emitowanych do atmosfery.

- Symbol WEEE (przekreslony kosz) oznacza, ze sprzet elektryczny i elektro-
niczny znajdujacy sie w opakowaniu nadaje sie do recyklingu. Prawidtowy
recykling odpadéw chroni $rodowisko i zdrowie ludzi. Selektywna zbiérka
odpaddéw komunalnych utatwia recykling materiatéw i komponentéw uzytych
do wytworzenia tego urzadzenia. Aby uzyskac szczegdtowe informacje na
temat recyklingu, skontaktuj sig ze sprzedawca lub lokalnym urzedem.

UWAGA: Specyfikacje i wyglad mogg ulec zmianie bez uprzedzenia
w celu ulepszenia produktu

Wszystko zaczyna sie od wysokiej wydajnosci i osigga
kulminacje w postaci doskonatej jakosci.

aczyna sie od wysokiej
kulminacje w postaci doskonatej jako:

WSPARCIE BEZPRZEWODOWE DLA PS4/PS3/SWITCH/ANDROID/iOS 13 LUB NOWSZYCH
Wsparcie przewodowe PC: XInput/D-Input
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BEZPRZEWODOWY KONTROLER DO GIER PS4
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SPECYFIKACJA TECHNICZNA

Specyfikacja potaczenia bezprzewodowego: BT5.3
Zasieg: 10m

Zasieg audio: 6 m

Ztacze tadowania: Type-C

Czas tadowania: 3 godz.

Napiecie i prad fadowania: DC 5V ¥A

Zywotno$¢ joystickéw/przyciskow: 1 milion cykli
Whbudowany akumulator: 1000 mAh

Glodnik: 8 Q-1 W

Napiecie pracy: 3,0-4,2V

Prad pracy: 150 mA (bez wibracji)

Prad spoczynkowy: 15 pA

Waga: 227 g

Interfejs: gniazdo 3,5 mm (mikrofon)

Sensor: funkcja 6-osiowa z 3D-Sensor i G-Sensor
Przyciski: 17

Joysticki analogowe: 2

Kompatybilno$¢

Obstuga bezprzewodowa: PS4/PS3/Switch/Android/iOS 13 lub nowszy

Obstuga przewodowa: PC XInput/D-Input

INSTRUKCJA OBSEUGI W

OPIS PRODUKTU

1. FUNKCJE

- Wbudowany akumulator litowo-jonowy, obstuga kabla USB Type-C
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PRZYCISK PODSWIETLENIA Z TYLU

- Obstuga konsol PS4/PS3, Switch, urzadzen z systemem Android, iOS oraz komputerdw PC (Windows 10 lubj
- Wbudowany gto$nik, gniazdo stuchawkowe 3,5 mm, obstuga stuchawek stereo z wtyczkg 3,5 mm

- Obstuga potgczenia bezprzewodowego Bluetooth oraz potgczenia przewodowego.

- Oddzielne wskazniki LED dla kanatéw, indywidualna regulacja efektéw swietinych RGB

- Czujnik 3D i G-Sensor tworzg szescioosiowy system.

- Zasieg dziatania przyciskéw: 10 m, zasieg dzwieku: 6 m.

- Rekojes¢ posiada podwajne silniki wibracyjne, zapewniajace bardziej realistyczne
wrazenia podczas korzystania z broni, wypadkéw i w innych scenach w grze.

- Czujnik Halla zapewniajgcy precyzyjne sterowanie i ptynne dziatanie

2. WYMAGANIA SYSTEMOWE

Ten produkt jest odpowiedni dla Hostéw serii PS4/PS3 i jest kompatybilny z Switch, Androidem,

i0S, komputerami PC z systemem Windows 7 i nowszymi, itp. Obstuguje
audio, mikrofon i funkcje wibradji.
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ZASADY BEZPIECZENSTWA

- Urzadzenie powinno by¢ suche. Chron je przed opadami atmosfe-
rycznymi, wilgocig, wszelkiego rodzaju ptynami i kondensacjg
- Nie uzywaj produktu mokrymi rekami

- Nie uzywaj ani nie przechowuj urzadzenia w zapylonych lub zabrudzonych miejscach.

- Nie przechowuj urzadzenia w warunkach wysokiej lub niskiej
temperatury (moze to spowodowac jego uszkodzenie).

- Unikaj upuszczania, uderzania lub potrzasania urzadzeniem, poniewaz moze to spowodowac jego uszkodzenie.

INSTALACJA

1. Prawidtowo podtacz port USB Gamepad do urzadzenia.

2. Sprawdz, czy urzadzenie rozpoznaje Gamepad.

3. Postepuj zgodnie z instrukcjg obstugi.

4. Prosimy nie uzywac produktu w ekstremalnych warunkach.
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UZYTKOWANIE

Funkcje przyciskéw Gamepada:

L, L2 R1, R2
L3 SO A
ANALOG SHARE options | X, 3,00, 5
STICK PRZYCISKI AKCJT

GLOSNIK TOUCHPAD
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PRZYCISKI KIE- Griazdo st ANALOG
RUNKOWE chawkowe3smm STICK
R3
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Karta gwarancyjna

Model produktu

Karta gwarancyjna jest waznym dokumentem uprawniajacym do ki
gwarancyjnego produktéw Marvo. Prosimy o jej przechowywanie w

2 serwisu po-
piecznym miejscu.
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