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1. [START/STOP]: nacisnij, aby wznowié/zatrzymac odtwarzanie.

2.[VOLUME +] [VOLUME -]: nacisnij, aby sterowac poziomem gtosnosci, maksymalny poziom to 16.

3. [DEMO]: nacisnij, aby odtworzyé muzyke. Mozesz przechodzié¢ do nastepnego utworu. Jest 6 utworéw demonstracyjnych.

4.[TEMPO +] [TEMPO -]: nacisnij, aby dostosowac tempo rytmu. Sg 32 poziomy do regulacii.

5.[TONET]: piano, harfa, organy, dzwonek, gitara, skrzypce, wiolonczela, gitara.

6.[TONEZ2]: trabka, tuba, electro, bas, saksofon, flet, banjo, obdj, rég.

7.[REPLAY]: nacisnij, aby wybrac jeden z trzech efektéw dZzwigkowych: echo, miksowanie, wibrato. Efekt bedzie styszalny po nacisnigciu klawisza.
8.[RHYTHM1-10]: disco, dance, funk, ballad, fusion, bossa-nova, cha-cha, walc, marsz, polka.

9. Tryb wstawiania: podczas odtwarzania dowolnego rytmu, nacisnij klawisz [FILLIN], aby wstawi¢ go do rytmu perkusyjnego.

10. [DRUM]: nacisnij, aby przetacza¢ miedzy trybem perkusji, TONE1, a TONE2.

11. Tryb perkusji [DRUM?1-8]: bas, werbel, hi-hat, crash, talerz, tom, dzwonek, aplauz, marakasy. W trybie TONE1 [DRUM 1-8] odpowiadaja klawiszom TONE1,
W trybie TONE2 [DRUM1-8] odpowiadaja klawiszom TONE2.

TRYB EDYCJIRYTMU:

12. [RHYTHM]: nacisnij, aby wejs$¢ w stan edycji rytmu. Nastepnie wybierz sposrod DRUM1-8, ktérych potrzebujesz.

13. [REPLAY]: nacisnij, aby odtworzyc rytm, ktéry edytujesz. Kontynuuje odtwarzanie edytowanego rytmu, dopdki nie nacisniesz przycisku [RHYTHM] lub
[START/STOP].

TRYB NAGRYWANIA:

14.[RECORD]: nacisnij, aby rozpoczaé nagrywanie, jednoczesnie wiaczy sie dioda nagrywania.

15. [REPLAY]: Po odtworzeniu, nacisnij, aby odtworzyc nagrane tresci.

16.[RECORD] lub [START/STOP]: nacisnij, aby zakoriczy¢ nagrywanie, dioda nagrywania sie wytaczy.

TRYB JEDNEGO KLAWISZA, JEDNEJ NUTY:

17.[1-KEY]: nacisnij, aby wprowadzi¢ jeden klawisz, jeden stan nuty. Nacisnij dowolny klawisz, aby zaczgé odtwarzanie czesci akompaniamentu demonstraciji. W
tym czasie nacisnigte klawisze bedg odtwarzac gtéwne czesci tematyczne demonstracii. Po zakoriczeniu aktualnie odtwarzanej piosenki nacisnij dowolny
klawisz, aby przej$¢ do nastepnego utworu. Nacisnij przycisk [START/STOP] lub [1-KEY], aby wyjs¢ z modelu.

TRYB NAUKI:

18. [LESSON]: Nacisnij, aby wejs¢ w tryb nauki. Nacisnij dowolny klawisz, aby odtworzy¢ demonstracje. Nauka polega na graniu za pomocg podpowiedzi. Po 3
sekundach bez nacisnigcia klawisza, kontynuowane bedzie odtwarzanie tematu.

POJEDYNCZY AKORD:

19. Nacisnij [RHY THM?1-10], nastepnie nacisnij przycisk pojedynczego akordu [S], ustyszysz sygnat dzwigkowy. Nastepnie nacisnij jeden klawisz od C4 do C5,
ustyszysz odtwarzany pojedynczy akord. Aby zakoriczyc, nacisnij [START/STOP].

WIECEJ AKORDOW:

20. Nacisnij [RHYTHM1-10], nastepnie nacisnij przycisk wigkszej liczby akorddw [F], ustyszysz sygnat dzwigkowy. Nastepnie nacisnij kombinacije trzech klawiszy
C4iC5. Aby zakoniczyé, nacisnij [START/STOP].



1. [START/STOP]: Press to resume/stop playback.

2.[VOLUME +] [VOLUME -]: Press to control the volume level, the maximum level is 16.

3.[DEMO]: Press to play music. You can skip to the next song. There are 6 demo songs.

4.[TEMPO +] [TEMPO -]: Press to adjust the beat tempo. There are 32 levels to adjust.

5.[TONET]: piano, harp, organ, bell, guitar, violin, cello, guitar.

6.[TONEZ2]: trumpet, tuba, electro, bass, saxophone, flute, banjo, oboe, horn.

7.[REPLAY]: press to select one of three sound effects: echo, mix, vibrato. The effect will be heard when you press the key.

8.[RHYTHM1-10]: disco, dance, funk, ballad, fusion, bossa-nova, cha-cha, waltz, march, polka.

9. Insert mode: While playing any rhythm, press [FILLIN] key to insert it into the drum rhythm.

10. [DRUMI]: Press to switch between drum mode, TONE1 and TONE2.

11. Drum mode [DRUM?1-8]: bass, snare, hi-hat, crash, cymbal, tom, bell, applause, maracas. In TONE1 mode, [DRUM 1-8] correspond to the TONE1 keys,

In TONE2 mode, [DRUM?1-8] correspond to the TONE2 keys.

RHYTHM EDIT MODE:

12.[RHYTHM]: Press to enter the rhythm editing state. Then choose from DRUM?1-8 which you need.

13.[REPLAY]: Press to play the rhythm you are editing. Continues to play the edited rhythm until you press [RHY THM] or [START/STOP].

RECORDING MODE:

14.[RECORD]: Press to start recording, the recording LED will turn on at the same time.

15.[REPLAY]: After playback, press to playback the recorded content.

16.[RECORD] or [START/STOP]: press to stop recording, the recording lamp will turn off.

ONEKEY, ONE NOTE MODE:

17.[1-KEY]: Press to enter one key, one note state. Press any key to start playing the accompaniment part of the demo. During this time, the keys pressed will play
the main thematic parts of the demonstration. When the currently playing song ends, press any key to skip to the next song. Press [START/STOP] or [1-KEY] to
exit the model.

LEARNING MODE:

18.[LESSON]: Press to enter learning mode. Press any key to play the demonstration. Learning involves playing with hints. After 3 seconds without pressing a
key, the theme will continue playing.

SINGLE CHORD:

19. Press [RHYTHM?1-10], then press the single chord button [S], you will hear a beep. Then press one key from C4 to C5, you will hear a single chord play. To
finish, press [START/STOP].

MORE CHORDS:

20. Press [RHYTHM1-10], then press the more chord button [F], you will hear a beep. Then press the three key combination C4 and C5. To finish, press
[START/STOP].



1. [START/STOP]: Driicken, um die Wiedergabe fortzusetzen/zu stoppen.

2.[VOLUME +] [VOLUME -]: Driicken, um die Lautstérke zu regeln, die maximale Lautstérke betragt 16.

3. [DEMO]: Driicken, um Musik abzuspielen. Sie kénnen zum néchsten Lied springen. Es gibt 6 Demolieder.

4.[TEMPO +] [TEMPO -]: Driicken, um das Beat-Tempo anzupassen. Es gibt 32 anpassbare Stufen.

5.[TONET]: Klavier, Harfe, Orgel, Glocke, Gitarre, Violine, Cello, Gitarre.

6.[TONE2]: Trompete, Tuba, Elektro, Bass, Saxophon, Fléte, Banjo, Oboe, Horn.

7.[REPLAY]: Driicken, um einen von drei Soundeffekten auszuwahlen: Echo, Mix, Vibrato. Der Effekt ist zu héren, wenn Sie die Taste driicken.
8.[RHYTHM1-10]: Disco, Dance, Funk, Ballade, Fusion, Bossa Nova, Cha-Cha, Walzer, Marsch, Polka.

9. Einfligemodus: Driicken Sie wahrend der Wiedergabe eines Rhythmus die Taste [FILLIN], um ihn in den Schlagzeugrhythmus einzufiigen.

10. [DRUMI]: Driicken Sie diese Taste, um zwischen Schlagzeugmodus, TONE1und TONE2 zu wechseln.

11. Schlagzeugmodus [DRUM1-8]: Bass, Snare, Hi-Hat, Crash, Becken, Tom, Glocke, Applaus, Maracas. Im TONE1-Modus entsprechen [DRUM 1-8] den
TONET1-Tasten,

Im TONE2-Modus entsprechen [DRUM1-8] den TONE2-Tasten.

RHYTHMUS-BEARBEITUNGSMODUS:

12.[RHYTHM]: Driicken Sie diese Taste, um in den Rhythmusbearbeitungsmodus zu wechseln. Wahlen Sie dann aus DRUM1-8 den gewiinschten aus.
13.[REPLAY]: Driicken Sie, um den Rhythmus abzuspielen, den Sie bearbeiten. Der bearbeitete Rhythmus wird weiter abgespielt, bis Sie [RHYTHM] oder
[START/STOP] driicken.

AUFNAHMEMODUS:

14.[RECORD]: Driicken Sie, um die Aufnahme zu starten. Gleichzeitig leuchtet die Aufnahme-LED auf.

15.[REPLAY]: Nach der Wiedergabe driicken, um den aufgenommenen Inhalt wiederzugeben.

16.[RECORD] oder [START/STOP]: Driicken Sie, um die Aufnahme zu stoppen. Die Aufnahmelampe erlischt.

EIN TASTEN-, EINNOTENMODUS:

17.[1-KEY]: Driicken Sie, um in den Zustand ,Ein Taste, Ein Note* zu wechseln. Driicken Sie eine beliebige Taste, um mit der Wiedergabe des Begleitteils der
Demo zu beginnen. Wahrend dieser Zeit spielen die gedriickten Tasten die wichtigsten thematischen Teile der Demonstration. Wenn das aktuell abgespielte
Lied endet, driicken Sie eine beliebige Taste, um zum nachsten Lied zu springen. Driicken Sie [START/STOP] oder [1-KEY], um das Modell zu verlassen.
LERNMODUS:

18. [LESSON]: Driicken Sie, um in den Lernmodus zu wechseln. Driicken Sie eine beliebige Taste, um die Demonstration abzuspielen. Beim Lernen wird mit
Hinweisen gespielt. Nach 3 Sekunden ohne Driicken einer Taste wird das Thema weiter abgespielt.

EINZELNER AKKORD:

19. Driicken Sie [RHYTHM?1-10] und dann die Einzelakkordtaste [S]. Sie héren einen Piepton. Driicken Sie dann eine Taste von C4 bis C5. Sie héren einen
Einzelakkord. Zum Beenden driicken Sie [START/STOP].

WEITERE AKKORDE:

20. Driicken Sie [RHYTHM1-10] und dann die Mehrakkordtaste [F]. Sie héren einen Piepton. Driicken Sie dann die Drei-Tasten-Kombination C4 und C5. Zum
Beenden driicken Sie [START/STOP].




1.[START/STOP]: Presione para reanudar/detener la reproduccion.

2.[VOLUMEN +] [VOLUMEN -]: Presione para controlar el nivel de volumen, el nivel maximo es 16.

3. [DEMO]: Presione para reproducir musica. Puedes pasar a la siguiente cancion. Hay 6 canciones de demostracion.

4.[TEMPO +] [TEMPO -]: Presione para ajustar el tempo del tiempo. Hay 32 niveles para ajustar.

5.[TONOT]: piano, arpa, drgano, campana, guitarra, violin, violonchelo, guitarra.

6.[TONEZ2]: trompeta, tuba, electro, bajo, saxofdn, flauta, banjo, oboe, trompa.

7.[REPLAY]: presione para seleccionar uno de los tres efectos de sonido: eco, mezcla, vibrato. El efecto se escuchara cuando presione la tecla.
8.[RHYTHM1-10]: disco, dance, funk, balada, fusion, bossa-nova, cha-cha, vals, marcha, polka.

9. Modo de insercién: mientras toca cualquier ritmo, presione la tecla [FILLIN] para insertarlo en el ritmo de bateria.

10. [DRUM]: Presione para cambiar entre el modo de bateria, TONE1y TONE2.

11. Modo bateria [DRUM1-8]: bajo, caja, charles, crash, platillo, tom, campana, aplausos, maracas. En el modo TONET, [DRUM 1-8] corresponden a las teclas
TONET,

En el modo TONE2, [DRUM?1-8] corresponden a las teclas TONE2.

MODO DE EDICION DE RITMO:

12.[RHYTHM]: Presione para ingresar al estado de edicion de ritmo. Luego elija entre DRUM1-8 el que necesite.

13.[REPLAY]: Presione para reproducir el ritmo que esta editando. Contintia reproduciendo el ritmo editado hasta que presione [RHYTHM] o [START/STOP].
MODO GRABACION:

14.[RECORD]: Presione para comenzar a grabar, el LED de grabacion se encendera al mismo tiempo.

15.[REPLAY]: Después de la reproduccion, presione para reproducir el contenido grabado.

16.[RECORD] o [START/STOP]: presione para detener la grabacion, la lampara de grabacion se apagara.

MODO UNA TECLA, UNA NOTA:

17.[1-KEY]: Presione para ingresar una tecla, un estado de nota. Presione cualquier tecla para comenzar a reproducir la parte de acompafiamiento de la
demostracién. Durante este tiempo, las teclas pulsadas reproducirdn las principales partes tematicas de la demostracion. Cuando finalice la cancion que se
reproduce actualmente, presione cualquier tecla para pasar a la siguiente cancion. Presione [START/STOP] o [1-KEY] para salir del modelo.

MODO DE APRENDIZAJE:

18. [LESSON]: Presione para ingresar al modo de aprendizaje. Presione cualquier tecla para reproducir la demostracion. Aprender implica jugar con pistas.
Después de 3 segundos sin presionar una tecla, el tema seguira sonando.

ACORDE UNICO:

19. Presione [RHYTHM?1-10], luego presione el botén de acorde unico [S], escuchara un pitido. Luego presione una tecla de C4 a C5y escucharé tocar un solo
acorde. Para finalizar, presione [START/STOP].

MAS ACORDES:

20. Presione [RHYTHM1-10], luego presione el botdn de més acordes [F], escuchara un pitido. Luego presione la combinacion de tres teclas C4 y C5. Para
finalizar, presione [START/STOP].



1. [START/STOP]: Pressione para retomar/parar a reprodug&o.

2.[VOLUME +] [VOLUME -]: Pressione para controlar o nivel de volume, o nivel maximo & 16.

3. [DEMO]: Pressione para reproduzir musica. Vocé pode pular para a préxima musica. Existem 6 musicas demo.

4.[TEMPO +] [TEMPO -]: Pressione para ajustar o andamento da batida. Existem 32 niveis para ajustar.

5.[TONET]: piano, harpa, drgéo, sino, guitarra, violino, violoncelo, guitarra.

6.[TONE2]: trompete, tuba, electro, baixo, saxofone, flauta, banjo, 0boé, trompa.

7.[REPLAY]: pressione para selecionar um dos trés efeitos sonoros: eco, mix, vibrato. O efeito sera ouvido quando vocé pressionar a tecla.
8.[RHYTHM1-10]: disco, dance, funk, balada, fusion, bossa-nova, cha-cha, valsa, marcha, polca.

9.Modo Insert: Ao tocar qualquer ritmo, pressione a tecla [FILLIN] para inseri-lo no ritmo da bateria.

10. [DRUM]: Pressione para alternar entre o modo bateria, TONE1e TONE2.

11. Modo bateria [DRUM1-8]: baixo, caixa, chimbal, crash, prato, tom, sino, aplausos, maracas. No modo TONE1, [DRUM 1-8] correspondem as teclas TONET,
No modo TONE2, [DRUM1-8] correspondem as teclas TONE2.

MODO DE EDIGAO DE RITMO:

12.[RHYTHM]: Pressione para entrar no estado de edigao de ritmo. Em seguida, escolha entre DRUM1-8 o que vocé precisa.

13.[REPLAY]: Pressione para reproduzir o ritmo que vocé esta editando. Continua a tocar o ritmo editado até vocé pressionar [RHYTHM] ou [START/STOP].
MODO DE GRAVAGAO:

14.[RECORD]: Pressione para iniciar a gravagao, o LED de gravagao acendera ao mesmo tempo.

15.[REPLAY]: ApGs a reprodugo, pressione para reproduzir o contetido gravado.

16.[RECORD] ou [START/STOP]: pressione para parar a gravagao, a lampada de gravagdo se apagara.

UMA CHAVE, UM MODO DE NOTA:

17.[1-KEY]: Pressione para inserir uma tecla, um estado de nota. Pressione qualquer tecla para comegar a tocar a parte de acompanhamento da demonstrag&o.
Durante este tempo, as teclas pressionadas reproduzirdo as principais partes teméticas da demonstragéo. Quando a musica que esta sendo reproduzida
terminar, pressione qualquer tecla para pular para a préxima musica. Pressione [START/STOP] ou [1-KEY] para sair do modelo.

MODO DE APRENDIZAGEM:

18. [LESSON]: Pressione para entrar no modo de aprendizagem. Pressione qualquer tecla para reproduzir a demonstragéo. Aprender envolve brincar com
dicas. Apds 3 segundos sem pressionar nenhuma tecla, o tema continuara sendo reproduzido.

ACORDE UNICO:

19. Pressione [RHYTHM?1-10], depois pressione o bot&o de acorde tinico [S], vocé ouvird um bipe. Em seguida, pressione uma tecla de C4 a C5 e vocé ouvira um
unico acorde. Para finalizar, pressione [START/STOP].

MAIS ACORDES:

20. Pressione [RHYTHM1-10], depois pressione o bot&o de mais acordes [F], vocé ouvird um bipe. Em seguida, pressione a combinag@o de trés teclas C4 e C5.
Para finalizar, pressione [START/STOP].



1. [START/STOP]: Stisknéte pro obnoveni/zastaveni prehravani.

2.[VOLUME +] [VOLUME -]: Stisknéte pro ovladani tirovné hlasitosti, maximalni tiroveri je 16.

3.[DEMO]: Stisknéte pro prehravani hudby. MlZete preskogit na dalsi skladbu. K dispozici je 6 demo skladeb.

4.[TEMPO +] [TEMPO -]: Stisknutim upravite tempo taktu. K dispozici je 32 trovni k nastaveni.

5. [TONET]: klavir, harfa, varhany, zvonek, kytara, housle, violoncello, kytara.

6.[TONEZ2]: trubka, tuba, elektro, basa, saxofon, flétna, banjo, hoboj, lesni roh.

7.[REPLAY]: stisknéte pro vybér jednoho ze ti zvukovych efektl: echo, mix, vibrato. Efekt zazni po stisknuti tiagitka.

8.[RHYTHM1-10]: disco, dance, funk, balada, fusion, bossa-nova, cha-cha, val&ik, pochod, polka.

9. Rezim vkladant: Pfi pfehravani jakéhokoli rytmu stisknéte klavesu [FILLIN] pro jeho vioZeni do rytmu bicich.

10. [DRUMI]: Stisknutim pfepnete mezi rezimem bubnu, TONE1a TONE2.

11. Drum méd [DRUM1-8]: basa, virbl, hi-hat, crash, &inel, tom, zvonek, potlesk, maracas. V reZimu TONE1 odpovida [DRUM 1-8] tla&itkdim TONET,

V rezimu TONE2 odpovida [DRUM1-8] tlagitkdim TONE2.

REZIM UPRAVY RYTMU:

12. [RHYTHM]: Stisknutim vstoupite do stavu tpravy rytmu. Pak si vyberte z DRUM1-8, ktery potfebujete.

13. [REPLAY]: Stisknutim pfehrajete rytmus, ktery upravujete. PokraGuje v pfehravani upraveného rytmu, dokud nestisknete [RHYTHM] nebo [START/STOP].
REZIM NAHRAVANI:

14.[RECORD]: Stisknutim spustite nahravani, souasné se rozsviti indikator LED nahravani.

15. [REPLAY]: Po prehrani stisknéte pro prehrani nahraného obsahu.

16.[RECORD] nebo [START/STOP]: stisknéte pro zastaveni nahravani, kontrolka nahravani zhasne.

REZIM JEDEN KLIC, JEDEN POZNAMKA:

17.[1-KEY]: Stisknéte pro zadani jedné klavesy, stavu jedné noty. Stisknutim libovolné klavesy spustite prehravani doprovodné &ésti dema. Béhem této doby
budou stisknuté klavesy prehravat hlavni tematické asti ukazky. Kdyz skonéi aktudiné prehravana skladba, stisknutim libovolného tlacitka preskocite na dalsi
skladbu. Stisknutim [START/STOP] nebo [1-KEY] model opustite.

REZIM UCENE:

18. [LESSON]: Stisknéte pro vstup do rezimu uéeni. Stisknutim libovolné klavesy spustite ukazku. Ugeni zahrnuje hru s napovédami. Po 3 sekundach bez stisknuti
tlaGitka bude téma pokracovat v prehravani.

JEDINY Akord:

19. Stisknéte [RHYTHM1-10], poté stisknéte jedno akordové tladitko [S], uslysite pipnuti. Poté stisknéte jednu klavesu od C4 do C5, uslysite hru jednoho akordu.
Pro dokongeni stisknéte [START/STOP].

DALSI AKORDY:

20. Stisknéte [RHYTHM1-10], poté stisknéte tlagitko vice akord( [F], uslysite pipnuti. Poté stisknéte kombinaci tfi kldves C4 a C5. Pro dokongeni stisknéte
[START/STOP].




1. [START/STOP]: Stlaenim obnovite/zastavite prehravanie.

2.[VOLUME +] [VOLUME -]: Stla¢enim ovladate trovef hlasitosti, maximalna troveri je 16.

3. [DEMO]: Stlagenim spustite prehravanie hudby. MéZete preskogit na nasleduijticu skladbu. K dispozicii je 6 demo skladieb.

4.[TEMPO +] [TEMPO -]: Stlagenim upravite tempo rytmu. K dispozicii je 32 trovni na nastavenie.

5.[TONET]: klavir, harfa, organ, zvon, gitara, husle, violonéelo, gitara.

6.[TONEZ2]: tribka, tuba, elektro, basa, saxofon, flauta, banjo, hoboj, lesny roh.

7.[REPLAY]: stlacte pre vyber jedného z troch zvukovych efektov: echo, mix, vibrato. Efekt zaznie po stlageni klavesu.

8.[RHYTHM1-10]: disco, dance, funk, balada, fusion, bossa-nova, cha-cha, val&ik, pochod, polka.

9. Rezim vkladania: Pogas prehravania akéhokolvek rytmu stladte tlagidlo [FILLIN], aby ste ho vioZili do rytmu bubna.

10. [DRUMI]: Stlagenim prepnete medzi rezimom bubna, TONE1a TONE2.

11. Rezim bubna [DRUM1-8]: basa, snare, hi-hat, crash, &inel, tom, zvon&ek, potlesk, maracas. V rezime TONE1, [DRUM 1-8] zodpoveda tlagidlam TONE1,

V rezime TONE2 zodpoveda [DRUM?1-8] tlagidlam TONE2.

REZIM UPRAVY RYTMU:

12. [RHYTHM]: Stladenim vstupite do stavu Upravy rytmu. Potom si vyberte z DRUM1-8, ktory potrebujete.

13.[REPLAY]: Stlaenim prehrate rytmus, ktory upravujete. Pokraguje v prehravani upraveného rytmu, kym nestlagite [RHY THM] alebo [START/STOP].

REZIM NAHRAVANIA:

14.[RECORD]: Stlagenim spustite nahravanie, sti¢asne sa rozsvieti LED nahravania.

15. [REPLAY]: Po prehrati stlaGenim prehrate nahrany obsah.

16.[RECORD] alebo [START/STOP]: stlaéenim zastavite nahravanie, kontrolka nahravania zhasne.

REZIM JEDEN KLUC, JEDNA POZNAMKA:

17.[1-KEY]: Stlacte pre zadanie jedného klavesu, jedného stavu noty. Stlagenim lubovolného klévesu spustite prehrévanie sprievodnej Easti ukazky. Pocas tejto
doby stlacené klavesy prehraju hlavné tematické Casti ukazky. Ked prave prehravana skladba skonci, stiacenim lubovolného tlacidla preskoéite na nasledujicu
skladbu. Stla¢enim [START/STOP] alebo [1-KEY] opustite model.

REZIM UCENIA:

18. [LESSON]: Stlagenim vstupite do rezimu ugenia. Stlagenim lubovolného tlagidla spustite ukézku. Uenie zahriia hru s ndznakmi. Po 3 sekundéch bez stlagenia
klavesu bude téma pokracovat v prehravani.

JEDINY Akord:

19. Stlagte [RHYTHM?1-10], potom stladte tlagidlo jedného akordu [S], budete po&ut pipnutie. Potom stlaéte jeden klaves od C4 do C5, budete podut hrat jeden
akord. Na dokongenie stladte [START/STOP].

DALSIE AKORDY:

20. Stlacte [RHYTHM1-10], potom stlacte viac akordové tlacidlo [F], budete pocut pipnutie. Potom stlagte kombinaciu troch kldves C4 a C5. Na dokon&enie
stlate [START/STOP].




1. [START/STOP]: Pritisnite za nadaljevanje/ustavitev predvajanja.

2.[VOLUME +] [VOLUME -]: Pritisnite za nadzor glasnosti, najvisja raven je 16.

3. [DEMOQ]: Pritisnite za predvajanje glasbe. Lahko preskocite na naslednjo pesem. Obstaja 6 demo pesmi.

4.[TEMPO +] [TEMPO -]: pritisnite, da prilagodite tempo utripa. Na voljo je 32 stopenj za prilagajanje.

5.[TONET]: klavir, harfa, orgle, zvonec, kitara, violina, violon&elo, kitara.

6.[TONEZ2]: trobenta, tuba, elektro, bas, saksofon, flavta, banjo, oboa, rog.

7.[REPLAY]: pritisnite za izbiro enega od treh zvo&nih uginkov: echo, mix, vibrato. Uinek se bo slidal, ko pritisnete tipko.

8.[RHYTHM1-10]: disco, dance, funk, balada, fusion, bossa-nova, cha-cha, valéek, koracnica, polka.

9. Nagin vstavljanja: Med igranjem katerega koli ritma pritisnite tipko [FILLIN], da ga vstavite v ritem bobna.

10. [DRUME]: Pritisnite za preklop med naginom bobna, TONE1in TONE2.

11.Nacin za bobne [DRUM1-8]: bas, snare, hi-hat, crash, Cinele, tom, zvonec, aplavz, marake. V naginu TONE1 [DRUM 1-8] ustreza tipkam TONE1,

V nacinu TONE2 [DRUM?1-8] ustrezajo tipkam TONE2.

NACIN UREJANJA RITMA:

12.[RHYTHM]: Pritisnite za vstop v stanje urejanja ritma. Nato izberite med DRUM1-8, ki ga potrebujete.

13.[REPLAY]: Pritisnite za igranje ritma, ki ga urejate. Nadaljuje s predvajanjem urejenega ritma, dokler ne pritisnete [RHYTHM] ali [START/STOP].

NACIN SNEMANJA:

14.[RECORD]: Pritisnite za zaCetek snemanja, isto¢asno se bo vklopila LED-Iu¢ka za snemanije.

15. [REPLAY]: Po predvajanju pritisnite za predvajanje posnete vsebine.

16.[RECORD] ali [START/STOP]: pritisnite za zaustavitev snemanja, lu¢ka za snemanie se bo izklopila.

ENKEY, EN NACIN NOTE:

17.[1-KEY]: Pritisnite za vstop v eno tipko, eno notno stanje. Pritisnite katero koli tipko, da zanete predvajati spremljevalni del predstavitve. V tem ¢asu bodo
pritisnjene tipke predvajale glavne tematske dele demonstracije. Ko se skladba, ki se trenutno predvaja, kon¢a, pritisnite katero koli tipko, da preskodite na
naslednjo skladbo. Pritisnite [START/STOP] ali [1-KEY] za izhod iz modela.

NACIN UCENJA:

18. [LESSON]: Pritisnite za vstop v nagin ugenja. Za predvajanje predstavitve pritisnite katero koli tipko. Ugenje vklju&uje igranje z namigi. Po 3 sekundah brez
pritiska na tipko se bo tema nadaljevala s predvajanjem.

EN AKORD:

19. Pritisnite [RHYTHM1-10], nato pritisnite gumb za posamezen akord [S], zaslidali boste pisk. Nato pritisnite eno tipko od C4 do C5, slisali boste igranje enega
akorda. Za zaklju&ek pritisnite [START/STOP].

VEC AKORDOV:

20. Pritisnite [RHY THM?1-10], nato pritisnite gumb za ve¢ akordov [F], zasliSali boste pisk. Nato pritisnite kombinacijo treh tipk C4 in C5. Za zakljuGek pritisnite
[START/STOP].



1. [START/STOP]: vajutage taasesituse jatkamiseks/peatamiseks.

2.[VOLUME +] [VOLUME -]: vajutage helitugevuse reguleerimiseks, maksimaalne tase on 16.

3. [DEMO]: vajutage muusika esitamiseks. Vaite hiipata jargmise loo juurde. Demolugusid on 6.

4.[TEMPO +] [TEMPO -]: vajutage [66gi tempo reguleerimiseks. Reguleerimiseks on 32 taset.

5.[TONET]: klaver, harf, orel, kell, kitarr, viiul, t3ello, kitarr.

6.[TONEZ2]: trompet, tuuba, elektro, bass, saksofon, fld6t, bandzo, oboe, metsasarv.

7.[REPLAY]: vajutage, et valida tiks kolmest heliefektist: kaja, miksimine, vibrato. M&ju kostab klahvi vajutamisel.

8. [RHYTHM1-10]: disko, tants, funk, ballaad, fusion, bossa-nova, cha-cha, valss, marss, polka.

9. Sisestamisreziim: mis tahes ritmi esitamise ajal vajutage [FILLIN] klahvi, et see trummir(itmi sisestada.

10. [DRUM]: vajutage trumlireZiimide TONE1ja TONE2 vahel vahetamiseks.

ireziim [DRUM1-8]: bass, snare, hi-hat, crash, taldrikud, tom, kell, aplaus, marakratid. TONE1 reZiimis vastavad [DRUM 1-8] TONE1 klahvidele,

mis vastavad [DRUM1-8] TONEZ klahvidele.

RUTMI TOOREZIIM:

12. [RHYTHM]: vajutage riitmi redigeerimise olekusse sisenemiseks. Seejérel valige DRUM1-8 hulgast, mida vajate.

13.[REPLAY]: vajutage redigeeritava ritmi esitamiseks. Jatkab redigeeritud ritmi esitamist, kuni vajutate [RHY THM] v6i [START/STOP].
SALVESTUSREZIIM:

14.[RECORD]: vajutage salvestamise alustamiseks, samal ajal stittib salvestamise LED.

15.[REPLAY]: parast itamist vajutage salvestatud sisu itamiseks.

16.[RECORD] v6i [START/STOP]: vajutage salt lise peatamiseks, sal nise tuli kustub.

UHE KLAHVI, UHE NOOTUSE REZIIM:

17.[1-KEY]: vajutage tihe klahvi ja tihe noodi olekusse sisenemiseks. Demo saateosa esitamise alustamiseks vajutage suvalist klahvi. Selle aja jooksul méangivad
vajutatud klahvid esitluse peamisi temaatilisi osi. Kui praegu esitatav lugu I8peb, vajutage jargmise loo juurde likumiseks mis tahes klahvi. Vajutage mudelist
valjumiseks [START/STOP] v&i [1-KEY].

OPPIMISE REZIIM:

18. [LESSON]: vajutage 6ppimisreZiimi sisenemiseks. Demonstratsiooni esitamiseks vajutage suvalist klahvi. Oppimine haimab vihjetega mangimist. Kui 3
sekundit pole klahvi vajutatud, jatkatakse teema esitamist.

UKSIK Akord:

19. Vajutage [RHYTHM1-10], seejarel vajutage tiksiku akordi nuppu [S], kuulete piiksu. Seejarel vajutage tihte klahvi vahemikust C4 kuni C5, kuulete tiksikut
akordimangu. Lopetamiseks vajutage [START/STOP].

VEEL Akorde:

20. Vajutage [RHYTHM1-10], seejérel vajutage rohkem akordi nuppu [F], kuulete piiksu. Seejérel vajutage kolme klahvikombinatsiooni C4 ja C5. Lpetamiseks
vajutage [START/STOP].




1. [START/STOP]: paspauskite norédami testi/sustabdyti atkarima.

2.[VOLUME +] [VOLUME -]: paspauskite norédami valdyti garsumo lygj, maksimalus lygis yra 16.

3. [DEMO]: paspauskite norédami paleisti muzika. Galite pereiti prie kitos dainos. Yra 6 demonstracinés dainos.

4.[TEMPO +] [TEMPO -]: paspauskite norédami reguliuoti ritmo tempa. Galima reguliuoti 32 lygius.

5.[TONET]: fortepijonas, arfa, vargonai, varpas, gitara, smuikas, violoncelg, gitara.

6.[TONEZ2]: trimitas, tiiba, elektro, bosas, saksofonas, fleita, bandza, obojus, ragas.

7.[REPLAY]: paspauskite norédami pasirinkti vieng is trijy garso efekty: echo, mix, vibrato. Efektas bus iSgirstas paspaudus mygtuka.

8.[RHYTHM1-10]: diskoteka, Sokis, funk, baladé, sintezé, bossa-nova, cha-cha, valsas, marsas, polka.

9. |déjimo rezimas: Grojant bet kokj ritma, paspauskite [FILLIN] mygtuka, kad jterptuméte jj  bgno ritma.

10. [DRUM]: paspauskite norédami perjungti bugno rezimus, TONE1ir TONE2.

11.Bugny rezimas [DRUM1-8]: bosas, snare, hi-hat, crash, cimbolas, tomas, varpas, plojimai, marakasai. TONE1 rezimu [DRUM 1-8] atitinka TONE1 mygtukus,
TONE2 rezimu [DRUM?1-8] atitinka TONE2 mygtukus.

RITMO REdagavimo rezimas:

12. [RHYTHM]: paspauskite norédami jjungti ritmo redagavimo busena. Tada pasirinkite i§ DRUM1-8, kurio jums reikia.

13. [REPLAY]: paspauskite norédami groti redaguojama ritma. Ir toliau groja redaguota ritma, kol paspausite [RHY THM] arba [START/STOP].

|RASYMO REZIMAS:

14.[RECORDY]: paspauskite norédami pradéti jra8yma, tuo pagiu metu uzsidegs jraSymo Sviesos diodas.

15. [REPLAY]: po atkarimo paspauskite , kad atkurtuméte jrasyta turinj.

16.[RECORD] arba [START/STOP]: paspauskite norédami sustabdyti jra8yma, jraSymo lemputé isijungs.

REZIMAS VIENAS KLAVISAS, VIENA PASTABA:

17.[1-KEY]: paspauskite norédami jvesti vieno klaviso, vienos pastabos busena. Paspauskite bet kurj klavisa, kad pradétuméte leisti demonstracinés versijos
akompanimenta. Per §j laika paspausti klaviai gros pagrindines temines demonstracijos dalis. Kai $§iuo metu grojama daina baigiasi, paspauskite bet kurj klavisa,
kad pereituméte prie kitos dainos. Norédami iSeiti i§ modelio, paspauskite [START/STOP] arba [1-KEY].

MOKYMOSI REZIMAS:

18. [LESSON]: paspauskite norédami jjungti mokymosi rezima. Paspauskite bet kurj klavisa, kad paleistuméte demonstracija. Mokymasis apima Zaidima su
uzuominomis. Po 3 sekundZiy nepaspaudus klaviSo, tema bus paleista toliau.

VIENAS AORDAS:

19. Paspauskite [RHYTHM1-10], tada paspauskite vieno akordo mygtuka [S], iSgirsite pypteléjima. Tada paspauskite vieng klavisg nuo C4 iki C5, isgirsite vieno
akordo grojima. Norédami baigti, paspauskite [START/STOP].

DAUGIAU Akordy:

20. Paspauskite [RHY THM?1-10], tada paspauskite daugiau akordy mygtuka [F], iSgirsite pypteléjima. Tada paspauskite trijy klavisy kombinacijg C4 ir C5.
Norédami baigti, paspauskite [START/STOP].



1.[START/STOP]: nospiediet, lai atsaktu/apturétu atskanosanu.

2.[VOLUME +] [VOLUME -]: nospiediet, lai kontrolétu skaluma limeni, maksimalais limenis ir 16.

3.[DEMO]: nospiediet, lai atskanotu muziku. Varat pariet uz nakamo dziesmu. Ir 6 demo dziesmas.

4.[TEMPO +] [TEMPO -]: nospiediet, lai pielagotu sitienu tempu. Ir japielago 32 limeni.

5.[TONET]: klavieres, arfa, érgeles, zvans, gitara, vijole, Cells, gitara.

6.[TONEZ2]: trompete, tuba, elektro, bass, saksofons, flauta, bandZo, oboja, mezrags.

7.[REPLAY]: nospiediet, lai izvélétos vienu no trim skanas efektiem: atbalss, mikss, vibro. Efekts bis dzirdams, nospieZot taustinu.

8.[RHYTHM1-10]: diskotéka, dejas, funk, balade, fusion, bossa-nova, cha-cha, valsis, marss, polka.

9. levietosanas rezims: atskanojot jebkuru ritmu, nospiediet taustinu [FILLIN], lai ievietotu to bungas ritma.

10. [DRUM]: nospiediet, lai parslégtos starp cilindra rezimu, TONE1un TONE2.

1. Bungu rezims [DRUM?1-8]: bass, snare, hi-hat, crash, cimbale, toms, zvans, aplausi, marakass. TONE1reZima [DRUM 1-8] atbilst TONE1 taustiniem,

TONE2 rezima [DRUM?1-8] atbilst TONEZ2 taustiniem.

RITMA REDIGESANAS REZIMS:

12.[RHYTHM]: nospiediet, lai parietu uz ritma redigésanas stavokli. Péc tam izvélieties vajadzigo DRUM?1-8.

13.[REPLAY]: nospiediet, lai atskanotu ritmu, kuru redigéjat. Turpina atskanot redigéto ritmu, lidz nospiezat [RHYTHM] vai [START/STOP].

IERAKSTISANAS REZIMS:

14.[RECORD]: nospiediet, lai saktu ierakstisanu, vienlaikus iedegsies ierakstisanas gaismas diode.

15.[REPLAY]: péc atskanoSanas nospiediet, lai atskanotu ierakstito saturu.

16.[RECORD] vai [START/STOP]: nospiediet, lai apturétu ierakstisanu, ierakstisanas indikators nodzisis.

REZIMS VIENS TAUSTS, VIENA PIEZIME:

17.[1-KEY]: nospiediet, lai ievaditu viena taustina, vienas nots stavokli. Nospiediet jebkuru taustinu, lai saktu atskanot demonstracijas pavadijuma dalu. Sajalaika
nospiestie taustini atskanos demonstracijas galvenas tematiskas dalas. Kad paslaik atskanota dziesma beidzas, nospiediet jebkuru taustinu, lai parietu uz
nakamo dziesmu. Nospiediet [START/STOP] vai [1-KEY], lai izietu no modela.

MACIBU REZIMS:

18.[LESSON]: nospiediet, lai ieietu macibu rezima. Nospiediet jebkuru taustinu, lai atskanotu demonstraciju. Maci$anas ietver spéléSanos ar majieniem. Péc 3
sekundém, nenospieZot taustinu, motivs tiks atskanots.

VIENA AORDS:

19. Nospiediet [RHYTHM1-10], péc tam nospiediet viena akorda pogu [S], jiis dzirdésiet pikstienu. Péc tam nospiediet vienu taustinu no C4 lidz C5, jus dzirdésiet
vienu akordu. Lai pabeigtu, nospiediet [START/STOP].

VAIRAK Akordu:

20. Nospiediet [RHYTHM?1-10], péc tam nospiediet vairak akordu pogu [F], jiis dzirdésiet pikstienu. Péc tam nospiediet tris taustinu kombinaciju C4 un C5. Lai
pabeigtu, nospiediet [START/STOP].



1. [START/STOP]: Nyomja meg a lejatszas folytatasahoz/ledllitasahoz.

2.[VOLUME +] [VOLUME -]: Nyomja meg a hangerd szabalyozasahoz, a maximalis szint 16.

3.[DEMO]: Zene lejatszasahoz nyomja meg. Ugorhat a kévetkezd dalra. 6 demo dal van.

4.[TEMPO +] [TEMPO -]: Nyomja meg a ritmus bedllitasahoz. 32 bedllitasi szint &l rendelkezésre.

5.[TONET]: zongora, harfa, orgona, harang, gitar, heged, cselld, gitar.

6.[TONEZ2]: trombita, tuba, elektro, basszusgitar, szaxofon, fuvola, bendzsé, oboa, kiirt.

7.[REPLAY]: nyomja meg a harom hangeffektus egyikének kivalasztasahoz: echo, mix, vibrato. A hatés a gomb megnyomasakor hallhato.
8.[RHYTHM?1-10]: disco, dance, funk, ballada, fiizi6, bossa-nova, cha-cha, keringd, march, polka.

9. Besztiras méd: Barmilyen ritmus lejatszasa kézben nyomja meg a [FILLIN] gombot, hogy beillessze a dob ritmusaba.

10. [DOB]: Nyomja meg a dob tizemmad, TONE1és TONE2 kozétti véltashoz.

11. Dob tizemmaod [DRUM?1-8]: basszus, pergd, hi-hat, crash, cintanyér, tom, csengé, taps, maracas. TONE1 médban a [DRUM 1-8] a TONE1 gomboknak felel meg,
TONE2 médban a [DRUM1-8] a TONE2 gomboknak felel meg.

RITMUS SZERKESZTESI MOD:

12.[RHYTHM]: Nyomja meg a ritmusszerkesztési dllapotba Iépéshez. Ezutan valassza ki a DRUM1-8 kézill, amelyre szilksége van.

13.[REPLAY]: Nyomja meg a szerkesztett ritmus lejatszasahoz. Folytatja a szerkesztett ritmus lejatszasat, amig meg nem nyomja a [RHYTHM] vagy a
[START/STOP] gombot.

FELVETELI MOD:

14.[RECORD]: Nyomja meg a felvétel elinditaséhoz, ezzel egyidében a felvétel LED kigyullad.

15.[REPLAY]: Lejatszas utan nyomja meg a gombot a régzitett tartalom lejatszasahoz.

16.[RECORD] vagy [START/STOP]: nyomja meg a felvétel ledllitasahoz, a felvétel jelzéfénye kialszik.

EGY GOMB, EGY MEGJEGYZES MOD:

17.[1-KEY]: Nyomja meg, hogy belépjen egy gomb, egy hang éllapotba. Nyomja meg barmelyik gombot a demd kisérd részének lejatszasahoz. Ezalatt a
lenyomott billenty(ik a bemutatd f6 tematikus részeit jatsszak. Amikor az éppen lejatszott dal véget ér, nyomja meg barmelyik gombot a kévetkezd dalra
ugrashoz. Nyomja meg a [START/STOP] vagy az [1-KEY] gombot a modellbél valé kilépéshez.

TANULASI MOD:

18. [LESSON]: Nyomja meg, hogy belépjen a tanulasi modba. Nyomja meg barmelyik gombot a bemutatd lejatszasahoz. A tanulds magéban foglalja a tippekkel
vald jatékot. 3 masodperc elteltével gombnyomés nélkil a téma lejatszéasa folytatodik.

EGYAKORD:

19. Nyomja meg a [RHYTHM1-10] gombot, majd nyomja meg az egyakkord gombot [S], hangjelzést fog hallani. Ezutan nyomja meg az egyik gombot C4-t6l
C5-ig, egyetlen akkordjatékot fog hallani. A befejezéshez nyomja meg a [START/STOP] gombot.

TOVABBI AKKOR:

20. Nyomja meg a [RHYTHM?1-10] gombot, majd nyomja meg a tobb akkord gombot [F], hangjelzést fog hallani. Ezutan nyomja meg a C4 és C5 harom
billentylikombinaciét. A befejezéshez nyomja meg a [START/STOP] gombot.



1.[START/STOP]: Apasati pentru a relua/opri redarea.

2.[VOLUME +] [VOLUME -]: Apasati pentru a controla nivelul volumului, nivelul maxim este 16.

3.[DEMO]: Apasati pentru a reda muzica. Puteti sari la urmatoarea melodie. Exista 6 cantece demonstrative.

4.[TEMPO +] [TEMPO -]: Apasati pentru a regla tempo-ul ritmului. Exista 32 de niveluri de ajustat.

5.[TONET]: pian, harpé, orga, clopot, chitar, vioara, violoncel, chitara.

6.[TONEZ2]: trompeta, tubd, electro, bas, saxofon, flaut, banjo, oboi, corn.

7.[REPLAY]: apasati pentru a selecta unul dintre cele trei efecte sonore: ecou, mix, vibrato. Efectul se va auzi cand apasati tasta.

8.[RHYTHM1-10]: disco, dans, funk, balada, fusion, bossa-nova, cha-cha, vals, mars, polca.

9. Modul de inserare: In timp ce redati orice ritm, apasati tasta [FILLIN] pentru a-lintroduce in ritmul de tobe.

10.[DRUMY]: Apasati pentru a comuta intre modul tobe, TONET si TONE2.

11.Mod tobe [DRUM1-8]: bas, snare, hi-hat, crash, chimbal, tom, bell, aplauze, maracas. Tn modul TONET, [DRUM 1-8] corespunde tastelor TONE1,

n modul TONE2, [DRUM1-8] corespunde tastelor TONE2.

MOD DE EDITARE A RITMULUI:

12.[RHYTHM]: Apasati pentru aintrain starea de editare a ritmului. Apoi alegeti dintre DRUM1-8 de care aveti nevoie.

13.[REPLAY]: Apasati pentru a reda ritmul pe care il editati. Continua sa reda ritmul editat pana cand apasati [RHYTHM] sau [START/STOP].

MOD DE INREGISTRARE:

14.[RECORD]: Apasati pentru a incepe inregistrarea, LED-ul de inregistrare se va aprinde in acelasi timp.

15.[REPLAY]: Dupé redare, apasati pentru a reda continutul inregistrat.

16.[RECORD] sau [START/STOP]: apasati pentru a opri inregistrarea, lampa de inregistrare se va stinge.

MOD O CHEIE, O NOTA:

17.[1-KEY]: Apésati pentru a introduce o tast, o stare de nota. Ap&sati orice tastd pentru aincepe redarea partii de acompaniament a demonstratiei. nacest
timp, tastele apésate vor reda principalele parti tematice ale demonstratiei. Cand melodia redaté in prezent se termin, apasati orice tasta pentru a trece la
melodia urmétoare. Apasati [START/STOP] sau [1-KEY] pentru a parasi modelul.

MOD DE INVATARE:

18.[LESSON]: Apasati pentru aintrain modul de invétare. Apasati orice tastd pentru a reda demonstratia. Tnvégarea implicd jocul cu indicii. Dupa 3 secunde fara
apasarea unei taste, tema va continua redarea.

COORD SINGUR:

19. Apasati [RHYTHM?1-10], apoi apasati butonul pentru un singur acord [S], veti auzi un bip. Apoi apasati o tasta de la C4 la C5, veti auzi un singur acord. Pentru a
termina, apasati [START/STOP].

MAIMULTE COORDURI:

20. Apasati [RHYTHM1-10], apoi apasati butonul mai multe acorduri [F], veti auzi un bip. Apoi apésati combinatia de trei taste C4 si C5. Pentru a termina, apasati
[START/STOP].



1. [START/STOPY]: HaxxmuTe, 4T06bl BO306HOBUTL/OCTAHOBUTD BOCMPON3BEAEHME.

2.[VOLUME +] [VOLUME -]: HaxmuTe Ans ynpasneHus ypoBHEM rpOMKOCTY, MaKCUMabHbIil ypoBeHb — 16.

3. [DEMO]: HaxmuTe gns BocnpousseaeHus My3biKi. Bbl MoxeTe nepeittut k cnepytoleit necHe. Ecte 6 gemo-neceH.

4.[TEMPO +] [TEMPO -]: HaxmuTe, 4T06bI OTPErynmposatb Temn yaapos. EcTb 32 ypoBHA HacTPOVKUL.

5.[TONET]: poprenuaHo, apda, opraH, KoNOKoNbUVIK, rMTapa, CKPUMKa, BUOSIOHYESb, rUTapa.

6.[TONEZ2]: 1py6a, Ty6a, 3neKTpo, 6ac, cakcopoH, dneirta, 6aHaxo, roboi, BantopHa.

7. [REPLAY]: HaxmuTe, uto6bl BbIGPATh OfVH 113 TPEX 3BYKOBbIX 3GGEKTOB: 3X0, MUKC, BUEPaTO. DPdEKT ByAeT CbllIEH NPU HaXaTN KNaBuLIK.

8.[RHYTHM1-10]: ancko, TaHew, park, 6annaga, pbioxH, 6occa-HOBa, Ya-ua, Banbc, MapLy, NosbKa.

9. Pexxim BCTaBKU: Urpas nto6oii putm, Haxxmute knasuwy [FILLIN], uto6bi BCTaBUTb €ro B puTM yaapHbIx.

10. [DRUM]: HaxmuTe Ans nepekmioueHns mexay pexumamu yaaptbix TONE1n TONE2.

11. Pexxum ypapHbix [DRUM1-8]: 6ac, manbiit 6apabaH, xaii-xeT, KpaLu, Tapesiki, TOM, KOSIOKOMbYMK, anoAUCMeHTbl, Mapakachl. B pexume TONE1[DRUM 1-8]
cootseTcTyioT knasuwam TONET,

B pexxume TONE2 [DRUM1-8] cootsetctsytot knasuwam TONE2.

PEXM PELIAKTUPOBAHWA PUTMA:

12. [RHYTHM]: HaxxmuTe, 4TO6bI BOINTI B XXMM PeaakTMpoBaHus putMa. 3atem Bbibepute n3 DRUM1-8, KoTopbiil Bam HyKeH.

13. [REPLAY]: HaxxmuTe Anst BOCNpOW3BeaeH!s pefakTpyemMoro putma. lpofokaeT urpatb OTpeAakTMPOBaHHbIN PUTM [0 TEX NOp, MOKa Bbl HE HAXMeTe
[RHYTHM] unu [START/STOP].

PEXM 3AMNCA:

14. [RECORD]: HakmuTe, uTo6bI HauaTh 3anncb, OAHOBPEMEHHO 3arOPUTCA CBETOANOZ 3anncu.

15.[REPLAY]: Mocne Bocnpou3seeHns HaxxmuTe Ans BOCNPON3BEAEHMUA 3aNNCaHHOMO KOHTEHTa.

16. [RECORD] unu [START/STOP]: HaxmuTe, 4T06bl OCTaHOBUTb 3aMCh, MIHAMKATOP 3an1cK NoracHer.

O[HA KNABULLA, OIH PEXXVM MPUMEYAHUE:

17.[1-KEY]: HaxxmuTe, 4To6bl BBECTM OfHY KNaBuLLy, OAHY HOTY. HaxmuTe nio6yto , UT06bI HAauaTh BOC e aKKOMT Aemo-Bepcum. 3a 3To
BPEM#A HaXaTble KnaBuiuy Gy/lyT BOCNPOU3BOAUTL OCHOBHbIE TEMATUUYECKIE YaCTV JeMOHCTPaLK. Korjja TeKyluas necHs 3aKOHUMTCS, HaXkmuTe NoGyio Knasuiuy,
uTO6bI NepeiTn K crepytowei necHe. Haxmute [START/STOP] unu [1-KEY], uto6b BbiiiTi 13 Moaeni.

PEXWNM OBYYEHUA:

18.[LESSON]: HaxmuTe, 4ToGbl BOWTY B pexim 06yueHus. HaxmuTe niobyio KnasuLy, 4ToGbl 3anycTuTb AemoHcTpaumio. ObyueHne npeanonaraet urpy
nogckaskamu. Yepes 3 cekyHzibl 6e3 HaxaTUA KNaBuLL Tema NPOJOIIKUT BOCMPOU3BeEeHME.

O[IVHAKKOPIA:

19. Haxxmute [RHY THM1-10], 3atem HaxxmuTe KHOMKY OANHOYHOTO akkopAa [S], Bbl ycribiunTe 38yKOBOII CUrHan. 3aTem HaxmuTe oaHy knasuwy ot C4 o C5, v Bbl
YCAbILMTE Urpy OAHOTO akkoppAa. [ina 3aBeplieHns Haxmute [START/STOP].

BOJbLUE AKKOPAOB:

20. Haxxmute [RHYTHM1-10], 3aTem HaxmuTe KHOMKY AOMOHUTENbHbIX aKKopAos [F], Bbl ycrbilumTe 38yKOBOI CUrHan. 3aTem HaXMUTE KOMBUHALIWIO TPEX KNasuLu
C4 1 C5. ins 3aBepLuenns Haxmute [START/STOP].




1. [START/STOP]: MatroTe yia 6LVEXION/SIAKOTIF TNG avamapaywyrc.

2.[VOLUME +] [VOLUME -]: Matote yia va eNéyEETE To €TITESO £VTAONG, TO PEYIOTO EMiMeSO &ivat 16.

3. [DEMO]: Natriote yia avamapaywyr Houoikrc. Mopeite va HetaBeite oo endpevo tpayoudt. Yidpxouv 6 demo tpayoidia.

4.[TEMPO +] [TEMPO -]: Natrote yia va puBpiceTe 1o pubp6 Tahp@v. YTidpxouv 32 eMimeda yia TpocapHoyn.

5.[TONET]: udvo, dpia, 6pyavo, koudouvi, kiBapa, Bloli, Toého, kiBapa.

6. [TONEZ2]: tpopméta, Toupma, NAEKTPO, HTAc0, 6a&6pwvo, pAAoUTO, PTAvTLo, GUTIOE, KOPVO.

7.[REPLAY]: matroTe yia va eMNEEETE Eva amo Ta Tpia NXNTIKG EQE: NXW, Hi€n, S6vnon. To € Ba akouaTe dtav aTAOETE To TARKTPO.

8.[RHYTHM?1-10]: vtioko, xopdc, gavk, itahavta, groudiov, inooa-vopa, 1oa-1oa, Baig, Hapg, TIOAKA.

9. Nertoupyia el0aywync: Katd v avanapaywyrj omolouSimote pubpov, matrote 1o mrktpo [FILLIN] yia va tov elcayayete atov pubpo6 tou vipapc.

10. [DRUM]: NMatriote yia evahhayr peta&y e Aertoupyiag tupméavou, TONET kat TONE2.

11. Aertoupyia vipapc [DRUM1-8]: umdoo, snare, hi-hat, crash, cymbal, tom, bell, xeipokpdtnpa, maracas. £t Aertoupyia TONET, 1o [DRUM 1-8] avtiotoixei ota
TArKtpa TONET,

21N Aertoupyia TONE2, 1o [DRUM1-8] avtiotoixei ota iiktpa TONE2.

AEITOYPTIA ENEZEPTAZIAYZ PYOMOY:

12.[PYOMOX]: Matriote yia eicodo oty katdotaon eMeéepyaoiag pubHov. £n cuvéxela eméEte aré to DRUMI-8 Tou xpetaleote.

13.[REPLAY]: Matjote yia avamapaywyr Tou puBpou Tou eMeéepydleate. Zuveilel va Tiaile Tov eneepyaciiévo pubpo péxpt va matroete [PYOMOX] iy
[START/STOP].

AEITOYPTIA ETTPAOHX:

14.[RECORD]: NMatjoTe yia va Eekvioet n eyypagn, n Auxvia LED eyypagric Ba avape tautdxpova.

15. [REPLAY]: Metd tnv avanapaywyr, TAaTHOTE yia avamnapaywyr] ToU eyyeypapHEVOU TEPIEXOHEVOU.

16. [EMTPA®H] i [ENAP=H/AIAKOTH]: atriote yia S1akoTtA Tng eyypagric, n Auxvia eyypagrig 6a oBriceL

AEITOYPTIA ENA KAEIAIL MIA SHMEIQSH:

17.[1-KEY]: Natriote yia va eloaydyete £va TAAKTPO, Hia Katdotaon votac. NMatioTe omoloSHToTe TARKTPO yia va EEKIVAOETE TV avariapaywyr ToU OUVOSEUTIKOD
Hépoug Tou demo. Katd tn Sidapkela autrig Tng eptoddou, ta MARKTpa Ttou Ttatdte Ba aiouv Ta kupta Bepatika pépn g nideténe. Otav TEAEWWOEL TO Tpayoudt Tou
avamapdyeTal aUTAY TN OTIyHr, TTATHOTE OTOIOSHTIOTE TARKTPO Yia va HeTapeite 0To eMépevo Tpayoldt. Matriote [START/STOP] ry [1-KEY] yia €§080 amté to Hovtélo.
AEITOYPTIA MAGHXZHX:

18. [LESSON]: NMatrote yia eicodo otn Aettoupyia ekpddnonc. Matriote omolodAmote MARKTPO yia va Mai§ete Ty emtideén. H pabnon neptapBave maigvidt pe
umtodeigelg. Metd amoé 3 SeutepOAenTa Xwpic va TIATACETE KATIOI0 TANKTPO, To Bépa Ba cuvexioe! va Tailel.

MONOXOPAIA:

19. Natiote [PYOMOX1-10], petd atiote To KoupTti Hoviig ouyxopdiag [S], Ba akouoeTe éva nxnTIKG orfa. TN CLVEXELQ, TATHOTE £va TARKTPO arté To C4 éwg o C5,
Ba akovoete va Tailel pia povo cuyxopdia. Na va ohokAnpwoete, atiote [START/STOP].

MEPIZSOTEPES XOPAES:

20. Natote [PYOMOX1-10], HeTé IATOTE TO KOUTT TlEpIoodTepwY ouyxopSiwv [F], Ba akouoEeTe éva NXNTIKG Oripa. ETn CUVEXELQ, TIATAHOTE TOV OLUVSUACHO TPIWV
Tktpwv C4 kat C5. Na va ohokAnpwoete, tatiote [START/STOP].



Zuzytego sprzetu h oraz baterii i 6w nie mozna faczy¢ wraz z innymi odpadami. Informuje o tym symbol gl kosza umie iu produktu.
Sprzet elektryczny i eleknom(zny oraz baterie i akumulatory moga zawierac niebezpieczne substancje, mieszaniny oraz czesci sktadowe szkodliwe dla Srodowiska i zdrowia ludzi. Nieprawidtowe ob(hadzenle sie
znimilub ich uszkodzenie moze doprowadzic do uszczerbku na zdrowiu lub zanieczyszczenia srodowiska.

Prawidtowe obchodzenie sig w gospodarstwie domowym ze zuzytym sprzetem elektrycznym i i oraz bateriami i i pozytywnie przyczynia si¢ do ponownego uzycia i odzysku, w tym
recyklingu, zuzytego sprzetu.

Zuzyte urzadzenia elektryczne i elektroniczne oraz baterie i akumulatory mozna zwrdcic w lokalnych punktach selektywnego zbierania odpaddw. Dystrybutor obowiazany jest do nieodpfatnego odbioru
2uzytego sprzetu pochodzacego z gospodarstw domowych w punkcie sprzedazy, o ile zuzyty sprzet jest tego samego rodzaju i pﬂnll te same funkge co sprzet sprzedawany. Dystrybutor, dostarczajac nabywcy

sprzet dla domowych, igzany jest do odbioru zuzytego sprzetu domowych w miej: tego sprzetu, o ile zuzyty sprzet jest
tego samego rodzaju i pefnit te same funkje co sprzet dastamony Dystrybutor prowadzq(y]ednmlkg handlu detalicznego o pawwerz(hm sprzedazy w rozumieniu art. 2 pkt 19 ustawy z dnia 27 marca 2003 r. o
planowaniu i zagospodarowaniu przestrzennym wynoszacej co najmniej 400 m2 poswigconej sprzedazy sprzetu dla domowych, jest igzany do przyjecia w tej

jednostce lub w jej bezposredniej bliskosci zuzytego sprzetu pochodzacego z gospodarstw domowych, ktdrego zaden z zewnetrznych wymiaréw nie przekracza 25 cm, bez komeanos’(l zakupu nowego sprzetu
przeznaczonego dla gospodarstw domowych.
Produkt zostat wprowadzony do obrotu po dn. 13 sierpnia 2005 1.

Waste electrical and electronic equipment as well as batteries and accumulators cannot be mixed with other waste. This is indicated by the crossed-out bin symbol on the product packaging. Electrical and
electronic equipment as well as batteries and accumulators may contain hazardous substances, mixtures and components harmful to the environment and human health. Improper handling or damage may
result in health damage or environmental pollution.

Correct household handling of waste electrical and electronic equipment and batteries and accumulators positively contributes to the reuse and recovery, including recycling, of waste equipment.

Waste electrical and electronic equipment as well as batteries and accumulators can be returned to local selective waste collection points. The distributor is obliged to collect used equipment from households
free of charge at the point of sale, provided that the used equipment is of the same type and performed the same functions s the equipment sold. When delivering equipment intended for households to the
buyer, the distributor is obliged to collect used equipment from households free of charge at the place of delivery of the equipment, provided that the used equipment is of the same type and performed the
same functions as the delivered equipment. A distributor running a retail unit with a sales area within the meaning of Art. 2 point 19 of the Act of March 27, 2003 on spatial planning and development of an area
of at least 400 m2 devoted to the sale of equipment intended for households, is obliged to accept waste equipment from households, free of charge, in this unit or in its immediate vicinity. none of the external
dimensions exceeds 25 cm, without the need to purchase new household equipment.

The product was introduced to the market on August 13, 2005

Prducentn g wias odpowidlnasc oswiadcz e o MI-PS: st aqodny 2 ety Pt utoesiego ady 2014/301UE 2.2 tego 20141, wsprawieharmonizag ustawodawst

panstw adnuszq(yth ie d oraz dyrektywa Parlamentu Europejskiego i Rady 2011765/UE z dnia 8 czerwca 2011 r. w sprawie ograniczenia stosowania niektorych
ubstangji wsp i iznym, wraz 2 dyrektywa delegowana Komisji (UE) 2015/863 z dnia 31 marca 2015 r. zmieniajaca zatacznik Il o dyrektywy Parlamentu Europejskiego i Rady

2011/65/UE w odniesieniu do wykazu substandji ab}e(y(h ograniczeniem. Pefna Iresc deklavaql zgodnosci dostepna pod adresem intemnetowym www.musicmate.pl/deklaracje.

The dedlares, underits sole ibility, that the MM-P5-B product complies with Directive 2014/30/EU of the European Parliament and of the Council of 26 February 2014 on the harmonization of the laws of

the Member i ility, Directive 2014/35/EU of the European Parliament and of the Council of 26 February 2014.

on the harmonization of the laws of the Member States relating to the making available on the market of electrical equipment designed for use within certain voltage limits, and Directive 2011/65/EU of the European
Parliament and of the Council of 8 June 2011 on the restriction of the use of certain hazardous substances in electrical equipment and electronic, together with Commission Delegated Directive (EU) 2015/863 of 31 March
2015 amending Annex |1 to Directive 2011/65/EU of the European Parliament and of the Council as regards the list of restricted substances. The full content of the declaration of conformity is available at:
www.musicmate.pl/deklarae.

Importer: Armare S.A. | ul Grzybowska 87, Warszawa, 00-844, Polska
Model: MM-P5-B
Made in China.



Skrécone warunki gwarancii
Ta Gwarancja zostaje udzielona przez spétke prawa polskiego Armare S.A. z siedzibg w Warszawie,
ul. Grzybowska 87, 00-844, Polska. Mozesz nas znalezé w oficjalnym polskim rejestrze
przedsigbiorstw pod numerem KRS: 0000730590, NIP: 5213833614 i REGON: 380721860.
Gwarantujemy, ze sprzet, ktéry u nas kupites (dalej nazywamy go "Produktem") bedzie dziatat
prawidtowo. Jezeli cos pdjdzie nie tak z powodu przyczyny tkwigcej w Produkcie, ta gwarancija Cig
chroni. Gwarancja zaczyna dziata¢ od dnia, kiedy otrzymates Produkt i trwa:
24 miesigce, jezeli jestes konsumentem albo osoba fizyczng prowadzaca dziatalnos¢ gospodarcza, a
m U S I C m n T c nabycie Produktu nie ma dia Ciebie zawodowego charakteru, W innym przypadku okres

. . obowigzywania gwarancji wynosi 12 miesiecy. Jezeli prawo w Twoim miejscu zamieszkania wymaga

dhuzszej gwarancji, czas gwarancii ulega przedtuzeniu tak, aby spetniat wymogi lokalnego prawa.

Informacije dotyczace sprzedazy Ponadto, jezeli Produkt nie jest zgodny z umowa, masz prawo do ochrony prawnej ze strony i na
Product and sale details koszt sprzedawcy. Ta gwarancja nie wptywa na te prawa - nie ogranicza ich, nie zawiesza, ani nie
wytacza.

Szczegdtowe warunki gwarancii, jak zgtaszac reklamace, co sig stanie, gdy znajdziesz wade, jakie
sg wyjatki od gwarancji, kiedy gwarancja wygasa lub jest przedtuzana, oraz jakie sg zasady
dotyczace przetwarzania danych osobowych, znajdziesz na naszej stronie internetowej:
http://musicmate.pl/warranty

Shortened warranty terms
H This Guarantee is provided by Armare S.A.,a company governed by Polish law. with its registered
Karta GWaran Cy]na office in Warsaw, ul. Grzybowska 87, 00-844, Poland. You can find us in the official Polish register of
companies under the KRS number: 0000730590, NIP: 5213833614 and REGON: 380721860.
We guarantee that the equipment you have purchased from us (hereinafter referred to as the
"Product") will work properly. If something goes wrong for a reason inherent in the Product, this
I warranty protects you. The warranty starts from the day you receive the Product and lasts:
I N 24 months, if you are a consumer or a natural person running a business and the purchase of the
. 1 Product is not of a professional nature for you. Otherwise, the warranty period is 12 months. If the law
1 . inyour area requires a longer warranty, the warranty period will be extended to meet local law
! ! requirements.

Warranty Card

b e s e = = In addition, if the Product does not comply with the contract, you have the right to legal protection
Pieczatka / Stamp from and at the expense of the seller. This warranty does not affect these rights - it does not limit,
suspend or exclude them.

Detailed warranty conditions, how to submit complaints, what happens when you find a defect, what
are exceptions to the warranty, when the warranty expires or is extended, and what are the rules
regarding the processing of personal data, you can find on our website:
http://musicmate.pl/warranty



