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Hardware Ov

Camera 02
Camera 01

Camera 01 lens
IR receiver

Microphone and Indicators lights
(Camera Active - White, Mic Mute - Red)

Link port (connect to Camera 02)
USB port (connect to the computer)
Camera 02 optical zoom lens
Camera 02 Indicator light

Camera 02 link port
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1/4"-20 tripod mounts are located at the bottom of the cameras.

Key Specifications

+ Dual Sony Starvis IMX415 1/2.8" 8.4 Megapixel CMOS sensors.
Maximum resolution: 4K in Single camera mode, 1080fps in
dual camera mode.

+ USB 2.0 data stream: UVC for camera, UAC for onboard mic.

Fully class compliant for play and plug ease of use. Windows/
Mac/Linux compatible.

+ Camera 01 - Front facing camera, Pan-focus with digital zoom,

providing 88, 72, 66 and 52 degrees Diagonal Field Of View
(FOV). 35mm equivalent of 22mm- 45mm.

+ Camera 02 - Auto Focus with 2.75x optical zoom (Vari-Focal),
42-94 degrees Diagonal FOV. 35mm equivalent of 20mm to
55mm. Aperture F/1.6-3.3.

* Quadcore Imaging SoC enables hardware-based video mode
switching (Single Camera display, dual camera PIP and PBP
display) and camera controls - no software required.

+ Fully controlled via the IR remote controller. The camera’s IR
receiver is located on the front of Camera 01.

+ Digital omni-directional microphone on the front of Camera
o01.

+ Link cable connecting the 2 cameras uses custom signalling,
but is physically compatible with standard USB 3.2 Gen 1
5Gbps full featured cables.

]

3. Connect Camera 01 to your computer using the USB cable.

How To Setup

1. Mount the cameras in a way that best captures the desired

views. Camera 01 is typically used as a normal front facing
webcam; i.e., to capture faces, while Camera 02 is used to
capture objects. However, Project Watcher is very versatile
and can be used in a large number of ways to capture a wide
range of subjects.

2. Connect the camera 02 link port to the camera 01 link port

using the supplied link cable. This cable is designed with a
raised protrusion near the connector that functions as a key;
please orientate the cable so that the cable key lines up with
the link port keyway and insert the cable. The link cable must
be connected between the 2 cameras before Project Watcher
is connected to your computer for camera 2 to be recognized
by the system.

This is the cable without the keyed connector. A USB port
type converter is also included for your convenience. The
lens in Camera 02 would undergo a self-calibration process,
and audible motor movements within the lens can be heard.
Your computer will detect the connected camera as “Project
Watcher”.

. The coverage of Camera 01 can be adjusted by pressing the

Camera 01 zoom button, and Camera 02 can be adjusted

with the Camera 02 zoom out and zoom in buttons. Camera
02 utilizes a Vari-focal type zoom lens that requires focus re-
acquisition every time the lens is zoomed in and out. Placing a
high contrast object in the middle of the frame when the focus
is being acquired would help the system achieve accurate
focus. Please note that the IR remote control is directional
and has to be aimed towards the IR receiver located on
Camera 01 for proper operation.

. For macro shots of capture small objects, zoom in Camera 02

to the maximum telephoto setting, where a working distance
of 1cm from the front of the camera. The range of distance
in front and behind the point in focus where the image
would still be sharp (depth of field) at this setting would be
narrow. For optimal sharpness, please press the AF button to
reacquire focus after the placement of the object has been
done.

Close up of an AlImond using Camera 02 in macro mode.

Camera 01 Controls

oM Camera 01 | Press to switch to Camera 01 in single
01 Select camera mode. The indicator light on
Camera 01 light up in white when the
camera is being used.
Camera 01 | Press to change the field of view of
Z0OM | | Digital Camera 01. The field of view can be
Zoom cycled through 3 settings of 90, 78
and 65 degrees.
Camera 01 | Press to increase the brightness of
-:é:- Brightness | this camera’s image. This is used to

improve the visibility for poorly lit
or backlit subjects. The brightness
can be cycled through 3 settings of
default, bright and brighter modes,
and we recommend keeping the
brightness at the default level and
improving the lighting condition,
when possible, for the best image
quality.

Dual Camera Controls

Description

Button Function

Picture- Press to turn on PIP mode.
D In-Picture Both cameras will be turned on

(PIP) simultaneously, and the second
camera’s image output would be
overlaid in a small box over the
currently selected camera’s image
output.

When in the PIP mode, press PIP
button again to toggle the PIP size
between small and large.

To exit PIP mode, press the Camera
01 Select or Camera 02 Select button
to return to Single camera mode.

Press the PIP Position button
to toggle through the following
positions in sequence. The PIP

Picture-
In-Picture

Positions

(PIP Position button is only effective when
in PIP mode.

Positions)

Picture- Press to turn on PBP mode.

By-Picture | Two cameras will be turned on
(PBP) simultaneously, and it places the
two cameras’ image outputs side by
side.

When in PBP mode, press PBP button
to toggle the output between an
uncropped side by side PBP image
(with letterboxing), or a centre
cropped full screen PBP image

To exit PBP mode, press the Camera
01 Select or Camera 02 Select button
to return to Single camera mode.

Press to swap between the camera
01 and camera 02 positions in PBP or
PIP modes.

A\ | Image
Swap
S

Anti Flicker, Mic Mute And Kill Switch

Camera 02 Controls Button  Function Description
Button  Function Description Anti Flicker | Press to switch the powerline
) . ﬁm;l frequency between 50Hz and 60Hz for
M Camera 02 | Press to switch to Camera 02 in single Image Flicker Control.
02 Select camera mode. The |'nd|ca't0r light on
Camera 02 light up in white when the Mic Mute Press to mute the microphone
camera is being used. )Q located in Camera 01. The mic mute
LED would be lit in red when the mic
Camera 02 | Press to Zoom out for Camera 02. is muted.
Q Optical Focus will be re-acquired after the
Zoom Out | zoom action is completed. ‘ Kill Switch Press to turn off the cameras and
- mute microphone at once.
Camera 02 | Press to Zoom in for Camera 02.
Q Optical Focus will be re-acquired after the
Zoom In zoom action is completed. Preset These buttons allow you to save
For maximum magnification of small P1 switches and‘instantly recall 3 sets of camera
objects, a special macro mode can settings.
be accessed by first zooming in the To save the current setting of
lens all the way to the maximum focal P2 the camera system, hold one of
length, then pressing and holding - the preset buttons until a frame
the Camera 02 Zoom in button until surrounding the image appears and
a green frame is seen blinking at the P3 blinks for 3 times. The colour of the
corners of the image. —_— frame corresponds to the preset
Focus can be acquired as close as 1cm button’s colour.
in this mode, which can prevent the To apply the saved settings, press the
object from being properly lit. preset button.
A Camera 02 | Press to re-acquire focus then the
AF, AF distance between Camera 02 to the
subject has changed. Please visit creative.com/compliance/watcher for user guide and
-~ | Camera 02 | Press to rotate the image 180 safety and regulatory information.
. /;zgar?:ge degrees. &A1 creative.com/compliance/watcher, LISREXFB F 15/, R&5
EEE SR FER RIS RIES,
Camera 02 | Press to increase the brightness of
38 | Brightness | this camera’s image. This is used to 518 creative.com/support/watcher, LURER S BH97 a8 X BIFR

improve the visibility for poorly lit
or backlit subjects. The brightness
can be cycled through 3 settings of
default, bright and brighter modes,
and we recommend keeping the
brightness at the default level and
improving the lighting condition,
when possible, for the best image
quality.
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Die 1/4"-20 Stativhalterungen befinden sich an der Unterseite
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Doppelkamera-Webcam
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KURZANLEITUNG
Modell Nr.: VF0910

Kamera 01

Kamera 01 Objektiv
IR-Empfanger

Mikrofon und Anzeigeleuchten
(Kamera aktiv - Weil3, Mikrofon stumm - Rot)

Verbindungsanschluss (Verbindung zu Kamera 02)
USB-Anschluss (Verbindung zum Computer)
Kamera 02 optisches Zoomobjektiv
Anzeigelicht fur Kamera 02
Verbindungsanschluss fir Kamera 02

der Kameras.

Wichtige Spezifikationen

+ Doppelte Sony Starvis IMX415 1/2,8" 8,4-Megapixel-CMOS-
Sensoren. Maximale Auflésung: 4K im Einzelkameramodus,

1080 im Dualkameramodus.

« USB 2.0 Datenstrom: UVC fur die Kamera, UAC fur das
integrierte Mikrofon. Vollstandig konform mit den Standards
fur einfache Plug-and-Play-Nutzung. Kompatibel mit

Windows/Mac/Linux.

+ Kamera 01 - Frontkamera, Pan-Fokus mit digitalem Zoom,
bietet 88, 72, 66 und 52 Grad diagonaler Blickwinkel (FOV).

35mm-Aquivalent von 22mm bis 45mm

*+ Kamera 02 - Autofokus mit 2,75-fachem optischem Zoom
(Vari-Fokal), 42-94 Grad diagonaler FOV. 35mm-Aquivalent

von 20mm bis 55mm. Blende F/1.6-3.3.

+ Quadcore Imaging SoC erméglicht hardwarebasiertes
Umschalten zwischen den Videomodi (Einzelkameradisplay,
Dualkamera-PIP- und PBP-Display) sowie Kamerasteuerungen

- keine zusatzliche Software erforderlich.

+ Vollstandig steuerbar Giber die mitgelieferte Infrarot-
Fernbedienung. Der Infrarot-Empfanger der Kamera befindet

sich auf der Vorderseite von Kamera 01.

+ Digitales omnidirektionales Mikrofon auf der Vorderseite von

Kamera 01.

+ Das Verbindungskabel zwischen den beiden Kameras
verwendet eine eigene Signalgebung, ist jedoch physisch
kompatibel mit Standard-USB-3.2-Gen-1-Kabeln mit 5 Gbit/s

vollstandigen Funktionen.

Kamera 02

Einrichtungshinweise

1. Montieren Sie die Kameras so, dass die gewlinschten
Ansichten optimal erfasst werden. Kamera 01 wird in der
Regel als normale Frontkamera verwendet, d. h. zur Erfassung
von Gesichtern, wahrend Kamera 02 zur Erfassung von
Objekten dient. Allerdings ist Project Watcher sehr vielseitig
einsetzbar und kann auf vielfaltige Weise genutzt werden, um
eine breite Palette von Motiven zu erfassen.

2. Verbinden Sie den Link-Port der Kamera 02 mit dem Link-Port
der Kamera 01 mithilfe des mitgelieferten Verbindungskabels.
Dieses Kabel ist mit einem erhéhten Vorsprung in der Néhe
des Anschlusses versehen, der als Schlissel fungiert. Bitte
richten Sie das Kabel so aus, dass der Kabelschlissel mit dem
Schlisselweg des Link-Ports Gibereinstimmt, und stecken Sie
das Kabel ein. Das Verbindungskabel muss zwischen den
beiden Kameras angeschlossen sein, bevor Project Watcher
mit IThrem Computer verbunden wird, damit die Kamera 2
vom System erkannt wird.

3. SchlieBen Sie Kamera 01 Uber das USB-Kabel an Ihren
Computer an. Dies ist das Kabel ohne den Schlisselanschluss.
Ein USB-Port-Typenkonverter ist ebenfalls fur Ihre
Bequemlichkeit enthalten. Die Linse in Kamera 02
durchlauft einen Selbstkalibrierungsprozess, und hérbare
Motorbewegungen innerhalb der Linse sind zu héren. Ihr
Computer erkennt die angeschlossene Kamera als “Project
Watcher”.

4. Die Abdeckung von Kamera 01 kann durch Driicken der
Zoom-Taste von Kamera 01 angepasst werden, und Kamera
02 kann mit den Zoom-Tasten fiir Kamera 02 vergréRert
oder verkleinert werden. Kamera 02 verwendet ein Vari-
Fokal-Zoomobjektiv, das bei jedem Zoomen eine erneute
Fokuserfassung erfordert. Das Platzieren eines Objekts
mit hohem Kontrast in der Mitte des Bildes wahrend der
Fokuserfassung wiirde dem System helfen, eine genaue
Fokussierung zu erreichen. Bitte beachten Sie, dass die IR-
Fernbedienung auf den IR-Empfanger an Kamera 01 gerichtet
sein muss, um ordnungsgemal zu funktionieren.

5. Fur Makroaufnahmen kleiner Objekte zoomen Sie Kamera 02
auf die maximale Telefoto-Einstellung, wobei der minimale
Arbeitsabstand von 1 cm vor der Kamera zu beachten ist. Der
Bereich vor und hinter dem Fokuspunkt, in dem das Bild noch
scharfist (Tiefe der Schérfe), ist in dieser Einstellung schmal.
Fur optimale Scharfe driicken Sie bitte nach dem Platzieren
des Objekts die AF-Taste, um den Fokus erneut zu erfassen.

Nahaufnahme einer Mandel mit Kamera 02 im Makromodus.

Verwendungshinweise

Kamera 01 Bedienung

Schaltfliche Funktionen Beschreibung

cAM Kamera 01 Dricken Sig, um Kamlera
01 auswahlen 01 auszuwahlen und in den
Einzelkameramodus zu wechseln. Die
Anzeigelampe an Kamera 01 leuchtet
weiR auf, wenn die Kamera verwendet
wird.
Kamera 01 Drucken Sie, um das Sichtfeld von
éggg Digitaler Kamera 01 zu &ndern. Das Sichtfeld
Zoom kann zwischen 3 Einstellungen von
90, 78 und 65 Grad durchgeschaltet
werden.
Kamera 01 Driicken Sie, um die Helligkeit des
.:é:. Helligkeit Kamerabildes zu erh6hen. Dies

wird verwendet, um die Sichtbarkeit
bei schlecht beleuchteten oder
gegenlichtigen Motiven zu verbessern.
Die Helligkeit kann zwischen 3
Einstellungen von Standard, hell und
heller durchgeschaltet werden. Wir
empfehlen, die Helligkeit auf dem
Standardniveau zu halten und die
Lichtverhaltnisse, wenn méglich, fur
die beste Bildqualitdt zu verbessern.

Kamera 02 Bedienung
Schaltfliche Funktionen Beschreibung

AM Kamera 02 Drucken Sie, um in den
2 auswahlen: Einzelkameramodus von Kamera 02

zu wechseln. Die Anzeigelampe an
Kamera 02 leuchtet weil auf, wenn die
Kamera verwendet wird.

oOQ

Kamera 02 Driicken Sie, um fur Kamera 02
Optischer herauszuzoomen. Der Fokus wird nach
Zoom Out Abschluss der Zoomaktion neu erfasst.

Kamera 02 Driicken Sie diese Taste, um die
Optischer Kamera 02 zu vergréBern. Der
Zoom In Fokus wird nach Abschluss des
Zoomvorgangs wiederhergestellt.
Flr maximale VergréBerung

kleiner Objekte kann ein spezieller
Makromodus aktiviert werden,
indem Sie zunéachst die Linse bis zur
maximalen Brennweite heranzoomen
und dann die Kamera 02 Zoom In-
Taste gedrickt halten, bis ein griiner
Rahmen an den Ecken des Bildes zu
sehen ist.

In diesem Modus kann der Fokus bis
auf 1 cm herangezogen werden, was
verhindern kann, dass das Objekt
ordnungsgemal beleuchtet wird.

O}
O}

PN Kamera Driicken Sie, um den Fokus erneut zu
AF 02 AF erfassen, wenn sich die Entfernung
i zwischen Kamera 02 und dem Motiv
gedndert hat.

-~ Kamera 02 Driicken Sie, um das Bild um 180 Grad

[ | Bild drehen | zu drehen.
Kamera 02 Dricken Sie, um die Helligkeit des

.:5:. Helligkeit Kamerabildes zu erhéhen. Dies

wird verwendet, um die Sichtbarkeit
bei schlecht beleuchteten oder
gegenlichtigen Motiven zu verbessern.
Die Helligkeit kann zwischen 3
Einstellungen von Standard, hell und
heller durchgeschaltet werden. Wir
empfehlen, die Helligkeit auf dem
Standardniveau zu halten und die
Lichtverhaltnisse, wenn moglich, fur
die beste Bildqualitat zu verbessern.

Dual-Kamera Bedienung

Schaltflache Funktionen Beschreibung

Bild-in-Bild Druicken Sie, um den PIP-Modus zu

D (PIP) aktivieren. Beide Kameras werden
gleichzeitig eingeschaltet, und das

Bild der zweiten Kamera wird in
einem kleinen Feld Uber das Bild der
aktuell ausgewdhlten Kamera gelegt.
Druicken Sie im PIP-Modus die
PIP-Taste erneut, um die PIP-
GrofRe zwischen klein und groR
umzuschalten.
Um den PIP-Modus zu verlassen,
dricken Sie die Kamera 01 Select-
oder Kamera 02 Select-Taste, um zum
Einzelkameramodus zuriickzukehren.

Picture- Driicken Sie die PIP Position-Taste,
m In-Picture um in der Reihenfolge durch die
Positionen folgenden Positionen zu wechseln.

(PIP Die PIP Position-Taste ist nur im PIP-
Positionen) | Modus wirksam.

Picture-By- Druicken Sie, um den PBP-Modus zu

.] Picture (PBP) | aktivieren. Beide Kameras werden
gleichzeitig eingeschaltet, und ihre

Bildausgaben werden nebeneinander
platziert.
Im PBP-Modus driicken Sie die
PBP-Taste, um zwischen einer
unbeschnittenen nebeneinander
angeordneten PBP-Bildausgabe (mit
Letterboxing) oder einer zentrierten
vollstdndigen PBP-Bildausgabe
umzuschalten.
Um den PBP-Modus zu verlassen,
dricken Sie die Kamera 01 Select-
oder Kamera 02 Select-Taste, um zum
Einzelkameramodus zuriickzukehren.

- Bild Dricken Sie, um zwischen den
tauschen Positionen der Kamera 01 und
\ Kamera 02 in PBP- oder PIP-Modi zu

wechseln.

Anti-Flackern, Mikrofon-Stummschaltung und Kill Switch

Schaltfliche Funktionen Beschreibung

Anti-Flackern Driicken Sie, um die

ANTI Netzspannungsfrequenz
FLIGKER zwischen 50 Hz und 60 Hz fiir
die Bildflackersteuerung zu
wechseln.

Mikrofon- Driicken Sie, um das Mikrofon
,& Stummschaltung | in Kamera 01 stummzuschalten.
Die Mikrofon-Stummschalt-LED
leuchtet rot, wenn das Mikrofon
stummgeschaltet ist.

Kill Switch Drucken Sie, um die Kameras
auszuschalten und das Mikrofon
gleichzeitig stummzuschalten.

Preset-Schalter Diese Tasten ermdglichen

P1 es Ihnen, 3 Sets von
Kameraeinstellungen zu
speichern und sofort abzurufen.
Um die aktuellen Einstellungen
P2 des Kamerasystems zu
speichern, halten Sie eine der
Preset-Tasten gedriickt, bis ein
Rahmen um das Bild erscheint
P3 und 3 Mal blinkt. Die Farbe des
Rahmens entspricht der Farbe
der Preset-Taste.

Um die gespeicherten
Einstellungen anzuwenden,
driicken Sie die Preset-Taste.

Bitte besuchen Sie creative.com/compliance/watcher
far das Benutzerhandbuch sowie Sicherheits- und
Regulierungsinformationen.

CREATIVE®
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GUIDE DE DEMARRAGE RAPIDE
Modéle n°.: VF0910

Présentation du matériel

=

Caméra 02

Caméra 01

Objectif de la Caméra 01
Récepteur infrarouge (IR)

Microphone et voyants d’indication
(Caméra Active - Blanc, Microphone Muet - Rouge)

Port de liaison (connexion a la Caméra 02)
Port USB (connexion a I'ordinateur)
Objectif zoom optique de la Caméra 02
Voyant d’indication de la Caméra 02

Port de liaison de la Caméra 02

000006 000

Des fixations pour trépieds 1/4”-20 sont situées sous les
caméras.

Spécifications clés

+ Double capteur CMOS Sony Starvis IMX415 1/2,8” de 8,4
mégapixels. Résolution maximale : 4K en mode caméra
unique, 1080 en mode caméra double.

+ Flux de données USB 2.0 : UVC pour la caméra, UAC pour le
microphone intégré. Entierement compatible avec les normes
Plug-and-Play pour une utilisation aisée sous Windows/Mac/
Linux.

+ Caméra 01 - Caméra frontale, mise au point panoramique
avec zoom numeérique, offrant des champs de vision (FOV)
diagonaux de 88, 72, 66 et 52 degrés. Equivalent & 35 mm de
22 mma 45 mm.

+ Caméra 02 - Autofocus avec zoom optique 2,75x (vari-focal),
FOV diagonal de 42 & 94 degrés. Equivalent & 35 mm de 20
mm a 55 mm. Ouverture F/1.6-3.3.

+ Le SoC d'imagerie quadricoeur permet un basculement
matériel entre les modes vidéo (affichage de caméra unique,
affichage PIP et PBP de caméra double) ainsi que le controle
de la caméra - aucune application logicielle nécessaire.

+ Entiérement contrélable via la télécommande infrarouge
fournie. Le récepteur infrarouge de la caméra se trouve a
I'avant de la Caméra 01.

+ Microphone numérique omnidirectionnel situé a I'avant de la
caméra 01.

+ Le cable de liaison entre les deux caméras utilise une
signalisation personnalisée, mais est physiquement
compatible avec les cables USB 3.2 Gen 1 standard offrant 5
Gbit/s de débit complet.

Comment configurer

1. Montez les caméras de maniére a capturer au mieux les vues
souhaitées. La Caméra 01 est généralement utilisée comme
une webcam frontale normale, c’est-a-dire pour capturer des
visages, tandis que la Caméra 02 est utilisée pour capturer
des objets. Cependant, Project Watcher est tres polyvalent et
peut étre utilisé de nombreuses manieres pour capturer une
grande variété de sujets.

2. Connectez le port de liaison de la Caméra 02 au port de
liaison de la Caméra 01 a I'aide du cable de liaison fourni.
Ce cable est congu avec une protubérance surélevée prés
du connecteur qui sert de clé ; veuillez orienter le cable de
maniére a ce que la clé du cable corresponde a la voie de la
clé du port de liaison, puis insérez le cable. Le cable de liaison
doit étre connecté entre les deux caméras avant que Project
Watcher ne soit connecté a votre ordinateur pour que la
Caméra 2 soit reconnue par le systeme.

3. Connectez la Caméra 01 a votre ordinateur a I'aide du cable
USB. Il s’agit du cable sans connecteur clé. Un convertisseur
de type de port USB est également inclus pour votre
commodité. L'objectif de la Caméra 02 subira un processus
d’'auto-étalonnage, et des mouvements moteurs audibles se
feront entendre dans I'objectif. Votre ordinateur détectera la
caméra connectée sous le nom de “Project Watcher”.

4. La couverture de la Caméra 01 peut étre ajustée en appuyant
sur le bouton de zoom de la Caméra 01, et la Caméra 02 peut
étre ajustée avec les boutons de zoom avant et de zoom
arriere de la Caméra 02. La Caméra 02 utilise un objectif
zoom de type Vari-focal qui nécessite une réacquisition
de la mise au point a chaque fois que I'objectif est zoomé.
Placer un objet a fort contraste au milieu du cadre lorsque la
mise au point est en cours d’acquisition aiderait le systeme
a obtenir une mise au point précise. Veuillez noter que la
télécommande infrarouge est directionnelle et doit étre
pointée vers le récepteur infrarouge situé sur la Caméra 01
pour un fonctionnement correct.

5. Pour des prises de vue en macro d'objets de petite taille,
zoomez la Caméra 02 sur le réglage téléobjectif maximal,
avec une distance de travail de 1 cm a partir de I'avant de
la caméra. La plage de distance devant et derriére le point
en mise au point ol I'image resterait nette (profondeur de
champ) a ce réglage serait étroite. Pour une netteté optimale,
appuyez sur le bouton AF pour réacquérir la mise au point
aprés avoir positionné |I'objet.

Gros plan sur une amande en utilisant la Caméra 02 en mode
macro.

Comment utiliser

Commandes de la caméra 01

Sélection de

Appuyez pour passer a la caméra 01 en

6“11 la caméra mode caméra unique. Le voyant sur la

01 caméra 01 s'allume en blanc lorsque la
caméra est en cours d'utilisation.

Zoom Appuyez pour changer le champ de

Z0OM | numérique | vision de la caméra 01. Le champ

W e la de vision peut étre basculé entre 3
caméra 01 parameétres de 90, 78 et 65 degrés.
Luminosité | Appuyez pour augmenter la luminosité

8 |dela de I'image de cette caméra. Ceci est
caméra 01 utilisé pour améliorer la visibilité des

sujets mal éclairés ou rétroéclairés. La
luminosité peut étre basculée entre 3
parameétres par défaut, lumineux et

plus lumineux, et nous recommandons
de maintenir la luminosité au niveau

par défaut et d'améliorer les conditions
d'éclairage, si possible, pour la meilleure
qualité d'image.

Commandes de la caméra 02

Bouton

AM

Fonction

Sélection de

Description

Appuyez pour passer a la caméra 02 en

62 la caméra 02 | mode caméra unique. Le voyant sur la
caméra 02 s'allume en blanc lorsque la
caméra est en cours d'utilisation.

Zoom Appuyez pour zoomer arriere pour
Q optique la caméra 02. La mise au point sera

arriere de la | rétablie une fois I'action de zoom

caméra 02 terminée.

Zoom Appuyez pour zoomer avant pour

Q optique la caméra 02. La mise au point sera

avantde la rétablie une fois I'action de zoom
caméra 02 terminée.

Pour un agrandissement maximal des
petits objets, il est possible d’accéder
aun mode macro spécial en zoomant
d’abord I'objectif jusqu’a la longueur
focale maximale, puis en appuyant sur
le bouton Zoom avant de |'appareil
photo 02 et en le tenant enfoncé
jusqu’a ce qu’un cadre vert clignote
dans les coins de I'image.

La mise au point peut étre effectuée a
une distance minimale de 1 cm dans
ce mode, ce qui peut empécher |'objet
d’étre correctement éclairé.

Mise au point

Appuyez sur pour rétablir la mise au

AF automatique | pointsi la distance entre I'appareil

. de la caméra | photo 02 et le sujet a changé.
02

-~ Rotation de Appuyez pour faire pivoter I'image de

. I'image de la | 180 degrés.
caméra 02
Luminosité Appuyez pour augmenter la luminosité

Jet de la caméra | de I'image de cette caméra. Ceci est

! 02 utilisé pour améliorer la visibilité des

sujets mal éclairés ou rétroéclairés. La
luminosité peut étre basculée entre 3
parametres par défaut, lumineux et
plus lumineux, et nous recommandons
de maintenir la luminosité au niveau
par défaut et d’améliorer les conditions
d’éclairage, si possible, pour la
meilleure qualité d'image

Fonction double caméra

Fon

Description

Image dans | Appuyez pour activer le mode PIP.

I'image Les deux caméras seront allumées

(PIP) simultanément, et la sortie de I'image
de la deuxiéme caméra sera superposée
dans une petite boite sur la sortie
d'image de la caméra actuellement
sélectionnée.
En mode PIP, appuyez a nouveau sur le
bouton PIP pour basculer la taille de PIP
entre petite et grande.
Pour quitter le mode PIP, appuyez sur le
bouton de sélection de la caméra 01 ou
de la caméra 02 pour revenir au mode
caméra unique.

Positions Appuyez sur le bouton de position PIP

de I'image pour basculer a travers les positions

dans suivantes en séquence. Le bouton de

I'image position PIP n'est efficace qu’en mode

(Positions PIP.

PIP)

Image cote
a cote (PBP)

Appuyez pour activer le mode PBP. Deux
caméras seront allumées simultanément,
et elles placeront les sorties d'image des
deux caméras cote a cote.

En mode PBP, appuyez sur le bouton PBP
pour basculer la sortie entre une image
PBP c6te a cote non coupée (avec des
bandes noires) ou une image PBP plein
écran centrée.

Pour quitter le mode PBP, appuyez sur le
bouton de sélection de la caméra 01 ou
de la caméra 02 pour revenir au mode
caméra unique. Appuyez pour basculer
entre les positions de la caméra 01 et de
la caméra 02 en mode PBP ou PIP.

.

Echange
d'image

Appuyez pour basculer entre les
positions de la caméra 01 et de la caméra
02 en mode PBP ou PIP.

Contrdle anti-scintillement, sourdine du microphone et
interrupteur d’arrét:

Bouton

ANTI

FLICKER

Fonctio

Anti-
scintillement

Description

Appuyez pour changer la fréquence
du réseau entre 50 Hz et 60 Hz pour le
contréle du scintillement de I'image.

¥

Sourdine du
microphone

Appuyez pour couper le son du
microphone situé dans la caméra 01.
La LED de sourdine du microphone
s’allumera en rouge lorsque le
microphone est coupé.

P1

Interrupteur | Appuyez pour éteindre les caméras et
d'arrét couper le microphone en méme temps.
Interrupteurs | Ces boutons vous permettent

préréglés

de sauvegarder et de rappeler
instantanément 3 ensembles de
paramétres de caméra.

Pour sauvegarder les paramétres
actuels du systéme de caméra,
maintenez |'une des touches
préréglées enfoncée jusqu’a ce qu'un
cadre entoure I'image et clignote 3 fois.
La couleur du cadre correspond a la
couleur de la touche préréglée.

Pour appliquer les parametres
sauvegardés, appuyez sur le bouton
préréglé.

Veuillez visiter creative.com/compliance/watcher pour le
guide de I'utilisateur et les informations de sécurité et de
réglementation.
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Webcam a doppia fotocamera

R B

GUIDA RAPIDA
Modello n.: VF0910

Panoramica dell’hardware

Camera 02
Camera 01

Ottica della Camera 01
Ricevitore infrarossi (IR)

Microfono e indicatori luminosi
(Camera Attiva - Bianco, Microfono in Muto - Rosso)

Porta di collegamento (connettore per la Camera 02)
Porta USB (collegamento al computer)

Obiettivo zoom ottico della Camera 02

Indicatore luminoso della Camera 02

00000 000

Porta di collegamento della Camera 02

Alla base delle telecamere sono presenti supporti per treppiede
1/4"-20.

Specifiche chiave

Doppio sensore CMOS Sony Starvis IMX415 da 1/2,8" con 8,4
megapixel. Risoluzione massima: 4K in modalita fotocamera
singola, 1080 in modalita fotocamera doppia.

Flusso dati USB 2.0: UVC per la fotocamera, UAC per

il microfono integrato. Completamente conforme alle
normative per una semplice utilizzo “plug and play”
compatibile con Windows/Mac/Linux.

Fotocamera 01 - Fotocamera frontale, messa a fuoco
panoramica con zoom digitale, fornendo un angolo di campo
diagonale di 88, 72, 66 e 52 gradi. 35 mm equivalente da 22
mm a 45 mm.

Fotocamera 02 - Autofocus con zoom ottico 2,75x (vari-focale),
FOV diagonale da 42 a 94 gradi. 35 mm equivalente da 20 mm
a 55 mm. Apertura F/1.6-3.3.

1I SoC di Imaging quad-core consente il passaggio tra

le modalita video basato sull’hardware (visualizzazione
fotocamera singola, visualizzazione PIP e PBP della
fotocamera doppia) e i controlli della fotocamera - nessun
software aggiuntivo richiesto.

Completamente controllabile tramite il telecomando a
infrarossi incluso. Il ricevitore infrarosso della fotocamera si
trova nella parte anteriore della Fotocamera 01.

Microfono digitale omnidirezionale nella parte anteriore della
Fotocamera 01.

1l cavo di collegamento che collega le due fotocamere

utilizza una segnalazione personalizzata, ma é fisicamente
compatibile con cavi USB 3.2 Gen 1 standard con funzionalita
complete da 5 Gbps.

Come configurare

1. Monta le telecamere in modo da catturare al meglio le
viste desiderate. Solitamente, la Camera 01 viene utilizzata
come una normale webcam frontale, cioé per catturare i
volti, mentre la Camera 02 & utilizzata per catturare oggetti.
Tuttavia, Project Watcher & molto versatile e pud essere
utilizzato in molte modalita diverse per catturare una vasta
gamma di soggetti.

2. Collega la porta di collegamento della fotocamera 02 alla
porta di collegamento della fotocamera 01 utilizzando il cavo
di collegamento in dotazione. Questo cavo & progettato con
una sporgenza rialzata vicino al connettore che funziona
come una chiave; orienta il cavo in modo che la chiave del
cavo sia allineata con la chiave della porta di collegamento,
quindi inseriscilo. Il cavo di collegamento deve essere
collegato tra le 2 telecamere prima che Project Watcher
venga collegato al computer affinché la telecamera 2 venga
riconosciuta dal sistema.

3. Collega la Camera 01 al computer utilizzando il cavo USB. Si
tratta del cavo senza connettore a chiave. E inoltre incluso un
convertitore USB per comodita. L'obiettivo della Camera 02
sara sottoposto a un processo di auto-calibrazione, e saranno
udibili i movimenti dei motori nell’obiettivo. Il computer
rilevera la telecamera collegata come “Project Watcher”.

4. L'angolo di visione della Camera 01 puo essere regolato
premendo il pulsante di zoom della Camera 01, mentre la
Camera 02 puo essere regolata con i pulsanti di zoom avanti e
indietro della Camera 02. La Camera 02 utilizza una lente zoom
di tipo vari-focale che richiede la ri-acquisizione della messa
a fuoco ogni volta che la lente effettua un ingrandimento o
riduzione. Posizionare un oggetto ad alto contrasto al centro
del frame quando la messa a fuoco & in fase di acquisizione
aiutera il sistema a ottenere una messa a fuoco precisa. Si
noti che il telecomando infrarosso ¢ direzionale e deve essere
quindi puntato verso il ricevitore infrarossi situato sulla
Camera 01 per un corretto funzionamento.

5. Per scatti macro di piccoli oggetti, porta lo zoom della
Fotocamera 02 sull'impostazione massima, con una distanza
di lavoro di 1 cm dall’oggetto. L'intervallo di distanza davanti
e dietro il punto di messo a fuoco dove I'immagine & ancora
nitida (profondita di campo) con questa impostazione &
ristretto. Per una nitidezza ottimale, premere il pulsante
AF per riacquisire la messa a fuoco dopo aver posizionato
I'oggetto.

Primo piano di una mandorla utilizzando la Camera 02 in
modalita macro .

Come utilizzare

Funzione Camera 01

Pulsante

Funzione

Descrizione

Controlli della doppia fotocamera

Pulsante. Funzione Descrizione

Picture-In-
Picture (PIP)

Premi per attivare la modalita PIP.
Entrambe le fotocamere verranno
attivate contemporaneamente, e
I"output dell'immagine della seconda
fotocamera verra sovrapposto in una
piccola casella sull’output dell'immagine
della fotocamera attualmente
selezionata.

Quando sei in modalita PIP, premi
nuovamente il pulsante PIP per
alternare la dimensione PIP tra piccola
e grande.

Per uscire dalla modalita PIP, premi il
pulsante Seleziona Fotocamera 01 o
Seleziona Fotocamera 02 per tornare
alla modalita fotocamera singola.

Posizioni
Picture-In-
Picture (PIP)

Premi il pulsante Posizione PIP per
alternare attraverso le seguenti
posizioni in sequenza. Il pulsante
Posizione PIP ¢ efficace solo quando si
in modalita PIP.

Selezione Premi per passare a Fotocamera 01 in
CAM g .
01 della modalita singola. La spia su Fotocamera
fotocamera | 01 siillumina di bianco quando la
01 fotocamera & in uso.
Zoom Premi per cambiare |'inquadratura di
Z0OM | digitale della | Fotocamera 01. L'inquadratura pud
fotocamera | essere ciclata attraverso 3 impostazioni
01 di 90, 78 e 65 gradi.
Luminosita Premi per aumentare la luminosita
Je% della dellimmagine di questa fotocamera
e e ginediq :
fotocamera | Questo e utile per migliorare la
01 visibilita per soggetti mal illuminati

o retroilluminati. La luminosita pud
essere ciclata attraverso 3 impostazioni
di default, luminosa e pit luminosa,

e raccomandiamo di mantenere la
luminosita al livello predefinito e
migliorare le condizioni di illuminazione,
quando possibile, per la migliore qualita
dellimmagine.

Pulsante.

CAM

02

Funzione Camera 02

Funzione

Selezione della
fotocamera 02

Descrizione

Premi per passare a Fotocamera
02 in modalita singola. La spia su
Fotocamera 02 si illumina di bianco
quando la fotocamera & in uso.

Riduzione
dello zoom
ottico della
fotocamera 02

Premi per zoomare all'indietro per
Fotocamera 02. La messa a fuoco verra
riacquisita dopo che I'azione di zoom

& completata.

O}
O}

Incremento-
dello zoom
ottico della
fotocamera 02

Premi per zoomare avanti per
Fotocamera 02. La messa a fuoco verra
riacquisita dopo che I'azione di zoom

& completata.

Per I'ingrandimento massimo di piccoli
oggetti, € possibile accedere a una
speciale modalita macro ingrandendo
prima I'obiettivo fino alla lunghezza
focale massima, quindi tenendo
premuto il pulsante Zoom avanti della
fotocamera 02 finché non si vede una
cornice verde lampeggiante agli angoli
dell'immagine.

La messa a fuoco puo essere ottenuta
fino a 1 cm in questa modalita, il che
puo impedire che I'oggetto venga
illuminato correttamente.

.o Autofocus Premi per riacquisire la messa a fuoco
AF, della quando la distanza tra Fotocamera 02
fotocamera 02 | e il soggetto & cambiata.
-~ Ruota Premi per ruotare I'immagine di 180
. Immagine gradi.

Fotocamera 02

Luminosita
della
fotocamera 02

Premi per aumentare la luminosita
dell'immagine di questa fotocamera.
Questo e utile per migliorare la
visibilita per soggetti mal illuminati
o retroilluminati. La luminosita

puo essere ciclata attraverso 3
impostazioni di default, luminosa e
piu luminosa, e raccomandiamo di
mantenere la luminosita al livello
predefinito e migliorare le condizioni
di illuminazione, quando possibile, per
la migliore qualita dellimmagine.

Picture-By- Premi per attivare la modalita PBP.
Picture (PBP) | Entrambe le fotocamere verranno
attivate contemporaneamente,

e verranno posizionate le uscite
dell'immagine delle due fotocamere una
accanto all'altra.

Quando sei in modalita PBP, premi il
pulsante PBP per alternare I'output tra
un'immagine PBP a lato non tagliata
(con barre nere) o un’immagine PBP a
schermo intero tagliata al centro.

Per uscire dalla modalita PBP, premi

il pulsante Seleziona Fotocamera 01 o
Seleziona Fotocamera 02 per tornare
alla modalita fotocamera singola.

A | Scambio Premi per scambiare tra le posizioni
Immagine della fotocamera 01 e della fotocamera
\ 02 nelle modalita PBP o PIP.

Anti-Flicker, Silenzia microfono e Interruttore di
spegnimento

Pulsante. Funzione Descrizione

Anti Flicker Premi per cambiare la frequenza di

ANTI alimentazione tra 50Hz e 60Hz per il

FLICKER . . .
controllo del tremolio dell'immagine.

Silenzia

Premi per silenziare il microfono
P4 Microfono

situato in Fotocamera 01. Il LED di
silenzio del microfono si illuminera di
rosso quando il microfono & spento.

Interruttore di
Spegnimento

Premi per spegnere
contemporaneamente le fotocamere
e silenziare il microfono.

Pulsanti di Questi pulsanti ti permettono di

P1 Predisposizione | salvare e richiamare istantaneamente
3 set di impostazioni della
fotocamera.

Per salvare I'impostazione attuale
P2 del sistema di fotocamere, tieni
premuto uno dei pulsanti di preset
fino a quando una cornice intorno
P3 all'immagine appare e lampeggia
—_— per 3 volte. Il colore della cornice
corrisponde al colore del pulsante

di preset.

Per applicare le impostazioni salvate,
premi il pulsante di preset.

Si prega di visitare creative.com/compliance/watcher per
la guida dell’'utente e le informazioni sulla sicurezza e sulla
normativa.
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Camara web con doble cdmara
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GUIA DE INICIO RAPIDO
Modelo n. °: VF0910

Camara 02

Camara 01

Lente de la Camara 01
Receptor de infrarrojos (IR)

Micréfono e indicadores luminosos
(Camara Activa - Blanco, Micréfono en Silencio - Rojo)

Puerto de enlace (conexién a la CaAmara 02)
Puerto USB (conexién al ordenador)

Lente zoom 6ptico de la Cadmara 02
Indicador luminoso de la Camara 02

000006 000

Puerto de enlace de la Cdmara 02

En la parte inferior de las cAmaras se encuentran los soportes
para tripodes de 1/4"-20.

Especificaciones clave

+ Doble sensor CMOS Sony Starvis IMX415 de 1/2.8" con 8.4
megapixeles. Resolucién maxima: 4K en modo de cdmara
Unica, 1080 en modo de camara doble.

+ Flujo de datos USB 2.0: UVC para la cdmara, UAC para
el micréfono incorporado. Totalmente compatible con
estandares para una facilidad de uso “conectar y usar” en
Windows/Mac/Linux.

+ Camara 01 - CAmara frontal, enfoque panoramico con zoom
digital, proporcionando 88, 72, 66 y 52 grados de Campo de
Visién (FOV) diagonal. Equivalente a 35 mm de 22 mm a 45
mm.

+ Camara 02 - Enfoque automatico con zoom éptico de 2.75x
(vari-focal), FOV diagonal de 42 a 94 grados. Equivalente a 35
mm de 20 mm a 55 mm. Apertura F/1.6-3.3.

+ ElSoC de imagenes de cuatro nucleos permite el cambio de
modo de video basado en hardware (visualizacion de camara
unica, visualizacion PIP y PBP de camara doble) y controles de
cdmara, sin necesidad de software adicional.

+ Totalmente controlable a través mando a distancia del por
infrarrojos incluido. El receptor de infrarrojos de la cdmara se
encuentra en la parte frontal de la Cdmara 01.

+ Micréfono digital omnidireccional en la parte frontal de la
Camara 01.

+ El cable de enlace que conecta las dos cdmaras utiliza una
sefializacion personalizada, pero es fisicamente compatible
con cables USB 3.2 Gen 1 estandar con funciones completas
de 5 Gbps.

Cémo configurar

1. Monte las cdmaras en la manera que capturen mejor las
vistas deseadas. Normalmente, la CAmara 01 se utiliza como
una camara web frontal normal, es decir, para capturar
rostros, mientras que la CAmara 02 se utiliza para capturar
objetos. Sin embargo, Project Watcher es muy versatil y
puede utilizarse de muchas maneras para capturar una
amplia variedad de sujetos.

2. Conecte el puerto de enlace de la Cdmara 02 al puerto
de enlace de la CAmara 01 utilizando el cable de enlace
suministrado. Este cable esta disefiado con una protuberancia
elevada cerca del conector que funciona como una llave;
por favor, oriente el cable de manera que la llave del cable
coincida con la via de la llave del puerto de enlace e inserte
el cable. El cable de enlace debe estar conectado entre las
dos cdmaras antes de que Project Watcher se conecte a
su ordenador para que la Camara 2 sea reconocida por el
sistema.

3. Conecte la Camara 01 a su ordenador utilizando el cable USB.
Este es el cable sin el conector con llave. También se incluye
un convertidor de tipo de puerto USB para su comodidad.

La lente de la Cdmara 02 se someterd a un proceso de auto-
calibracién, y se escuchardn movimientos audibles del motor
en la lente. Su ordenador detectara la cdmara conectada
como “Project Watcher”.

4. La cobertura de la Cdmara 01 se puede ajustar presionando
el botén de zoom de la Cdmara 01, y la CAmara 02 se puede
ajustar con los botones de zoom hacia afuera y zoom hacia
adentro de la Cdmara 02. La Cdmara 02 utiliza una lente
zoom de tipo Vari-focal que requiere la re-adquisicién de
enfoque cada vez que se acerca o se aleja el zoom. Colocar un
objeto de alto contraste en el centro del encuadre cuando se
esta obteniendo el enfoque ayudaria al sistema a lograr un
enfoque preciso. Tenga en cuenta que el mando a distancia
es direccional y debe apuntarse hacia el receptor infrarrojo
ubicado en la Cdmara 01 para un funcionamiento correcto.

5. Para tomas macro de objetos pequefios, acerque la CAmara
02 al ajuste de teleobjetivo maximo, con una distancia
operativa de 1 cm desde el frente de la cdmara. El rango de
distancia delante y detras del punto de enfoque donde la
imagen seguiréd siendo nitida (profundidad de campo) en esta
configuracién serd estrecho. Para obtener una nitidez éptima,
presione el botén de AF para volver a adquirir el enfoque
después de haber colocado el objeto.

Detalle de una almendra utilizando la Camara 02 en modo
macro.

Como utilizarlo

Controles de Camara 01

Seleccionar | Presione para cambiar a la Cdmara 01

1 Cémara 01 en modo de cdmara Unica. El indicador
de luz en la Cdmara 01 se enciende en

blanco cuando la cdmara esta en uso.

CAM

Zoom Presione para cambiar el campo de
Z00OM Digital vision de la Camara 01. El campo
WIS camara 01 | de vision se puede alternar entre 3
configuraciones de 90, 78 y 65 grados.

Brillo Presione para aumentar el brillo de la
o Cémara 01 imagen de esta camara. Esto se utiliza
- para mejorar la visibilidad en sujetos mal
iluminados o retroiluminados. El brillo se
puede alternar entre 3 configuraciones:
predeterminado, brillante y mas
brillante, y recomendamos mantener

el brillo en el nivel predeterminado y
mejorar las condiciones de iluminacién,
cuando sea posible, para obtener la
mejor calidad de imagen.

Controles de Camara 02

Botén Funcién Descripc
Selecciéon Presione para cambiar a la Camara 02
caM de Cdmara | en modo de cdmara Unica. El indicador
02 02 de luz en la Cdmara 02 se enciende
en blanco cuando se estd utilizando la
camara.
Zoom Presione para alejar laimagen en la
Q Optico Cémara 02. El enfoque se volvera a
Salida adquirir después de que se complete la

Camara 02 | accién de zoom.

Zoom Presione para acercar la imagen en
Q Optico la Cdmara 02. El enfoque se volvera a
Entrada adquirir después de que se complete la

Camara 02 | accién de zoom.

Para lograr la maxima ampliaciéon de
objetos pequefios, se puede acceder a
un modo macro especial al acercar la
lente al méximo de la distancia focal,
luego presionando y manteniendo
presionado el botén de Zoom de la
Cémara 02 hasta que aparezca un marco
verde parpadeando en las esquinas de
la imagen.

En este modo, el enfoque se puede
adquirir a una distancia tan cercana
como 1 cm, lo que puede impedir que el
objeto esté adecuadamente iluminado.

N Enfoque Presione para volver a adquirir el
AF Automaético | enfoque cuando la distancia entre la
Camara 02 | Camara 02y el sujeto haya cambiado.

RN Rotacién Presione para girar la imagen 180
@ | delmagen |grados.

Camara 02
Brillo Presione para aumentar el brillo de la
Se% Cémara 02 | imagen de esta cdmara. Esto se utiliza

para mejorar la visibilidad en sujetos mal
iluminados o retroiluminados. El brillo se
puede alternar entre 3 configuraciones:
predeterminado, brillante y mas
brillante, y recomendamos mantener

el brillo en el nivel predeterminado y
mejorar las condiciones de iluminacion,
cuando sea posible, para obtener la
mejor calidad de imagen.

Controles de Camara Dual

Funcién

Imagen en | Presione para activar el modo PIP.
Imagen Ambas camaras se encenderan

(PIP) simultdneamente, y la salida de imagen

de la segunda camara se superpondra
en una pequefia ventana sobre la salida
de imagen de la cdmara actualmente
seleccionada.

En el modo PIP, presione nuevamente el
botén PIP para alternar el tamafio de la
PIP entre pequefio y grande.

Para salir del modo PIP, presione el
botén Seleccionar Cadmara 01 o el botén
Seleccionar Camara 02 para volver al
modo de cdmara Unica.

Posiciones | Presione el botén de Posicion PIP para
de Imagen | alternar entre las siguientes posiciones
enImagen |en secuencia. El botén de Posicion PIP

(Posiciones solo es efectivo cuando se encuentra en
PIP) el modo PIP.

Imagen por | Presione para activar el modo PBP.
.j Imagen Ambas cdmaras se encenderan

(PBP) simulténeamente, y colocaran las salidas
de imagen de ambas cdmaras una al
lado de la otra.
En el modo PBP, presione el botén PBP
para alternar la salida entre una imagen
PBP lado a lado sin recorte (con franjas
negras) o una imagen PBP a pantalla
completa recortada en el centro.
Para salir del modo PBP, presione el
botén Seleccionar Cadmara 01 o el botén

Seleccionar Cadmara 02 para volver al
modo de cdmara Unica.

+ | Intercambio | Presione para cambiar entre las
de posiciones de cdmara 01y cdmara 02 en
N Iméagenes los modos PBP o PIP.

Antiparpadeo, Micréfono en Silencio y Interruptor de
Apagado

Funcién

Anti Parpadeo | Presione para cambiar la frecuencia
FAUISIKIJ de la linea de alimentacién entre

50Hz y 60Hz para el Control de
Parpadeo de Imagen.

Micréfono en Presione para silenciar el micréfono
Q Silencio ubicado en la Cdmara 01. EI LED de
silencio del micréfono se iluminara
en rojo cuando el micréfono esté
silenciado.

Interruptor de Presione para apagar las cdmaras y
Apagado silenciar el micréfono de una vez.

Interruptores Estos botones le permiten guardar
P1 Preestablecidos | y recuperar instantdneamente

3 juegos de configuraciones de
camara.

Para guardar la configuracién actual
P2 del sistema de cdmaras, mantenga
presionado uno de los botones
preestablecidos hasta que aparezca
P3 un marco que rodea la imageny
iy parpadee 3 veces. El color del marco
corresponde al color del botén
preestablecido.

Para aplicar las configuraciones
guardadas, presione el botén
preestablecido.

Por favor, visite creative.com/compliance/watcher para
obtener la guia del usuario e informacién sobre seguridad y
regulaciones.
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SNELSTARTGIDS
Modelnummer: VF0910

Hardwareoverzic

Camera 02
Camera 01

Lens van Camera 01
IR-ontvanger

Microfoon en Indicatielampjes
(Camera Actief - Wit, Microfoon Gedempt - Rood)

Verbindingspoort (aansluiten op Camera 02)
USB-poort (aansluiten op de computer)
Optische zoomlens van Camera 02
Indicatielampje van Camera 02
Verbindingspoort van Camera 02

000006 000

Aan de onderkant van de camera’s bevinden zich 1/4”-20
statiefmontages.

Belangrijkste specificaties

+ Dubbele Sony Starvis IMX415 1/2,8" 8,4-megapixel CMOS-
sensoren. Maximale resolutie: 4K in de enkele cameramodus,
1080 in de dubbele cameramodus.

+ USB 2.0 gegevensstroom: UVC voor de camera, UAC voor de
ingebouwde microfoon. Volledig in overeenstemming met de
normen voor een eenvoudig gebruiksgemak bij aansluiten en
spelen. Compatibel met Windows/Mac/Linux.

+ Camera 01 - Voorwaarts gerichte camera, pan-focus met
digitale zoom, met een diagonaal gezichtsveld (FOV) van 88,
72,66 en 52 graden. 35mm-equivalent van 22mm tot 45mm.

+ Camera 02 - Autofocus met 2,75x optische zoom (Vari-Focaal),
42-94 graden diagonaal FOV. 35mm-equivalent van 20mm tot
55mm. Diafragma F/1.6-3.3.

* Quadcore Imaging SoC maakt hardwarematige schakeling
tussen videomodi mogelijk (weergave van enkele camera,
weergave van dubbele camera met PIP en PBP) en
camerabediening - geen extra software vereist.

+ Volledig bestuurbaar via de meegeleverde IR-
afstandsbediening. De IR-ontvanger van de camera bevindt
zich aan de voorkant van Camera 01.

+ Digitale omnidirectionele microfoon aan de voorkant van
Camera 01.

+ Het verbindingskabel tussen de twee camera’s maakt gebruik
van aangepaste signalering, maar is fysiek compatibel
met standaard USB 3.2 Gen 1 kabels met 5 Gbps volledig
uitgeruste functies.

Hoe in te stellen

1. Monteer de camera’s zodanig dat ze de gewenste beelden
het beste vastleggen. Normaal gesproken wordt Camera 01
gebruikt als een normale frontale webcam, dat wil zeggen om
gezichten vast te leggen, terwijl Camera 02 wordt gebruikt
om objecten vast te leggen. Project Watcher is echter zeer
veelzijdig en kan op vele manieren worden gebruikt om een
breed scala aan onderwerpen vast te leggen.

2. Sluit de linkpoort van Camera 02 aan op de linkpoort van
Camera 01 met behulp van de meegeleverde linkkabel. Deze
kabel is ontworpen met een verhoogde uitstulping nabij
de connector die fungeert als een sleutel; richt de kabel
alstublieft zodanig dat de sleutel van de kabel overeenkomt
met de sleutelweg van de linkpoort en steek de kabel in. De
linkkabel moet worden aangesloten tussen de twee camera’s
voordat Project Watcher op uw computer wordt aangesloten,
zodat Camera 2 door het systeem wordt herkend.

3. Sluit Camera 01 aan op uw computer met behulp van de
USB-kabel. Dit is de kabel zonder de geprofileerde connector.
Een converter van het USB-poorttype is ook inbegrepen voor
uw gemak. De lens in Camera 02 zal een zelfkalibratieproces
ondergaan en hoorbare motorgeluiden binnen de lens zijn te
horen. Uw computer zal de aangesloten camera detecteren
als “Project Watcher”.

4. De dekking van Camera 01 kan worden aangepast door
op de Camera 01 zoomknop te drukken, en Camera 02 kan
worden aangepast met de Camera 02 zoom uit- en zoom
in-knoppen. Camera 02 maakt gebruik van een zoomlens
van het Vari-focale type die bij elke zoombeweging opnieuw
moet scherpstellen. Het plaatsen van een object met een
hoog contrast in het midden van het kader wanneer de
scherpstelling wordt verworven, zal het systeem helpen om
een nauwkeurige scherpstelling te bereiken. Houd er rekening
mee dat de infrarood afstandsbediening richtingsgevoelig
is en gericht moet worden op de infrarood ontvanger op
Camera 01 voor een juiste werking.

5. Voor macro-opnamen van kleine objecten, zoomt u Camera 02
in naar de maximale telefoto-instelling, met een werkafstand
van 1 cm vanaf de voorkant van de camera. Het bereik van de
afstand voor en achter het scherpstelpunt waar de afbeelding
scherp blijft (scherptediepte) bij deze instelling is smal. Voor
optimale scherpte, drukt u op de AF-knop om opnieuw scherp
te stellen nadat het object is geplaatst.

Close-up van een amandel met behulp van Camera 02 in de
macro-modus.

Hoe te gebruiken

Camera 01 Bedieningselementen

Funct Omschrijvil

Camera 01 | Druk om over te schakelen naar Camera
CAM Selecteren 01 in de modus met één camera. Het
01 indicatielampje op Camera 01 licht op in
het wit wanneer de camera in gebruik is.

Camera Druk om het gezichtsveld van Camera 01

Z0OM 01 Digitale | te wijzigen. Het gezichtsveld kan worden

WX 2 om doorlopen in 3 standen van 90, 78 en 65
graden.

Camera 01 | Druk om de helderheid van het beeld
A Helderheid |van deze camera te verhogen. Dit wordt
o gebruikt om de zichtbaarheid voor slecht
verlichte of tegenlichtonderwerpen te
verbeteren. De helderheid kan worden
doorlopen in 3 standen van standaard,
helder en helderder, en we raden aan
de helderheid op het standaardniveau
te houden en de lichtomstandigheden,
indien mogelijk, te verbeteren voor de
beste beeldkwaliteit.

Camera 02 Bedieningselementen

Knop Functie Omschrijving

Camera 02 | Druk om over te schakelen naar Camera
Selecteren 02 in de modus met één camera. Het
indicatielampje op Camera 02 licht op in
het wit wanneer de camera in gebruik is.

CAM

Camera 02 | Druk om uit te zoomen voor Camera 02.
Q Optische De focus wordt opnieuw verkregen na
Zoom Uit de zoomactie.

Camera 02 | Druk om in te zoomen voor Camera 02.
Q Optische De focus wordt opnieuw verkregen na
Zoom In de zoomactie.
Voor maximale vergroting van kleine
objecten kan een speciale macromodus
worden geactiveerd door eerst in te
zoomen op de lens helemaal tot aan
de maximale brandpuntsafstand,
vervolgens de Camera 02 Zoom in-knop
ingedrukt te houden totdat een groene
rand knippert op de hoeken van het
beeld.
In deze modus kan de focus worden
verkregen op slechts 1 cm afstand, wat
voorkomt dat het object goed wordt

verlicht.
. ~ | Camera02 | Druk om de focus opnieuw te verkrijgen
AF, AF wanneer de afstand tussen Camera 02

en het onderwerp is veranderd.

~ | Camera 02 | Druk om de afbeelding 180 graden te
. Afbeelding | draaien.
Draaien

Camera 02 | Druk om de helderheid van
Helderheid | het beeld van deze camera te
verhogen. Dit wordt gebruikt om de
zichtbaarheid voor slecht verlichte of
tegenlichtonderwerpen te verbeteren.
De helderheid kan worden doorlopen
in 3 standen van standaard, helder

en helderder, en we raden aan de
helderheid op het standaardniveau te
houden en de lichtomstandigheden,
indien mogelijk, te verbeteren voor de
beste beeldkwaliteit.

.
.
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Bedieningselementen voor Dubbele Camera

Knop Functie

Beeld-in- Druk om de PIP-modus in te schakelen.

D Beeld (PIP) | Beide camera’s worden tegelijkertijd
ingeschakeld, en de uitvoer van het

tweede camera wordt overlapt in
een kleine doos over de momenteel
geselecteerde uitvoer van de camera.
Wanneer de PIP-modus actief is, druk
opnieuw op de PIP-knop om de PIP-
grootte te schakelen tussen klein en
groot. Om de PIP-modus te verlaten,
druk op de Camera 01 Selecteren of
Camera 02 Selecteren-knop om terug te
keren naar de modus met één camera.

Posities Druk op de PIP-positieknop om door
Beeld-in- de volgende posities te schakelen in
Beeld (PIP volgorde. De PIP-positieknop is alleen

Posities) effectief wanneer deze in de PIP-modus

Beeld-bij- Druk om de PBP-modus in te schakelen.

.:] Beeld (PBP) | Beide camera’s worden tegelijkertijd
ingeschakeld, en het plaatst de

de uitvoer van de twee camera’s naast
elkaar.
Wanneer de PBP-modus actief is, druk op
de PBP-knop om de uitvoer te schakelen
tussen een niet bijgesneden zij-aan-zij
PBP-afbeelding (met zwarte balken),
of een centraal bijgesneden volledig
scherm PBP-afbeelding.
Om de PBP-modus te verlaten, druk op
de Camera 01 Selecteren of Camera 02
Selecteren-knop om terug te keren naar
de modus met één camera.

Druk om te wisselen tussen de posities
van camera 01 en camera 02 in PBP- of
PIP-modus.

« | Beeld
Wisselen
N

Anti Flicker, Mic Dempen en Kill Switch

Knop Functie Omschrijving

Anti Flicker | Druk om de frequentie van
ANTI het lichtnet tussen 50 Hz
FLCKER en 60 Hz te schakelen voor
beeldflikkeringregeling.

Mic Druk om de microfoon in Camera 01
g Dempen te dempen. De mic dempen LED zal
rood oplichten wanneer de microfoon
gedempt is.

Druk om de camera's uit te schakelen

. Kill Switch
dempen.

en de microfoon in één keer te

Voorkeuze- | Deze knoppen stellen u in staat om 3

P1 knoppen sets camerainstellingen op te slaan
en onmiddellijk op te roepen.
Om de huidige instelling van het
P2 camerasysteem op te slaan, houd een
- van de voorkeuzeknoppen ingedrukt

totdat een frame rond de afbeelding
verschijnt en 3 keer knippert. De kleur
P3 van het frame komt overeen met de
kleur van de voorkeuzeknop.

Om de opgeslagen instellingen toe te
passen, druk op de voorkeuzeknop.

Bezoek creative.com/compliance/watcher voor
gebruikershandleiding en veiligheids- en regelgevingsinformatie.
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HURTIGSTARTVEILEDNING
Modell nr.: VF0910

Maskinvareoversikt

Kamera 02
Kamera 01

@ Kamera 01 linse
© IR-mottaker
© Mikrofon og indikatorlamper
(Kamera aktiv - Hvit, Mikrofon dempet - Rad)
© Linkport (tilkobling til Kamera 02)
© UsB-port (tilkobling til datamaskinen)
@ Kamera 02 optisk zoomlinse
o Indikatorlys for Kamera 02
© Linkport for Kamera 02

Det er 1/4”-20 tripod-fester plassert pa bunnen av kameraene.

Viktige spesifikasjoner

+ Doble Sony Starvis IMX415 1/2,8” 8,4 megapiksel CMOS-
sensorer. Maksimal opplesning: 4K i enkeltkameramodus,
1080 i dobbeltkameramodus.

+ USB 2.0 datastregm: UVC for kamera, UAC for innebygd
mikrofon. Fullstendig i samsvar med standarder for enkel
tilkobling og bruk. Kompatibel med Windows/Mac/Linux.

+ Kamera 01 - Frontvendt kamera, pan-fokus med digital zoom,
med en diagonal synsvinkel (FOV) pa 88, 72, 66 og 52 grader.
35 mm-ekvivalent fra 22 mm til 45 mm.

+ Kamera 02 - Autofokus med 2,75x optisk zoom (Vari-Fokal),
42-94 graders diagonal FOV. 35 mm-ekvivalent fra 20 mm til
55 mm. Blenderapning F/1.6-3.3.

* Quadcore Imaging SoC muliggjer maskinvarebasert skifte
mellom videomoduser (enkeltkameravisning, dobbeltkamera
PIP- og PBP-visning) samt kamerakontroller - ingen ekstra
programvare kreves.

+ Fullt kontrollerbart via den medfalgende IR-fiernkontrollen.
Kameraets IR-mottaker er plassert pa forsiden av Kamera 01.

+ Digital omnidireksjonalmikrofon pa forsiden av Kamera 01.

+ Koblingskabelen som forbinder de to kameraene bruker

tilpasset signalering, men er fysisk kompatibel med standard
USB 3.2 Gen 1-kabler med full funksjonalitet med 5 Gbps.

Hvordan konfigurere

1. Monter kameraene pa en mate som best fanger de gnskede
bildene. Normalt brukes Kamera 01 som en vanlig frontvendt
webkamera, det vil si for a fange ansikter, mens Kamera 02
brukes for a fange objekter. Imidlertid er Project Watcher
sveert allsidig og kan brukes pa mange mater for a fange en
rekke ulike motiver.

2. Koble Kamera 02s linkport til Kamera 01s linkport ved hjelp
av den medfelgende linkkabelen. Denne kabelen er designet
med en opphgyet fremspring naer kontakten som fungerer
som en ngkkel; vennligst rett kabelen slik at kabelngkkelen
samsvarer med linkportens nokkelvei, og sett inn kabelen.
Linkkabelen ma vaere tilkoblet mellom de to kameraene for
Project Watcher kobles til datamaskinen din for at Kamera 2
skal gjenkjennes av systemet.

3. Koble Kamera 01 til datamaskinen din ved hjelp av USB-
kabelen. Dette er kabelen uten en profilert kontakt. En USB-
porttypeomformer er ogsa inkludert for din bekvemmelighet.
Linsen i Kamera 02 vil gjennomga en selvkalibreringsprosess,
og herbare motorlyder inne i linsen vil hgres. Datamaskinen
vil oppdage den tilkoblede kameraen som “Project Watcher”.

4. Dekningen til Kamera 01 kan justeres ved & trykke pa
Kamera 01 zoomknappen, mens Kamera 02 kan justeres
med Kamera 02 zoom ut- og zoom inn-knappene. Kamera
02 bruker en zoomlinse av Vari-fokal typen som krever at
fokus gjeninnhentes hver gang linsen zoomes inn og ut.
Plassering av et objekt med hegy kontrast i midten av rammen
nar fokus er i ferd med a oppnas, vil hjelpe systemet med a
oppna neyaktig fokus. Vaer oppmerksom pa at den infrarade
fiernkontrollen er retningsfglsom og mé rettes mot den
infrarede mottakeren pa Kamera 01 for riktig drift.

5. For makroopptak av sma objekter, zoom inn Kamera 02 til
den maksimale telefotoinnstillingen, med en arbeidsavstand
pa 1 cm fra forsiden av kameraet. Omradet for avstand foran
og bak fokuspunktet der bildet forblir skarpt (dybdeskarphet)
ved denne innstillingen vil vaere smalt. For optimal skarphet,
trykk pa AF-knappen for & fokusere pa nytt etter at objektet er
plassert.

Neerbilde av en mandel ved hjelp av Kamera 02 i makromodus.

Hvordan a bruke

Kamera 01 Kontroller

Knapp Funksj Beskrivelse

Kamera 01 | Trykk for a bytte til Kamera 01 i
enkeltkameramodus. Indikatorlyset
pa Kamera 01 lyser hvitt nar kameraet

CAM

01 Velg

eribruk.
Kamera Trykk for & endre synsfeltet til Kamera
Z0OM | 01 Digital | 01. Synsfeltet kan cirkuleres gjennom
Zoom 3innstillinger pa 90, 78 og 65 grader.

Kamera 01 | Trykk for & oke lysstyrken pa denne
Je Lysstyrke kameraets bilde. Dette brukes for

.
& forbedre synligheten for darlig
opplyste eller bakbelyste motiver.
Lysstyrken kan sirkuleres gjennom
3innstillinger av standard, lys og
lysere modus, og vi anbefaler & holde
lysstyrken pa standardnivaet og
forbedre lysforholdene, nar det er
mulig, for best bildekvalitet.

Kamera 02 Kontroller

Knapp Funksjon Beskrivelse

Kamera 02 | Trykk for a bytte til Kamera 02 i
enkeltkameramodus. Indikatorlyset
pa Kamera 02 lyser hvitt nar kameraet

CAM

02 Velg

eribruk.
Kamera Trykk for & zoome ut for Kamera
Q 02 Optisk 02. Fokus vil bli gjenopptatt etter at
Zoom Ut zoomingen er fullfert.
Kamera Trykk for & zoome inn for Kamera

@ |02 0pisk

Zoom Inn

02. Fokus vil bli gjenopptatt etter at
zoomingen er fullfort.

For maksimal forstgrrelse av sma
objekter kan en spesiell makromodus
nas ved ferst 4 zoome inn linsen helt
til maksimal brennvidde, deretter
trykke og holde nede Kamera 02
Zoom inn-knappen til en grenn
ramme vises blinkende i hjgrnene av
bildet.

Fokus kan oppnas sé& naert som 1

c¢m i denne modusen, noe som kan
forhindre at objektet blir ordentlig
opplyst.

Trykk for & gjenoppta fokus nar

avstanden mellom Kamera 02 og
motivet har endret seg.

P Kamera
AF, |02 AF

~ | Kamera 02 | Trykk for a rotere bildet 180 grader.
. Bilde Rotere

Kamera 02 | Trykk for & gke lysstyrken pa denne
b Lysstyrke kameraets bilde. Dette brukes for

& forbedre synligheten for darlig
opplyste eller bakbelyste motiver.
Lysstyrken kan sirkuleres gjennom
3innstillinger av standard, lys og
lysere modus, og vi anbefaler a holde
lysstyrken pa standardnivaet og
forbedre lysforholdene, nar det er
mulig, for best bildekvalitet.

Dobbel Kamera Kontroller

Beskrivelse

Bilde-i-bilde | Trykk for a aktivere PIP-modus.
(PIP) Begge kameraene vil bli slatt pa
samtidig, og det andre kameraets

bildeutgang vil bli lagt over i en liten
boks over det for gyeblikket valgte
kameraets bildeutgang. Nar du er i
PIP-modus, trykk PIP-knappen igjen
for & bytte PIP-starrelsen mellom liten
og stor. For a avslutte PIP-modus,
trykk pa Kamera 01 Velg eller Kamera
02 Velg-knappen for a ga tilbake til
enkeltkameramodus.

Bilde-i-bilde | Trykk pa PIP Posisjonsknappen for &
Posjoner bytte gjennom felgende posisjoner i
(PIP rekkefelge. PIP Posisjonsknappen er
Posjoner)

Knapp Funksjon

bare effektiv nar du er i PIP-modus.

.j Bilde-ved- | Trykk for & aktivere PBP-modus. To

bilde (PBP) | kameraer vil bli slatt pa samtidig,
og det plasserer de to kameraenes
bildeutganger ved siden av
hverandre.

Nar du er i PBP-modus, trykk PBP-
knappen for a bytte utgangen
mellom et ikke-kuttet side om side
PBP-bilde (med brevboxing) eller et
senterkuttet fullskjerms PBP-bilde.
For & avslutte PBP-modus, trykk
pa Kamera 01 Velg eller Kamera

02 Velg-knappen for a ga tilbake til
enkeltkameramodus.

« | Bildebytte | Trykk for & bytte mellom kamera 01
og kamera 02-posisjonene i PBP eller
N

PIP-modus.

Anti Flicker, Mikrofon Dempe og Sla av-bryteren

Knapp Funksjon Beskrivelse

Anti Flicker Trykk for & bytte stremfrekvensen
ﬁ!;gkl mellom 50Hz og 60Hz for
bildeflakkstyring.

Mikrofon Trykk for & dempe mikrofonen som
)E Dempe er plassert i Kamera 01. Mikrofon
dempe LED-en vil lyse rgdt nar
mikrofonen er dempet.

Sla av-bryter | Trykk for a sla av kameraene og
dempe mikrofonen samtidig.

Forhandsinns- | Disse knappene lar deg lagre og
P1 tillingsbrytere | umiddelbart hente frem 3 sett med
kamerainnstillinger.

For 4 lagre gjeldende innstilling
P2 av kameraet, hold en av

-_— forhandsinnstillingsknappene
nede til en ramme som omgir
bildet vises og blinker 3 ganger.
P3 Fargen pa rammen tilsvarer
forhandsinnstillingsknappens
farge.

For & bruke de lagrede
innstillingene, trykk pa
forhandsinnstillingsknappen.

Vennligst besgk creative.com/compliance/watcher for
brukerhandbok og sikkerhets- og reguleringsinformasjon.
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Mallinumero : VF0910

Laitteiston yleiskuvaus

Kamera 02
Kamera 01

Kamera 01 linssi
IR-vastaanotin

Mikrofoni ja ilmaisimet (Kamera aktiivinen - Valkoinen,
Mikrofoni mykistetty - Punainen)

Linkkiportti (liitdnta Kamera 02:een)
USB-portti (liitanta tietokoneeseen)
Kamera 02 optinen zoom-objektiivi
Kamera 02 ilmaisinvalo

00000 000

Linkkiportti Kamera 02:lle

Kameroiden alaosassa on 1/4"-20 kolmijalkakiinnikkeet.

Tarkeat tekniset tiedot

+ Kaksi Sony Starvis IMX415 1/2,8" 8,4 megapikselin CMOS-
anturia. Maksimiresoluutio: 4K yhden kameran tilassa, 1080
kahden kameran tilassa.

+ USB 2.0 -datavirta: UVC kameralle, UAC sisaanrakennetulle
mikrofonille. Taysin standardien mukainen
helppokayttéisyyden takaamiseksi Windows/Mac/Linux
-jarjestelmissa.

+ Kamera 01 - Etukamera, Panoraamatarkennus digitaalisella
zoomilla, tarjoaa 88, 72, 66 ja 52 asteen diagonaalisen
nakodkentan (FOV). 35 mm:n ekvivalentti 22 mm:sta 45 mm:iin.

+ Kamera 02 - Automaattitarkennus 2,75x optisella zoomilla
(Vari-Focal), 42-94 asteen diagonaalinen FOV. 35 mm:n
ekvivalentti 20 mm:sta 55 mm:iin. Aukko F/1.6-3.3.

+ Neljan ytimen kuvankasittelypiiri mahdollistaa
laitteistopohjaisen videotilan vaihdon (yksittdisen kameran
naytto, kaksoiskameran kuva-kuvassa (PIP) ja kuva-kuva (PBP)
-ndyttd) ja kameran ohjauksen - ei tarvita lisdohjelmistoja.

+ Taysin ohjattavissa mukana toimitetulla
infrapunakaukosaatimelld. Kameran infrapunavastaanotin
sijaitsee Kamera 01:n etupuolella.

+ Digitaalinen monisuuntamikrofoni Kamera 01:n etupuolella.

+ Kaksi kameraa yhdistava kaapelikaapeli kayttaa raataloitya
signalointia, mutta se on fyysisesti yhteensopiva standardin
USB 3.2 Gen 1 -kaapeleiden kanssa, jotka tarjoavat taydellisen
5 Gbps:n ominaisuuden.

Kuinka asentaa

1. Kiinnita kamerat siten, ettd ne parhaiten tallentavat halutut
nakymat. Yleensa Kamera 01 toimii normaalina eteenpdin
suuntautuvana web-kamerana, eli kasvojen tallentamiseen,
kun taas Kamera 02 on tarkoitettu objektien tallentamiseen.
Project Watcher on kuitenkin erittdin monipuolinen ja voidaan
kayttad monin eri tavoin tallentaakseen laajan valikoiman
kohteita.

2. Liita Kamera 02:n linkkiportti Kamera 01:n linkkiporttiin
kayttamalla mukana toimitettua linkkikaapelia. Tama kaapeli
on suunniteltu niin, ettd siind on kohouma lahella liitinta,
joka toimii avaimena; ole hyva ja aseta kaapeli niin, etta
kaapelin avain menee yhteen linkkiportin avainuran kanssa
ja liita kaapeli. Linkkikaapelin on oltava liitettyna kahden
kameran valilla ennen kuin Project Watcher yhdistetdan
tietokoneeseen, jotta Kamera 2 tunnistetaan jarjestelmassa.

3. Liita Kamera 01 tietokoneeseesi kayttaen USB-kaapelia.
Tama on kaapeli, jossa ei ole avainliitintad. USB-porttityypin
muunnin sisaltyy myés mukavuutesi vuoksi. Kamera 02:n
linssi suorittaa itsekalibrointiprosessin, ja linssin sisaiset
moottoriliikkeet ovat kuultavissa. Tietokoneesi tunnistaa
liitetyn kameran nimella “Project Watcher”.

4. Kamera 01:n kattavuutta voi saataa painamalla Kamera
01:n zoom-painiketta, ja Kamera 02:n kattavuutta voi saataa
Kamera 02:n zoom ulos- ja zoom sisaan-painikkeilla. Kamera
02 kayttaa Vari-focal-tyyppista zoom-objektiivia, joka vaatii
tarkennuksen uudelleen hakemista joka kerta, kun objektiivi
zoomataan sisaan ja ulos. Kontrastiltaan korkean kohteen
asettaminen kuvan keskelle, kun tarkennusta haetaan, auttaa
jarjestelmaa saavuttamaan tarkan tarkennuksen. Huomaa,
etta infrapunakaukosaadin on suuntaan herkka ja sen tulee
olla suunnattuna Kamera 01:n infrapunavastaanottimeen
oikean toiminnan varmistamiseksi.

5. Pienid kohteita varten makrokuvauksessa zoomaa Kamera 02
maksimaaliseen telefotoasetukseen, jossa etdisyys kameran
etuosasta on 1 cm. Taman asetuksen syvateravyysalue eli
etdisyys, jossa kuva pysyy teravana pisteen edessa ja takana,
on kapea. Optimaalisen teravyyden saavuttamiseksi paina AF-
painiketta tarkan kohteen asettamisen jalkeen uudelleen.

Lahikuva mantelista kdyttden Kameraa 02 makrotarkkuustilassa.

Kuinka kayttaa

Kamera 01 Hallinta

Nappi Ti to

Kuva

rah)

Kamera 01 Paina vaihtaaksesi Kamera 01:een
Cam Valitse yksittaiskameratilassa. Merkkivalo
01 Kamera 01:ssé syttyy valkoisena, kun
kameraa kaytetaan.
Kamera 01 Paina vaihtaaksesi Kamera 01:n
Z0OM Digitaalinen | nakokenttda. Nakokenttad voi vaihtaa 3
IR ) 2 0omaus asetuksen valilla: 90, 78 ja 65 astetta.
Kamera 01 Paina lisataksesi taman kameran kuvan
o= Kirkkaus kirkkautta. Tata kaytetaan heikosti

valaistujen tai taustavalaistujen
kohteiden nakyvyyden parantamiseen.
Kirkkautta voi sadtaa kolmeen
asetukseen: oletus, kirkas ja kirkkain
tila, ja suosittelemme pitdmaan
kirkkauden oletustasolla ja parantamaan
valaistusolosuhteita, kun se on
mahdollista, parhaan kuvanlaadun
saavuttamiseksi.

Kamera 02 Hallinta

Nappi Toiminto Kuvaus
Kamera 02 Paina vaihtaaksesi Kamera 02:een
cam Valitse yksittaiskameratilassa. Merkkivalo
02 Kamera 02:ssa syttyy valkoisena, kun
kameraa kaytetaan.
Kamera 02 Paina zoomataksesi ulos Kamera 02:sta.
Q Optinen Tarkennus otetaan uudelleen kaytto6n
Zoomaus zoomausliikkeen jalkeen.
Ulos
Kamera 02 | Paina zoomataksesi sisddn Kamera
Q Optinen 02:sta. Tarkennus otetaan uudelleen
Zoomaus kayttéon zoomausliikkeen jalkeen.
Sisaan Pienten kohteiden suurin suurennus
saavutetaan erityiselld makrotilalla, joka
aktivoituu ensin zoomaamalla linssia
kaikkein suurimpaan polttovaliin ja
sitten painamalla ja pitamalld Kamera
02 Zoomaus sisaan -painiketta, kunnes
vihrea kehys nakyy vilkkuvan kuvan
kulmissa. Tarkennus voidaan saavuttaa
jopa 1 cm etdisyydelld tassa tilassa,
mika voi estaa kohteen asianmukaisen
valaistuksen.
Kamera Paina ottaaksesi tarkennuksen
AF 02 AF uudelleen, kun etaisyys Kamera 02:n ja
-7 kohteen valilld on muuttunut.
N Kamera Paina kaantaaksesi kuvan 180 astetta.
. 02 Kuvan
Kaanto
Kamera 02 Paina lisataksesi taman kameran kuvan
.:5:. Kirkkaus kirkkautta. Tata kaytetaan heikosti

valaistujen tai taustavalaistujen
kohteiden nakyvyyden parantamiseen.
Kirkkautta voi saataa kolmeen
asetukseen: oletus, kirkas ja kirkkain
tila, ja suosittelemme pitamaan
kirkkauden oletustasolla ja parantamaan
valaistusolosuhteita, kun se on
mahdollista, parhaan kuvanlaadun
saavuttamiseksi.

Kaksoiskamera Hallinta

Nappi Toiminto Kuvaus

Kuva ja
Kuva (PIP)

Paina ottaaksesi kaytt6on PIP-tilan.
Molemmat kamerat otetaan kayttoon
samanaikaisesti, ja toisen kameran
kuvan tuotos peitetaan pienella
laatikolla paallekkain valitun kameran
kuvan tuotoksen kanssa. PIP-tilassa
ollessa paina PIP-painiketta uudelleen
vaihtaaksesi PIP-koon pienen ja
suuren vélilla. Poistuaksesi PIP-tilasta
paina Seuraa Kamera 01 tai Seuraa
Kamera 02 -painiketta palataksesi
yksittaiskameratilaan.

Kuvan ja Paina PIP Position -painiketta
Kuva Paikat | vaihtaaksesi seuraaviin asentoihin
(PIP Paikat) | perékkain. PIP Position -painike on

tehokas vain PIP-tilassa.

Paina ottaaksesi kaytt6on PBP-tilan.
Kaksi kameraa otetaan kayttoon
samanaikaisesti, ja se asettaa
kahden kameran kuvan tuotokset
vierekkain. PBP-tilassa ollessa paina
PBP-painiketta vaihtaaksesi tuotoksen
leikkaamattoman vierekkaisen
PBP-kuvan (mustilla laatikoilla) ja
keskitetyn rajatun kokoruudun PBP-
kuvan valilla. Poistuaksesi PBP-tilasta
paina Seuraa Kamera 01 tai Seuraa
Kamera 02 -painiketta palataksesi
yksittaiskameratilaan.

Kuva
.j Kuvassa
(PBP)

Paina vaihtaaksesi kameran 01 ja
kameran 02 sijaintien valilla PBP- tai
PIP-tiloissa.

% | Kuvan
Vaihto
N

Anti Flicker, Mic Mykistys ja Sammutuskytkin

into Kuvaus

Nappi Toi

Anti Flicker | Paina vaihtaaksesi virtajohdon taajuuden
ANTI 50 Hz:sta 60 Hz:iin kuvan vilkkumisen
FLCKER hallitsemiseksi.

Mic Paina mykistaaksesi mikrofonin, joka
g Mykistys sijaitsee Kamera 01:ssd. Mikrofonin

mykistys-LED syttyy punaisena, kun
mikrofoni on mykistetty.

Sammutu- | Paina sammuttaaksesi kamerat ja
skytkin mykistadksesi mikrofonin kerralla.
Esiasetus- Nama painikkeet mahdollistavat 3

kameran asetusten sarjan tallentamisen
ja valittoman noutamisen.
Tallentaaksesi kamerajarjestelman
nykyisen asetuksen, pida jotakin

P2 esiasetuspainiketta alhaalla, kunnes
kehys ympéroi kuvaa ja vilkkuu

3 kertaa. Kehyksen vari vastaa

P3 esiasetuspainikkeen varia.

— Soveltaaksesi tallennettuja asetuksia,
paina esiasetuspainiketta.

P1 painikkeet

Vieraile osoitteessa creative.com/compliance/watcher
kayttdoppaan ja turvallisuus- ja saantelytietojen saamiseksi.

CREATIVE®

REKISTEROI TEKNINEN
TUOTTEESI TUKI

creative.com/register creative.com/support
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SNABBSTARTGUIDE
Modellnr.: VF0910

Hardvaruoversikt

Kamera 02
Kamera 01

@ Kamera 01 objektiv
© [R-mottagare

9 Mikrofon och indikatorlampor (Kamera aktiv - Vit,
Mikrofon avstangd - Rod)

o Lankport (anslutning till Kamera 02)
© UsB-port (anslutning till datorn)

G Kamera 02 optisk zoom-objektiv

@ Indikatorljus fér Kamera 02

© Lankport for Kamera 02

Det finns 1/4"-20 stativfasten langst ned pa kamerorna.

Viktiga specifikationer

+ Dubbla Sony Starvis IMX415 1/2,8" 8,4 megapixels CMOS-
sensorer. Maximal upplésning: 4K i enkeltkamerlage, 1080 i
dubbelkamerlage.

+ USB 2.0 datastrom: UVC for kameran, UAC foér inbyggd
mikrofon. Fullt i enlighet med standarder fér enkel
anvandning. Kompatibel med Windows/Mac/Linux.

+ Kamera 01 - Frontkamera, pan-fokus med digital zoom, ger
88, 72, 66 och 52 graders diagonal synfalt (FOV). 35mm-
ekvivalent fran 22mm till 45mm.

+ Kamera 02 - Autofokus med 2,75x optisk zoom (Vari-Fokal),
42-94 graders diagonal FOV. 35mm-ekvivalent fran 20mm till
55mm. Bléandare F/1.6-3.3.

* Quadcore Imaging SoC mojliggér maskinvarubaserad
videolagevaxling (enkelkameravisning, dubbelkamera
PIP och PBP-visning) samt kamerakontroller - ingen extra
programvara kravs.

+ Fullstandig kontroll via medfdljande IR-fjarrkontroll.
Kamerans IR-mottagare ar placerad pé framsidan av Kamera
01.

+ Digital omnidirektionsmikrofon pa framsidan av Kamera 01.

+ Lankkabeln som ansluter de tva kamerorna anvander
anpassad signalering, men ar fysiskt kompatibel med
standard USB 3.2 Gen 1-kablar med fullstdndig funktionalitet
och 5 Gbps 6verféringshastighet.

Hur du staller in

1. Montera kamerorna pa ett satt som béast fangar 6nskade
vyer. Normalt anvénds Kamera 01 som en vanlig webbkamera
med frontatkomst for att fanga ansikten, medan Kamera 02
anvands for att fanga objekt. Project Watcher &r dock mycket
mangsidig och kan anvéndas pa manga satt for att fanga en
bred variation av amnen.

2. Anslut Kamera 02:s lankport till Kamera 01:s lankport med
den medféljande lankkabeln. Denna kabel ar utformad
med en upphojd utbuktning nara kontakten som fungerar
som en nyckel; var god orientera kabeln sa att kabelnyckeln
Overensstammer med lankportnyckelvdgen och satt in kabeln.
Lankkabeln maste vara ansluten mellan de tva kamerorna
innan Project Watcher ansluts till din dator s& att Kamera 2
kanns igen av systemet.

3. Anslut Kamera 01 till din dator med hjélp av USB-
kabeln. Detta ar kabeln utan nyckelkontakt. En USB-
porttypomvandlare ingar ocksa for din bekvamlighet. Linsen
i Kamera 02 genomgar en sjalvkalibreringsprocess och
horbara motorrérelser inuti linsen hérs. Din dator kommer att
upptacka den anslutna kameran som “Project Watcher”.

4. Tackningen for Kamera 01 kan justeras genom att trycka pa
Kamera 01 zoomknappen, medan Kamera 02 kan justeras
med Kamera 02 zooma ut- och zooma in-knapparna. Kamera
02 anvander en zoomlins av typen Vari-focal som kraver att
fokus atererhalls varje gang linsen zoomas in och ut. Placering
av ett objekt med hog kontrast i mitten av bilden nar fokus
erhélls kommer att hjalpa systemet att uppna exakt fokus.
Observera att fjarrkontrollen med infraréd riktning maste
riktas mot infrarédmottagaren pa Kamera 01 for korrekt
funktion.

5. For makrofotografering av sma objekt, zooma in Kamera 02
till maximal telefotoinstallning, dar arbetsavstandet ar 1 cm
fran framsidan av kameran. Omradet framfér och bakom
det fokuserade punkten dar bilden fortfarande ar skarp
(skarpedjup) vid denna instélining kommer att vara smalt. Fér
optimal skarpa, tryck vanligen pa AF-knappen for att aterfa
fokus efter att objektet har placerats.

Narbild av en mandel med Kamera 02 i makrolage.

Hur man anvander

Kamera 01 Kontroller

LGET Fun

Vélj Kamera | Tryck for att vaxla till Kamera 01 i
enkamera-lage. Indikatorlampan pa
Kamera 01 lyser i vitt ndr kameran
anvands.

CAM

01 01

Digital Tryck for att andra synfaltet for
ZOOM | Zoom for Kamera 01. Synfaltet kan cirkuleras

Kamera 01 | genom 3 installningar pa 90, 78 och
65 grader.

, Ljusstyrka | Tryck for att 6ka ljusstyrkan pa
e for Kamera | denna kameras bild. Detta anvands
01 for att forbattra synligheten for
daligt belysta eller bakgrundsljusa
objekt. Ljusstyrkan kan justeras i
tre lagen: standard, ljus och ljusare.
Vi rekommenderar att du behaller
ljusstyrkan pa standardniva och
forbattrar ljusforhallandena nar det
ar mojligt for basta bildkvalitet.

Kamera 02 Kontroller

LGET:] Funktion Beskrivning

Vélj Kamera | Tryck for att vaxla till Kamera 02 i
enkamera-lage. Indikatorlampan pa
Kamera 02 lyser i vitt ndr kameran
anvands.

CAM

02 02

Optisk Tryck for att zooma ut fér Kamera 02.
Q Zoom Ut for | Fokus kommer att aterstallas efter att
Kamera 02 | zoomaktionen &r klar.

Dubbla Kamera Kontroller

Knapp Funktion

Bild-i-bild
ulljic

Beskrivning

Tryck for att aktivera PIP-lage. Bada
kamerorna kommer att slas pa
samtidigt, och det andra kamerans
bildutgang kommer att 6verlagras i
en liten ruta Over det for narvarande
valda kamerans bildutgang. Nar du ar
i PIP-lage, tryck pa PIP-knappen igen
for att vaxla mellan sma och stora
PIP-storlekar.

For att avsluta PIP-laget, tryck pa
knappen Kamera 01 Select eller
Kamera 02 Select for att aterga till
enkamera-ldget.

Positioner | Tryck pa PIP Position-knappen for
for Bild-i- att vaxla genom féljande positioner

bild (PIP i sekvens. PIP Position-knappen ar
Positioner) | endast effektiv i PIP-lage.

Bild-for-bild | Tryck for att aktivera PBP-lage. Bada

.j (PBP) kamerorna kommer att slas pa
samtidigt, och det placerar de tva
kamerornas bildutgéangar bredvid
varandra.

Né&r du ari PBP-lage, tryck pa PBP-
knappen for att vaxla utmatningen
mellan en obeskuren sida vid sida

PBP-bild (med brevboxning) eller en
mittbeskuren helskdrms PBP-bild.

For att avsluta PBP-laget, tryck pa
knappen Kamera 01 Select eller
Kamera 02 Select for att dterga till
enkamera-laget.

Tryck for att byta mellan kamera 01
och kamera 02-positioner i PBP- eller
PIP-lagen.

ﬁ Bildbyte
N

Anti Flicker, Mic Mute och Kill Switch

LGET Funktion Beskrivning

ANTI Anti Flicker Tryck for att vaxla elnatets
LICKER frekvens mellan 50Hz och 60Hz for
kontroll av bildflimmer.
Mic Mute Tryck for att stdnga av mikrofonen
)& som finns i Kamera 01.

Mikrofonens ljudlésa LED kommer
att lysa rott nar mikrofonen ar

Optisk Tryck for att zooma in fér Kamera 02.
Q Zoom In fér | Fokus kommer att aterstéllas efter att
Kamera 02 | zoomaktionen ar klar.

For maximal forstoring av sma objekt
kan en speciell makrotillstand nas
genom att forst zooma in objektivet
helt till maximal brannvidd, och sedan
trycka och halla ned Kamera 02 Zoom
in-knappen tills en gron ram blinkar i
hérnen av bilden.

Fokus kan erhallas s& nédra som 1 cm
i detta lage, vilket kan férhindra att
objektet blir ordentligt upplyst.

L | AFfor Tryck for att aterfa fokus nar
AF, Kamera 02 | avstandet mellan Kamera 02 och
motivet har dndrats.

- | Bildrotation | Tryck fér att rotera bilden 180 grader.

. fér Kamera

02

Ljusstyrka | Tryck for att 6ka ljusstyrkan pa

o for Kamera | denna kameras bild. Detta anvands
02 for att forbattra synligheten for
daligt belysta eller bakgrundsljusa
objekt. Ljusstyrkan kan justeras i
tre lagen: standard, ljus och ljusare.
Vi rekommenderar att du behaller
ljusstyrkan pa standardniva och
forbattrar ljusforhallandena nar det
ar mojligt for basta bildkvalitet.

ljudls.

Kill Switch Tryck for att stdnga av kamerorna
och ljudIés mikrofonen pa en
gang.

Forinstallnings- | Dessa knappar later dig

P1 knappar spara och omedelbart
aterkalla 3 uppsattningar
kamerainstallningar.

P2 For att spara den aktuella

- instéliningen fér kamerasystemet,
héll ned en av de férinstallda

P3 kpappa(na tills en ram runtﬂ

— bilden visas och blinkar 3 ganger.

Fargen pa ramen motsvarar
forinstalliningsknappens farg.

For att tillampa de sparade
installningarna, tryck pa
forinstallningsknappen.

Besok garna creative.com/compliance/watcher for
anvéndarhandledning och sakerhets- och regelinformation.

CREATIVE®

REGISTRERA TEKNISK
DIN PRODUKT SUPPORT

creative.com/register creative.com/support
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INTRODUKTIONSVEJLEDNING
Model nr.: VF0910

Hardwareoversigt

Kamera 02
Kamera 01

o Kamera 01 objektiv
(2] IR-modtager

© wikrofon og indikatorlamper
(Kamera aktiv - Hvid, Mikrofon slaet fra - Red)

(4] Link-port (forbindelse til Kamera 02)
(5] USB-port (tilslutning til computeren)
G Kamera 02 optisk zoom-objektiv

o Indikatorlys for Kamera 02

0 Link-port for Kamera 02

Der findes 1/4"-20 stativmonteringer i bunden af kameraerne.

Vigtige specifikationer

+ Dobbelt Sony Starvis IMX415 1/2,8" 8,4 megapixels CMOS-
sensorer. Maksimal oplegsning: 4K i enkeltkameratilstand,
1080 i dobbeltkameratilstand.

+ USB 2.0 datastrgm: UVC til kameraet, UAC til den indbyggede
mikrofon. Fuld overensstemmelse med standarderne for nem
tilslutning og brug. Kompatibel med Windows/Mac/Linux.

+ Kamera 01 - Frontvendt kamera, panfokus med digital zoom,
der giver 88, 72, 66 og 52 graders diagonalt synsfelt (FOV). 35
mm-akvivalent fra 22 mm til 45 mm.

+ Kamera 02 - Autofokus med 2,75x optisk zoom (Vari-Fokal),
42-94 graders diagonal FOV. 35 mm-akvivalent fra 20 mm til
55 mm. Blaende F/1.6-3.3.

* Quadcore Imaging SoC muligger hardwarebaseret
videotilstandsskift (enkeltkameravisning, dobbeltkamera PIP
og PBP-visning) samt kamerakontrol - ingen ekstra software
kraeves.

+ Fuld kontrol via den medfalgende IR-fiernbetjening.
Kameraets IR-modtager er placeret pa forsiden af Kamera 01.

+ Digital omnidirektionel mikrofon pa forsiden af Kamera 01.

+ Linkkablet, der forbinder de to kameraer, bruger

brugerdefineret signalering, men er fysisk kompatibelt med
standard USB 3.2 Gen 1-kabler med fuldt funktionelle 5 Gbps.

Sadan opsatter du

1. Monter kameraerne pa en made, der bedst fanger de
onskede billeder. Normalt bruges Kamera 01 som en
almindelig frontvendt webcam, dvs. til at fange ansigter,
mens Kamera 02 bruges til at fange objekter. Dog er Project
Watcher meget alsidig og kan bruges pa mange mader til at
fange en bred vifte af motiver.

2. Forbind Kamera 02's linkport til Kamera 01's linkport ved
hjeelp af den medfelgende linkkabel. Denne kabel er designet
med en forhgjning neer stikket, der fungerer som en nagle;
serg for at orientere kablet, sa kablets negle passer med
linkportens neglevej, og indseet kablet. Linkkablet skal
forbindes mellem de to kameraer, for Project Watcher
tilsluttes din computer, s& Kamera 2 genkendes af systemet.

]

3. Forbind Kamera 01 til din computer ved hjzelp af USB-
kablet. Dette er kablet uden den profilerede stik. En
USB-porttypekonverter er ogsa inkluderet for din
bekvemmelighed. Objektivet i Kamera 02 gennemgar
en selvkalibreringsproces, og der heres herbare
motorbevagelser inden i objektivet. Din computer vil
registrere det tilsluttede kamera som “Project Watcher”.

4. Dakningen for Kamera 01 kan justeres ved at trykke pa
Kamera 01’s zoomknap, mens Kamera 02 kan justeres med
Kamera 02's zoom ud- og zoom ind-knapper. Kamera 02
bruger en zoomlinse af typen Vari-focal, der kreever, at
fokus genindhentes hver gang, objektivet zoomes ind og ud.
Placering af et objekt med hgj kontrast i midten af billedet, nar
fokus opnas, vil hjeelpe systemet med at opna praecis fokus.
Bemaerk, at den infrargde fjernbetjening er retningsfelsom
og skal rettes mod den infrarede modtager pa Kamera 01 for
korrekt funktion.

5. Til makrooptagelser af sma objekter, zoom ind pa Kamera 02
til den maksimale telefotoindstilling, hvor arbejdsafstanden er
1 c¢m fra forsiden af kameraet. Dybdeskarphedsomradet, hvor
billedet foran og bag det fokuserede punkt stadig er skarpt
ved denne indstilling, vil veere snaevert. For optimal skarphed,
skal du venligst trykke pa AF-knappen for at genindstille fokus
efter placeringen af objektet.

Neerbillede af en mandel ved hjaelp af Kamera 02 i makrotilstand.

Sadan bruges det

Kamera 01 Kontrol

LGET Fun

Beskrivelse

oM Veelg Tryk for at skifte til Kamera 01 i enkelt
01 Kamera 01 | kameratilstand. Indikatorlyset pa
Kamera 01 lyser hvidt, nar kameraet
eribrug.
Digital Tryk for at eendre synsfeltet for
Z0OM | Zoom for Kamera 01. Synsfeltet kan cirkuleres
Kamera 01 | gennem 3 indstillinger pa 90, 78 og
65 grader.
Lysstyrke Tryk for at @ge lysstyrken pa dette
-:é:- for Kamera | kamera. Dette bruges til at forbedre
01 synligheden for darligt oplyste eller

modbelyste emner. Lysstyrken kan
cirkuleres gennem 3 indstillinger af
standard, lyse og lysere tilstande,
og vi anbefaler at holde lysstyrken
pa standardniveauet og forbedre
belysningsforholdene, nar det er
muligt, for den bedste billedkvalitet.

Kamera 02 Kontrol

LGET

CAM

02

Funktion

Veelg Kamera
02

Beskrivelse

Tryk for at skifte til Kamera 02 i
enkelt kameratilstand. Indikatorlyset
pa Kamera 02 lyser hvidt, nar
kameraet er i brug.

Optisk Tryk for at zoome ud for Kamera
Q Zoom Ud for | 02. Fokus vil blive genoptaget efter
Kamera 02 afslutningen af zoomaktionen.
Optisk Zoom | Tryk for at zoome ind for Kamera
Q Ind for 02. Fokus vil blive genoptaget efter
Kamera 02 afslutningen af zoomaktionen.
For maksimal forsterrelse af sma
objekter kan der fas adgang til en
speciel makrotilstand ved forst at
zoome objektivet helt ind til den
maksimale braendvidde og derefter
trykke og holde pa Kamera 02 Zoom
ind-knappen, indtil en gren ramme
blinker i hjgrnerne af billedet.
Fokus kan opnas sa teet som 1 .cm i
denne tilstand, hvilket kan forhindre,
at objektet bliver ordentligt oplyst.
.- AF for Tryk for at genoptage fokus, nar
AF) Kamera 02 afstanden mellem Kamera 02 og
motivet er endret.
- | Billedrotation | Tryk for at rotere billedet 180 grader.
. for Kamera
02
Lysstyrke for | Tryk for at @ge lysstyrken pa dette
e Kamera 02 kamera. Dette bruges til at forbedre

synligheden for darligt oplyste eller
modbelyste emner. Lysstyrken kan
cirkuleres gennem 3 indstillinger af
standard, lyse og lysere tilstande,
og vi anbefaler at holde lysstyrken
pa standardniveauet og forbedre
belysningsforholdene, nér det er
muligt, for den bedste billedkvalitet.

Dual Kamera Kontrol

LGET Funktion Beskrivelse

Billede-i- Tryk for at aktivere PIP-tilstand.

billede (PIP) | Begge kameraer vil blive taendt
samtidig, og det andet kameraets
billede vil blive lagt over i en lille
boks over det aktuelt valgte kameras
billede. Nar du er i PIP-tilstand, skal
du trykke pa PIP-knappen igen for at
skifte sterrelsen pa PIP mellem lille
og stor.

For at forlade PIP-tilstand skal du
trykke pa Veaelg Kamera 01 eller Veaelg
Kamera 02-knappen for at vende
tilbage til enkeltkameratilstanden.

Positioner | Tryk pa PIP Position-knappen for at
m for Billede-i- | skifte mellem falgende positioner i
billede (PIP | sekvens. PIP Position-knappen er kun
Positioner) | effektiv i PIP-tilstand.

Billede- Tryk for at aktivere PBP-tilstand.
ved-billede | Begge kameraer vil blive teendt
(PBP) samtidig, og det placerer de to

kameraers billedudgange side om
side.

Nar du er i PBP-tilstand, skal du
trykke pa PBP-knappen for at skifte
mellem et ikke-afskaret billede ved
siden af PBP (med brevboksning)
eller et centralt beskaret fuldskeerms
PBP-billede.

For at forlade PBP-tilstand skal du
trykke pa Veelg Kamera 01 eller Veelg
Kamera 02-knappen for at vende
tilbage til enkeltkameratilstanden.

w | Billedebytte | Tryk for at skifte mellem kamera 01
og kamera 02-positioner i PBP- eller
N

PIP-tilstande.

Anti Flicker, Mic Mute og Kill Switch

GET Funktion Beskrivelse

ANTI Anti Flicker Tryk for at skifte stremfrekvensen
FLICKER mellem 50Hz og 60Hz for kontrol af
billedmigotering.

Mic Mute Tryk for at slukke for mikrofonen
Q placeret i Kamera 01. Mikrofonens

lydlgs-LED vil lyse redt, nar
‘ Kill Switch

mikrofonen er lydlgs.
Forindstilling- | Disse knapper giver dig mulighed
P1 skontakter for at gemme og gjeblikkeligt kalde
3 saet kameraindstillinger.

Tryk for at slukke for kameraerne og
lydles mikrofonen pa én gang.

For at gemme den nuvaerende

P2 indstilling af kameraet skal du
holde en af de forudindstillede
knapper inde, indtil en ramme

P3 omkring billedet vises og blinker 3
. gange. Farven pa rammen svarer til
forudindstillingens farve.

For at anvende de gemte

indstillinger skal du trykke pa den
forudindstillede knap.

Besgg venligst creative.com/compliance/watcher for
brugervejledning og sikkerheds- og regulativoplysninger.

CREATIVE®

REGISTRER TEKNISK
DIT PRODUKT SUPPORT

creative.com/register creative.com/support
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Webova kamera s dudinim fotoaparatem
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STRUCNA UVODN{ PRIRUCKA
Model ¢.: VF0910

Pfehled hardwaru

- "% -
0
'

4
5
— Kamery 02
Kamery 01

Objektiv Kamery 01

IR prijimac

Mikrofon a indikatorové svitilny B
(Kamera aktivni - Bila, Mikrofon vypnuty - Cervend)
Linkovy port (pFipojeni k Kamere 02)

USB port (pFipojeni k potitaci)

Opticky zoom objektiv Kamery 02

Indikatorové svétlo Kamery 02

Linkovy port pro Kameru 02

00000 000

Na spodni ¢asti kamer jsou umistény montaze pro stativ s
rozmérem 1/4"-20.

Klicové specifikace

+ Dvojité senzory Sony Starvis IMX415 CMOS 1/2,8" s rozlisenim
8,4 megapixell. Maximalni rozlideni: 4K v rezimu jedné
kamery, 1080 v rezimu dvojité kamery.

+ Datovy tok USB 2.0: UVC pro kameru, UAC pro vestavény
mikrofon. PIné kompatibilni s normami pro snadné zapojeni a
pouZiti. Kompatibilni s Windows/Mac/Linux.

+ Kamera 01 - PFedni kamera s funkci panoramatického
zaostreni a digitdlnim zoomem, poskytujici thly zorného pole
(FOV) 88, 72, 66 a 52 stuprid. 35mm ekvivalent od 22mm do
45mm.

+ Kamera 02 - Automatické zaostfeni s 2,75x optickym zoomem
(Vari-Fokalni), diagonalni FOV 42-94 stupii. 35mm ekvivalent
od 20mm do 55mm. Clona F/1.6-3.3.

+ Imaging SoC se ¢tyfmi jadry umoZiiuje prepinani rezim( videa
na hardwarové trovni (zobrazeni jediné kamery, zobrazeni
obrazu z obou kamer PIP a PBP) a ovladani kamery - zadny
dodatecny software neni vyzadovan.

+ PIné ovladatelné pomoci dodavané délkové infracerveného
ovladace. IR pfijimac kamery se nachazi na predni strané
Kamery 01.

+ Digitalni omnidirekéni mikrofon na predni strané Kamery 01.

+ Propojovaci kabel, ktery spojuje ob& kamery, pouZiva vlastni
signalizaci, ale je fyzicky kompatibilni se standardnimi kabely
USB 3.2 Gen 1 s pIné vybavenymi funkcemi o pfenosové
rychlosti 5 Gbps.

Jak nastavit

1. Namontujte kamery tak, aby co nejlépe zachycovaly
poZadované zabéry. Obvykle se Kamera 01 pouZiva jako
normalni frontalni webova kamera, tj. pro zachyceni obli¢eja,
zatimco Kamera 02 se pouziva k zachyceni objekt(. Projekt
Watcher je vSak velmi univerzalni a Ize jej pouzit mnoha
zplsoby k zachyceni Sirokého spektra motiva.

2. Propojte linkovy port Kamery 02 s linkovym portem Kamery 01
pomoci dodaného linkového kabelu. Tento kabel je navrZzen
s vyvySenym vycnélkem pobliz konektoru, ktery slouzi jako
kli¢. Ujistéte se, Ze orientujete kabel tak, aby kli¢ na kabelu
odpovidal klicové drazce na linkovém portu, a zasunéte kabel.
Linkovy kabel musi byt pfipojen mezi obéma kamerami pred
pFipojenim Projektu Watcher k pocitaci, aby byla Kamera 2
rozpoznana systémem.

i

3. Pripojte Kameru 01 k pocitaci pomoci USB kabelu. Toto je
kabel bez klitového konektoru. K dispozici je také konvertor
typu USB portu pro vase pohodli. Objektiv Kamery 02 projde
procesem automatické kalibrace a budou slySet hmatatelné
pohyby motoru v objektivu. Poita¢ rozpozna pfipojenou
kameru jako “Projekt Watcher”.

4. Rozsah pokryti Kamery 01 Ize nastavit stisknutim tlacitka
zoomu Kamery 01, zatimco Kameru 02 Ize nastavit pomoci
tlacitek zoomu ven a zoomu dovnitf Kamery 02. Kamera 02
pouZiva zoomovaci objektiv typu Vari-focal, ktery vyZzaduje
znovu zaostreni pfi kazdém zménéni zoomu objektivu.
Umisténi objektu s vysokym kontrastem uprostfed snimku pfi
zaostfovani pomUze systému dosahnout presného zaostreni.
Upozorfiujeme, Ze dalkové ovladani na infracerveny signal
je smérové a musi byt namifeno na infracerveny pfijimac na
Kamete 01 pro spravnou funkci.

5. Pro makro zabé&ry malych objektd pfiblizte Kameru 02 na
maximalni telefoto nastaveni s pracovni vzdalenosti 1 cm od
predni ¢asti kamery. Rozsah vzdalenosti pfed a za bodem
zaostreni, kde obraz zdstane ostry (hloubka ostrosti) pfi této
nastaveni, bude Uzky. Pro optimaini ostrost stisknéte tlacitko
AF pro opétovné zaostreni poté, co je objekt umistén.

Detailni zdbér mandli pomoci Kamery 02 v makro rezimu.

Ovladani Kamery 01

Tlacitko Funkce Popis

cam Vybér Stisknéte pro prepnuti na Kameru
01 Kamery 01 | 01 v reZimu jedné kamery. Indika¢ni

svétlo na Kamere 01 sviti bile, kdyz je
kamera pouZivana.

Digitalni Stisknéte pro zménu zorného pole
Z0OM | Zoom Kamery 01. Zorné pole Ize cyklovat
Kamery 01 | mezi 3 nastavenimi 90, 78 a 65
stupnd.

, Jas Kamery | Stisknéte pro zvySeni jasu obrazu této
e 01 kamery. Toto se pouziva k zlepseni
viditelnosti Spatné osvétlenych

nebo protisvételnych objektd. Jas Ize
cyklovat mezi 3 nastavenimi vychozi,
jasny a jesté jasnéjsi, a doporucujeme
ponechat jas na vychozi Grovni a pfi
moZznosti zlepSit podminky osvétleni
pro nejlepsi obrazovou kvalitu.

Ovladani Kamery 02

Tlacitko Funkce Popis

AM Vybér Stisknéte pro prepnuti na Kameru

2 Kamery 02 | 02 v rezimu jedné kamery. Indika¢ni
svétlo na Kamere 02 sviti bile, kdyz je
kamera pouZivana.

o9

Opticky Stisknéte pro oddaleni zoomu pro
Q Zoom Ven Kameru 02. Ostfeni bude znovu
pro Kameru | ziskdno po dokonceni zoomové akce.
02

Opticky Stisknéte pro pfibliZzeni zoomu pro
Zoom Kameru 02. Ostfeni bude znovu
Dovnitf pro | ziskano po dokonceni zoomové akce.

Kameru02 | pro maximaini zvétseni malych
objektl Ize pfistoupit k specialnimu
reZimu makra tim, Ze nejprve
priblizite objektiv na maximaini
ohniskovou vzdalenost a poté
stisknete a podrZite tlacitko Zoom In
Kamery 02, dokud nevidite zeleny rdm
blikajici v rohach obrazu.

V tomto rezimu Ize zaostfit az na
vzdalenost 1 cm, coZ mdze zabranit
spravnému osvétleni objektu.

AF pro Stisknéte pro znovu ziskani ostreni,
AF Kameru 02 | kdyZ se zménila vzdalenost mezi
Kamerou 02 a objektem.

-~ Otocit Stisknéte pro otoceni obrazu o 180
. Obraz pro | stupnid.
Kameru 02

Jas Kamery | Stisknéte pro zvy3eni jasu obrazu této
B 02 kamery. Toto se pouZiva k zlepSeni
viditelnosti Spatné osvétlenych

nebo protisvételnych objektd. Jas Ize
cyklovat mezi 3 nastavenimi vychozi,
jasny a jesté jasnéjsi, a doporucujeme
ponechat jas na vychozi Grovni a pfi
moznosti zlepsit podminky osvétleni
pro nejlepsi obrazovou kvalitu.

Ovladani Dualni Kamery

Tlacitko Funkce Popis

Obraz-v- Stisknéte pro zapnuti reZimu PIP. Obe
obrazu kamery budou zapnuty soucasné a

(PIP) vystupni obraz druhé kamery bude
prekryty malym oknem nad aktualné
vybranym vystupnim obrazem
kamery. V reZimu PIP znovu stisknéte
tlacitko PIP, abyste pFepnuli velikost
PIP mezi malou a velkou.

Pro opusténi reZimu PIP stisknéte
tlacitko Vybér Kamery 01 nebo Vybér
Kamery 02 pro navrat do rezimu
jedné kamery.

Pozice Stisknéte tlacitko Pozice PIP pro
Obrazu-v- prepinani mezi nasledujicimi pozicemi

obrazu (PIP | postupné. Tlacitko Pozice PIP je
Positions) Gcinné pouze v rezimu PIP.

Obraz- Stisknéte pro zapnuti reZimu PBP.

vedle- Obe kamery budou zapnuty souc¢asné
obrazu a umisti obrazy obou kamer vedle
(PBP) sebe.

V reZimu PBP stisknéte tlacitko
PBP pro prepinani vystupu mezi
neobfezanym obrazem PBP vedle
sebe (s ¢ernymi pruhy) a obrazem
PBP na celou obrazovku v centru.

Pro opusténi rezimu PBP stisknéte
tlacitko Vyb&r Kamery 01 nebo Vybér
Kamery 02 pro navrat do reZzimu
jedné kamery.

Stisknéte pro prepinani mezi pozicemi
kamery 01 a kamery 02 v reZimech
PBP nebo PIP.

% | Vyména
Obrazu
\

Anti-migotani, Vypnuti mikrofonu a Vypinac

Tlacitko Funkce Popis

Anti- Stisknéte pro prepinani mezi

ﬁ!;gj migotani frekvenci elektrické sité 50 Hz a 60 Hz
pro kontrolu blikani obrazu.
Vypnuti Stisknéte pro utlumeni mikrofonu
Q Mikrofonu | umisténého v Kamere 01. Dioda

utlumeni mikrofonu bude svitit
Cervené, kdyz je mikrofon utlumen.

Stisknéte pro vypnuti kamer a
utlumeni mikrofonu najednou.

‘ Vypinac

PFedvolby | Tato tlacitka vdm umozni uloZit a
P1 prepinacli | okamzité si vzpomenout na 3 sady
nastaveni kamery.

Pro uloZeni aktualniho nastaveni

P2 kamery podrzte jedno z tlacitek
- prednastaveni, dokud se neobjevi

rédm okolo obrazu a nezacne blikat
P3 3krét. Barva rdmu odpovida barvé
—_— tlacitka pfednastaveni.

Pro aplikaci uloZenych nastaveni
stisknéte tlacitko prednastaveni.

Prosim, navstivte creative.com/compliance/watcher pro
uzivatelsky prdvodce a informace o bezpecnosti a regulacich.

CREATIVE®

REGISTRACE TECHNICKA
PRODUKTU PODPORA

creative.com/register creative.com/support
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Kamera internetowa z podwéjnym aparatem
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SKROCONA INSTRU KCJA OBStUGI
Model nr: VF0910

[ PL |

Przeglad sprzetu

Kamery 02
Kamery 01

Obiektyw Kamery 01
Odbiornik podczerwieni (IR)

Mikrofon i wskazniki (Kamera aktywna - Biate, Wyciszony
mikrofon - Czerwone)

Port taczeniowy (do potaczenia z Kamera 02)
Port USB (do potgczenia z komputerem)
Obiektyw optyczny Kamery 02

Wskaznik Kamery 02

Port taczeniowy Kamery 02

000006 000

U spodu kamer znajdujg sie uchwyty statywowe o rozmiarze
1/4"-20.

Gtéwne specyfikacje

+ Podwdjne sensory CMOS Sony Starvis IMX415 1/2,8" o
rozdzielczosci 8,4 megapikseli. Maksymalna rozdzielczo$¢:
4K w trybie pojedynczej kamery, 1080 w trybie podwdjnej
kamery.

+ Strumien danych USB 2.0: UVC dla kamery, UAC dla
wbudowanego mikrofonu. W petni zgodne z normami
zapewniajgcymi prostote uzytkowania typu “podtacz i graj”.
Kompatybilne z systemami Windows/Mac/Linux.

+ Kamera 01 - Kamera przednia z funkcja autofokusa i cyfrowym
zoomem, zapewniajgca pole widzenia (FOV) na poziomie 88,
72,66 i 52 stopni. Odpowiednik 35 mm od 22 mm do 45 mm.

+ Kamera 02 - Autofokus z optycznym zoomem o wartosci
2,75x (Vari-Focal), FOV na poziomie od 42 do 94 stopni.
Odpowiednik 35 mm od 20 mm do 55 mm. Przystona F/1.6-3.3.

+ Czterordzeniowy uktad SoC do przetwarzania obrazu
umozliwia sprzetowe przetaczanie trybéw wideo (widok
pojedynczej kamery, widok PIP i PBP podwdjnej kamery)
oraz sterowanie kamerg - nie wymaga dodatkowego
oprogramowania.

+ Petne sterowanie za pomocg dotgczonego pilota
podczerwieni. Odbiornik podczerwieni kamery znajduje sie z
przodu Kamery 01.

+ Cyfrowy mikrofon o charakterystyce kierunkowej znajduje sie
z przodu Kamery 01.

+ Kabel fgczacy obie kamery wykorzystuje niestandardowg
sygnalizacje, ale jest fizycznie zgodny z standardowymi
kablami USB 3.2 Gen 1 o petnej funkcjonalnosci i
przepustowosci 5 Gb/s.

Jak skonfigurowaé

1. Zamontuj kamery w taki sposéb, aby jak najlepiej uchwycic¢
pozadane widoki. Zazwyczaj Kamera 01 jest uzywana
jako standardowa kamera internetowa z przodu, do
przechwytywania twarzy, podczas gdy Kamera 02 stuzy do
rejestrowania obiektéw. Niemniej jednak Projekt Watcher jest
bardzo wszechstronny i mozna go uzywac na wiele sposobéw,
aby uchwyci¢ réznorodne tematy.

2. Potfacz port tgczeniowy Kamery 02 z portem tgczeniowym
Kamery 01 za pomocg dostarczonego kabla tgczeniowego.
Kabel ten jest zaprojektowany z wypuklym wypustem przy
ztgczu, ktéry petni funkcje klucza; prosze ustawic kabel tak,
aby wypustka klucza na kablu pasowata do rowka portu
taczeniowego i wiozy¢ kabel. Kabel taczeniowy musi by¢
podtaczony miedzy obiema kamerami, zanim Projekt Watcher
zostanie podtgczony do komputera, aby Kamera 2 zostata
rozpoznana przez system.

3. Podtgcz Kamere 01 do komputera za pomocg kabla USB.
Jest to kabel bez wypustki klucza. Konwerter typu portu USB
jest rowniez dotgczony dla wygody. Obiektyw Kamery 02
przechodzi proces samokalibracji, a ruchy silnika w obiektywie
moga by¢ styszalne. Twéj komputer wykryje podtgczong
kamere jako “Projekt Watcher”.

4. Zakres pokrycia Kamery 01 mozna dostosowac, naciskajac
przycisk zoomu Kamery 01, natomiast Kamere 02 mozna
dostosowac za pomocg przyciskéw zoomu wychodzacego
i zoomu wchodzgcego Kamery 02. Kamera 02 uzywa
obiektywu zmiennoogniskowego, ktéry wymaga ponownego
ustawienia ostrosci za kazdym razem, gdy zmieniany jest
zoom obiektywu. Umieszczenie obiektu o duzym kontrascie
w centrum kadru podczas ustawiania ostrosci pomoze
systemowi uzyska¢ doktadng ostro$¢. Nalezy pamietac, ze
pilota na podczerwien nalezy skierowac w kierunku odbiornika
podczerwieni znajdujgcego sie na Kamerze 01, aby zapewnic
prawidtowe dziatanie.

5. Dla zblizonych zdje¢ matych obiektéw, zbliz Kamere 02
do maksymalnego ustawienia teleobiektywu, zachowujac
odlegto$¢ roboczg 1 cm od przodu kamery. Zakres odlegtosci
przed i za punktem ostrosci, w ktérym obraz pozostaje
ostro (gtebia ostrosci) w tym ustawieniu, bedzie waski. Dla
optymalnej ostrosci, naci$nij przycisk AF po umieszczeniu
obiektu, aby ponownie ustanowi¢ ostros¢.

Zdjecie zblizenia migdata za pomocg Kamery 02 w trybie makro.

Jak korzystac

Elementy sterujace Kamery 01

Przycisk

Funkcja

[o]s]

oM Wybor Naci$nij, aby przetaczy¢ sie na Kamere
01 Kamery 01 | 01 w trybie pojedynczej kamery.
Sygnalizacyjna dioda na Kamerze 01
Swieci sie na biato, gdy kamera jest
uzywana.
Kamera Naci$nij, aby zmienic¢ pole widzenia
%g?xhzf 01 Zoom Kamery 01. Pole widzenia mozna
cyfrowy przetgcza¢ migdzy 3 ustawieniami: 90,
78 65 stopni.
Jasnos¢ Naciénij, aby zwiekszy¢ jasnos¢
-:é:- Kamery 01 obrazu tej’ Kamew. S}ugy to poprawie
widocznosci stabo oswietlonych lub
podswietlonych obiektéw. Jasnos¢
mozna regulowac w trybie domysinym,
jasnym i jasniejszym, zalecamy jednak
pozostawienie jasnosci na poziomie
domysinym i poprawe warunkéw
oswietleniowych, jesli to mozliwe, dla
uzyskania najlepszej jakosci obrazu.
Elementy sterujgce Kamery 02
Przycisk Funkcja Opis
Wybor Nacisnij, aby przetaczy¢ sie na Kamere
85 Kamery 02 02 w trybie pojedynczej kamery.
Sygnalizacyjna dioda na Kamerze 02
Swieci sie na biato, gdy kamera jest
uzywana.
Kamera 02 Naciénij, aby oddali¢ zoom dla Kamery
Q Zmniejszenie | 02. Ostro$¢ zostanie ponownie
zoomu uzyskana po zakonczeniu akcji zoomu.
optycznego
Kamera Nacisnij, aby zblizy¢ zoom dla Kamery
Q 02 Zoom 02. Ostros¢ zostanie ponownie
optyczny uzyskana po zakonczeniu akcji zoomu.
Dla maksymalnego przyblizenia
matych obiektéw mozna uzyskac
dostep do specjalnego trybu makro,
najpierw przyblizajac obiektyw do
maksymalnej ogniskowej, a nastepnie
naciskajac i przytrzymujac przycisk
Zoom in Kamery 02, az pojawi sie
migajaca zielona ramka w rogach
obrazu. W tym trybie ostro$¢ moze
by¢ ustawiona nawet na 1 cm, co
moze uniemozliwi¢ prawidtowe
oswietlenie obiektu.
P AF Kamery Nacisnij, aby ponownie uzyskac
AF, 02 ostro$¢, gdy odlegtos¢ miedzy Kamera
02 a obiektem sie zmieni.
~ | Obrét Naciénij, aby obréci¢ obraz o 180
. Obrazu stopni.
Kamery 02
Jasnos¢ Nacisnij, aby zwiekszy¢ jasnos¢
Je= Kamery 02 obrazu tej kamery. Stuzy to poprawie

widocznosci stabo oswietlonych

lub podswietlonych obiektow.
Jasno$¢ mozna regulowac w trybie
domysinym, jasnym i jasniejszym,
zalecamy jednak pozostawienie
jasnosci na poziomie domys$inym i
poprawe warunkéw oswietleniowych,
jesli to mozliwe, dla uzyskania
najlepszej jakosci obrazu.

Sterowanie dwoma kamerami

Przycisk Funkcja Opis

Obraz-w- Nacisnij, aby wiaczy¢ tryb PIP.
Obrazie Obydwie kamery zostang wtaczone

(PIP) jednoczesnie, a obraz drugiej kamery
zostanie natozony na mate okno nad
obrazem aktualnie wybranej kamery.
W trybie PIP ponownie naciénij
przycisk PIP, aby przetgczy¢ rozmiar
PIP miedzy matym a duzym.

Aby wyj$¢ z trybu PIP, nacisnij przycisk
Wybér Kamery 01 lub Wybér Kamery
02, aby wrdcic¢ do trybu pojedynczej
kamery.

Naciénij przycisk Pozycja PIP, aby

Pozycje
m Obrazu- przetgczac sie miedzy nastepujacymi

w-Obrazie | pozycjami sekwencyjnie. Przycisk
(PIP Pozycja PIP jest skuteczny tylko w

Positions) | trybie PIP.

Obraz-przy- | Naciénij, aby wigczy¢ tryb PBP.
.j Obrazie Obydwie kamery zostang wtaczone

(PBP) jednoczesnie, a obrazy obu kamer
zostang umieszczone obok siebie.
W trybie PBP naciénij przycisk PBP,
aby przetgczac wyjscie miedzy
nieprzycietym obrazem PBP obok
siebie (z letterboxingiem) a obrazem
PBP w petnym ekranie w $rodku.
Aby wyjs¢ z trybu PBP, naciénij
przycisk Wybér Kamery 01 lub Wybér
Kamery 02, aby wréci¢ do trybu
pojedynczej kamery.

Nacisnij, aby przetaczac sie miedzy
pozycjami kamery 01 a kamery 02 w
trybach PBP lub PIP.

« | Zamiana
Obrazu
N

Przeciwmigotanie, Wyciszanie Mikrofonu i Przetacznik
Wytaczania

Przycisk Funkcja Opis

Przeciwmigot | Naciénij, aby przetgczy¢ czestotliwos$¢
FALEEJ anie linii zasilajacej miedzy 50 Hz a 60
Hz w celu kontrolowania migotania
obrazu.

Wyciszanie
)E Mikrofonu

Przetgcznik
Wytaczania

Przetgczniki
P1 Wstepnie

Nacis$nij, aby wyciszy¢ mikrofon
znajdujacy sie w Kamerze 01. Dioda
wyciszenia mikrofonu bedzie $wieci¢
na czerwono, gdy mikrofon jest
wyciszony.

Nacisnij, aby wytgczy¢ kamery i
wyciszy¢ mikrofon jednoczesnie.

Te przyciski pozwalajg zapisac
i natychmiastowo przywrdcic 3

Ustawione zestawy ustawien kamery.
Aby zapisa¢ biezgcg konfiguracje
P2 systemu kamery, przytrzymaj jedno
-— z przyciskow predefiniowanych, az

pojawi sie ramka wokét obrazu i
zacznie migotac 3 razy. Kolor ramki
P3 odpowiada kolorowi przycisku
predefiniowanego.

Aby zastosowac zapisane ustawienia,
naciénij przycisk predefiniowany.

Prosimy odwiedzi¢ creative.com/compliance/watcher w celu
uzyskania przewodnika uzytkownika oraz informacji dotyczacych
bezpieczenstwa i przepiséw.

CREATIVE®

REJESTRACJA POMOC
PRODUKTU TECHNICZNA

creative.com/register creative.com/support
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Webova kamera s dvojitym fotoaparatom
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STRUCNA PRIRUCKA
€. modelu: VF0910

Prehlad hardvéru

Kamery 02
Kamery 01

Objektiv Kamery 01

IR prijimac

Mikroféon aVindikétory (Kamera Aktivna - Biela, Mikrofon
Vypnuty - Cervena)

Linkovy port (pripojenie k Kamere 02)

USB port (pripojenie k potitacu)

Opticky zoom objektiv Kamery 02

Indikator Kamera 02

000006 000

Linkovy port Kamery 02

Na spodnej Casti kamier sa nachadzaju drZiaky pre trojnozku s
velkostou 1/4"-20.

+ Dvojnasobné Sony Starvis IMX415 1/2,8” CMOS senzory s
rozlienim 8,4 megapixlov. Maximélne rozlienie: 4K v rezime
jednej kamery, 1080 v reZime dvojnej kamery.

+ USB 2.0 datovy tok: UVC pre kameru, UAC pre vestaveny
mikrofén. PIne kompatibilné s normami pre jednoduchu plug-
and-play prevadzku. Kompatibilné s opera¢nymi systémami
Windows/Mac/Linux.

+ Kamera 01 - Predné kamera s panoramatickym zaostrovanim
a digitalnym zoomom, poskytujtica uhol pohladu (FOV) 88, 72,
66 a 52 stupfiov. 35 mm ekvivalent od 22mm do 45mm.

+ Kamera 02 - Autofokus s 2,75-nasobnym optickym zoomom
(Vari-Fokalny), diagonalny FOV od 42 do 94 stupfiov. 35 mm
ekvivalent od 20mm do 55mm. Clona F/1.6-3.3.

+ Imaging SoC so Styrmi jadrami umoZriuje hardvérové
prepnutie reZzimov videa (zobrazenie jednej kamery,
zobrazenie PIP a PBP z obidvoch kamier) a ovladanie kamery -
nie je potrebny Ziadny dodatocny softvér.

+ PIné kontrola cez dodavany dialkovy ovladac na baze
infr€erveneho Ziarenia. IR prijimac¢ kamery sa nachadza
vpredu Kamery 01.

+ Digitalny omnidirekcionalny mikrofén na prednej strane
Kamery 01.

+ Linkovy kabel, ktory spaja obidve kamery, pouZziva vlastnu
signalizaciu, ale je fyzicky kompatibilny so Standardnymi
USB 3.2 Gen 1 kablami s pInou funkcionalitou a prenosovou
rychlostou 5 Gbps.

Ako nastavit

1. Namontujte kamery tak, aby ¢o najlepSie zachytili poZzadované
zabery. Zvycajne sa Kamera 01 pouZiva ako bezna predna
webkamera, teda na zachytenie tvare, zatial co Kamera 02
slUZi na zachytenie objektov. Projekt Watcher je viak velmi
univerzalny a da sa pouZit mnohymi spdsobmi na zachytenie
Sirokej Skaly tém.

2. Pripojte linkovy port Kamery 02 na linkovy port Kamery
01 pomocou dodaného linkového kabla. Tento kabel je
navrhnuty s vystupkom blizko konektora, ktory funguje ako
klug; prosim, orientujte kabel tak, aby kli¢ na kabli sedel do
drazky linkového portu a vloZte kabel. Linkovy kadbel musi byt
pripojeny medzi oboma kamerami pred pripojenim Projektu
Watcher k vaSmu pocitacu, aby bol systémom rozpoznany
Kamera 2.

]

3. Pripojte Kameru 01 k pocitacu pomocou USB kabla. Toto je
kabel bez klicového konektora. Je tieZ priloZzeny konvertor pre
typ USB portu na vase pohodlie. Objektiv Kamery 02 prejde
procesom automatickej kalibracie a budt pocut zvuky motora
v objektive. Va3 pocita¢ rozpozna pripojend kameru ako
“Projekt Watcher”.

4. Pokrytie Kamery 01 mo6Ze byt upravené stlacenim tlacidla
zoomu Kamery 01, zatial o Kameru 02 moZete upravit
pomocou tlacidiel zoomu ven a zoomu dovnutra Kamery
02. Kamera 02 pouZiva zoomovaci objektiv typu Vari-focal,
ktory vyZaduje znovuziskanie zaostrenia pri kazdom pohybe
objektivu dovnutra a von. Umiestnenie objektu s vysokym
kontrastom v strede snimku pri ziskavani zaostrenia pomoze
systému dosiahnut presné zaostrenie. Upozoriujeme, ze
dialkovy ovladac¢ na infracerveny signal je citlivy na smer a
musi byt zamerany na infracerveny prijimac na Kamere 01 pre
spravnu funkciu.

5. Pre makrofotografie malych objektov priblizte Kameru
02 na maximalne nastavenie teleobjektivu, s pracovnou
vzdialenostou 1 cm od prednej ¢asti kamery. Rozsah
vzdialenosti pred a za bodom zaostrenia, kde je obraz stéle
ostro (hlbka ostrosti) pri tomto nastaveni, bude tzka. Pre
optimalnu ostrost stlacte tlacidlo AF na opatovné zaostrenie
po umiestneni objektu.

Zaber mandlového orecha pomocou Kamery 02 v makro reZime.

Ovladanie Kamery 01

Tlac¢idlo  Fun Popis

Vyber Stlacte pre prepnutie na Kameru 01

E’ﬁ Kamery 01 | v reZime jednej kamery. Indika¢na

lampa na Kamere 01 svieti bielo, ked’
je kamera pouzivana.

Digitalny Stlacte pre zmenu zorného uhla
Z0OM | Zoom Kamery 01. Zorny uhol moZno

Kamery 01 | prepinat medzi 3 nastaveniami 90, 78
a 65 stupriov.

Jas Kamery | Stlacte pre zvy3enie jasu obrazu

. 01 tejto kamery. Toto sa pouZiva

s na zlepSenie viditelnosti slabo
osvetlenych alebo protisvetelnych
subjektov. Jas mozno prepinat medzi
3 nastaveniami predvolené, jasné a
jasnejsie, a odporti¢ame ponechat
jas na predvolenej Grovni a zlepsit
osvetlenie, ak je to mozné, pre
najlepsiu kvalitu obrazu.

Ovladanie Kamery 02
Tlacidlo  Funkcia Popis

am Vyber Stlacte pre prepnutie na Kameru 02
02 Kamery 02 v rezime jednej kamery. Indikacna

lampa na Kamere 02 svieti bielo, ked'
je kamera pouzivana.

Opticky Stlacte pre priblizenie Kamery 02. Po
Q Zoom Von akcii priblizenia bude zaostrovanie
pre Kameru | obnovené.

02

Opticky Stlacte pre priblizenie Kamery 02. Po
Q Zoom Dnu akcii priblizenia bude zaostrovanie
pre Kameru | obnovené.
02 Pre maximalne pribliZzenie malych
objektov mdZzete pristupit k
Specidlnemu reZimu makro tak,
Ze najprv pribliZite objektiv na
maximalnu ohniskovu vzdialenost,
potom stlacite a podrzite tlacidlo
Priblizenie Kamery 02, kym neuvidite
zeleny ram blikajuci v rohoch obrazu.
V tomto reZime moZete dosiahnut
zaostrovanie aZ na vzdialenost 1
cm, ¢o mbZe zabranit sprdvnemu
osvetleniu objektu.

Automatické | Stlacte pre znovu ziskanie zaostrenia,
Zaostrovanie | ked sa zmeni vzdialenost medzi

pre Kameru | Kamerou 02 a objektom.

02

N
>
(v}

~ | Otocenie Stlalte pre otoCenie obrazu o 180
. Obrazu pre | stupfiov.
Kameru 02

Jas Kamery | Stlacte pre zvySenie jasu obrazu

Se- 02 tejto kamery. Toto sa pouZiva

na zlepSenie viditelnosti slabo
osvetlenych alebo protisvetelnych
subjektov. Jas mozno prepinat medzi
3 nastaveniami predvolené, jasné a
jasnejsie, a odporticame ponechat
jas na predvolenej Urovni a zlepsit
osvetlenie, ak je to mozné, pre
najlepsiu kvalitu obrazu.

Ovladanie Dualnej Kamery

Tlacidlo  Funkcia Popis
Obrazok- Stlacte pre zapnutie reZzimu PiP. Obe
v-Obrazku | kamery budud zapnuté sicasne a
(PiP) vystupny obraz druhej kamery bude

prekryty malym oknom nad aktuéine
vybranym vystupnym obrazom
kamery.

V rezime PiP stlacte tlacidlo PiP znova
pre prepinanie velkosti PiP medzi
malym a velkym.

Pre opustenie rezimu PiP stlacte
tlacidlo Vyber Kamery 01 alebo Vyber
Kamery 02 pre navrat do rezimu
jednej kamery.

Stlacte tlacidlo Poloha PiP pre

Pozicie
Obréazku- prepnutie medzi nasledujacimi

v-Obrazku | polohami postupne. Tlacidlo Poloha

(PiP PiP je efektivne len v reZime PiP.

Positions) -

Obraz- Stlacte pre zapnutie rezimu PBP.
.:] vedla- Obe kamery budi zapnuté sticasne

Obrazu a umiestnia obrazy oboch kamier

(PBP) vedla seba.

V rezime PBP stlacte tlacidlo PBP
pre prepinanie vystupu medzi
neobrezanym obrazom PBP vedla
seba (s letterboxingom) alebo
obrezanym obrazom PBP na celt
obrazovku v strede.

Stlacte pre prepinanie medzi
poziciami kamery 01 a kamery 02 v
rezimoch PBP alebo PiP.

« | Vymena
Obrazku
N

Anti-migotanie, Vypnutie mikrofénu a Vypinac

Tlacidlo  Funkcia Popis

Anti- Stlacte pre prepinanie frekvencie
migotanie elektrickej siete medzi 50 Hz a 60 Hz
pre kontrolu blikania obrazu.

ANTI

FLICKER

Vypnutie Stlacte pre stimenie mikrofénu
;& mikrofénu | umiestneného v Kamere 01. LED

mikrofénu bude svietit cervenym, ked'
Vypnutie
kamier

je mikrofén stimeny.

Stlacte pre vypnutie kamier a stimenie
mikrofénu naraz.

Tlacidla Tieto tlacidlad vdm umoZiuja uloZit
P1 Prednasta- | a okamZite znovu volat 3 sady

venych nastaveni kamery.

Poloziek Na uloZenie aktualnych nastaveni
P2 kamery podrzte jedno z tlagidiel

prednastaveni, kym sa neobjavi rdm
okolo obrazu a nezacne blikat 3-krat.
P3 Farba rému zodpoveda farbe tlacidla
_— prednastavenia.

Na pouZitie uloZenych nastaveni
stlacte tlacidlo prednastavenia.

Prosim, navstivte creative.com/compliance/watcher pre priru¢ku
pouZivatela a informacie o bezpecnosti a regulaciach.

CREATIVE®

ZAREGISTRUJTE TECHNICKA
SIVYROBOK PODPORA

creative.com/register creative.com/support



CREATIVE®

PROJECT
\NRTCHER

Beb-kamepa c ABONHOM KaMepoii
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KPATKOE PYKOBOZCTBO MOJIb3OBATE/A
Homep mogenn: VF0910

Kamepsbl 02
Kamepsbl 01

O6bekTne Kamepsbl 01
VIK-npremHuk

MukpodoH 1 nHankaTopsl (Kamepa akTvBHa - Benbiii,
MuKpodoH OTKNtOUEH - KpacHbliA)

MopT ans cBs3n (nogkitoueHve K Kamepe 02)
USB-mopT (noak/itoueHvie K KoMmbloTepy)
OnTnyeckunii 3ym-o6LekTns Kamepsbl 02
MHavkaTop Kamepsl 02

MopT ans cBs3n Kamepbl 02

000006 000

B HUXHEN Y4acTh KaMep HaxXoAATCs KperieHys Ans LuTaTnea
pasmepom 1/4"-20.

OCHOBHbI€ XapaKTepucTuku

[BoiiHble ceHcopbl Sony Starvis IMX415 1/2,8” ¢
paspelueHnem 8,4 meranukcenen CMOS. MakcumanbHoe
paspelueHue: 4K B pexxvime ofiHoli kamepsl, 1080 B pexxme
ZBOViHOW Kamepbl.

MoTtok gaHHbIX USB 2.0: UVC ana kamepsl, UAC gns
BCTPOEHHOro MMKPOQOHa. MonHas COBMECTUMOCTb C
CTaHAapTamMu 418 NPOCTOThI MOAK/OUEHWS 1 UCMOb30BaHNS
“noakntoumn 1 urpain”. CoBMecTmMo ¢ onepauoHHbIMMN
cuctemamu Windows/Mac/Linux.

Kamepa 01 - MepeaHsas kamepa ¢ naHopamHo $oKyCc1poBKOWA
1 UM$POBLIM 3yMOM, NpeaocTaBstowas yribl o63opa (FOV)
88, 72,66 1 52 rpagycoB. kBMBaneHT 35 MM OT 22 MM A0 45 MM.
Kamepa 02 - ABTOHOKYC C ONTUYECKUM YBENNYEHNEM B

2,75 pasa (Vari-Focal), anaroHanbHblii yron o63opa FOV ot

42 po 94 rpagycoB. DkBmBaneHT 35 MM ot 20 MM 40 55 MMm.
Avadparma F/1.6-3.3.

YeTblpexbaaepHbIn n3obpaxeHyecknii SoC nossonseT
nepek/toYeHVe BUAEOPEXNMOB Ha annapaTHOM ypoBHe
(oTo6pakeHme N306paxeHVist O4HON KaMepbl, 0TO6paXxeHune
PIP 1 PBP c 06evx kamep) 1 ynpas/ieHune kamepori - He
TpebyeTcs JOMNONHNTENBHOE NPOorpaMMHoe obecrneyeHue.
MonHoe ynpae/ieHe ¢ MOMOLLbIO MOCTaBNSEMOro
MHGPAKPaCHOro ANCTAHLMOHHOTO MynbTa. MHppakpacHbIi
NPUEeMHIK KaMepbl pacnonoxeH cnepeav Kamepsi 01.
LinppoBoit MMKPODOH C OMHU-HaNpaBieHHON
XapaKTepuCTUKON Ha nepeAHeit ctopoHe Kamepbl 01.

Kabenb ans cBA3n 0b6enx kamep UCNonb3yeT cneynanbHyro
CUrHaNM3aLUmIo, HO PU3NYECKN COBMECTUM C CTaHAAPTHBIMU
Kabenamu USB 3.2 Gen 1 ¢ NonHOM GyHKLUMOHaNBHOCTBIO U
CKOPOCTbIO NepeAaun AaHHbIX 5 F6mT/c.

Kak HacTponTb

1. YcTaHOBMTE Kamepbl TakM 06pa3oMm, UTO6bI OHY
MaKC1ManbHo 3¢pdeKTMBHO 3anunckbiBany Xenaemble Kazpbl.
Kamepa 01 06bI4HO 1CMO0b3YyeTCA B POV 06bIYHON BE6-
Kamepbl, NpeAHa3HaYeHHOM Ans 3anncy AnL, B TO BpeMs Kak
Kamepa 02 npegHa3HayeHa 414 3anncn 06bekToB. OgHaKko
npoekT “Watcher” o6nagaet 60/1bLUON YH/BEPCaNbHOCTLIO
1 MOXeT 1CMO/b30BaThCA A 3aMncK LUMPOKOro crnekTpa
CIOXETOB.

2. MopacoeanHWTE NMHKOBLIN NOPT Kamepsl 02 K IMHKOBOMY
nopty Kamepbl 01 ¢ NOMOLLbH0 NOCTaBASEMOrO JIMHKOBOTO
Kabens. 3TOT Kabenb CNPOeKTUPOBAH C BbICTYNOM OKONO
pasbeMa, KOTOpbIl BbIMONHAET Posb Katoua. YbeanTecs,
4YTO OpueHTauma Kabens COOTBETCTBYET OpUeHTaunun Kir4ya
Ha JIMHKOBOM MOPTY U BCTaBbTe Kabenb. JIMHKOBIA kKabenb
A0/KEH BbITh MOAKNOYUEH MeXAy 06enmn Kamepamu nepes,
TeM, Kak npoekT “Watcher” 6yzeT nogkatoueH K Balemy
KOMMbOTEPY, YTOBbI CCTEMa MOrNa pacnosHaTb Kamepy 2.

3. MoakntounTe Kamepy 01 K BalLeMy KOMMbOTEPY
¢ ucnonb3osaHnem USB-kabens. 31o kabenb 6e3
BbICTyNatoLLero katoya. s Ballero yA406CcTBa Takxe B
KOMIMNEKT BXOAUT KoHBepTep Tuna USB-nopta. O6bekTnB
Kamepbl 02 npoligeT npoLesypy caMokannbpoBku, 1
6yAyT CbILHBI 3BYKW ABUraTeNs BHyTpW obbekTuBsa. Baww
KOMMbOTEp OnpeAenunT NoAKIOUEHHYO kamepy kak “MpoekT
Watcher”.

4. lnanasoH nokpbiTns Kamepbl 01 MOXeET 6bITb OTPerynMpoBaH
HaxaTumem KHOMku 3yma Ha Kamepe 01, a Kamepy 02 MoXHO
oTperyaMpoBaTh C MOMOLLbH0 KHOMOK YBeIMYeHNS 1
yMeHbLLeHns 3yma Ha Kamepe 02. Kamepa 02 ncnonb3syet
3ymM-06beKTVB Tuna Vari-focal, koTopsblil TpebyeT NoBTOPHOMN
bOKYCMPOBKU KaxXzaplil pas, Korga 06eKTVB yBeNnmymBaeTcs
yMeHbLuaeTcsi. PasmelleHne 06bekTa C BbICOKMM KOHTPAcTOM
B LIeHTpe KaApa Bo BpeMsi GOKYCMPOBKMN MOMOXET cucTeMe
AOCTNYb TOYHOW GoKycpoBKkM. ObpaTnTe BHMaHWe, 4To
MH$PpaKpacHbIV NyNbT ynpaBneHUs sBAseTcst HanpaBAeHHbIM
1 AOJIKEH BbITb HanpaseH Ha HpaKpacHbI MPUeMHMK,
pacrnonoxeHHbI Ha Kamepe 01, 4ns npaBunbHOW paboThl.

5. Ans MakpopOTOCbEMKIM MeIKMX 06 beKTOB NpnbanssTe
Kamepy 02 A0 MaKcMManbHoOro TenedoTo HacTpoliku, ¢
pabounm paccTosiHMeM 1 cM OT NepejHei YacTu kamepsbl.
JnanasoH paccTosHWi nepes 1 nocne ToUkn GOKyCMpPOBKM,
rae n3o6paxeHue ocTaeTcs peskum (ry6ruHa peskoctu), Ha
3TOl HacTpolike 6yaeT y3kMM. Ansi oNTUManbHOM peskocTu
HaXXMuTe KHOMKY AF Ans MOBTOPHOW GpOKYCMPOBKM Mocsie
pasmeLlLieHNs obbekTa.

KpynHblit nnaH MUHAANS € Mcnonb3oBaHvieM Kamepsl 02 B
Makpopexume.

Kak ncnonb3oBaTtb

YnpasneHue Kamepoii 01

KH a

DYHKUMA

ncaHue

caM BbiGop HaxxmuTe, 4TO6bI NepeK/oUmnTLCA Ha
01 Kamepbl 01 Kamepy 01 B pexvme OANHOYHOW
Kamepbl. IHAVKaTop cBeTUTCS 6enbiM,
Korja kamepa Mcrnosnb3yeTcs.
Linpposoe HaxmuTe, 4TO6bI N3MEHUTL Yron
ZOOM | Ygennuenne | o63opa Kamepei 01. Yron 0630pa MOXHO
) Kamepbl 01 nepektovaTe Mexay 3 HacTporikamu: 90,
78 n 65 rpagycos.
SipKocTb HaxxmuTe, UTOGbI yBENNUUTL APKOCTD
.:é:. Kamepbi 01 1306paxeHus 3Toi kamepbl. 3TO

MCNonb3yeTcst ANs ynyulleHns
BUAVNMOCTU A5t MI0XO OCBELLEHHbIX

VN NOACBEYEHHbIX 06BEKTOB.

SIPKOCTb MOXHO MepekoyaTb Mexay

3 HacTpolikamu: CTaHAapTHasl, spKast

N sipye, 1 Mbl PEKOMEHZyeM OCTaBUTb
SPKOCTb Ha CTaHAAPTHOM YPOBHE 1
YNYULINTb OCBELLeHNE NPY BO3MOXHOCTH
ANS NyULLiero KayecTsa 13o6paxeHus.

YnpaBneHue Kamepovi 02

KHonka  ®yHKums caHune
cam BbiGop HaxmuTe, UTO6bI NEPeKIUNTLCS
02 Kamepbi 02 Ha Kamepy 02 B pexume 04NHOYHOA
Kamepsbl. IHAMKaTOP CBETUTCS 6enbiMm,
KorAa kamepa 1UCnosb3yeTcs.
Kamepa 02 HaxmuTe, 4Tobbl yMEHbLINTL
Q OnTtnyeckoe Macwtab ans Kamepol 02. dokyc 6yaeTt
yMeHblleHWe | BOCCTaHOB/EH Noc/e 3aBepLueHus
MmacLuTaba MaclTabruposaHms.
Kamepa 02 HaxmuTe, 4Tobbl yBENNYNTEL MaclLTab
Q OnTnyecknin | ana Kamepsbl 02. dokyc bygeT
3yMm BOCCTaHOB/IEH NOC/e 3aBepLUeHs
MaclwTabupoBaHms.
[ANs MaKCMManbHoro yBennyeHus
MenKMx 06beKTOB MOXHO BOVTW B
cneumnanbHbIi MakpopeXxuM, CHavana
yBeNNUMB 06bEKTUB 40 MaKCUMa/bHOM
$OKYCHOW ANVHbI, 3aTeM Haxas 1
YAEPXVBas KHOMKY yBenuyeHus
Kamepbl 02 g0 Tex rnop, noka He
yBUAVITE MUTaHWe 3e1eHOro Kaapa
YrNoB U306paxeHus.
®OKYC MOXHO YCTaHOBUTL Ha
paccTosHMM Bcero 1 cm B 3TOM
pexvime, UTO MOXET NPeAOTBPaTUTL
npaBuibHOe ocBelleHne obbekTa.
.- ABTOdOKYC HaxmuTe, 4TO6bLI NOBTOPHO
AF Kamepbl 02 YCTaHOBUTL GOKYC, €C/IN paccTosHMe
. mexzy Kamepoii 02 1 06bekTom
N3MEHWNOCh.
~ | Bpawerue HaxmuTe, 4TO6bI NOBEPHYTHL
. MN306paxeHns | nsobpaxeHve Ha 180 rpagycos.
Kamepbl 02
SipKocTb HaxmuTe, UTO6bI yBENNUNTL SPKOCTL
Kamepbl 02 1306paXkeHNs 3Tol kaMmepsbl. 3To

NCMOoNb3yeTca AN ynyULleHus
BUAVIMOCTU S MIOXO OCBELLEHHbIX
VAW NojCBeYeHHbIX 06EKTOB.
SIPKOCTb MOXHO NepektoYaTh
Mexzy 3 HacTpoiikamu: cTaHgapTHas,
ApKasi U Aipye, 1 Mbl peKOMeHyem
0CTaBWTb APKOCTb Ha CTaHAAPTHOM
YPOBHE 1 y/lyULINTb OCBeLLeHVe Npu
BO3MOXHOCTU /151 NIyYLUEro KayecTsa
n306paxeHus.

YnpasneHue [iBoiiHoii Kamepoii

KHonka  ®yHKuusa

KapTuHka-
B-KapTuHke
(PiP)

onucaHue

HaxxmuTe, UTo6bI BKIHOUNTL PEXMM

PiP. O6e Kamepbl ByAyT BKAOYUEHbI
O/IHOBPEMEHHO, 1 1306paXxeHne BTopoli
Kamepbl 6yAeT HaoXeHO B He60/bLLOM
OKHe NnoBepXx N306paXxxeHNs BbI6pPaHHOM
Kamepbl.

Haxogsack B pexxume PiP, HaxmuTe
KHorKy PiP ele pas, uTo6bl
nepekntounTbL pasmep PiP mexay
ManeHbkUM 1 60NbLINM.

[ns Bbixoaa v3 pexuma PiP HaxmuTe
KHorMKy Beibopa Kamepbl 01 naun
Kamepbl 02, 4TO6bI BEPHYTLCS B PeXUM
OAVHOYHOI Kamepbl.

Mosuumn HaxxmuTe KHonky Mosuumn PiP, 4To6bl
KapTuHkm- rnepekntoY4aTbC Mexay cieayoLmmMmn
no3numaMm no nopsiaky. KHorka

B-KapTuHke

(PiP) Mo3vuwmn PiP 3¢ dekTriBHa TONbKO B
pexume PiP.

KapTuHka- HaxxmuTe, UTO6bI BKIKOUNTH PEXIM
.j Pagom-c- PBP. [lBe kamepbl 6yAyT BK/IOYEHbI

KapTUHKOA | 0AHOBPEMEHHO, 1 N306paXeHNs ABYX
(PBP) Kamep 6yAyT pacrnonoxeHbl 60K 0 60K.
Haxopsacek B pexxume PBP, Haxxmute
KHoMKy PBP, 4To6bI NepektoyaThb
BbIBOJ, MEXAY HEKa[pMPOBaHHbIM
n3obpaxeHnem PBP 60k 0 60k
(C YepHbIMM NoNoCaMu) UK
KaflpMpOBaHHbIM Ha BECb 3KpaH
n3o6paxeHnem PBP.
YT06bI BbIVTU 13 pexnma PBP,
HaXXMUTe KHOMKy Bbi6opa Kamepbl 01
nnun Kamepsbl 02, 4T06bl BEPHYTbCSA B
PEXUM OMHOYHOI Kamepbl.

% | ObmeH HaxxmuTe, UTo6bI NepektoYaTe MexXay
n306paxeH nosuumammn kamepsbl 01 1 kamepsl 02 B
\ naMn pexumax PBP vin PiP.

AHTUNUKep, BoiknoveHne MukpogpoHa v BeiknoyaTtenb

KHonka onuncaHue

DyHKUUSA

AHTUGAVIKep | HaxxmunTe, 4TO6bI MepeknoynTb
ﬁll;g?l yacToTy anHun Mexay 50 'y v 60 'y ans
ynpas/ieHNs MepLaHneM n3o6paxeHus.

BbikntoueHne Ha)KMI/ITe, UTO6bI BLIKNHOYUTE MVIKpOd)OH
Q MwukpodoHa | B Kamepe 01. CBeTOAMOA MUKPOdOHA
6y/ieT ropeTb KpacHbIM, Koraa
MUKPOGOH BbIK/IOYEH.

ABapwuiiHas | HaxmuTe, UTo6bl 0OHOBPEMEHHO
KHOMKa BbIK/IOUNTEL KaMepbl U MAKPOGOH.
KHonkun 3TN KHOMKW MNO3BONSOT COXpaHATb

P1 MpeaycTaHo | U MrHOBEHHO BbI3biBaTh 3 Habopa

BOK HacTpoek Kamepbl.

YTO6bI COXPaHWTbL TEKYLLYIO HAaCTPOIKY
CUCTeMbl Kamepel, yAepXxuBaiite ogHy
P2 13 KHOMOK Npe/ycTaHOBOK, MoKa He
NOSIBUTCSH pamka BOKPYT 1306paxeHns
1 He HayHeT muraThb 3 pasa. LipeT

P3 paMKu COOTBETCTBYET LIBETY KHOMKMN
—_— npeaycTaHoBKU.

TWMN OBOPY/IOBAHWA: Be6-kamepa
Mogenb, Toprosas mapka: VF0910, Creative
Mutanue : 5V 1A

MpownssoguTens : Creative Labs Pte. Ltd.
CaenaHo B Kutae

aTa Npov3BoACTBa (MecsL, U roj): YkasaHa Ha yrakoBKe.

[laHHas KOHTaKTHasAVHGOPMALWIs TONbKO ANSi COOTBETCTBYHOLLIVIX OPraHoB
TaMoxeHHOro coto3a (Poccusi, Benopyccus n KasaxcraH) no Bonpocam
COOTBETCTBYIA MPOAYKLMUMN

Ansi nHGopMaLMy 0 NPOAYKTE UANrapaHTY, MOXanyitcTa, mocMoTpuTe
rapaHTWiAHbIN TafoH N3 KOMMeKTa MOCTaBKY aTa NPOU3BOACTBA (MecsL,
roa): YkasaHa Ha ynakoBke.

[laHHOe yCTPOICTBO oTBeuUaeT Tpe6oBaHNAM TeXHNYECKOoro pernameHTa
TamoxeHHoro coto3a TP TC 020/2011 “3nekTpoMarHUTHasi COBMECTMOCTb
TexHunyecknx cpeacts” yTe. PeweHnem KTC ot 09.12.2011r. Ne879

TEXHWYECKWIA PETIAMEHT EBpasuiickoro 3koHOMUUeCcKoro cot3sa «06
orpaHUYeHVn NPUMEHeHs OMacHbIX BELLECTB B U3eNNsX 1eKTPOTeXHNKN
1 paano3anekTpoHuku» (TP EASC 037/2016) MPUHAT Pelwernem CoseTa
EBpa3sniickoi 3KoHoMMUYeckoin komuccuy ot 18 oktabpsa 2016 . N. 113
Moxanyiicra, noceTute creative.com/compliance/watcher gnsi pykosoactsa
rosb30BaTeNsi U HPOPMaLWK 0 6e30MacHOCTY U PeryIMpoBaHn.

3APETVICTPVIPYWTE TEXHUYECKASA
CBOE U3AENVE NOAAEPXKA

creative.com/register creative.com/support
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