INSTRUKCJIA DO GRY

« od 2 do 5 graczy
= 1gra = okoto 20 minut

ROZPOCZECIE

Przetgcznik DEMO/ON/OFF jest umieszczony na spodzie, Aby rozpoczad gre przesun przefacznik do

pozycii ON. Aby wylaczye gre przesun go do pozycii OFF. Jedli zapomnisz o wylaczeniu gry, wytgczy sig
cinie po kilku Aby le wigczye g przesun przet Ik do pozycji

OFF | ponownle do pozyefl ON.

DOBRA WIADOMOSC!

.. jest taka, te mozesz od razu zaczyac gre, nawet nie crytajgc instrukcji, To prawdal Stworzylismy
Mistrza Ceremanii, ktéry wszystkim sig zajmie - wytiumaczy zasady, da pomocny komentarz, paliczy
punkty oraz poda ostateczne wynikl. Wszystko bedzie bardzo prostel Jesli zas jested fanem czytania
instrukeji (a niektarzy ludzie s31) motesz caytac dale|

Radzimy jednak spojrze¢ na rozdzial \WSKAZOWNKI", skad mozesz dowiedzied sig rzeczy, o ktdrych nie
powie nasz Mistrz.

ABY ROZPOCZAC
... wyblerz jeden z kalorowych przyciskdw i naciénlj na nlego. Kiedy wszyscy uczestnicy wybiora swaje
preyeiski, naciéni] ZIELONY przyeisk na érodku.

CEL GRY

Prowadzacy bedzie mowit szalone zdania. Twoim zadaniem jest zgadnad, czy te zdania s3 prawdziwe czy
fatszywe.

Aby odpowiedzied, naciénlj swéj kolorowy prryeisk, a nastepnie wybierz ZIELONY przyelsk, aby
odpowledziec PRAWDA lub CZERWONY przyeisk, aby odpowledzied FALSZ. Uwaza|, masz tylko kilka
sekund na odpowlgdz

leili ad i i 1ok jeden punkt. lesli natomiast adpowiesz zle lub nie zdziysz
odpow]eﬁzlec tracisz 2 punknr Kazdy z graczy zaczyna gre 2 pulg 20 punktow, Liczba puﬂlmbw nie moie
spasc ponizej zera. Gracz z najwigkszg iloscig punktdw wygrywa. Dalej wigc! Wytei swéj umyst!

JAK GRAC

* W pierwsze] rundzie prowadzacy sam wybiera, kto udziela odpowiedszi.

» W drugiej rundzie tylko osoba, ktdra jako pierwsza nacisnie swoj kolorowy przycisk udziela
cdpowiedzi. Kiedy prowadzqcy zadaje pytanie, badz w pogotowiu, ale trzymaj rece na stole.
ledli nie odpowiesz na tadne z pytan mokesz zostad ukarany odjeclem punktaw.

W rundzie trzeciej moZesz nacisngc jakikolwiek kalorowy przvc}sl( nacisnij swaj jesli cheesz
odpowiedziec sam lub przycisk innego uczestnika, aby zmusic go do odpowiedzi, Nie okazuj
wspatczucial

WSKAZOWKI

PAUZA: Isinlup motllwoéé zatrzymania gry jedli cheesz na praykiad pr:sd\‘vskutawat pytanie lub nalad

sobie cos do picia. Aby zatrzymac gre nacisnij jednoczesnie ZIELONY | CZERWONY przycisk,

Aby uruchomic gre ponownie wykonaj ta samg czynnosc.

POWTORZENIE: Moie sig 2darzyt, e nie dostyszysz pytania. Jedli tak sig stanie naciénij ZIELONY

praycisk szybko dwa razy, a prowadzqcy je potworzy. Musisz to jednak zrobic zanim inny z graczy

naciénle swoj kolorowy przycisk | odpowie na pytanie.

PROWADZACY ZAWODNIK; Przed kaidym pytaniem gra pokazuje, ktory z graczy ma najwigksza liczhe
jego y preycisk przez okolo 1 sekunde. Kiedy inny z graczy obejmuje

Drow:d:onla, prayeizk tego gracza zapala sig | stychad diwigk trabki. Pomaga to takie troszke obudzié

niektorych ospafych graczy!

= WYNIKI: Prowadzagcy oznajmia wyniki na kencu kaidej rundy, Aby sprawdzic wynik w dowelnym
momencie naclénl] ZIELONY oraz CZEH.\M‘.‘IN‘\' przycisk jednoczesnie | praytreymaj na okofo 3 sekundy,
Aby ko ¢ gre naclini] jakikolwi ¥ prayeisk

* BLAD: Jedli zdarzy sie 2e inny 2 graczy omylkowo odpowiedzial 2a Ciebie modess skasowad ta
odpowied: naciskajac dwa razy szybko czerwony przycisk, Prowadzacy nie policzy poprzedniej
odpowiedzi | zada pytanie ponownie, abys mégt odpowiedzied.

* SZYBKI START: Prowadzacy jest smemq pomaoca | dba o wszystko, ale jedli znasz [ui doskonale zasady
Bry, moiesz je preeskoczy jakikolwiek kolorowy prayeisk, aby natychmiast przejéé do gry,
= DOGRYWKA: ledll na keniec gry Idlku graczy ma tg sam3 iloicia punktéw prowadzacy bedzie zadawat

pytania, at ktdrys z nich wyjdzie na prowadzenie | zwyciely.

Rowlgzywanie problemd

* Swiatha slabo Swiecy, 53 niesabiiine lub nie migajs - baterie mogy bye wyczerpane,
Wymien baterie.

' (i Zatraymuje 45 i reaguje ta nacakanie proveiskow, Moghed preypadkowo
weisngé funkejg PAUZY. Nacsnij ZELONY | CZERWONY preyosh jednoczednie. Gra
powinna ruszye dalej. feili to nie dziala baterig mogq bye za stabe. Wymien baterie,

Instalacja baterii
Ta 2abawka ul\ﬂ\n 3 bateri 1.5V <AA> (HE). Baterie zawarte w sestawie. Baterie
zawarte sluiq do presentac)i w sklepie | majy kritk fywotnose. Aly Tapewnic

poprawne d:-oiame uslecamy utycie bateril alkabczrych. Nie rabeca sig bateril
FanEy.

Dtwdrz nokw: baterii na spedzie zabawkl utywajgs drubokreta. WG baterie
2gndnie & blegunawnicly zaznacaong w preedzise na baterie. Provhrgt pokryws
bateril.

Sehemat wymiany bateril

‘Waine Informacje Snl‘ur.a baterii
Al zapewiid pop yele bateril
oy, Uywat tylka b sgodnych

rodzajaw bateril ‘rgad

mmdnmnl: salgeia rmdu w mﬂmlnm batarie. Lisur bateris po diugim chresie bex ud Hin

bt powinmy sostad usimiste cabawki preed tadowaniem. Sprawdiaj baterie rq\llsm: Zuh(e

ateia pe penwinny ', i b v | nadiaram dorcalych, Nie wyraucaj dutytych batars da ageia, ra
Tk do rwyklych & Tawsze skiadul 2uiyte b proypadku

Elouw tabawki wymied baterie.

Zasady berpleczaristwa

Zachowaj irstrukije ra priysehodc:

Zustosuj sig do nestepuigrych sasad aby unkngd sniseczenia mbawki:

* Praschowu sabamet e sichyim rejesi

= Unil sloew | i

« Nis rothrecai 2ebavic

* Unikaj uderzer o twards pawierschnie

= Zachowa] erystodl mbawkl przecieralye jq bekko wilgotng dceseczk

* Wimi baterie £ zabawki jedh nie bydele ubywana prees dhuissy okres

i 2@bera sig bateril akurmiuAatarde panlewa? nie Gostarciaig
Hie migszac nowych orat Tubytych baterl, nie miasae mn\n'!l
i ika)

islnktroniczrego. Omnacta m in padiega ono systemowi ul\.llazjl agodnamu ¢ dyrektywy UT JDOJM.N:K Emode mateé
;u-\,ﬂmm tak aby zapabies wibwowi na Sredowisko. W ocelu uzyskania wigkse| fetcl infarmac)] skontaktuf siy

4 . Produkty . ke rile le 59 spec|ainej utyiizack mogy negatywnie wpiywat
na Snadk i hudtkie rdrowie substancie.

Foziom Ofowlu (Ph) powyle] D.004%. Usuh zulyte baterie 1 produktu | zanied @ do punkni utylizaci

Uwaga! Zsbawia nie prienactons dia deisci ponide] 36 miesigea. Zawiers mabe cogiei | Ryzyko udlawienial
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