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Jak czyta¢ te instrukcje

Dziekujemy za wybranie produktu AlphaTheta.

Upewnij sie, ze przeczytates te instrukcje, Skrocong instrukcje
obstugi i Srodki ostroznosci dotyczace uzytkowania dotgczone do
tego produktu. Dokumenty te zawierajg wazne informacje, ktore
powinienes zrozumie¢ przed uzyciem urzgdzenia. W szczegolnosci
upewnij sie, ze przeczytates WAZNE INSTRUKCJE
BEZPIECZENSTWA.

* W niniejszej instrukcji nazwy przyciskow, pokretet i terminali, ktore
pojawiajg sie na produkcie, a takze nazwy przyciskow, menu itp. w
oprogramowaniu na komputerze PC/Mac, sg podane w hawiasach
kwadratowych ([ ]). (np. przycisk [Plik], [CUE])

* Nalezy pamietac, ze ekrany oprogramowania i ich specyfikacje, a
takze wyglad zewnetrzny i specyfikacje sprzetu mogg ulec zmianie
bez powiadomienia.

* Nalezy pamietac, ze w zaleznosci od wersji systemu operacyjnego,
ustawien przegladarki internetowej itp. dziatanie moze rézni¢ sie od
sposobu opisanego w niniejszej instrukcji.

* Nalezy pamietac, ze jezyk na ekranach oprogramowania opisanego
W niniejszej instrukcji moze rozni¢ sie od jezyka na ekranie.
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Zanim zaczniesz

Co znajduje sie w pudetku

» Kabel USB

» Gwarancja (dla niektorych regionéw)1

» Skrécona instrukcja obstugi

« Srodki ostroznosci dotyczgce uzytkowania
* Arkusz nakftadek2 CD 2

1 Produkty dostepne tylko w Europie.

Informacje o gwarancji gjla produktéw w Ameryce Pdétnocnej i

Japonii znajdujg sie w Srodki ostroznosci dotyczgce uzytkowania.
2 Zastosowanie dla funkcji Stems FX.

< Korzystanie ze Stems FX (strona 113)

Wskazdéwki uzytkowania

Wprowadzenie, Instrukcja obstugi rekordbox

Aby dowiedziec sie, jak skonfigurowac rekordbox na komputerach
Mac/Windows, zapoznaj sie z Wprowadzeniem do rekordbox, a aby
dowiedzie¢ sie, jak korzystac z rekordbox na komputerach Mac/
Windows, zapoznaj sie z Instrukcjg obstugi rekordbox.
rekordbox.com/manual

Podrecznik oprogramowania Serato DJ Pro

Odwiedz strone internetowg Serato DJ Pro. serato.com/dj/pro/
downloads



https://serato.com/dj/pro/downloads
https://rekordbox.com/manual

Oprogramowanie DJ

rekordbox na Mac/Windows

rekordbox dla komputeréw Mac/Windows to kompletna aplikacja DJ-
ska, ktorej mozesz uzywac do zarzgdzania swojg muzykg i
wystepow.

Nawet jesli nie masz ptatnego abonamentu, mozesz uzy¢ trybu
Performance, podtgczajgc to urzgdzenie do komputera PC/Mac z
zainstalowanym rekordbox dla komputeréw Mac/Windows. Nazywa
sie to Hardware Unlock.

Szczegodty funkeji dostepnych za posrednictwem Hardware Unlock
znajdziesz na [Hardware Unlock] pod [Support] na stronie
rekordbox.com.

Oprogramowanie rekordbox dla Mac/Windows nie jest dotgczone do
urzgdzenia. Pobierz oprogramowanie z ponizszego adresu URL.
rekordbox.com

Aby uzyskac¢ informacje o najnowszych wymaganiach systemowych,
zgodnosci i obstugiwanych systemach operacyjnych rekordbox dla
komputerow Mac/Windows, sprawdz [System requirements] pod
[Support] na rekordbox.com.

Dziatanie nie jest gwarantowane na wszystkich modelach
komputerow PC/Mac, nawet jesli wymagania systemowe sg
spetnione.

W zaleznosci od ustawien oszczedzania energii i innych warunkow
komputera PC/Mac, procesor i dysk twardy mogg nie zapewnia¢
wystarczajgcych mozliwosci przetwarzania. W przypadku laptopow
upewnij sie, ze komputer PC/Mac jest w najlepszym stanie, aby zapewnic
statg wydajnosc¢ na wysokim poziomie podczas korzystania z rekordbox
na komputerach Mac/Windows (na przykiad utrzymujgc zasilanie prgdem
zmiennym).

Aby korzystac z Internetu, potrzebujesz osobnej umowy z dostawcg ustug
internetowych, za ktérg mozesz musie¢ zaptacic.

Wsparcie systemu operacyjnego zawsze zaktada, ze korzystasz z
najnowszej wersji punktowej dla tej wersiji.
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https://rekordbox.com
https://rekordbox.com
https://rekordbox.com

Serato DJ Pro

Serato DJ Pro to oprogramowanie DJ-skie od Serato Limited.

Ta jednostka odblokowuje oprogramowanie, ktére mozna

pobraé ze strony internetowej Serato.

serato.com/dj/pro/downloads

* Aby uzyskac informacje na temat najnowszych wymagan
systemowych, kompatybilnosci i obstugiwanych systemow
operacyjnych Serato DJ Pro, odwiedz ponizszg witryne internetowa.
serato.com/dj/pro/downloads

» Dziatanie nie jest gwarantowane na wszystkich modelach PC/Mac,
nawet jesli wymagania systemowe sg spetnione.

» W zaleznosci od ustawien oszczedzania energii i innych warunkéw
PC/Mac, procesor i dysk twardy mogg nie zapewnia¢
wystarczajgcych mozliwosci przetwarzania. W przypadku laptopow
w szczegolnosci upewnij sie, ze PC/Mac jest w najlepszym stanie,
aby zapewnic¢ statg wydajnos¢ na wysokim poziomie podczas
korzystania z Serato DJ Pro (na przykfad utrzymujgc zasilanie
pradem zmiennym).



https://serato.com/dj/pro/downloads
https://serato.com/dj/pro/downloads

rekordbox for iOS/Android

* rekordbox na iOS/Android to aplikacja na urzgdzenia mobilne,
ktérej mozesz uzywacé do zarzgdzania swojg muzykg i wystepow.

» Podtgczajgc urzgdzenie mobilne z aplikacjg rekordbox na iOS/
Android do urzgdzenia za pomocg kabla USB, mozesz wystepowac
z plikami muzycznymi zapisanymi na urzgdzeniu lub z
kompatybilnej ustugi przesytania strumieniowego.

e Zainstaluj najnowszg wersje aplikacji rekordbox na iOS/Android ze
sklepu App Store lub Google Play (strona 126).

* rekordbox na iOS mozna uzywaé na urzgdzeniach z systemem iOS
i iPad OS. rekordbox na Androida mozna uzywaé na urzgdzeniach
z systemem Android. Aby uzyska¢ informacje na temat
najnowszych obstugiwanych systemdw operacyjnych, sprawdz
[Mobile] na rekordbox.com.

» Dziatanie nie jest gwarantowane na wszystkich urzgdzeniach
mobilnych wymienionych na powyzszej stronie internetowe.

» Aby zasili¢ urzgdzenie, uzyj zasilacza USB (brak w zestawie) lub
baterii mobilnej (brak w zestawie).


https://rekordbox.com

Nazwy elementow i funkcje

Panel gorny
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1 Sekcja wyszukiwania
Wybiera utwory i taduje je na decki.

2 Sekcja deckow
Steruj kazdym deckiem. Po lewej stronie znajdujg sie pokretta i przyciski do
sterowania deckiem 1 i deckiem 3, a po prawej stronie do sterowania
deckiem 2 i deckiem 4.

3 Sekcja Groove Circuit lub sekcja Stem FX (jesli nakladka jest
uzywana)
Steruje funkcjg Groove Circuit (aranzacja sciezek perkusyjnych) lub funkcjg
Stem FX.

4 Sekcja miksera
Steruje regulacjg poziomu dla kazdego kanatu, miksowaniem Sciezek, itp.

5 Sekcja efektéow
Sterowanie efektami.



Sekcja wyszukiwania

+ Uzywanie rekordbox dla Mac/Windows

1 Pokretio wyboru Smart

Obrot:
Przesuwa kursor w rekordbox.

[Shift] + obrot:
Powieksza lub zmniejsza powiekszony przebieg w rekordbox.
Obré¢ w prawo, aby powiekszy¢, lub w lewo, aby zmniejszyc.

Nacisnij:
Jesli kursor jest skierowany na liste odtwarzania, kursor przesuwa sie do
listy utwordw. Jesli kursor jest skierowany na folder, folder sie otwiera.

o Gdy wyswietlana jest paleta playlist, kursor rowniez przesunie sie na
liste utwordw, gdy kursor znajduje sie na liscie odtwarzania w palecie
playlist.

o Widok drzewa, lista utworow i paleta playlist sg wysSwietlane w obszarze
przegladania rekordbox. Aby uzyskaé szczegotowe informacje na temat
kazdego z nich, przeczytaj instrukcje obstugi rekordbox.

Przechyl do przodu lub do tytu:

Przesuwa kursor w gére lub w dét na liscie utwordéw.

Jesli przechylisz i przytrzymasz pokretto wyboru, kursor bedzie sie przesuwat
w sposob ciggty.

[Shift] + przechyl do przodu lub do tytu:

Przesuwa kursor w gére/w dét w obszarze przeglgdania.
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Przechyl w prawo/lewo:

Przesuwa kursor w prawo/lewo w obszarze przegladania.

Jesli przytrzymasz przechylanie selektora, kursor bedzie sie przesuwat w
sposob ciggty.

[Shift] + przechyl w prawo/lewo:

Przesuwa kursor w prawo/lewo w obszarze przegladania.

Przycisk BACK

Nacisnij:

Przesuwa kursor pomiedzy widokiem drzewa i listg utworow przy kazdym
nacisnieciu przycisku.

» Gdy wyswietlana jest paleta playlist, kursor bedzie sie przemieszczat
miedzy widokiem drzewa, listg utwordw i listg odtwarzania w palecie playlist.
» Widok drzewa, lista utwordw i paleta playlist sg wyswietlane w obszarze
przegladania rekordbox. Aby uzyska¢ szczegétowe informacje na temat
kazdego z nich, przeczytaj instrukcje obstugi rekordbox.

[Shift] + nacisniecie:

Wyswietla/ukrywa palete playlist.

Przycisk VIEW

Nacisnij:

Zmniejsza wyswietlacz poktadu i powieksza obszar przeglgdania. Nacisnij
przycisk ponownie, aby powrdci¢ do pierwotnego stanu wyswietlania.

[Shift] + nacisnij:
Dodaje lub usuwa wybrany utwor do/z [Listy tagow].

Przycisk DISCOVER

Nacisnij:

Przesuwa kursor do sugrowanych $ciezek [Track Suggestion].

* Jezeli kursor znajduje sie w [Track Suggestion], powraca do
poprzedniej pozycji.

[[Shift] + naci$niecie:

Przesuwa kursor do powigzanych sciezek [Related Tracks] w

przeglgdarce mediow Media [Browser].
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5 Przycisk PREVIEW
Nacisnij:
Odtwarza/wstrzymuje odtwarzanie podglgdu rekordbox.
Odtwarzanie dzwieku z wyjsé¢ [{) (headphones)] .
* Aby dostosowac gtosnos¢, ustaw okno [Preferences] > [Audio] >
[Preview Volume] w rekordbox.

[Shift] + nacisniecie:
Przesuwa pozycje odtwarzania Odtwarzacza podglgdu o 30 sekund do
przodu.

5 Przycisk LOAD
Nacisnij:
Zataduj wybrany utwor na odpowiedni deck.

Nacisnij dwa razy:

Zataduj utwor z decka, ktéry nie jest odtwarzany, na deck, ktory jest
odtwarzany. Jesli zrobisz to, gdy utwor jest odtwarzany, zostanie on
odtworzony z tej samej pozycji (Instant Doubles).

K

% Serato DJ Pro

1 Smart rotary selector

Obrot:
Przesuwa kursor w goére lub w doét w bibliotece lub w panelu [crates].

Nacisniecie:

Jesli kursor jest skierowany na biblioteke lub [crates], kursor przesuwa sie
miedzy panelami biblioteki i [crates] za kazdym razem, gdy nacisniesz
przycisk.

Pochylenie do przodu lub do tytu:
Przesuwa kursor w goére lub w doét w bibliotece lub w panelu [crates].
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Przechyl w lewo:
Przesuwa kursor miedzy panelem biblioteki i [crates] za kazdym razem, gdy
przechylisz selektor.

Przechyl w prawo:
Jesli kursor jest skierowany na biblioteke lub [crates], przesuwa sie miedzy
panelami biblioteki i [crates] za kazdym razem, gdy przechylisz selektor.

Przycisk BACK

Nacisnij:

Przesuwa kursor pomiedzy panelem biblioteki i [skrzyn] za kazdym razem,
gdy nacisniesz przycisk.

Przycisk VIEW
Nacisnij:
Zmienia uktad ekranu Serato DJ Pro.

Przycisk DISCOVER

Nacisnij:

Zmienia wyswietlacz panelu za kazdym razem, gdy nacisniesz przycisk.
Przycisk PREVIEW

Nacisnij:

taduje utwoér na panelu [PREPARE].

Przycisk LOAD
Nacisnij:
Zataduj wybrany utwor na odpowiedni deck.

Nacisnij dwa razy:

Zataduj utwor z decka, ktory nie jest odtwarzany, na deck, ktory jest
odtwarzany. Jesli zrobisz to, gdy utwor jest odtwarzany, zostanie on
odtworzony z tej samej pozycji (Instant Doubles).

13



< rekordbox na iOS/Android

1 Pokretto wyboru Smart
Obroé:
Przesuwa kursor w rekordbox.

Nacisnij:
Przesuwa kursor o nastepny poziom w dot.

Pochyl do przodu lub do tytu:
Strony w gore/w doét na ekranie przegladania.

[Shift] + pochyl do przodu lub w goére:
Przesuwa kursor na goére/dét na ekranie przegladania.

Pochyl w lewo:
Przesuwa kursor o nastepny poziom w gore.

Pochyl w prawo:
Przesuwa kursor o nastepny poziom w dot.

2 Przycisk BACK
Nacisnij:
Przenosi kursor na nastepny poziom w gore.

3 Przycisk VIEW

Nacisnij:

Przetacza wyswietlacz rekordbox (Waveform/Jog).
4 Przycisk DISCOVER

Nacisnij:

Zmienia biblioteke na ekranie przeglgdania.
5 Przycisk PREVIEW

Nacisnij:

Zmienia panel BPM w rekordbox.
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6 Przycisk LOAD
Nacisnij:
Zataduj wybrany utwor na odpowiedni deck.
* Przyciski [LOAD] dla deckdéw 3 i 4 nie sg uzywane.

Nacisnij dwa razy:

Zataduj utwor z decka, ktéry nie jest odtwarzany, na deck, ktory jest
odtwarzany. Jesli zrobisz to, gdy utwor jest odtwarzany, zostanie on
odtworzony z tej samej pozycji (Instant Doubles).
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Sekcja Deck

1
I
eoooocoofg

T Rewooe/ear P01

< rekordbox for Mac/Windows

1 Performance Pads
Nacisnij:
Mozesz uzyé Performance Pads, aby uruchomic rézne funkcje.
2 Przeczytaj wiecej: Korzystanie z podktadek Performance Pads (strona 70)

2 Przycisk IN
Nacisnij:
Ustawia punkt poczatkowy petli.

Nacisnij (podczas odtwarzania petli):
Dostosowuje punkt poczatkowy petli za pomocg pokretta jog.

Przytrzymaj:
Rozpoczyna Auto Beat Loop o diugosci 4 uderzen.
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3 Przycisk OUT
Nacisnij:
Ustawia punkt wyjscia petli i rozpoczyna sie odtwarzanie petli.

Nacisnij (podczas odtwarzania petli):
Ustawia punkt wyjscia petli za pomocg pokretta.

4 Przycisk RELOOP/EXIT
Nacisnij:
Odtwarzanie powraca do wczesniej ustawionego punktu petli i odtwarzanie
petli jest wznawiane.

Nacisnij (podczas odtwarzania petli):
Anuluje odtwarzanie petli.

[Shift] + nacisniecie:
Przetacza aktywny/nieaktywny stan petli. (Aktywna petla)

e Podczas odtwarzania petla najblizsza pozycji odtwarzania jest
ustawiana jako aktywna.
e Po wywotaniu petli, wywotana petla jest ustawiana jako aktywna lub
nieaktywna.
5 Przycisk trybu HOT CUE
Nacisnij:
Wchodzi w tryb Hot Cue.
< Przeczytaj wiecej: Korzystanie z Hot Cues (strona 70)

[Shift] + nacisniecie: Wejscie w tryb klawiatury.

> Przeczytaj wigcej: Korzystanie z trybu
klawiatury (strona 75)

6 Przycisk trybu STEMS
Nacisnij:
Wchodzi w tryb Stems.
< Przeczytaj wiecej: Korzystanie ze Stems (strona 72)
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[Shift] + nacisniecie:
Wejscie w tryb Pad FX.
< Przeczytaj wiecej: Korzystanie z Pad FX (strona 76)

7 Przycisk trybu B.JUMP
Nacisnij:
Wchodzi w tryb Beat Jump.
< Przeczytaj wiecej: Korzystanie z Beat Jump (strona 72)

[Shift] + naci$niecie:
Wigcza tryb Beat Loop.
< Przeczytaj wiecej: Korzystanie z Beat Loop (strona 77)

8 Przycisk trybu SAMPLER
Nacisnij:
Wchodzi w tryb Samplera.
S Przeczytaj wiecej: Korzystanie z Samplera (strona 73)

Przytrzymaj:
Wyswietla panel SAMPLER.

[Shift] + nacisniecie:
Wchodzi w tryb Key Shift.
<> Przeczytaj wiecej: Uzywanie klawisza Shift (strona 78)

9 CALL «
Nacisnij:
Wybiera i wywotuje punkt cue lub punkt petli.

Nacisnij (podczas odtwarzania petli):
Zmiana dtugosci odtwarzania petli na potowe.

10 CALL »
Nacisnij:
Wybiera i wywotuje punkt cue lub punkt petli.
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Nacisniecie (podczas odtwarzania petli):
Podwaja dtugos¢ odtwarzania petli.

11 Przycisk MEMORY
Nacisnij:
Zapisuje punkt cue lub punkt petili.

[Shift] + nacisnij:
Usuwa punkt cue lub punkt petli.

12 Przycisk SLIP
Nacisnij:
Wigczal/wytgcza tryb Slip.
[Shift] + nacisnij:
Wigczal/wytgcza tryb Vinyl.

13 Przycisk QUANTIZE
Nacisnij:
Wigczal/wytgcza funkcje kwantyzacji.

Nacisnij (w trybie wytgczenia zarzgdzania energia):
Anuluje tryb wylaczenia zarzgdzania energig.
* Mozna to zrobic¢ tylko na prawym decku.

[Shift] + nacisniecie:
Przytrzymaj przycisk [Shift] i dotknij przycisku, aby ustawi¢ tempo
odpowiedniego decku w rytm stuknie¢ (funkcja stukniecia).

14 Przycisk DECK
Nacisnij:
Przetacza uzywany deck.
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Nacisnij przycisk [DECK 3], przytrzymujac przycisk [DECK 1] lub nacisnij
przycisk [DECK 1], przytrzymujgc przycisk [DECK 3]:
Wigcza tryb Dual Deck na lewym decku.

Nacisnij przycisk [DECK 4], przytrzymujac przycisk [DECK 2] lub nacisnij
przycisk [DECK 2], przytrzymujgc przycisk [DECK 4]:
Wigcza tryb Dual Deck na prawym decku.

15 Przycisk MASTER TEMPO
Nacisnij:
Wigczal/wytgcza funkcje Master Tempo.
Jesli funkcja Master Tempo jest witgczona, zmiana predkosci odtwarzania za
pomocg suwaka [TEMPOQO] nie zmienia wysokosci dzwieku.

[Shift] + naci$niecie:

Przetgcza zakres suwaka [TEMPO] za kazdym razem, gdy przycisk jest
nacisniety, przytrzymujgc przycisk [Shift].

Przetgczanie miedzy [+6%] — [£10%] — [£16%] — [WIDE] — [£6%].

16 Suwak TEMPO

Dostosowuje predkos¢ odtwarzania utworu.
17 Przycisk BEAT SYNC
Nacisnij:
Automatycznie synchronizuje tempo (BPM) i beatgrid z deckiem ustawionym
jako master.

Nacisnij (podczas Beat Sync):
Anuluje Beat Sync.

[Shift] + press:
Ustawia deck jako master.
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18 Przycisk KEY SYNC
Nacisnij:
Zmienia tonacje utworu, aby dopasowac jg do drugiego decka.

[Shift] + nacisnij:
Zmienia tonacje odtwarzanego utworu na oryginalng tonacje.

19 Przycisk »/1l (play/pause)
Nacisnij:
Odtwarza/wstrzymuje utwoér.

20 Przycisk CUE
Nacisnij:
Ustawia, wywotuje i odtwarza od punktu cue.
* Nacisnij przycisk, gdy utwor jest wstrzymany, aby ustawic¢ punkt cue.
* Nacisnij przycisk, gdy utwor jest odtwarzany, aby powrdci¢ do punktu cue i
wstrzymac. (Back Cue)
* Nacisnij przycisk i przytrzymaj go po powrocie utworu do punktu cue, a
odtwarzanie bedzie kontynuowane do momentu zwolnienia przycisku.
(Sampler punktu cue)
[Shift] + nacisniecie:
Powrét do pozycji odtwarzania na poczatek utworu.

21 Przycisk Shift
Nacisnij inny przycisk, przytrzymujgc przycisk [Shift], aby uzy¢ innej funkgciji
przypisanej do przycisku.

22 Tarcza Jog
Obro¢ gore, gdy wigczony jest tryb Vinyl:
Skreczuje utwor.

Obro¢ zewnetrzng sekcje lub obréé¢ gore, gdy wytgczony jest tryb Vinyl:
Zmienia wysokos¢ dzwieku (Pitch Bend — zwalnia lub przyspiesza utwoér).
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[Shift] + obrét gory:
Szybkie przewijanie utworu do przodu lub do tytu z dodatkowg
predkoscig w kierunku obrotu kota.

Serato DJ Pro

Performance Pads

Nacisnij:

Mozesz uzy¢ Performance Pads, aby uruchomic rézne funkcje.

< Przeczytaj wiecej: Korzystanie z podktadek Performance Pads (strona 107)

Przycisk IN
Nacisnij:
Ustawia punkt poczatkowy petili.

Nacisnij (podczas odtwarzania petli):

Dostosowuje

punkt poczatkowy petli za pomocg pokretta jog.
Przytrzymaj:

Rozpoczyna Auto Beat Loop o dlugosci 4 uderzen.

Przycisk OUT
Nacisnij:
Ustawia punkt wyjscia petli i rozpoczyna sie odtwarzanie petli.

Nacisnij (podczas odtwarzania petli):
Ustawia punkt wyjscia petli za pomocg pokretfa.

Przycisk RELOOP/EXIT

Nacisnij:

Odtwarzanie powraca do poprzednio ustawionego punktu petli i odtwarzanie
petli jest wznawiane.

Nacisnij (podczas odtwarzania petli):
Anuluje odtwarzanie petli.
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[Shift] + nacisniecie:
Przetagcza aktywny/nieaktywny stan petli.

Przycisk trybu HOT CUE

Nacisnij:

Wchodzi w tryb Hot Cue.

< Przeczytaj wiecej: Korzystanie z Hot Cues (strona 107)

[Shift] + nacisniecie: Wejscie w tryb Pitch
Play.
< Przeczytaj wiecej: Korzystanie z Pitch Play (strona 110)

Przycisk trybu STEMS

Nacisnij:

Wchodzi w tryb Stems.

< Przeczytaj wiecej: Korzystanie ze Stems (strona 108)

[Shift] + nacisniecie: Wejscie w tryb Pad FX.

< Przeczytaj wiecej: Korzystanie z Pad FX (strona 110)

Przycisk trybu B.JUMP

Nacisnij:

Wchodzi w tryb Beat Jump.

< Przeczytaj wiecej: Korzystanie z Beat Jump (strona 108)

[Shift] + nacisniecie:
przejscie do trybu Auto Loop.
< Przeczytaj wiecej: Korzystanie z funkcji Auto Loop (strona 111)

Przycisk trybu SAMPLER

Nacisnij:

Wchodzi w tryb Samplera.

< Przeczytaj wiecej: Korzystanie z Samplera (strona 109)
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Przytrzymaij:
Wyswietla panel [SAMPLER].

[Shift] + nacisniecie:
Wchodzi w tryb Key Shift.
< Przeczytaj wiecej: Uzywanie klawisza Shift (strona 112)

9 Przycisk CALL «
Nacisnij:
Wybiera slot petli.
Nacisnij (podczas odtwarzania petli):
Zmniejsza o potowe dtugosc odtwarzania petili.

10 Przycisk CALL »
Nacisnij:
Wybiera slot petli.

Nacisnij (podczas odtwarzania petli):
Podwaja dtugos¢ odtwarzania petili.

11 Przycisk MEMORY
Nacisnij:
Blokuje slot petli.

[Shift] + nacisnij:
Usuwa slot petli.

12 Przycisk SLIP
Nacisnij:
Wigczal/wytgcza tryb Slip.

[Shift] + nacisnij:
Wigczal/wytgcza tryb Vinyl.
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13 Przycisk QUANTIZE
Nacisnij:
Wigczal/wytgcza funkcje kwantyzacji.

Nacisnij (w trybie wytgczenia zarzgdzania energig):
Anuluje tryb wytgczenia zarzadzania energig.
* Mozna to zrobi¢ tylko na prawym decku.

[Shift] + nacisniecie:
Przytrzymaj przycisk [Shift] i dotknij przycisku, aby ustawi¢ tempo
odpowiedniego decku w rytm stuknie¢ (funkcja stukniecia).

14 Przycisk DECK
Nacisnij:
Przetgcza uzywany deck.

Nacisnij przycisk [DECK 3], przytrzymujgc przycisk [DECK 1] lub nacisnij
przycisk [DECK 1], przytrzymujgc przycisk [DECK 3]:
Wiacza tryb Dual Deck na lewym decku.

Nacisnij przycisk [DECK 4], przytrzymujgc przycisk [DECK 2] lub nacisnij
przycisk [DECK 2], przytrzymujgc przycisk [DECK 4]:
Wiacza tryb Dual Deck na prawym decku.

15 Przycisk MASTER TEMPO
Nacisnij:
Wiaczal/wytgcza funkcje blokady klawiszy.
Jesli funkcja blokady klawiszy jest wigczona, zmiana predkosci odtwarzania
za pomocg suwaka [TEMPO] nie zmienia wysokosci dzwieku.

[Shift] + nacisniecie:

Przetgcza zakres suwaka [TEMPO] za kazdym razem, gdy przycisk jest
nacisniety, przytrzymujgc przycisk [Shift].

Przetgczanie miedzy [¥8%] — [£16%] — [£50%] — [¥100%] — [¥8%].
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16 SuwakTEMPO

Dostosowuje predkos¢ odtwarzania utworu.

17 Przycisk BEAT SYNC
Nacisnij:
Tempo (BPM) i beatgrid wielu deckow sg automatycznie
synchronizowane.

[Shift] + nacisnij:
Anuluje tryb synchronizaciji.

18 Przycisk KEY SYNC

Key Sync i Key Reset sg funkcjami Pitch 'n Time DJ.

* Rozszerzenie Pitch ‘n Time DJ nie jest zawarte w licencji Serato DJ Pro.
Aby skorzystac z tej funkcji, musisz jg najpierw kupi¢ i aktywowac.
Zapoznaj sie z ponizszg witryng.
serato.com/dj/pro/expansions/pitchntimed|

Nacisnij:
Zmienia tonacje utworu, aby dopasowac jg do drugiego decka (Key Sync).

[Shift] + nacisnij:

Zmienia tonacje utworu na decku, ktory jest odtwarzany, na oryginalng
tonacje (Key Reset).

19 Przycisk /1l (play/pause)
Nacisnij:
Odtwarza/wstrzymuje utwor.

[Shift] + nacisnij:
Powraca do tymczasowego punktu cue i rozpoczyna odtwarzanie (Stutter).
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20 Przycisk CUE

Nacisnij:

Ustawia, wywotuje i odtwarza od punktu cue.

* Nacisnij przycisk, gdy utwor jest wstrzymany, aby ustawic¢ punkt cue.

* Nacisnij przycisk, gdy utwor jest odtwarzany, aby powrdci¢ do punktu cue
i wstrzymacé (Back Cue).

» Nacisnij przycisk i przytrzymaj go po powrocie utworu do punktu cue, a
odtwarzanie bedzie kontynuowane do momentu zwolnienia przycisku
(Cue Point Sampler).

[Shift] + nacisniecie:

Powrdét do pozycji odtwarzania na poczatek utworu.

21 Przycisk Shift

Nacisnij inny przycisk, przytrzymujgc przycisk [Shift], aby uzy¢ innej funkgciji

przypisanej do przycisku.

22 Jog wheel
Obré¢ gore, gdy wigczony jest tryb Vinyl:
Skraca sciezke.

Obroc¢ zewnetrzng sekcje lub obroc goére, gdy wytgczony jest tryb Vinyl:
Zgina wysokosc¢ dzwieku (Pitch Bend — zwalnia lub przyspiesza sciezke).

[Shift] + obro¢ gore:
Szybko przewin do przodu lub do tytu Sciezke z dodatkowg predkoscig w
kierunku, w ktorym obracasz pokretto jog.

K

% rekordbox na iOS/Android

1 Performance Pads

Nacisnij:

Mozesz uzy¢ Performance Pads, aby uruchomic rézne funkcje.

< Przeczytaj wiecej: Korzystanie z Performance Pads (strona 136)
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2 Przycisk IN
Nacisnij:
Ustawia punkt poczgtkowy petli.

Nacisnij (podczas odtwarzania petli):
Dostosowuje punkt poczgtkowy petli za pomocg pokretta jog.

Przytrzymaj:
Rozpoczyna Auto Beat Loop o diugosci 4 uderzen.

3 Przycisk OUT
Nacisnij:
Ustawia punkt wyjscia petli i rozpoczyna sie odtwarzanie petli.

Nacisnij (podczas odtwarzania petli):
Ustawia punkt wyjscia petli za pomocg pokretta.

4 Przycisk RELOOP/EXIT
Nacisnij:
Odtwarzanie powraca do wczesniej ustawionego punktu petli i odtwarzanie
petli jest wznawiane.

Nacisnij (podczas odtwarzania petli):
Anuluje odtwarzanie petli.

[Shift] + nacisniecie:
Przetacza aktywny/nieaktywny stan petli. (Active Loop)

e Podczas odtwarzania petla najblizsza pozycji odtwarzania jest
ustawiana jako aktywna.
e Po wywotaniu petli, wywotana petla jest ustawiana jako aktywna lub
nieaktywna.
5 Przycisk trybu HOT CUE
Nacisnij:
Wchodzi w tryb Hot Cue.
< Przeczytaj wiecej: Korzystanie z Hot Cues (strona 136)

28



[Shift] + nacisniecie:
Wejscie w tryb klawiatury.
< Przeczytaj wiecej: Korzystanie z trybu klawiatury (strona 141)

Przycisk trybu STEMS

Nacisnij:

Wchodzi w tryb Pad FX 1.

< Przeczytaj wiecej: Korzystanie z Pad FX (strona 138)

[Shift] + nacisniecie:
Wejscie w tryb Pad FX 2.
< Przeczytaj wiecej: Korzystanie z Pad FX (strona 138)

Przycisk trybu B.JUMP

Nacisnij:

Wchodzi w tryb Beat Jump.

< Przeczytaj wiecej: Korzystanie z Beat Jump (strona 139)

[Shift] + nacisnigecie:
Wigcza tryb Beat Loop.
< Przeczytaj wiecej: Korzystanie z Beat Loop (strona 142)

Przycisk trybu SAMPLER

Nacisnij:

Wchodzi w tryb Samplera.

< Przeczytaj wiecej: Korzystanie z Samplera (strona 140)

[Shift] + nacisniecie: Wejscie w tryb zmiany klawisza.

< Przeczytaj wiecej: Uzywanie klawisza Shift (strona 143)
Przycisk CALL «

Nacisnij:

Wybiera i wywotuje punkt cue lub punkt petli.
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Nacisniecie (podczas odtwarzania petli): Zmniejsza o potowe
dtugosc¢ odtwarzania petli.

10 Przycisk CALL »
Nacisnij:
Wybiera i wywotuje punkt cue lub punkt petli.

Nacisnij (podczas odtwarzania petli):
Podwaja dtugos¢ odtwarzania petili.

11 Przycisk MEMORY
Nacisnij:
Zapisuje punkt cue lub punkt petli

[Shift] + nacisnij:
Usuwa punkt cue lub punkt petli.

12 Przycisk SLIP
Nacisnij:
Wigczal/wytgcza tryb Slip.

[Shift] + nacisnij:
Wigczal/wytgcza tryb Vinyl.

13 Przycisk QUANTIZE
Nacisnij:
Wigczal/wytgcza funkcje kwantyzacji.

Nacisnij (w trybie wytgczenia zarzadzania energia):
Anuluje tryb wytgczenia zarzadzania energig.
* Mozna to zrobi¢ tylko na prawym decku.

[Shift] + nacisniecie:

Przytrzymaj przycisk [Shift] i dotknij przycisku, aby ustawi¢ tempo
odpowiedniego decku w rytm stuknie¢ (funkcja stukniecia).
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14 Przycisk DECK

Ten przycisk nie jest uzywany w przypadku korzystania z rekordbox na iOS/
Android.

15 Przycisk MASTER TEMPO
Nacisnij:
Wigczal/wytgcza funkcje Master Tempo.
Jesli funkcja Master Tempo jest wigczona, zmiana predkosci odtwarzania
za pomocg suwaka [TEMPO] nie zmienia wysokosci dzwieku.

[Shift] + nacisniecie:

Przetgcza zakres suwaka [TEMPO] za kazdym razem, gdy przycisk jest
nacisniety, przytrzymujgc przycisk [Shift].

Przetaczanie miedzy [£6%] — [£10%] — [¥16%] — [WIDE] — [£6%].

16 Suwak TEMPO
Dostosowuje predkos¢ odtwarzania utworu.

17 Przycisk BEAT SYNC
Nacisnij:
Automatycznie synchronizuje tempo (BPM) i beatgrid z deckiem ustawionym
jako master.

Nacisnij (podczas Beat Sync):
Anuluje Beat Sync.

[Shift] + press:
Ustawia deck jako master.

18 Przycisk KEY SYNC
Nacisnij:
Zmienia tonacje utworu, aby dopasowac jg do drugiego decka.

[Shift] + nacisnij:
Zmienia tonacje odtwarzanego utworu na oryginalng tonacje.
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19 Przycisk »/1l (play/pause)
Nacisnij:
Odtwarza/wstrzymuje utwor.

20 Przycisk CUE
Nacisnij:
Ustawia, wywotuje i odtwarza od punktu cue.
* Nacisnij przycisk, gdy utwor jest wstrzymany, aby ustawi¢ punkt cue.
* Nacisnij przycisk, gdy utwor jest odtwarzany, aby powrdci¢ do punktu cue i
wstrzymadé. (Back Cue)
* Nacisnij przycisk i przytrzymaj go po powrocie utworu do punktu cue, a
odtwarzanie bedzie kontynuowane do momentu zwolnienia przycisku.
(Sampler punktu cue)
[Shift] + nacisniecie:
Powrdt do pozycji odtwarzania na poczatek utworu.

21 Przycisk Shift
Nacisnij inny przycisk, przytrzymujgc przycisk [Shift], aby uzy¢ innej funkgciji
przypisanej do przycisku.

22 Jog wheel
Obrdé¢ gore, gdy wigczony jest tryb Vinyl:
Skreczuje utwor.

Obroc¢ zewnetrzng sekcje lub obré¢ gore, gdy wytgczony jest tryb Vinyl:
Zmienia wysokos¢ dzwieku (Pitch Bend — zwalnia lub przyspiesza
utwor).

[Shift] + obré¢ gore:

Szybko przewin utwér do przodu lub do tytu z dodatkowa predkoscig w
kierunku, w ktorym obracana jest tarcza.
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Sekcja Groove Circuit

% rekordbox na Mac/Windows

1 Pokretto GAIN

Turn:
Adjusts the volume of Drum Swap 1 to 4.

2 Przycisk DRUM SWAP 1
Nacisnij:
Odtwarza/wstrzymuje zrodto dzwieku petli perkusyjnej ustawione na tym
przycisku.

Nacisnij (gdy Drum Capture jest wtgczone):
Ustawia zrodto dzwieku petli perkusyjnej wyciete przyciskiem [CAPTURE]
na tym przycisku.

[Shift] + nacisnij:
Przetgcza bank zrédta dzwieku petli perkusyjnej na Drum Loop Bank A.

3 Przycisk DRUM SWAP 2
Nacisnij:
Odtwarza/wstrzymuje zrodto dzwieku petli perkusyjnej ustawione na tym
przycisku.

Nacisnij (gdy Drum Capture jest wtgczone):
Ustawia zrodto dzwieku petli perkusyjnej wyciete przyciskiem [CAPTURE]

na tym przycisku.

[Shift] + nacisnij:
Przetgcza bank zrodta dzwieku petli perkusyjnej na Drum Loop Bank B.
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4 Przycisk DRUM SWAP 3
Nacisnij:
Odtwarza/wstrzymuje zrédto dzwieku petli perkusyjnej ustawione na tym
przycisku.

Nacisnij (gdy Drum Capture jest wigczone):
Ustawia zrodto dzwieku petli perkusyjnej wyciete przyciskiem [CAPTURE]
na tym przycisku.

[Shift] + nacisnij:
Przetgcza tryb odtwarzania zrédta dzwieku petli perkusyjnej na Drum
Swap Single Mode.

5 Przycisk DRUM SWAP 4
Nacisnij:
Odtwarza/wstrzymuje zrodto dzwieku petli perkusyjnej ustawione na tym
przycisku.

Nacisnij (gdy Drum Capture jest wigczone):
Ustawia zrédto dzwieku petli perkusyjnej wyciete przyciskiem [CAPTURE]
na tym przycisku.

[Shift] + nacisnij:
Przetgcza tryb odtwarzania Zzrodta dzwieku petli perkusyjnej na Drum Swap
Multi Mode.

6 Przycisk CAPTURE
Nacisnij:
Wybiera zakres brzmienia Drums Stem z okreslong liczbg uderzen od
miejsca, w ktérym nacisnieto przycisk.

Jesli nacisniesz przycisk [DRUM SWAP], gdy Drum Capture jest wtgczone,
wybrany dzwiek Drums Stem zostanie zatadowany.

[Shift] + nacisniecie:

Zmienia zakres przechwyconego brzmienia za kazdym razem, gdy
nacisniety zostanie przycisk, przytrzymujgc przycisk [Shift].
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7

Przycisk DRUM ROLL
Przytrzymaj:
Zastosuj efekt Roll do zrodta dzwieku petli perkusyjnej lub sciezki perkusyjne;.

[Shift] + przytrzymaj:
Zastosuj efekt Trans do zrédta dzwieku petli perkusyjnej lub Sciezki perkusyjne;.

8 Dzwignia DRUM RELEASE

Przechyl do przodu lub do tytu i przytrzymaj:

Zastosuj efekt Drum Release FX do zZrodta dzwieku petli perkusyjnej lub
Drums Stem. Gdy przesuniesz dzwignie do pozycji Srodkowej, efekt zostanie
anulowany.

[Shift] + przechyl w swojg strone:

Przetgcza typ efektu Drum Release FX za kazdym razem, gdy dzwignia
zostanie przechylona, przytrzymujac przycisk [Shift].

Serato DJ Pro

Gdy DDJ-GRVE6 jest uzywany z Serato DJ Pro, tylko funkcja Stem FX moze

by¢ uzywana dla tego zestawu funkcji sterujgcych. Uzyj arkusza Overlay
dostarczonego podczas uzywania DDJ-GRV6 z Serato DJ Pro.

Przycisk LEVEL/DEPTH (GAIN)

Obrdét:

Dostosowuje poziom/gtebokosc¢ efektow (Echo Out, Roll Out, Braker i
Delay), ktére mozna zastosowac do wybranych sciezek za pomocg dzwigni
[FX (DRUM RELEASE)].

Przycisk VOCAL (DRUM SWAP 1)

Nacisnij:

ON, aby uzbroi¢ $ciezke wokalng dla efektu Stem FX
OFF, aby rozbroi¢ $ciezke wokalng dla efektu Stem FX

[Shift] + nacisniecie:

Wybiera Echo Out dla efektu przypisanego do dzwigni [FX (DRUM
RELEASE)].
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3 Przycisk MELODY (DRUM SWAP 2)
Nacisnij:
ON, aby uzbroi¢ Melody Stem dla Stem FX
OFF, aby rozbroi¢ Melody Stem dla Stem FX

[Shift] + nacisniecie:
Wybiera Roll Out dla FX przypisanego do dzwigni [FX (DRUM RELEASE)].

4 Przycisk BASS (DRUM SWAP 3)
Nacisnij:
ON, aby uzbroi¢ Bass Stem dla Stem FX
OFF, aby rozbroi¢ Bass Stem dla Stem FX

[Shift] + nacisniecie:
Wybiera Braker dla FX przypisanego do dzwigni [FX (DRUM RELEASE)].

5 Przycisk DRUMS (DRUM SWAP 4)
Nacisnij:
ON, aby uzbroi¢ Drum Stem dla Stem FX
OFF, aby rozbroi¢ Drum Stem dla Stem FX

[Shift] + naci$niecie:
Wybiera opdznienie dla efektu przypisanego do dzwigni [FX (DRUM
RELEASE)].

6 Przycisk 1/2 BEAT (CAPTURE)
Nacisnij:
ON, aby zastosowac 1/2 wartosci uderzen efektu (Echo Out, Roll Out,
Braker i Delay) zastosowanego do wybranego/ych Stem/éw za pomoca
dzwigni [FX (DRUM RELEASE)]

OFF, aby zastosowac¢ 1 wartos¢ uderzen efektu (Echo Out, Roll Out, Braker

i Delay) zastosowanego do wybranego/ych Stem/éw za pomocg dzwigni [FX
(DRUM RELEASE)]

36



[Shift] + nacisniecie:

Zablokowuje przyciski [STEMS ROLL (DRUM ROLL)]. Ponowne
przetaczenie przycisku [Shift] + [1/2 BEAT (CAPTURE)] wytacza funkcje
blokowania dla przyciskow

[STEMS ROLL (DRUM ROLL)]. Funkcja blokowania umozliwia puszczenie
przyciskéw [STEMS ROLL (DRUM ROLL)], a efekty nadal bedg stosowane
do wybranych Sciezek.

7 Przyciski STEMS ROLL (DRUM ROLL)
Nacisnij:
Zastosowuje 1/8, 1/4, 1/2 lub 1 beat Roll do wybranego Stem(s).

[Shift] + nacisnij:

Zastosowuje efekt Trans 1/8, 1/4, 1/2 lub 1 beat do wybranego Stem(s).
Jesli Latch jest wytgczony, przyciski [STEMS ROLL (DRUM ROLL)] muszag
by¢ przytrzymane, aby zastosowaé efekt do wybranego Stem(s). Jesli
Latch jest wtgczony, przycisk nie musi by¢ przytrzymywany, aby
zastosowac efekt Roll.

8 Dzwignia FX (DRUM RELEASE)
Przechyl w swojg strone:
Zastosuj przypisany efekt (Echo Out, Roll Out, Braker lub Delay) na
uzbrojonych Stemach na chwile.

Przechyl od siebie:

ZABLOKUJ przypisany efekt (Echo Out, Roll Out, Braker lub Delay) na
uzbrojonych Stemach.

Jesli dzwignia [FX (DRUM RELEASE)] znajduje sie w pozycji Srodkowej,
efekt przypisany do dzwigni [FX (DRUM RELEASE)] jest WYLACZONY.

» Jezeli pokretto [LEVEL/DEPTH (GAIN)] znajduje sie w pozyc;ji 0

(maksymalnie w lewo), efekt przypisany do dzwigni [FX (DRUM
RELEASE)] nie bedzie styszalny.
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rekordbox na iOS/Android

Pokretio GAIN

Obrot:
Dostosowuje gtosnos¢ dzwieku samplera.

Przycisk DRUM SWAP 1

Nacisnij:

Odtwarza slot samplera 1 na lewym decku lub slot samplera 9 na prawym
decku. Jesli slot samplera zostanie zmieniony przyciskiem [CAPTURE],
odtwarza slot samplera 5 na lewym decku lub slot samplera 13 na prawym
decku.

[Shift] + nacisnij:

Zatrzymuje odtwarzanie slotu samplera.

Przycisk DRUM SWAP 2

Nacisnij:

Odtwarza slot samplera 2 na lewym decku lub slot samplera 10 na prawym
decku. Jesli slot samplera zostanie zmieniony przyciskiem [CAPTURE],
odtwarza slot samplera 6 na lewym decku lub slot samplera 14 na prawym
decku.

[Shift] + nacisnij:

Zatrzymuje odtwarzanie slotu samplera.

Przycisk DRUM SWAP 3

Nacisnij:

Odtwarza slot samplera 3 na lewym decku lub slot samplera 11 na prawym
decku. Jesli slot samplera zostanie zmieniony przyciskiem [CAPTURE],
odtwarza slot samplera 7 na lewym decku lub slot samplera 15 na prawym
decku.

[Shift] + nacisnij:

Zatrzymuje odtwarzanie slotu samplera.
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5 Przycisk DRUM SWAP 4
Nacisnij:
Odtwarza slot samplera 4 na lewym decku lub slot samplera 12 na prawym
decku. Jesli slot samplera zostanie zmieniony przyciskiem [CAPTURE],
odtwarza slot samplera 8 na lewym decku lub slot samplera 16 na prawym
decku.
[Shift] + nacisnij:
Zatrzymuje odtwarzanie slotu samplera.

6 Przycisk CAPTURE
Nacisnij:
Przetgcza slot samplera obstugiwany przyciskiem [DRUM SWAP]. W
lewym decku sloty od 1 do 4 przetgczajg sie na sloty od 5 do 8.
W prawym decku sloty od 9 do 12 przetgczajg sie na sloty od 13 do 16.

7 Przycisk DRUM ROLL
Przytrzymaj:
Zastosuj efekt Roll do dzwieku decka.

[Shift] + przytrzymaj:
Zastosuj efekt Trans do dzwieku decka.

8 Dzwignia DRUM RELEASE
Przechyl do przodu lub do tytu i przytrzymaj:
Zastosuj efekt Vinyl Brake do dzwieku decka.
Po ustawieniu dzwigni z powrotem w pozycji sSrodkowej efekt zostanie
anulowany.

[Shift] + przechyl do przodu lub do tytu i przytrzymaj:

Zastosuj efekt Release Echo do dzwieku decka.

Po ustawieniu dzwigni z powrotem w pozycji sSrodkowej efekt zostanie
anulowany.
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Sekcja miksera
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< rekordbox na Mac/Windows

1 Pokretita TRIM
Dostosuj gtosnos¢ dzwieku kazdego kanatu.

2 Pokretto MASTER LEVEL

Dostosowuje gtosnos¢ dzwieku wyjsciowego gtéwnego.

3 Pokretto BOOTH LEVEL

Reguluje gtosnosc¢ dzwieku wyjsciowego z terminali wyjsciowych [BOOTH].

4 Przycisk MASTER CUE
Nacisnij:
Odtwarza dzwiek gtéwny przez stuchawki.
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5 Wskazniki poziomu kanatu
Wskaz gtosnos¢ dzwieku poszczegdlnych kanatéw zanim przejdzie on
przez suwaki kanatu.

6 Pokretta EQ (HI, MID, LOW)

W trybie EQ zwieksz lub zmniejsz odpowiednig czestotliwos¢ dla kazdego

kanatu. W trybie Stem ISO dostosuj gtosnos¢ kazdego Stem.

Dostosuj gtosnos¢ Vocal Stem za pomocg pokretta EQ [HI], Inst Stem za

pomocg pokretta EQ [MID] i Drums Stem za pomocg pokretta EQ [LOW].

* Mozesz zmieni¢ wspornik, ktory chcesz dostosowac, ustawiajgc
[Preferences] > [Extensions] > [STEMS] > [Layout] w rekordbox.

< Informacje na temat zmiany trybu mozna znalez¢ w: 7 Przyciski CUE
stuchawek (kanat)

7 Przycisk Headphones CUE (channel)
Nacisnij:
Odtwérz dzwiek odpowiedniego kanatu przez stuchawki.

[Shift] + nacisnij:

Przetgcza miedzy trybem EQ a trybem Stem ISO dla pokretet EQ na
kazdym kanale.

< Zobacz: 6 pokretet EQ (HI, MID, LOW)

8 Channel faders
Przesun:
Dostosuj gtosnos¢ dzwieku dla kazdego kanatu.

[Shift] + przesun:
Wyzwala Fader Start.

9 Crossfader
Przesun:
Dostosowuje balans dzwieku miedzy lewym i prawym kanatem w zaleznosci
od ustawienia krzywej crossfadera.
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[Shift] + przesun:
Uruchamia Fader
Start.

Serato DJ Pro

Pokretia TRIM
Dostosuj gtosnos¢ dzwieku kazdego kanatu.

Pokretto MASTER LEVEL
Dostosowuje gtosnos¢ dzwieku wyjsciowego gtéwnego.

Pokretto BOOTH LEVEL
Reguluje gtosnos¢ dzwieku wyjsciowego z terminali wyjsciowych [BOOTH].

Przycisk MASTER CUE
Nacisnij:
Odtwarza dzwiek gtéwny przez stuchawki.

Wskazniki poziomu kanatu
Wskaz gtosnos¢ dzwieku poszczegdlnych kanatéw zanim przejdzie on
przez suwaki kanatu.

Pokretta EQ (HI, MID, LOW)

W trybie EQ zwigksz lub zmniejsz odpowiednig czestotliwos¢ dla kazdego

kanatu. W trybie Stems Level dostosuj gtosnos$¢ kazdego Stem.

Dostosuj gtosnos¢ Vocal Stem za pomocg pokretta EQ [HI], Bass and

Melody Stem za pomoca pokretta EQ [MID], a Drums Stem za pomoca

pokretta EQ [LOW].

< Informacje na temat zmiany trybu mozna znalez¢ w: 7 Przyciski CUE
stuchawek (kanat)

Przyciski Headphones CUE (channel)
Nacisnij:
Odtwérz dzwiek odpowiedniego kanatu przez stuchawki.
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[Shift] + nacisniecie:

Przetgcza miedzy trybem EQ a trybem Stems Level dla pokretet EQ na
kazdym kanale.

< Zobacz: 6 pokretet EQ (HI, MID, LOW)

Channel faders
Przesun:
Dostosuj gtosnos¢ dzwieku dla kazdego kanatu.

[Shift] + przesun:
Wyzwala Fader Start.

Crossfader

Przesun:

Dostosowuje balans dzwieku miedzy lewym i prawym kanatem w zaleznosci
od ustawienia krzywej crossfadera.

[Shift] + przesun:
Uruchamia Fader Start.

rekordbox na iOS/Android

» W przypadku rekordbox na iOS/Android mozna uzywac tylko

elementow sterujgcych dla kanatu 11 2.

* Nie mozna uzywac elementéw sterujgcych dla kanatu 3 i 4.

1 Pokretta TRIM

Dostosuj gtosnos¢ dzwieku kazdego kanatu.

2 Pokretio MASTER LEVEL

Dostosowuje gtosnos¢ dzwieku wyjsciowego gtéwnego.

3 Pokretio BOOTH LEVEL

Reguluje gtosnos¢ dzwieku wyjsciowego z terminali wyjsciowych [BOOTH].
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Przycisk MASTER CUE

Nacisnij:

Odtwarza dzwiek gtéwny przez stuchawki.
Wskazniki poziomu kanatu

Wskaz gtosnos¢ dzwieku poszczegdlnych kanatéw zanim przejdzie on
przez suwaki kanatu.

Pokretta EQ (HI, MID, LOW)

Wzmocnij lub zmniejsz odpowiednig czestotliwos¢ dla wybranego kanatu.

Przyciski Headphones CUE (channel)

Nacisnij:

Odtwérz dzwiek odpowiedniego kanatu przez stuchawki.
Channel faders

Przesun:
Dostosuj gtosnos¢ dzwieku dla kazdego kanatu.

[Shift] + przesun:
Wyzwala Fader Start.

Crossfader

Przesun:

Dostosowuje balans dzwieku miedzy lewym i prawym kanatem w zaleznosci
od ustawienia krzywej crossfadera.

[Shift] + przesun:
Uruchamia Fader Start.
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Sekcja efektow
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< rekordbox na Mac/Windows

1 Przycisk SOUND COLOR FX ON/OFF
Nacisnij:
Wiacz/wytgcz efekt Sound Color FX.

[Shift] + nacisnij:
Przetgcza typ efektu Sound Color FX za kazdym razem, gdy przycisk
jest nacisniety, przytrzymujgc przycisk [Shift].

2 Pokretta SOUND COLOR FX
Gdy przycisk [SOUND COLOR FX ON/OFF] jest wytgczony:
Dzwiek pozostaje niezmieniony.
Gdy przycisk [SOUND COLOR FX ON/OFF] jest wtgczony:
Zastosuj Sound Color FX do kazdego kanatu.
Gdy pokretto jest ustawione w pozycji Srodkowej, dzwiek
pozostaje niezmieniony.

3 Wskazniki beatu BEAT FX

Zapala sie na wybrany rytm.
Gdy wybrany jest rytm spoza zakresu, wskaznik miga.
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4 Przycisk BEAT «
Nacisnij:
Zmniejsza liczbe uderzen w celu zsynchronizowania dzwieku Beat FX za
kazdym razem, gdy przycisk jest nacisniety.

[Shift] + nacisniecie:
Ustawia tryb Beat FX Tempo na tryb BPM Auto. BPM utworu jest uzywane
jako podstawa dla tempa Beat FX.

5 Przycisk BEAT »
Nacisnij:
Zwieksza liczbe uderzen w celu zsynchronizowania dzwieku Beat FX za
kazdym razem, gdy przycisk jest nacisniety.

[Shift] + nacisniecie:
Ustawia tryb Beat FX Tempo na tryb BPM Tap. BPM uzywane jako
podstawa dla Beat FX jest ustawiane w czasie, gdy naciskasz przycisk.

6 Pokretio BEAT FX SELECT
Zmienia efekty Beat FX

7 Pokretto BEAT FX CH SELECT
Nacisnij:
Zmienia kanat, do ktérego zostanie zastosowany Beat FX.

8 Pokretio BEAT FX LEVEL/DEPTH
Dostosowuje parametry Beat FX.

9 Pokretlo BEAT FX ON/OFF
Nacisnij:
Wiaczal/wytagcza Beat FX.

[Shift] + nacisnij: Wigcza
Release FX.
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< Serato DJ Pro

1 Przycisk SOUND COLOR FX ON/OFF
Nacisnij:
Wigcz/wytgcz wybrany efekt kanatu.

[Shift] + nacisnij:
Zmienia wybrany efekt kanatu (FILTER, DUB ECHO, REVERB, NOISE)
przypisany do pokretet [SOUND COLOR FX].

2 Pokretta SOUND COLOR FX
Gdy przycisk [SOUND COLOR FX ON/OFF] jest wytgczony:
Dzwiek pozostaje niezmieniony.
Gdy przycisk [SOUND COLOR FX ON/OFF] jest wigczony:
Zastosuj wybrany efekt kanatu do kazdego kanatu.
Gdy pokretto jest ustawione w pozycji Srodkowej, dzwiek
pozostaje niezmieniony.

3 Wskazniki uderzen BEAT FX

Zapala sie na wybrany rytm.
Gdy wybrany jest rytm spoza zakresu, wskaznik miga.

4 Przycisk BEAT «
Nacisnij:
Zmniejsza liczbe uderzen w celu zsynchronizowania dzwieku efektu za
kazdym razem, gdy przycisk jest nacisniety.

[Shift] + nacisniecie:
Ustawia tryb tempa efektu na tryb BPM Auto. BPM Sciezki jest uzywane
jako podstawa tempa efektu.

5 Przycisk BEAT »
Nacisnij:
Zwieksza liczbe uderzen w celu zsynchronizowania dzwieku efektu za
kazdym razem, gdy przycisk jest nacisniety.
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[Shift] + nacisniecie:
Ustawia tryb Tempo efektu na tryb BPM Tap. BPM uzywane jako podstawa
efektu jest ustawiane w czasie za pomocg stukniecia przycisku.

6 Pokretio BEAT FX SELECT

Zmienia efekt.

7 Przycisk BEAT FX CH SELECT
Nacisnij:
Zmienia kanat, do ktérego zostanie zastosowany efekt.

8 Pokretio BEAT FX LEVEL/DEPTH
Dostosowuje parametr gtebi efektu.

9 Przycisk BEAT FX ON/OFF
Nacisnij:
Wigczal/wytgcza efekt.

<

* rekordbox na iOS/Android

1 Przycisk SOUND COLOR FX ON/OFF
Nacisnij:
Wiacz/wytgcz efekt Sound Color FX.

[Shift] + nacisnij:
Przetgcza typ efektu Sound Color FX za kazdym razem, gdy przycisk
jest nacisniety, przytrzymujgc przycisk [Shift].

2 Pokretta SOUND COLOR FX
Gdy przycisk [SOUND COLOR FX ON/OFF] jest wytgczony:
Dzwiek pozostaje niezmieniony.
Gdy przycisk [SOUND COLOR FX ON/OFF] jest wigczony:
Zastosuj Sound Color FX do kazdego kanatu.
Gdy pokretto jest ustawione w pozycji Srodkowej, dzwiek
pozostaje niezmieniony.
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3 Wskazniki uderzen BEAT FX

Zapala sie na wybrany rytm.
Gdy wybrany jest rytm spoza zakresu, wskaznik miga.

4 Przycisk BEAT «
Nacisnij:
Zmniejsza liczbe uderzen w celu zsynchronizowania dzwieku Beat FX za
kazdym razem, gdy przycisk jest nacisniety.

[Shift] + nacisniecie:
Ustawia tryb Beat FX Tempo na tryb BPM Auto. BPM utworu jest uzywane
jako podstawa dla tempa Beat FX.

5 Przycisk BEAT »
Nacisnij:
Zwieksza liczbe uderzen w celu zsynchronizowania dzwieku Beat FX za
kazdym razem, gdy przycisk jest nacisniety.

[Shift] + nacisniecie:
Ustawia tryb Beat FX Tempo na tryb BPM Tap. BPM uzywane jako
podstawa dla Beat FX jest ustawiane w czasie, gdy naciskasz przycisk.

6 Pokretto BEAT FX SELECT
Przetgcza efekty Beat FX.

7 Przycisk BEAT FX CH SELECT
Nacisnij:
Zmienia kanat, do ktérego zostanie zastosowany efekt Beat FX.
* Nie mozna wybrac¢ kanatu 3, kanatu 4 i SP.

8 Pokretto BEAT FX LEVEL/DEPTH
Dostosowuje parametry Beat FX.
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9 Przycisk BEAT FX ON/OFF
Nacisnij:
Wigcza/wytgcza Beat FX.

[Shift] + nacisnij: Wigcza
Release FX.
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Rear panel

1 Gniazdo zabezpieczajgce Kensington
Mozliwos¢ podtgczenia blokady kablowej w celu zapewnienia bezpieczenstwa.

2 Port USB (do zasilania))

Mozliwos¢ podtgczenia zasilacza USB (brak w zestawie) lub baterii
telefonu komorkowego (brak w zestawie).

» Uzyj produktu obstugujgcego USB Power Delivery.

» Uzyj kabla USB typu C.

» Uzyj kabla USB certyfikowanego zgodnie z odpowiednim standardem.
» Nie mozna uzywac koncentratora USB.

3 Porty USB (do podigczania urzadzen)
Potgczenie z komputerem PC/Mac/iOS/urzgdzeniem z systemem Android.
» Upewnij sie, ze uzywasz kabla USB okreslonego ponize;.
— Aby podfgczy¢ do portu USB typu C: uzyj kabla USB dostarczonego z
urzgdzeniem
— Aby podfgczy¢ do portu USB typu A: uzyj kabla USB certyfikowanego
zgodnie z odpowiednim standardem o dtugosci 3 m lub mniejszej
— Aby podigczy¢ do urzgdzenia z terminalem Lightning: uzyj certyfikowanego
kabla Apple o dlugosci 3 m lub mniejszej
» Podczas korzystania z koncentratora USB upewnij sie, ze jest to produkt
zalecany przez producenta Twojego komputera PC/Mac. Nie gwarantujemy
dziatania wszystkich koncentratorow USB.

4 Przetacznik Android MONO/STEREO
Podczas tgczenia sie z urzgdzeniem z systemem Android wybierz format
wyjscia audio.
* Po wybraniu [STEREO] dzwiek wyjsciowy moze nie by¢ normalny. W takim
przypadku wybierz [MONO].
* [MONOYJ: Dzwiek odtwarzany jest w trybie mono (domysinie).
* [STEREOQO]: Dzwiek odtwarzany jest w trybie stereo.
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5 Gniazda wyjsciowe BOOTH (typu gniazdo RCA))
Wyjscia do monitora kabinowego.
* Kompatybilny z niezbalansowanymi wyjsciami typu jack RCA.

6 Gniazda wyjsciowe MASTER 2 (typu gniazdo RCA))

Podtaczenie analogowych zaciskow wejsciowych wzmacniacza mocy itp.
» Kompatybilny z niezbalansowanymi wyjsciami typu jack RCA.

7 Gniazda wyjsciowe MASTER 1 1/4” ] 6.35 mm, TRS)
Podtaczenie analogowych zaciskow wejsciowych wzmacniacza mocy itp.
* Upewnij sie, ze uzywasz tych terminali jako wyjs¢ zbalansowanych. Jesli
podtgczysz je do niezbalansowanego wejscia, jakos¢ dzwieku moze byé
obnizona lub mogag wystagpic¢ niepozgdane szumy.

8 Pokretto MIC ATT. (Attenuator)
Dostosowuje gtosnos¢ dzwieku wejsciowego z gniazda wejsciowego [MIC].
» W zaleznosci od mikrofonu, wzmocnienie dzwieku mikrofonu jest rozne.
Uzyj tego pokretta, aby dostosowac gtosnos¢ mikrofonu przed jego
uzyciem. Podczas DJ-owania uzyj pokretta [MIC LEVEL] na panelu
przednim, aby dostosowac gtosnos¢ mikrofonu.

9 Gniazdo wejsciowe MIC (1/4” /| 6.35 mm, TRS)
Ztgcze mikrofonu.
* Mozna uzywac wytgcznie wtyczki telefonicznej (1/4”).
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Panel przedni

B et

&rekordbox serato

1 () (stuchawki) gniazda wyjsciowe
Ztgcze dla stuchawek.
Z urzagdzeniem mozna uzywac gniazda stereo 1/4” i gniazda stereo
mini jack 3,5 mm. Uzywaj wytgcznie stuchawek o impedanc;ji 32 Q lub
wiekszej. Stuchawki o impedanciji nizszej niz 32 Q nie bedg dziatac¢ z
tym urzgdzeniem.

2 () (headphones) LEVEL - pokretto
Reguluje gtosnos¢ dzwieku w stuchawkach.

3 (O (headphones) MIX - pokretto
Reguluje balans gtosnosci monitora pomiedzy dzwiekami z kanatoéw, na
ktérych wcisnieto przycisk stuchawek [CUE], a dzwigkiem z kanatu
gtébwnego.

4 Pokretto MIC LEVEL
Dostosowuje gtosnos¢ dzwieku wejsciowego z gniazda wejsciowego [MIC].
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Potaczenia

Przed podtgczeniem réznych urzadzen lub zmiang potgczen
nalezy odtgczy¢ kabel USB.

Zapoznaj sie z instrukcjami obstugi urzgdzen, ktére majg zostac
podtgczone.

W przypadku podtgczania do komputera PC/Mac lub urzadzenia
mobilnego nalezy uzy¢ kabla USB okreslonego ponize;j.

— Aby podtgczyC urzgdzenie z portem USB typu C: uzyj kabla
USB dostarczonego z urzgdzeniem

— Aby podtgczyC urzgdzenie z portem USB typu A: uzyj kabla
USB certyfikowanego zgodnie z odpowiednim standardem o
dtugosci 3 m lub mniejszej

— Aby podtgczy€ urzgdzenie z terminalem Lightning: uzyj
certyfikowanego przez Apple kabla o dtugosci 3 m lub mniejsze;j
Podczas korzystania z koncentratora USB nalezy upewnic sie,
ze jest to produkt zalecany przez producenta komputera PC/
Mac. Nie gwarantujemy dziatania wszystkich koncentratorow
USB.

Podczas podfgczania do komputera PC/Mac z portem USB typu
C mozna uzywac urzgdzenia z jednym potgczeniem do
komputera (zasilanie magistrali USB). Tego urzgdzenia nie
mozna uzywac z zasilaniem magistrali USB w nastepujgcych
sytuacjach

— Pojemnos¢ zasilania portu USB w komputerze PC/Mac jest
zbyt niska.

— Komputer PC/Mac jest podtgczony do innych urzgdzen USB.
— Impedancja podtgczonych stuchawek jest nizsza niz 32 Q.

— Do zacisku wyjsciowego stuchawek podtgczono wtyczke
mono-jack.

Podczas podfgczania do komputera PC/Mac z portem USB typu
A podtgcz zasilacz USB lub baterie mobilng do portu USB (w
celu zasilania) urzgdzenia.

Podczas korzystania z urzgdzenia z urzgdzeniem mobilnym uzyj
zasilacza USB Iub baterii mobilnej, aby zasili¢ urzgdzenie.
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Podczas korzystania z urzgdzenia z zasilaczem USB lub baterig
mobilng podtaczong do portu USB (w celu zasilania), upewnij
sie, ze ma ona maksymalne napiecie 24 V lub nizsze i prad staty
9V 3A.

Uzywaj kabla USB certyfikowanego zgodnie z odpowiednig
norma.

Uzywaj baterii mobilnej bez funkcji oszczedzania energii.

Gdy nie uzywasz mikrofonu, przekrec pokretto [MIC LEVEL] na
minimalny poziom.
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Przykiady potaczen

Podtaczanie zaciskéw wejsciowych/wyjsciowych
Tylny panel

% PC/Mac

(1) PC/Mac

(2) Gtosniki aktywne, wzmacniacz mocy itp.

(3) Gtosniki aktywne, wzmacniacz mocy (do monitora kabinowego) itp.
(4) Mikrofon

Podtgczajgc sie do urzgdzenia z portem USB-A, podtgcz zasilacz
USB lub baterie mobilng do portu USB (w celu zasilania) urzadzenia.

(5) Zasilacz USB lub bateria mobilna
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+ Dla urzadzenia mobilnego

(1) Zasilacz USB, bateria mobilna

(2) Urzgdzenie mobilne

(3) Gtosniki zasilane, wzmacniacz mocy itp.

(4) Gtosniki zasilane, wzmacniacz mocy (do monitora kabinowego) itp.
(5) Mikrofon

Panel przedni
(1) Stuchawki
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Pelaczenia

1 Podtacz stuchawki do jednego z gniazd wyjsciowych
[ﬂ (headphones)] na panelu przednim.

2 Podtgcz urzgdzenie wyjsciowe, takie jak wzmacniacz mocy, do
zaciskow wyjsciowych [MASTER 1] lub zaciskéw wyjsciowych
[MASTER 2].

* Aby wyprowadzi¢ dzwiek z terminali wyjsciowych [BOOTH)], podtgcz
urzgdzenie, ktore bedzie stuzyto jako monitor kabinowy.

3 Podtgcz swoj komputer PC/Mac lub urzgdzenie mobilne do portu
USB (w celu podtgczenia urzgdzenia) za pomocg kabla USB.

4 Wigcz komputer PC/Mac lub urzgdzenie mobilne.

5 W przypadku korzystania z urzgdzenia mobilnego nalezy
podtgczyé¢ zasilacz USB lub baterie urzgdzenia mobilnego do
portu USB (w celu zasilania).

6 Wiacz urzgdzenia podtgczone do terminali (gto$niki zasilane,
mikrofon itp.).
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rekordbox na Mac/Windows

Instalowanie rekordbox for na ac/Windows

Pierwsze kroki z rekordboxem dla komputeréw Mac/
Windows

Jesli uzywasz rekordbox dla Mac/Windows po raz pierwszy, pobierz
najnowszg wersje z rekordbox.com i zainstaluj jg w nastepujgcy
sposob. Jesli masz juz zainstalowany rekordbox dla Mac/Windows,
zaktualizuj do najnowszej wersji za pomocg Menedzera aktualizacji,
ktéry zobaczysz po uruchomieniu rekordbox dla Mac/Windows.

» Jestes odpowiedzialny za przygotowanie swojego komputera PC/
Mac, urzgdzen sieciowych i innych elementow potrzebnych do
potgczenia z Internetem.

Instalowanie rekordbox na Mac/Windows

Procedury moga sie rézni¢ w zaleznosci od systemu operacyjnego
(OS) komputera PC/Mac.

+ Installing (Mac)
Nie podigczaj urzadzenia do komputera Mac, dopodki instalacja
nie zostanie zakonczona.

e Zamknij wszystkie programy na komputerze Mac.

1 Rozpakuj pobrany plik oprogramowania rekordbox dla komputeréw
Mac/Windows.

2 Kliknij dwukrotnie rozpakowany plik oprogramowania, aby

uruchomi¢ instalator.
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zgadzasz, aby je uzyskac, kliknij [Zgadzam sig].

» Jezeli nie zgadzasz sie z trescig Umowy licencyjnej, kliknij
[ [Disagree], aby anulowac instalacje.

4 Gdy pojawi sie ekran informujgcy o zakonczeniu instalacji, kliknij
[Close] aby zakonczyc instalacje.

% Instalacja (Windows)
Nie podiaczaj urzadzenia do komputera przed zakonczeniem instalaciji.

« Zaloguj sie do komputera jako administrator przed rozpoczeciem instalacj.
« Zamknij wszystkie programy na komputerze.

1 Rozpakuj pobrany plik oprogramowania rekordbox dla komputeréw
Mac/Windows.

2 Kliknij dwukrotnie rozpakowany plik oprogramowania, aby uruchomié
instalator.
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wybierz [Agree] i kliknij [Next].

o Jesli nie zgadzasz sie z trescig umowy licencyjnej, kliknij [Anuluj], aby
anulowac instalacje.

e Po okresleniu miejsca docelowego rozpocznie sie instalacja.

e Po zakonczeniu instalacji zostanie wyswietlony komunikat o zakonczeniu.

4 Kliknij [Finish] aby zakonczy¢ instalacje.

Instalacja zakonczona
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Podstawowe uzytkowanie

Uruchamianie rekordbox na Mac/Windows

Musisz zarejestrowac konto AlphaTheta, aby uzywac¢ rekordbox na
Mac/Windows.

Aby uzyskac¢ szczegdtowe informacje, zapoznaj sie z
Wprowadzeniem do rekordbox.

Dla Mac

W Finderze otworz [Applications] folder, a nastepnie kliknij go
dwukrotnie ikone [rekordbox 7] > [rekordbox.app]

Windows 11
W menu [Start] otworz [All apps] i kliknij ikone [rekordbox 7] pod
[rekordbox].

Windows 10
W menu [Start] kliknij ikone [rekordbox 7] pod [rekordbox].
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Sprawdzanie ustawien audio

Sprawdz ustawienie[Audio] w [Preferences] w rekordbox dla Mac/
Windows, czy sg skonfigurowane nastepujgco:

Mac

[Audio]: [DDJ-GRV6]

[Output channels]:
[Master Output]: [DDJ-GRV6 : MASTER + audio device name on
Mac]
[Headphones Output]: [DDJ-GRV6 : PHONES]

* Gdy PC MASTER OUT jest wytagczone, [Master Output] w
[Audio] ustawione jest na [DDJ-GRV6 : MASTER].

Windows

[Audio]: [DDJ-GRV6 WASAPI]

[Output channels]:

[Master Output]:. [DDJ-GRV6 WASAPI : MASTER + audio device
name on PC]
[Headphones Output]: [DDJ-GRV6 WASAPI : PHONES]

 Gdy PC MASTER OUT jest wytgczone, [Master Output] w
ustawieniu [Audio] jest [DDJ-GRV6 WASAPI : MASTER].

* PC Master Out to funkcja, ktéra moze wyprowadzac¢ dzwiek
gtowny rekordbox dla Mac/Windows z gtosnika(éw) podtgczonego
komputera PC/Mac. Domysinie PC Master Out jest ustawione na
wigczone.

* Aby anulowac transmisje dzwieku gtownego rekordbox dla Mac/
Windows z gtosnika(6éw) podtgczonego komputera PC/Mac, kliknij
. w prawym gornym obszarze ekranu rekordbox dla Mac/
Windows, aby zgasto jego swiatto.
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Dodawanie plikbw muzycznych do Collection

Menu [Collection] ekran zawiera liste plikdbw muzycznych
zarzgdzanych przez rekordbox dla Mac/Windows.

Dodaj pliki muzyczne na swoim PC/Mac do swojej kolekcji, aby
oprogramowanie mogto je analizowac¢ i mozna byto ich uzywa¢ w
rekordbox dla Mac/Windows.

1 Kiiknij [Collection] iw[Media Browser].
Lista utworéw w [Collection] zostanie wyswietlona.

2 Otwérz Finder (Mac) lub Explorer (Windows) i przeciggnij i upusc¢
pliki lub foldery zawierajgce pliki muzyczne do listy utwordw.

Pliki muzyczne sg dodawane do [Collection] i rozpoczyna sie
analiza plikow muzycznych. Poczekaj, az analiza wszystkich
plikdbw muzycznych zostanie ukonczona.

tadowanie sciezki audio na deck

Ponizej wyjasniono, jak zatadowac utwor na deck 1 jako przykfad.
Obréé¢ selektor obrotowy Smart, aby wybraé¢ utwér w swoim
[Collection] i nacisnij [LOAD 1].

Sciezka faduje sie na deck 1.

o
\/
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Odtwarzanie utworu

W tej sekcji wyjasniono, jak odtwarza¢ dzwiek z decka 1 (po
lewej) jako przyktadu.

1 Ustaw pozycje pokretet itp. w nastepujgcy sposob:
* Pokretto [TRIM]: obrocone catkowicie przeciwnie do ruchu wskazowek
zegara
* Pokretta EQ [HI/MID/LOW]: pozycja srodkowa (godzina 12)
* Pokretto [SOUND COLOR FX]: pozycja srodkowa
 Fader kanatu: pozycja dolna
* Pokretto [MASTER LEVEL]: obrécone catkowicie przeciwnie do ruchu
wskazdéwek zegara
* Crossfader: pozycja srodkowa

2 Nacisnij [»/1l1 (play/pause)] przycisk, aby odtworzy¢ utwor.
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3 Obrdc¢ pokretto [TRIM].
Wyreguluj pokretto [TRIM] tak, aby wskaznik poziomu kanatu zaswiecit sie
na pomaranczowo w najgtosniejszej czesci utworu.
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4 Przesun suwak kanatu do gory.
T

5 Obré¢ pokretto [MASTER LEVEL], aby dostosowac gtosnos¢
gtosnikow do poziomu, ktéry Ci odpowiada.
Dostosuj gtosnos¢ dzwieku wyjsciowego z terminali wyjsciowych [MASTER
1] lub terminali wyjsciowych [MASTER 2].
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» Jesli odtwarzasz dzwiek z gtosnika komputera PC/Mac, dostosuj gtosnosé
gtosnika na komputerze PC/Mac zamiast uzywac pokretta [MASTER
LEVEL].

» Jesli nie mozesz odtwarza¢ dzwieku z terminali wyjsciowych [MASTER 1]
lub [MASTER 2] lub urzgdzenie nie jest rozpoznawane przez komputer
PC/Mac, zapoznaj sie z [FAQ] na stronie pomocy technicznej AlphaTheta.
alphatheta.com/support/
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Monitorowanie za pomocg stuchawek

W tej sekcji wyjasniono, jak odtwarza¢ dzwiek z decka 1 (po
lewej) jako przyktad.
1 Ustaw pozycje pokretet itp., jak pokazano ponize;j.

* [() (headphones) MIX]: Centralnie

. [ﬂ (headphones) LEVEL]: Obrécony catkowicie przeciwnie do ruchu
wskazowek zegaracounterclockwise

2 Nacisnij przycisk stuchawek [CUE] dla kanatu 1.

3 Obroc pokretto [() (headphones) LEVEL].
Dostosuj gtosnosc¢ stuchawek do poziomu, ktéry Ci odpowiada.

Zamykanie rekordbox

Kliknij przycisk [x] lub wybierz [Exit] z menu [File].

Wylaczanie urzadzenia

Aby wytgczyé urzgdzenie, odtgcz kabel USB.
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Zaawansowane uzytkowanie

Korzystanie z 4 Beat Loop

Podczas odtwarzania utworu nacisnij i przytrzymaj przycisk [IN].

Odtwarzanie w petli rozpoczyna sie od 4 uderzen od momentu

nacisniecia przycisku.

* Po witgczeniu funkcji kwantyzacji mozesz zauwazy¢ niewielkie
opoznienie, gdy petla bedzie synchronizowana z rytmem.

« Anulowanie odtwarzania w petli

Nacisnij przycisk [RELOOP/EXIT].
Po osiggnieciu punktu wyjscia petli reszta utworu bedzie
odtwarzana dalej bez powrotu do punktu wejscia petili.

Korzystanie z Manual Loop

Za pomocg funkcji Manual Loop mozesz wybrac sekcje, ktorg

chcesz zapetli¢ w utworze.

* Po wigczeniu funkcji Quantize mozesz zauwazy¢ niewielkie
opdznienie, gdy petla bedzie synchronizowana z rytmem.

1. Podczas odtwarzania nacisnij przycisk [IN] w punkcie, w ktérym
chcesz rozpoczac petle (punkt poczatkowy petli).

2. Nacisnij przycisk [OUT] w punkcie, w ktorym chcesz zakonczyc¢
petle (punkt koncowy petli).
Rozpocznie sie odtwarzanie petili.
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% Przeciecie petli

Nacisnij przycisk [CALL «] podczas odtwarzania petli. Za kazdym
razem, gdy nacisniesz przycisk, petla zostanie przecieta na pot.

* Mozesz skroci¢ dilugosc petli o potowe nawet podczas odtwarzania
4 Beat Loop.

% Przedtuzanie petli
Nacisnij przycisk [ [CALL »] przycisk podczas odtwarzania petli.

Za kazdym razem, gdy nacisniesz przycisk, petla podwaja swojg
dtugosc.

Mozesz podwoi¢ dtugosc¢ petli nawet podczas odtwarzania 4 Beat
Loop.

% Anulowanie petli

Nacisnij przycisk [RELOOP/EXIT].

Reszta utworu bedzie odtwarzana bez powrotu do punktu petili.
< Zmiana petli w punkcie

Nacisnij przycisk [IN] i przekre¢ pokretto jog podczas odtwarzania

petli. Punkt poczatkowy petli ulega zmianie.

< Zmiana punktu wyjscia petli
Nacisnij przycisk [OUT] i przekre¢ pokretto jog podczas odtwarzania

petli. Punkt wyjscia petli ulega zmianie.
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Korzystanie z Performance Pads

% Hot Cues

Mozesz rozpoczg¢ odtwarzanie natychmiast z miejsca, w ktorym

ustawiono Hot Cue. Petle mozna rowniez ustawiac i wywotywaé

natychmiast.

* Mozna ustawic i zapisa¢ do 16 Hot Cues dla kazdego utworu w
rekordbox dla Mac/Windows. Na urzgdzeniu mozna ustawic i
zapisa¢ do 8 Hot Cues na utwor.

Ustawianie i wywotywanie Hot Cue

1 Nacisnij przycisk [HOT CUE].
Urzadzenie przechodzi w tryb Hot Cue.

2 Podczas odtwarzania utworu lub wstrzymania nacisnij pad, aby

ustaw Hot Cue.
Hot Cue sg ustawiane na Performance Pads w nastepujgcy sposéb:

1: Hot Cue A, 2: Hot Cue B, 3: Hot Cue C, 4: Hot Cue D,
5: Hot Cue E, 6: Hot Cue F, 7: Hot Cue G, 8: Hot Cue H

3 Nacisnij pad, dla ktérego ustawites Hot Cue.
Odtwarzanie rozpocznie sie od punktu Hot Cue.
* Mozesz usungc Hot Cues naciskajgc Performance Pad i przytrzymujgc
przycisk [Shift].
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Ustawianie i wywotywanie petli 4 Beat Loop

1

Nacisnij przycisk trybu [HOT CUE].

Urzadzenie przechodzi w tryb Hot Cue.

Podczas odtwarzania nacisnij i przytrzymaj przycisk [IN].
Petla sktadajgca sie z 4 uderzen zostaje ustawiona w miejscu nacisniecia
przycisku i rozpoczyna sie odtwarzanie petli.

Nacisénij Performance Pad, aby ustawi¢ petle podczas odtwarzania petli.

Nacisnij przycisk Performance Pad.

Odtwarzanie w petli rozpoczyna sie od punktu poczgtkowego petili.

* Mozesz wyczysci¢ petle, naciskajgc Performance Pad i przytrzymujac
przycisk [Shift].

Ustawianie i wywolywanie petli recznej

1

Nacisnij przycisk trybu [HOT CUE].
Urzadzenie przechodzi w tryb Hot Cue.

Podczas odtwarzania nacisnij przycisk [IN], a nastepnie nacisnij
przycisk [OUT]. Rozpocznie sie odtwarzanie w petli.

Nacisénij Performance Pad, aby ustawi¢ petle podczas odtwarzania petli.

Nacisnij przycisk Performance Pad.

Odtwarzanie w petli rozpoczyna sie od punktu poczgtkowego petili.

* Mozesz wyczysci¢ petle, naciskajgc Performance Pad i przytrzymujac
przycisk [Shift].
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% Stems
Mozesz przetgczac wyjscie dla kazdego Stem (wokal/instrument/
perkusja) sciezki i wybra¢ Stem, do ktérego chcesz zastosowac efekt.

1 Nacisnij przycisk trybu [STEMS].
Jednostka przechodzi w tryb Stems.
Kazdy Stem jest ustawiony na Performance Pads w nastepujgcy sposoéb:

1: Sciezka wokalna, 2: Sciezka instalacyjna, 3: Sciezka perkusyjna,
4: Nieprzypisane, 5: Wybieranie efektu dla $ciezki wokalnej, 6: Wybieranie
efektu dla sciezki instalacyjnej, 7: Wybieranie efektu dla Sciezki perkusyjnej
, 8: Nieprzypisane

2 Nacisnij jeden z przyciskow Performance Pad 1-3.
Ustawienie wyjsciowe kazdego trzonu jest zmienione. Wyjsciowe sg tylko
trzony ustawione na podswietlone pady.

3 Nacisnij jeden z przyciskéw Performance Pad od 5 do 7.
Wybierz Stem, do ktérego chcesz zastosowac efekt. Tylko stemy
ustawione na podswietlane pady sg stosowane z efektem.

< Beat Jump
Mozesz natychmiast zmieni¢ pozycje odtwarzania, nie
przerywajgc rytmu odtwarzanego utworu.

1 Nacisnij przycisk trybu [B.JUMP].
Urzadzenie przechodzi w tryb Beat Jump.
Liczba uderzenh ustawionych dla Performance Pads jest nastepujgca (domys$inie):

1: 1 uderzenie (kierunek w lewo), 2: 1 uderzenie (kierunek w prawo), 3: 2
uderzenia (kierunek w lewo), 4: 2 uderzenia (kierunek w prawo), 5: 4
uderzenia (kierunek w lewo), 6: 4 uderzenia (kierunek w prawo), 7: 8
uderzen (kierunek w lewo), 8: 8 uderzen (kierunek w prawo)
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2 Nacisnij przycisk Performance Pad 7 lub 8, przytrzymujgc
jednoczesnie przycisk [Shift], aby

zmien liczbe uderzen ustawionych na Performance Pad. Po
nacisnieciu Performance Pad 7 przy wcisnietym przycisku [Shift] liczba
uderzen maleje. Po nacisnieciu Performance Pad 8 przy wcisnietym
przycisku [Shift] liczba uderzen wzrasta.

7: Liczba uderzen spada, 8: Liczba uderzen rosnie

3 Nacisnij pad.
« Pad 1, 3, 5 lub 7: Pozycja odtwarzania jest przesuwana w lewo o liczbe
uderzen ustawionych na padzie.
* Pad 2, 4, 6 lub 8: Pozycja odtwarzania jest przesuwana w prawo o liczbe
uderzen ustawionych na padzie.

< Sampler
Za pomocg Performance Pads mozna odtwarzac utwory lub dzwieki
przypisane do gniazd Sampler.

Przygotowanie do uzywania funkcji Sampler
Nacisnij i przytrzymaj przycisk trybu [SAMPLER], aby wyswietli¢
panel [SAMPLER].

tadowanie utworu do slotu samplera
1 Nacisnij przycisk trybu [SAMPLER].

Urzadzenie przechodzi w tryb Samplera.

2 Kliknij przycisk po prawej stronie [BANK] na panelu [SAMPLER] w
rekordbox dla komputeréw Mac/Windows umozliwiajgcy zmiane
banku Sampleréw.
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W rekordboxie dla komputerow Mac/Windows sampler ma 4 banki, a kazdy
bank ma 16 slotow.

3 Nacisnij inteligentny selektor obrotowy, aby przesung¢ kursor na
liste utwordow.

4 Obrd¢ inteligentny selektor obrotowy.

Wybierz utwor, ktéry chcesz zatadowac do slotu Samplera.

5 Nacisnij Performance Pad, przytrzymujgc przycisk [Shift].

Wybrany utwor zostaje zatadowany do slotu Sampler.

» Zatadowanie dzwieku do slotu, w ktorym juz zatadowano dzwiek, moze
nie by¢ mozliwe w zaleznosci od ustawien [Preferences] w rekordbox.
Przed zatadowaniem nowego dzwieku moze by¢ konieczne
wyczyszczenie slotu.

Odtwarzanie dzwiekéw Samplera za pomocg padéw

1

Nacisnij przycisk trybu [SAMPLER].
Urzadzenie przechodzi w tryb Samplera.

Kliknij przycisk po prawej stronie [BANK] na panelu [SAMPLER] w
rekordbox dla komputeréw Mac/Windows, aby zmieni¢ bank samplerow.

Obro¢  [[GAIN] na panelu [SAMPLER] paby dostosowa¢
gtosnosc¢ probki.

Nacisnij przycisk Performance Pad.

Odtwarzany jest utwor lub dzwiek przypisany do odpowiedniego slotu.

» Sloty Sampler sg ustawione na Performance Pads w nastepujgcy sposob.
(Sloty poza nawiasami sg dla sytuacji, gdy tryb Pad decka 1 lub decka 3
jest ustawiony na tryb Sampler. Sloty w nawiasach sg dla sytuacji, gdy tryb
Pad decka 2 lub decka 4 jest ustawiony na tryb Sampler.)

1: Slot 1 (slot 9), 2: Slot 2 (slot 10), 3: Slot 3 (slot 11), 4: Slot 4 (slot 12),
5: Slot 5 (slot 13), 6: Slot 6 (slot 14), 7: Slot 7 (slot 15), 8: Slot 8 (slot 16)
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5 Podczas odtwarzania Samplera nacisnij ponownie Performance Pad.
Dzwiek jest odtwarzany od poczatku.

6 Nacisnij przycisk pad, przytrzymujgc przycisk [Shift] podczas
Odtwarzanie samplera.
Dzwiek aktualnie odtwarzanego slotu zostaje zatrzymany.

% Korzystanie z trybu Keyboard
Uzyj padow do grania Hot Cue o réznych wysokosciach, tak jakby$
uzywat klawiatury.

1 Nacisnij przycisk trybu [HOT CUE], przytrzymujac jednoczesnie
[Shift]
Urzadzenie przechodzi w tryb klawiatury.

2 Nacisnij Performance Pad.
Wybierz Hot Cue, ktérego chcesz uzywac w trybie klawiatury.

e Jesli nie ustawiono Hot Cue, biezgca pozycja odtwarzania jest
ustawiona jako Hot Cue. Po wybraniu ustawionego Hot Cue, Hot Cue
jest uzywany w trybie klawiatury.

e Aby ponownie wybra¢ Hot Cue, nacisnij przycisk trybu [HOT CUE],
przytrzymujgc jednoczesnie przycisk [Shift].

Po wybraniu opcji Hot Cue rézne wysokosci dzwieku sg ustawiane na pady
wykonawcze w nastepujgcy sposéb (domysinie):

1: £0 pottondw, 2: +1 potton, 3: +2 pottony, 4: +3 pottony, 5: +4 poéttony,
6: +5 pottondw, 7: +6 pottondw, 8: +7 pottondw Potton to jednostka
stuzgca do okres$lania wysokosci dzwieku. +1 poétton oznacza, ze dzwiek
ma wysokosc¢ o potowe wyzszg od dzwieku oryginalnego.

3 Nacisnij przycisk Performance Pad 7 lub 8, przytrzymujac
jednoczesnie przycisk [Shift], aby zmien zestaw wysokosci dzwieku na
Performance Pad.

» Pad 7: Strona sie zmienia, a wysoko$¢ dzwieku spada.
 Pad 8: Strona sie zmienia, a wysoko$¢ dzwieku wzrasta.
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1 do 6: Usuwanie Hot Cue, 7: Zmiana stron, 8: Zmiana stron

4 Nacisnij pad wydajnosciowy.
Odtwarzanie rozpoczyna sie od punktu Hot Cue, a wysokos¢ dzwieku jest
przypisana do tego pada.
* Aby usungc¢ Hot Cue, nacisnij jeden z padoéw Performance Pad od 1 do 6,
przytrzymujgc jednoczesnie przycisk [Shift].

% Korzystanie z Pad FX
Mozesz dodac szerokg game efektéw do swoich wystepdéw, po
prostu naciskajgc i zwalniajgc przyciski Performance Pads.

1 Nacisnij przycisk trybu [STEMS], przytrzymujgc jednoczesnie
przycisk [Shift].
Jednostka przechodzi w tryb Pad FX.
Efekty sg ustawione na Performance Pads w nastepujgcy sposob:

Bez przytrzymywania przycisku [Shift]

1: Efekt A, 2: Efekt B, 3: Efekt C, 4: Efekt D, 5:
Efekt E, 6: Efekt F, 7: Efekt G, 8: Efekt H
Podczas przytrzymywania przycisku [Shift]

1: Efekt |, 2: Efekt J, 3: Efekt K, 4: Efekt L, 5:
Efekt M, 6: Efekt N, 7: Efekt O, 8: Efekt P

2 Nacisnij i przytrzymaj pad wydajnosciowy lub nacisnij i przytrzymaj
Performance Pad, przytrzymujgc przycisk [Shift].
Efekt wigcza sie. Dzwiek zmienia sie w zaleznosci od rodzaju efektu i liczby
uderzen w ustawieniach przypisanych do tego pada.

3 Zwolnij Performance Pad.
Efekt wytgcza sie.

76



Korzystanie z FX dla Pad FX
Musisz wczesniej przypisa¢ Release FX do Performance Pad.

1 Nacisnij i przytrzymaj pad wydajnosciowy, ktory ma wptyw na inne
niz przypisany do niego Release FX lub naci$nij i przytrzymaj Performance
Pad, trzymajgc jednoczesnie przycisk [Shift].

Efekt wigcza sie. DZwigk zmienia sie w zaleznosci od rodzaju efektu i liczby
uderzen w ustawieniach przypisanych do tego pada.

2 Nacisnij pad wydajnosciowy, do ktérego przypisano efekt
Release FX i zwolnij go.
Lub nacisnij Performance Pad, trzymajgc przycisk [Shift] i pusé
go.
Efekt wytgcza sie, a dodawany jest Release FX.

% Korzystanie z Beat Loop

Jesli nacisniesz Performance Pad, zostanie ustawiona petla z liczbg
uderzen przypisang do pada. Petla bedzie odtwarzana po
odsunieciu palca od pada.

1 Nacisnij przycisk trybu [B.JUMP], przytrzymujgc jednoczesnie
przycisk [Shift].
Urzadzenie przechodzi w tryb Beat Loop.
Liczba uderzen ustawionych dla Performance Pads jest nastepujgca:

1: Petla uderzen 1/4 uderzenia, 2: Petla uderzen 1/2 uderzenia, 3: Petla
uderzen 1 uderzenie, 4. Petla uderzeh 2 uderzenia, 5: Petla uderzen 4
uderzenia, 6: Petla uderzeh 8 uderzen, 7: Petla uderzen 16 uderzen, 8:
Petla uderzen 32 uderzenia

2 Nacisnij Performance Pad.
Petla odtwarzana jest z liczbg uderzen ustawiong na danym padzie.

3 Nacisnij ponownie ten sam pad wydajnosciowy.
Petla zostaje anulowana, a reszta utworu jest odtwarzana dale;.
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% Korzystanie z Key Shift

Gdy nacisniesz Performance Pad w trybie Key Shift, tonacja aktualnie
odtwarzanego utworu zostanie zmieniona na wysoko$¢ dzwieku
ustawiong dla nacisnietego pada.

1 Nacisnij przycisk trybu [SAMPLER], przytrzymujac jednoczesnie
[Shift].
Urzadzenie przechodzi w tryb Key Shift.
Rézne wysokosci dzwigku sg ustawione na Performance Pads w
nastepujgcy sposéb (domysinie):

1: £0 pottondw, 2: +1 potton, 3: +2 poéttony, 4: +3 pottony, 5: +4 pottony,
6: +5 pottondw, 7: +6 pottondw, 8: +7 pottondw Potton to jednostka
stuzgca do okres$lania wysokosci dzwieku. +1 poétton oznacza, ze dzwiek
ma wysokosc¢ o potowe wyzszg od dzwieku oryginalnego.

2 Nacisnij przycisk Performance Pad 7 lub 8, przytrzymujagc
jednoczesnie przycisk [Shift], aby zmien zestaw wysokosci dzwieku na
Performance Pad.

» Pad 7: Strona sie zmienia, a wysokos$¢ dzwieku spada.
« Pad 8: Strona sie zmienia, a wysokos¢ dzwieku wzrasta.

7: Zmiana stron, 8: Zmiana stron

3 Nacisnij Performance Pad.
Tonacja sciezki zostaje zmieniona na wysokos¢ dzwieku przypisang do pada.
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Ustawianie i wywolywanie punktu cue lub punktu petli

+ Ustawianie punktu cue lub punktu petli

1 Wstrzymaj utwor i przesun pozycje odtwarzania do miejsca,
w ktorym chcesz ustawi¢ punkt cue lub punkt petli.

2 Nacisnij przycisk [CUE], gdy utwor jest wstrzymany.

3 Nacisnij przycisk [MEMORY].

Punkt sygnalizacji lub punkt petli zostat zapisany.

< Wywotanie punktu cue lub punktu petli

Nacisnij [CALL »] lub [CALL «]. Wywotywany jest punkt
sygnalizacji lub punkt petli.

+ Usuwanie punktu cue lub punktu petli

1 Nacisnij [CALL »] lub [CALL «].
Wywotywany jest punkt sygnalizacji lub punkt petli.

2 Nacisnij [MEMORY] trzymajgc wcisniety przycisk [Shift].
Punkt cue lub punkt petli zostat usuniety.
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Korzystanie z Slip

Jesli wigczysz tryb Slip, normalne odtwarzanie bedzie kontynuowane

w tle, podczas gdy bedziesz scratchowac, odtwarzac petle lub

odtwarzac Hot Cue. Gdy przestaniesz scratchowac lub odtwarzaé

petle lub Hot Cue, normalne odtwarzanie zostanie wznowione od

pozycji osiggnietej w tle.

* Przycisk [SLIP] swieci sie, gdy wigczony jest tryb Slip, i miga
podczas odtwarzania w tle.

K

« Slip Scratch Play
1 Upewnij sie, ze tryb Vinyl jest wtgczony.
Sprawdz, czy przycisk [SLIP] swieci sie, gdy przytrzymujesz przycisk [Shift].

* Domyslnie tryb winylowy jest wigczony.

2 Nacisnij [SLIP].
Jednostka przechodzi w tryb Slip.

3 Aby zarysowac utwor, nalezy przekreci¢ gorng czesc pokretta jog
podczas odtwarzania.
Podczas scratchowania w tle kontynuowane jest normalne odtwarzanie.
4 Zwolnij gorng czesc¢ pokretta jog.
Odtwarzanie rozpocznie sie od pozycji osiggnietej w tle.
* Aby anulowac tryb Slip, nacisnij ponownie przycisk [SLIP].

g

< Slip Hot Cue
1 Nacisnij [HOT CUE].

Urzadzenie przechodzi w tryb Hot Cue.
2 Nacisnij Performance Pad, aby ustawi¢ Hot Cue.

3 Nacisnij przycisk [SLIP].
Jednostka przechodzi w tryb Slip.
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4 Nacisnij i przytrzymaj Performance Pad podczas odtwarzania.
Odtwarzanie rozpoczyna sie od punktu Hot Cue. Podczas trzymania pada
odtwarzanie jest kontynuowane.

Normalne odtwarzanie jest kontynuowane w tle podczas odtwarzania Hot Cue.

5. Zwolnij podktadke Performance Pad.
Odtwarzanie rozpocznie sie od pozycji osiggnietej w tle.
* Aby anulowac tryb Slip, nacisnij ponownie przycisk [SLIP].

< Slip Braking

1 Dostosuj ustawienie [Vinyl Speed Adjust] - [Touch/Brake] w

[Preferences] > [Controller] > [Deck] w rekordbox.

Z ustawieniem [Vinyl Speed Adjust] mozesz dostosowac predkos¢, z
jakag utwor bedzie zwalniat, az do catkowitego zatrzymania..

Podczas korzystania z Skip Braking nalezy dokonac regulacji [Touch/
Brake] w [Vinyl Speed Adjust] aby zatrzymac odtwarzanie powoli.

2 Naci$nij [SLIP].
Jednostka przechodzi w tryb Slip.

3 Nacisnij [»/11 (play/pause)] podczas odtwarzania.
Odtwarzanie stopniowo zwalnia i zatrzymuje sie. Normalne odtwarzanie

jest kontynuowane w tle.

4 Nacisnij [»/11 (play/pause)] ponownie.
Odtwarzanie rozpocznie sie od pozycji osiggnietej w tle.

* Aby anulowac tryb Slip, nacisnij ponownie przycisk [SLIP].
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% Slip Auto Beat Loop

1 Nacisnij [SLIP].
Jednostka przechodzi w tryb Slip.

2 Nacisnij [IN].
Petla 4-beat jest ustawiona i rozpoczyna sie odtwarzanie petili.
Normalne odtwarzanie jest kontynuowane w tle podczas odtwarzania petli.

3 Nacisnij [RELOOP/EXIT].
Petla zostaje anulowana, a odtwarzanie rozpoczyna sie od pozycji
osiggnietej w tle.
* Aby anulowac tryb Slip, nacisnij ponownie przycisk [SLIP].

S

» Slip Manual Loop

1 Nacisnij [SLIP].
Jednostka przechodzi w tryb Slip.

2 Nacisnij [IN] po czym nacisnij [OUT].
Rozpoczyna sie odtwarzanie w petli.
Podczas odtwarzania w petli w tle kontynuowane jest normalne odtwarzanie.

3 Nacisnij [RELOOP/EXIT].
Petla zostaje anulowana, a odtwarzanie jest wznawiane od miejsca
osiggnietego w tle.
* Aby anulowac tryb Slip, nacisnij ponownie przycisk [SLIP].

Fader Start

< Channel Fader Start

1 Ustaw punkt cue.

Zatrzymaj utwor w miejscu, od ktorego chcesz rozpoczgc odtwarzanie, a
nastepnie nacisnij przycisk [CUE] na tym odtwarzaczu.
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2 Przytrzymujac przycisk [Shift], przesuh suwak kanatu z
od dotu do géry.
Odtwarzanie rozpoczyna sie od punktu cue.
» Jezeli podczas odtwarzania przesuniesz suwak kanatu z powrotem na dot,
przytrzymujgc jednoczesnie przycisk [Shift], utwér natychmiast powréci do
punktu cue, a odtwarzanie zostanie wstrzymane. (Back Cue)

Jesli nie ustawiono zadnego punktu cue, odtwarzanie rozpocznie sie od poczagtku
utworu.

K

% Crossfader Start

1 Ustaw punkt cue.

Zatrzymaj utwor w miejscu, od ktérego chcesz rozpoczg¢ odtwarzanie, a
nastepnie nacisnij przycisk [CUE] na tym odtwarzaczu.

2 Przesun crossfader maksymalnie w lewo lub prawo.
Jesli chcesz uzy¢ funkcji Crossfader Start do uruchomienia odtwarzania na
kanale 2, ustaw crossfader na lewg strone i odwrotnie.

3 Przytrzymujgc przycisk [Shift], przesun crossfader w kierunku
przeciwnym stronie od miejsca, w ktorym jest ustawiony.
Odtwarzanie rozpoczyna sie od punktu cue.
» Jezeli podczas odtwarzania przesuniesz crossfader do tytu, przytrzymujgc
jednoczesnie przycisk [Shift], pozycja odtwarzania natychmiast powrdci
do punktu cue i zostanie wstrzymana. (Back Cue)

Jesli nie ustawiono zadnego punktu cue, odtwarzanie rozpocznie sie od poczagtku
utworu.
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Korzystanie z trybu Dual Deck

Mozesz jednoczesnie kontrolowac Deck 113 (lub Deck 2i4)w
trybie Dual Deck. Mozesz scratchowac lub odtwarzac¢ petle/Hot Cue
itp., tak jakby dwa r6zne utwory z dwoch réznych deckdow byty
potgczone w jeden utwor.

1 Nacisnij przycisk [DECK 3], przytrzymujgc przycisk [DECK 1] lub
nacisnij przycisk [DECK 1], przytrzymujac przycisk [DECK 3].
Urzadzenie przechodzi w tryb Dual Deck. Przycisk [DECK] nacisniety jako
pierwszy zacznie migac, a przycisk [DECK] nacisniety jako nastepny zaswieci sie.
» Gdy urzadzenie przechodzi w tryb Dual Deck, wyswietlany jest status decka,
ktorego przycisk [DECK] zostat nacisniety jako pierwszy.

* Aby anulowac tryb Dual Deck, nacisnij przycisk [DECK 1] lub [DECK 3].
Dziatajacy deck przetgcza sie na deck, ktérego przycisk [DECK] zostat nacisniety.

W trybie Dual Deck mozesz jednoczesnie sterowac nastepujgcymi
funkcjami za pomocg odpowiednich przyciskow i pokretet na obu
deckach.

Przyciski/pokretta Funkcje

Jog wheel Scratch, Pitch Bend

Przycisk SLIP Slip mode, Vinyl mode

Przycisk QUANTIZE Quantize

Przycisk MASTER TEMPO | Master Tempo

Przycisk IN Loop in, Loop in adjust, 4 Beet Loop
Przycisk OUT Loop out, Loop out adjust
Przycisk RELOOP/EXIT Reloop/exit

Przycisk CALL <« Loop half

Przycisk CALL » Loop double

Przycisk trybu HOT CUE Hot Cue mode, Keyboard mode
Przycisk trybu STEMS Pad FX mode
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Przyciski/pokretia

Funkcje

Przycisk trybu B.JUMP

Beat Jump mode, Beat Loop mode

Przycisk trybu SAMPLER

Key Shift mode

Przyciski Performance Pad

Tryby padoéw kazdego padu (oprécz trybu
Stems i trybu Sampler)

Przycisk »/11 (play/pause)

Odtwarzanie/pauza

Przycisk CUE

Ustawienie Cue, Back Cue, Cue Point Sampler

Przycisk BEAT SYNC

Sync mode

Przycisk KEY SYNC

Key Sync, Key Reset

W trybie Dual Deck mozesz sterowac nastepujgcymi funkcjami za
pomocg odpowiednich przyciskow i pokretet na decku, przy czym

miga przycisk [DECK].

Przyciski/pokretta

Funkcje

Suwak TEMPO

Regulacja tempa

Przycisk MASTER TEMPO

Zakres tempa

Przycisk CALL «

Wywotanie punktu Hot Cue lub Loop
zapisanego na Sciezce

Przycisk CALL »

Wywotanie punktu Hot Cue lub Loop
zapisanego na Sciezce

Przycisk MEMORY

Zapisywanie/usuwanie punktu Cue lub punktu Loo

Przycisk RELOOP/EXIT

Active Loop

* Jesli ponizsze tryby sg ustawione inaczej na kazdym decku,
zostang uzyte tryby na decku z migajgcym przyciskiem [DECK].

— Tryb Vinyl
— Tryb Pad
— Tryb Slip
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» Sekcja Groove Circuit nie ma zastosowania w trybie Dural Deck.

Korzystanie z Groove Circuit

Mozesz tatwo zaaranzowac sciezke, zastepujgc jg innym rytmem lub
dodajgc nowy rytm do Sciezki perkusyjnej zatadowanej na deck.

+ Ladowanie zrédta dzwieku petli perkusyjnej do gniazda
wymiany perkusji

Przeciagnij zrédto dzwieku Drum Loop z listy sciezek w rekordbox

dla komputeréw Mac/Windows i upusc je w slocie Drum Swap.

* Mozesz rowniez zatadowac wszystkie zrodta dzwieku Drum Loop
na raz do Drum Swap 1 do 4 za pomocg przycisku [Load Drum
Preset] w rekordbox dla Mac/Windows. Aby uzyskac szczegotowe
informacje, zobacz instrukcje obstugi rekordbox.

% Odtwarzanie zrédta dzwieku petli perkusyjnej

Nacisnij jeden z przyciskow [DRUM SWAP 1-4].

Rozpoczyna odtwarzanie zrédta dzwieku Drum Loop przypisanego do
nacisnietego przycisku.

Aby zatrzymac odtwarzanie, nacisnij ten sam przycisk ponownie.

e Zrédto dzwieku Drum Loop odtwarzane przez Drum Swap bedzie
odtwarzane w petli (z 32 uderzeniami lub mniej).

e Zrédto dzwieku Drum Loop odtwarzane przez Drum Swap bedzie
zsynchronizowane z pozycjg uderzenia i BPM sciezki
zatadowanej na decku.

e Aby zsynchronizowac¢ sie z pozycjg uderzenia i BPM Sciezki
zatadowanej na decku, wymagana jest wczesniejsza analiza lub
ustawienia BPM w panelu Grid. Aby uzyska¢ szczegétowe
informacje, zapoznaj sie z instrukcjg obstugi rekordbox.

e Obrdé¢ pokretto [GAIN], aby dostosowaé ogdlng gtosnosé Drum
Swap 1 do 4.
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% Przetaczanie banku zrédta dzwieku petli perkusyjnej
Zrodio dzwieku Drum Loop ma dwa banki dla kazdego decka.

Nacisnij przycisk [DRUM SWAP 1], przytrzymujac przycisk
[Shift]. Przelgcz zrédio dzwieku Drum Loop przycisku [DRUM
SWAP 1-4] na zrédto dzwieku Sample Drum Loop Bank A.

Nacisnij przycisk [DRUM SWAP 2], przytrzymujac przycisk
[Shift]. Przelgcz zrédio dzwieku Drum Loop przycisku [DRUM
SWAP 1-4] na zrédto dzwieku Sample Drum Loop Bank B.

* W trybie Drum Swap Multi mozesz odtwarzac¢ cztery zrédta
dzwieku z banku A i B jednoczesnie.

+ Wybieranie trybu odtwarzania dla zrédla dzwieku petli perkusyjnej

Mozesz wybra¢ tryb odtwarzania dla zrédta dzwieku Drum Loop z
trybu Drum Swap Single i Drum Swap Multi.

Nacisnij przycisk [DRUM SWAP 3], przytrzymujac przycisk [Shift].
Tryb odtwarzania dla zrédta dzwieku Drum Loop jest ustawiony na
tryb Drum Swap Single.

W trybie Drum Swap Single dzwiek Drums Stem sciezki zaladowanej
do decka zostanie przetagczony na zrédto dzwieku Drum Loop.

» Podczas gry w Drum Swap, Stem Mute (Drums) na decku zostanie
wytgczony (wyciszony).

* Podczas zatrzymywania Drum Swap, Stem Mute (Drums) na decku
zostanie wigczony.

Nacisnij przycisk [DRUM SWAP 4], przytrzymujgc przycisk [Shift].
Tryb odtwarzania dla zrodta dzwieku Drum Loop jest ustawiony na
tryb Drum Swap Multi.

W trybie Drum Swap Multi dodawane jest zrodto dzwieku Drum Loop,
ktére rozpoczeto odtwarzanie, a nastepnie odtwarzane sg liczne
zrédta dzwieku Drum Loop.
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« Stosowanie efektu Roll do zrédta dzwieku petli perkusyjnej i
sciezki perkusyjnej

Efekty i rytmy ustawia sie pod przyciskami [DRUM ROLL] w
nastepujgcy sposob.

{::::

1: Roll (1/8 beat), 2: Roll (1/4 beat), 3: Roll (1/2 beat), 4: Roll (1 beat)

Nacisnij i przytrzymaj przycisk [DRUM ROLL].
Efekt Roll jest stosowany do zrédta dzwieku Drum Loop i Drums
Stem na decku.

* Jesli zrodto dzwieku Drum Loop nie jest odtwarzane, efekt jest
stosowany do Drums Stem.
* Po zwolnieniu przycisku efekt Roll zostanie anulowany.

+ Stosowanie efektu Trans do zrédta dzwieku petli perkusyjne;j i
sciezki perkusyjnej

Podczas przytrzymywania przycisku [Shift] efekty i rytmy sg
ustawiane na przyciski [DRUM ROLL] w nastepujgcy sposob..

{::::

1: Trans (1/8 beat), 2: Trans (1/4 beat), 3: Trans (1/2 beat), 4: Trans (1 beat)

Nacisnij i przytrzymaj przycisk [DRUM ROLL], trzymajgc
jednoczesnie przycisk [Shift].

Efekt Trans jest stosowany do zrodta dzwieku Drum Loop i Drums
Stem na decku.

« Jesli zrodto dzwieku Drum Loop nie jest odtwarzane, efekt jest

stosowany do Drums Stem.
* Po zwolnieniu przycisku efekt Trans zostanie anulowany.
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« Zastosowanie efektu Drum Release FX do zrédta dzwieku
Drum Loop i Drums Stems

Przechyl i przytrzymaj dzwignie [DRUM RELEASE] do przodu lub do
tytu. Efekt Drum Release FX jest stosowany do zrédta dzwieku Drum
Loop i Drums Stem na decku.

* Efekt jest stosowany do Drums Stem nawet wtedy, gdy zrédto
dzwieku Drum Loop nie jest odtwarzane.

* Po przechyleniu dzwigni [DRUM RELEASE] z powrotem do pozycji
srodkowej, efekt Drum Release FX zostanie anulowany.

< Wymiana zrédta dzwieku Drum Loop
Mozesz przechwyci¢ Sciezke Drums Stem sciezki zaladowanej na deck i zaladowacd
ja do przycisku [DRUM SWAP].

1 Zataduj sciezke na deck.

2 Nacisnij przycisk [CAPTURE] na poczatku sciezki Drums Stem

zakres, ktory chcesz uchwycic.
Zakres jest ustawiany poczgwszy od miejsca, w ktdrym nacisnieto przycisk.

* Aby zmieni¢ zakres, nacisnij przycisk [CAPTURE], przytrzymujgc
jednoczes$nie przycisk [Shift].
[4 beats] — [8 beats] — [16 beats] — [32 beats] — [4 beats]

* Podczas odtwarzania nie mozna zamienic zrodta dzwieku petli perkusyjnej
zatadowanego do przycisku [DRUM SWAP].

3 Nacisnij jeden z przyciskéw [DRUM SWAP 1-4].
Dzwiek Drums Stem mieszczacy sie w zakresie ustawionym w kroku 2
zostanie zatadowany do nacisnietego przycisku [DRUM SWAP].

* Po zatadowaniu nacisnij przycisk [DRUM SWAP], a zastgpione zrédto
dzwieku Drum Loop zostanie odtworzone.
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Analizowanie sciezek

Analiza sciezki rozpoczyna sie w momencie przeciggniecia i
upuszczenia pliku muzycznego lub folderu zawierajgcego pliki
muzyczne na liste Sciezek w programie rekordbox na komputerach
Mac/Windows.

« Jesli utwor zostanie zatadowany na deck przed zakonczeniem
analizy, wyswietlenie jego BPM i przebiegu moze zajg¢ troche czasu.
» W zaleznosci od liczby utwordw analiza moze zajgc¢ troche czasu.

Korzystanie z Beat FX

Mozna stosowac efekty dopasowane do tempa (BPM) utworu
zatadowanego na deck.

1 Nacisnij [BEAT «] lub [BEAT »] trzymajgc wcisniety [Shift].
Wybiera tryb pomiaru BPM.

— [AUTO]: Nacisnij [BEAT <] trzymajgc wcisniety [Shift]. Tempo BPM jest
mierzone automatycznie na podstawie wejsciowego sygnatu audio.

— [TAP]: Nacisnij [BEAT »] trzymajgc wcisniety [Shift]. Mozesz
wprowadzi¢ tempo recznie, dotykajgc przycisku [TAP].

2 Obro¢ pokretio [BEAT FX SELECT].
Wybiera typ efektu.
Pierwszy typ efektu w jednostce FX1 w rekordbox zostanie zmieniony.

3 Nacisnij przycisk [BEAT FX CH SELECT].
Wybiera kanat, do ktérego ma zostac¢ zastosowany efekt.

—[1] do [4]: Stosuje efekt do dzwieku odpowiedniego kanatu.
— [SP]: Stosuje efekt do dzwieku samplera.
— [MST]: Stosuje efekt do dzwieku kanatu gtéwnego.

4 Nacisnij [BEAT «] lub [BEAT »].
Ustawia liczbe uderzen zsynchronizowanych z dzwiekiem efektu. Czas

efektu odpowiadajacy liczbie uderzen jest ustawiany automatycznie.
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5 Naci$nij przycisk [BEAT FX ON/OFF].
Efekt jest stosowany do dzwieku.
Mozesz dostosowac parametr efektu, obracajgc pokretto [BEAT FX
LEVEL/DEPTH].
Przycisk [BEAT FX ON/OFF] miga, gdy efekt jest wtgczony.
* Aby wytgczy¢ efekt, nacisnij ponownie przycisk [BEAT FX ON/OFF].

Korzystanie z mikrofonu

1 Podtgcz mikrofon do wejscia [MIC].

2 Obroc¢ pokretto [MIC LEVEL].
Dostosuj gtosnos$¢ dzwieku wychodzgcego z wejscia [MIC].
* Dzwiek bedzie gtosniejszy, jesli pokretto zostanie przekrecone do konca w
prawo.

3. Méw do mikrofonu.

* Na tym urzgdzeniu nie mozna dodawac efektow do
dzwieku mikrofonu.
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Zmiana ustawien w rekordbox dla Mac/Windows

Mozesz zmienic¢ ustawienia jednostki w rekordbox dla Mac/Windows
w [Controller] w [Preferences].

Po podtgczeniu jednostki do rekordbox dla Mac/Windows mozesz
zmienic¢ nastepujgce ustawienia:

[Controller] > [Deck]:
ustawienie [Back Spin Length]

Podczas korzystania z funkcji Back Spin z pokrettem jog, dtugosc¢
Back Spin rézni sie od dtugosci obrotu pokretta jog. Mozesz wybrac
dtugos¢ Back Spin sposrod 3 opciji: krotka, normalna lub dtuga.

* [short]. Dtugos¢ Back Spin krétka
* [normal]: Dtugos¢ Back Spin normalna
* [long]: Diugos$¢ Back Spin dtuga

Ustawienie [Slip Mode Flashing]

Ustaw tryb Slip Mode Flashing.

* [Enable]: Gdy witgczony jest tryb Slip, przyciski, ktére mogg
dziataC w trybie Slip, bedg migac¢

 [Disable]: Gdy witgczony jest tryb Slip, przyciski, ktére mogag
dziata¢ w trybie Slip, nie bedg migac.

Ustawienie [Slip button LED while Slip mode is on]
Ustaw dziatanie podswietlenia przycisku [SLIP], gdy wigczony jest
tryb Slip.

 [Light is On]: Gdy wtgczony jest tryb Slip, przycisk [SLIP] swieci
sie, a podczas operaciji slip przycisk miga.
* [Blink]: Gdy wiaczony jest tryb Slip, przycisk [SLIP] zawsze miga.
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[Controller] > [Mixer]:

Ustawienie [Fader Start]

Zmien ustawienia funkcji Fader Start.

Wybierz [Activate the fader start when moving a channel fader or
the crossfader while pressing the SHIFT button.] aby wigczy¢
ustawienie.

Ustawienie [CROSSFADER] > [Cut Lag]

Dostosuj Cut Lag na obu krawedziach crossfadera.

Jednostki 0,1 mm mozna regulowac w zakresie od 0,3 mm do 5,5 mm.
Dostosuj Cut Lag na obu krawedziach crossfadera.

Jednostki 0,1 mm mozna regulowac w zakresie od 0,3 mm do 5,5 mm.

Ustawienie [Booth Output]

Zmien, czy dzwiek mikrofonu ma wychodzi¢ z kanatu Booth.

Jesli nie wybierzesz [Don’t output microphone sound to the
Booth output.], dzwiek mikrofonu wychodzi z kanatu kabiny. Jesli
wybierzesz ustawienie, dzwiek mikrofonu nie wychodzi z kanatu
kabiny.

Ustawienie [Headphones]
Zmien dzwiegk wyjsciowy z gniazd wyjsciowych [ () (headphones)]

* [STEREOQO]: Wyprowadza dzwiek monitora w stereo.

* [MONO SPLIT]: Wyprowadza dzwiek monitora inny niz dzwiek
gtowny z lewego kanatu i dzwiek monitora dzwieku gtdwnego z
prawego kanatu.

[Controller] > [DDJ-GRV6]:

Ustawienie [REC OUT]

Ustaw, czy dzwiek z mikrofonu ma by¢ wyprowadzany do wyjscia
REC. Jesli ustawisz [Mix the MIC audio to REC OUT], Dzwiek z
mikrofonu moze by¢ wyprowadzony na wyjscie REC.
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Ustawienie [Demo mode]

Ustaw czas, jaki musi uptyng¢, zanim rozpocznie sie tryb demonstracyjny.
Ustawienie domysine to [10 minutes].

Aby anulowac tryb demonstracyjny, uzyj dowolnego pokretta lub
przycisku na urzgdzeniu.

* [1 minute]: Tryb demonstracyjny uruchamia sie, gdy na
urzadzeniu nie zostanie wykonana zadna operacja przez 1 minute.

* [5 minutes]: Tryb demonstracyjny uruchamia sie, gdy przez 5
minut nie zostanie wykonana zadna operacja na urzgdzeniu.

* [10 minutes]: Tryb demonstracyjny uruchamia sie, gdy przez 10
minut nie zostanie wykonana zadna operacja na urzgdzeniu.

» [Off]: Tryb demonstracyjny nigdy sie nie uruchamia.

Ustawienie [Power Management]

Gdy funkcja zarzgdzania energig [Power Management] jest
witgczona [On], urzgdzenie automatycznie przechodzi w tryb
wytaczenia po 20 minutach, jesli nie jest obstugiwane bez sygnatu
wejsciowego audio do kazdego kanatu.

W trybie wytgczenia przycisk [QUANTIZE] na prawym decku jest
podswietlony. Aby anulowac tryb wytgczenia, nacisnij
podswietlony przycisk [QUANTIZE].

* DomyslIne ustawienie funkcji Power Management to [On].

» Aby anulowac¢ funkcje zarzadzania energig, ustaw jg na [Off].

« Jesli funkcja zarzgdzania energig jest ustawiona na [Off], zuzycie
energii moze wzrosngc.
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Serato DJ Pro

Instalowanie Serato DJ Pro

% Mac

Nie podiaczaj urzadzenia do komputera Mac, dopdki instalacja
nie zostanie zakonczona.

e Zamknij wszystkie programy na komputerze Mac.

1 Rozpakuj pobrany plik oprogramowania Serato DJ Pro.

2 Kliknij dwukrotnie rozpakowany plik oprogramowania, aby
uruchomic instalator.

.....

kliknij [Agree].

» Jezeli nie zgadzasz sie z treScig Umowy licencyjnej, kliknij [Disagree], aby
anulowac instalacje.
4 Kiliknij [Install].
5 Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie, aby
zainstalowac oprogramowanie.
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6 Kiliknij [Close], aby zamkngc¢ instalator.

% Windows - instalacja
Do not connect the unit to your PC until installation is complete.

« Zaloguj sie do komputera jako administrator przed rozpoczeciem instalacii.
« Zamknij wszystkie programy na komputerze.

1 Rozpakuj pobrany plik oprogramowania Serato DJ Pro.
2 Kliknij dwukrotnie rozpakowany plik oprogramowania, aby uruchomic¢
instalator.

.....

zgode, wybierz opcje [l agree to the license terms and conditions],
a nastepnie kliknij [Install].

» Jezeli nie zgadzasz sie z tre$cig Umowy licencyjnej, kliknij [Close], aby
anulowac instalacje.
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Po zakonczeniu instalacji pojawi sie komunikat informujacy o jej
pomysinym zakonczeniu.

4 Kliknij [Close], aby zamkng¢ instalator Serato DJ Pro.
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Podstawowe uzytkowanie

Uruchamianie Serato DJ Pro

Niniejsza instrukcja koncentruje sie gtbwnie na wyjasnieniu funkcji
sprzetowych urzgdzenia. Szczegotowe instrukcje dotyczgce
korzystania z oprogramowania Serato DJ Pro mozna znalez¢ w
instrukcji oprogramowania Serato DJ Pro.

Mac
W Finder otworz folder [Applications] i kliknij dwukrotnie w ikone
[Serato DJ Pro].

Windows 11
W menu [Start] otworz okno [All apps] i kliknij ikone [Serato DJ
Pro] pod [Serato].

Windows 10
W menu [Start] klikniji [Serato] > ikone [Serato DJ Pro].

Ponizszy ekran wyswietla sie po uruchomieniu Serato DJ Pro:

* Uzywajgc DDJ-GRV6 nie musisz aktywowac ani kupowac licencji,
aby korzystaé z Serato DJ Pro. Mozesz jednak chcie¢ kupié
rozszerzenie Pitch ‘n Time, aby korzystac z funkcji zmiany tonaciji.
serato.com/dj/pro/expansions/pitchntimed|
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Podczas pierwszego uruchomienia Serato DJ Pro z DDJ-GRVG,
po prawej stronie ekranu moze pojawic sie [Login to Serato.com].
W takim przypadku zaloguj sie na swoje konto, aby aktywowac
pakiet rozszerzen.

Na ponizszym ekranie pokazano, jak utwory sa tadowane na
decki w Serato DJ Pro:

Kliknij [Library] iw lewym gornym rogu ekranu, a nastepnie wybierz
[Vertical] lub [Horizontal] z menu rozwijanego, aby zmienic ukfad
ekranu.

A Sekcja Deck

Informacje o utworze (nazwa utworu, nazwa artysty, BPM itp.),
ogolny przebieg fali i inne informacje o zatadowanym utworze sg
wysSwietlane.

B Ekran przebiegu falowego wykresu utworu
Wyswietlany jest przebieg fali wgranego utworu.

C Sekcja Browse

Wyswietlane sg utwory w bibliotece lub skrzynie zawierajgce wiele
utworow.
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Importowanie plikéw muzycznych (sciezki)

* Istniejg rozne sposoby importowania utworéw do Serato DJ Pro. Aby
uzyskacé szczegotowe informacje, zapoznaj sie z instrukcjg
oprogramowania Serato DJ Pro.

« Jesli wczesniej korzystates z oprogramowania DJ firmy Serato
Limited (np. Scratch Live, ITCH lub Serato DJ Intro) i utworzyte$ juz
biblioteki utworéw, mozesz uzyc tych bibliotek w Serato DJ Pro.

« Jesli wczesniej korzystates z Serato DJ Intro i utworzytes juz
biblioteki utworéw, moze by¢ konieczne ponowne przeanalizowanie

utworow, aby uzyc¢ ich w Serato DJ Pro.
Typowy sposob importowania plikow muzycznych (Sciezek)

wyglada nastepujgco:

1 Kiiknij przycisk [Pliki] na ekranie Serato DJ Pro, aby otworzyc¢
panel [Files].
Zawartos¢ Twojego komputera PC/Mac i dysku twardego/urzgdzenia
podfgczonego do komputera PC/Mac jest wyswietlana w panelu [Files].

2 Kiliknij folder zawierajgcy utwory, ktére chcesz dodac¢ do biblioteki.
3 Przeciggnij i upus¢ wybrany folder na panel skrzynek.

Skrzynia zostaje utworzona, a sciezki dodane do Twojej biblioteki.

(ﬁ A
t“‘

"‘ )

B

A panel [Files]
B panel Crates
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tadowanie sciezki audio na deck

Ponizej znajduje sie przyktadowy opis sposobu zatadowania utworu
na deck 1:
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1 Nacisnij przycisk [BACK] na urzgdzeniu, aby przesungc¢ kursor do
panelu skrzynek na ekranie oprogramowania Serato DJ Pro, a
nastepnie przekrec inteligentny selektor obrotowy, aby wybraé
skrzynke itp.

2 Nacisnij inteligentny selektor obrotowy, aby przesung¢ kursor do

biblioteki ekran oprogramowania Serato DJ Pro, a nastepnie przekre¢
inteligentny selektor obrotowy, aby wybrac utwor, ktory chcesz wezytac.

A Library
B Panel Crates

3 Nacisnij przycisk [LOAD 1].
Utwoér taduje sie na deck 1.
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Odtwarzanie utworu

W tej sekcji wyjasniono, jak odtwarza¢ dzwiek z decka 1 (po
lewej) jako przyktad.
1 Ustaw pozycje pokretet itp., jak pokazano ponizej.

* [TRIM]: obrécony catkowicie przeciwnie do ruchu wskazoéwek zegara
EQ [HI/MID/LOW]: pozycja srodkowa (godzina 12)

[SOUND COLORY]: pozycja srodkowa

Suwak kanatu: pozycja dolna

[MASTER LEVEL] pokretto: obrécone catkowicie przeciwnie do ruchu
wskazowek zegara

* Crossfader: pozycja srodkowa:
2 Nacisnij [»>/1l1 (play/pause)] w celu odtwarzania.

6 0000 > O E [=2@)=S 2| 0 0000 - D E
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000 ===m 005 |2 2992 560 amm= ¢00
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o000 =
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)

3 Obrd¢ pokretto [TRIM].
Wyreguluj pokretto [TRIM] tak, aby wskaznik poziomu kanatu zaswiecit sie
na pomaranczowo w najgtosniejszej czesci utworu.

~0

5 0000 < DB\ (=)= 26 0000 - (EDE

N/ =
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4 Przesun suwak kanatu do gory.
T

5 Obroc¢ pokretto [MASTER LEVEL], aby dostosowac gtosnosc¢
gtosnikow do poziomu, ktéry Ci odpowiada.
Dostosuj gtosnos¢ dzwieku wyjsciowego z terminali wyjsciowych [MASTER 1]
lub terminali wyjsciowych [MASTER 2].
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* Jesli nie mozesz wyprowadzi¢ dzwieku z terminali wyjsciowych [MASTER 1]
lub [MASTER 2] lub urzgdzenie nie jest rozpoznawane przez komputer PC/
Mac, zapoznaj sie z [FAQ] na stronie pomocy technicznej AlphaTheta..
alphatheta.com/support/
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Monitorowanie za pomocga stuchawek

W tej sekcji wyjasniono, jak odtwarza¢ dzwiek z decka 1 (po lewej)
jako przyktfad.

1 Ustaw pozycje pokretet itp., jak pokazano ponize;j.

« [ (headphones) MIX]: Centralnie

. [ﬂ (headphones) LEVEL]: Obrécony catkowicie przeciwnie do ruchu
wskazowek zegara

2 Nacisnij przycisk stuchawek [CUE] dla kanatu 1.

3 Obroé [)(headphones) LEVEL].
Dostosuj gtosnos¢ stuchawek do poziomu, ktéry Ci odpowiada.

Wychodz Serato DJ Pro
Kliknij przycisk [x].

Wylaczanie urzadzenia

Aby wytgczy¢ urzgdzenie, odtgcz kabel USB.
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Zaawansowane uzytkowanie

4 Beat Loop

Podczas odtwarzania utworu nacisnij i przytrzymaj przycisk [IN].
Odtwarzanie w petli rozpoczyna sie od 4 uderzen od momentu
nacisniecia przycisku.

+ Anulowanie odtwarzania w petli

Nacisnij [RELOOP/EXIT].
Po osiggnieciu punktu wyjscia petli reszta utworu jest odtwarzana
dalej bez powrotu do punktu poczatku petli.

Manual Loop
Mozesz uzy¢ funkcji Manual Loop, aby wybrac sekcje, ktorg chcesz
zapetlic w utworze.

1 Podczas odtwarzania nacisnij przycisk [IN] w punkcie,
w ktorym chcesz rozpoczgc¢ petle (punkt poczatkowy petli).

2 Nacisnij przycisk [OUT] w punkcie, w ktérym chcesz

zakonczy¢ petle (punkt wyjscia petli).
Rozpoczyna sie odtwarzanie w petli.
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% Przeciecie petli

Nacisnij [CALL «] przycisk podczas odtwarzania petli. Za kazdym
razem, gdy nacisniesz przycisk, petla zostanie przecieta na pot.
Mozesz skroci¢ dtugose petli o potowe nawet podczas odtwarzania
4 Beat Loop.

% Przedtuzanie petli

Nacisnij [CALL »] przycisk podczas odtwarzania petli.

Za kazdym razem, gdy nacisniesz przycisk, petla podwaja swojg
dtugos¢. Mozesz podwoic dtugosc¢ petli nawet podczas odtwarzania
4 Beat Loop.

< Anulowanie petli

Nacisnij [RELOOP/EXIT].
Reszta utworu jest odtwarzana bez powrotu do punktu petli.
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Korzystanie z Performance Pads

Mozesz przetgczac funkcje za pomoca przyciskdw odpowiednich
trybéw Pada: [HOT CUE], [STEMS], [B.JUMP], [SAMPLER].

% Hot Cues
Mozesz natychmiast rozpoczg¢ odtwarzanie od miejsca, w ktérym
ustawiono Hot Cue.

* W Serato DJ Pro mozna ustawic¢ i zapisa¢ do 8 punktéw Hot Cue
dla kazdego utworu.

1 Nacisnij [HOT CUE].
Urzadzenie przechodzi w tryb Hot Cue.

2 Podczas odtwarzania utworu lub wstrzymania nacisnij pad, aby

ustaw Hot Cue.
Ustawienia pada sg pokazane ponizej.

1: Hot Cue 1, 2: Hot Cue 2, 3: Hot Cue 3, 4: Hot Cue 4,
5: Hot Cue 5, 6: Hot Cue 6, 7: Hot Cue 7, 8: Hot Cue 8

3 Nacisnij pad, dla ktérego ustawites Hot Cue.
Odtwarzanie rozpocznie sie od punktu Hot Cue.
* Mozesz usungc Hot Cues naciskajgc Performance Pad i przytrzymujgc
przycisk [Shift].
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% Korzystanie z funkcji Stems
Mozesz przetgczac wyjscie dla kazdego Stem (wokal/melodia/bas/
perkusja) sciezki i wybraé¢ Stem, do ktérego chcesz zastosowac efekt

1 Nacisnij przycisk [STEMS].
Jednostka przechodzi w tryb Stems.
Kazda funkcja Stems i efekt sg przypisane do przyciskuow Performance Pad
W nastepujgcy sposob:

1: Sciezka wokalna, 2: sciezka melodii, 3: Sciezka basowa, 4: Sciezka
perkusyjna, 5: echo wokalne, 6: echo instrumentalne, 7: braker instrumentailny,
8: echo perkusyjne
2 Nacisnij jeden z padéw Performance Pad 1-4.
Ustawienie wyjsciowe kazdego trzonu jest zmienione. Trzony
ustawione na podswietlone pady sg wyprowadzane.

3 Nacisnij jeden z przyciskow Performance Pad od 5 do 8.
Efekty sg stosowane tylko do kazdego trzonu.

<% Korzystanie z Beat Jump
Za pomocg funkcji Beat Jump mozna zmieniac pozycje
odtwarzania o rézng liczbe uderzen.

1 Nacisnij przycisk [B.JUMP].
Urzadzenie przechodzi w tryb Beat Jump.

2 Nacisnij przycisk Performance Pad podczas odtwarzania utworu lub
gdy jest on wstrzymany.

Ustawienia pada pokazano ponize,j.

1: Skok w lewo, 2: Zmniejsz dtugos¢ skoku w lewo o potowe, 3:
Podwdj dtugosc skoku w prawo, 4: Skok w prawo, 5: Poprzedni utwor,
6: Szukaj V, 7: Szukaj V, 8: Cenzura
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<% Korzystanie z Sampler
Za pomocg Performance Pads mozna odtwarzac utwory lub dzwieki
przypisane do gniazd Sampler.

1 Nacisnij i przytrzymaj przycisk trybu [SAMPLER]. Panel
[SAMPLER] pojawi sie w Serato DJ Pro.

2 Nacisnij przycisk trybu [SAMPLER] na urzgdzeniu.
Urzadzenie przechodzi w tryb Samplera.

3 Woybierz bank sampleréw w Serato DJ Pro.
Bank Samplera ulega zmianie.
Sampler ma 4 banki: A, B, C i D, a kazdy bank ma 8 gniazd.

4 Przeciggnij i upusc¢ sciezki lub dzwieki z biblioteki, aby
zatadowac je do gniazd panelu [SAMPLER].
Przeciggnij i upusc¢ sciezki lub dzwigki z biblioteki, aby zatadowac je do gniazd
panelu [SAMPLER].
5 Nacisnij przycisk Performance Pad.
Odtwarzany jest utwor lub dzwiek przypisany do odpowiedniego slotu.
* Metoda odtwarzania rézni sie w zaleznosci od trybu Sampler w Serato DJ
Pro. Aby uzyska¢ szczegotowe informacje, zapoznaj sie z instrukcjg
oprogramowania Serato DJ Pro.

1: Slot 1, 2: Slot 2, 3: Slot 3, 4: Slot 4, 5: Slot 5, 6: Slot 6, 7: Slot 7, 8: Slot 8

* Po nacis$nieciu Performance Pad przytrzymujgc jednoczesnie przycisk
[Shift] dzwiek aktualnie odtwarzanego slotu zostaje zatrzymany.
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% Korzystanie z Pitch Play

Pitch Play jest funkcjg pakietu rozszerzen Pitch 'n Time DJ.

* Aby korzysta¢ z Pitch 'n Time DJ, musisz najpierw go kupi¢ i
aktywowac. Aby uzyskac¢ szczegdtowe informacje, odwiedz
ponizszg strone internetows.
serato.com/dj/pro/expansions/pitchntimed]

1 Nacisnij przycisk trybu [HOT CUE], przytrzymujgc jednoczesnie
przycisk [Shift].

Urzadzenie przechodzi w tryb Pitch Play.

2 Nacisnij Performance Pad, przytrzymujgc przycisk [Shift].
Wybrano punkt Hot Cue ustawiony na padzie wydajnosciowym.

3 Nacisnij Performance Pad.
Odtwarzanie rozpoczyna sie od wybranego punktu Hot Cue z wysokoscig
dzwieku ustawiong na Performance Pad w nastepujgcy sposob.

R EE R R R

1: -4 péttony, 2: -3 pottony, 3: -2 péttony, 4: -1 potton,
5: £0 pottondw, 6: +1 potton, 7: +2 pottony, 8: +3 pottony

% Korzystanie z Pad FX
Mozesz dodac szerokg game efektéw do swoich wystepow, po
prostu naciskajgc i zwalniajgc przyciski Performance Pads.

1 Nacisnij przycisk trybu [STEMS], przytrzymujgc jednoczesnie
przycisk [Shift].
Urzadzenie przechodzi w tryb Pad FX.
2 Nacisnij i przytrzymaj Performance Pad.
Efekt ustawiony na Performance Pad wtgcza
sie. Ustawienia pada sg pokazane ponizej.

o]

1: Efekt A, 2: Efekt B, 3: Efekt C, 4: Efekt D,
5: Efekt E, 6: Efekt F, 7: Efekt G, 8: Efekt H
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3. Pus¢ Performance Pad lub nacisnij go ponownie.
Efekt wylgcza sie.

% Korzystanie z Auto Loop

Po nacisnieciu pada wykonawczego w trybie Auto Loop, petla z
przypisang do pada liczbg uderzen zostaje ustawiona, a petla
bedzie odtwarzana do momentu puszczenia pada.

1 Nacisnij przycisk trybu [B.JUMP], przytrzymujgc jednoczesnie
przycisk [Shift].

Urzadzenie wchodzi w tryb Auto Loop.

2 Nacisnij przycisk Performance Pad podczas odtwarzania.

Odtwarzanie petli rozpoczyna sie od liczby uderzen przypisanych do danego
padu.

* Ponowne nacisniecie tego samego przycisku Performance Pad
powoduje anulowanie odtwarzania w petli.
Ustawienia pada pokazano ponizej.

1: 1/8 uderzenia, 2: 1/4 uderzenia, 3: 1/2
uderzenia, 4: 1 uderzenie, 5: 2 uderzenia, 6:
4 uderzenia, 7: 8 uderzen, 8: 16 uderzen



% Korzystanie z Key Shift

Key Shift jest funkcjg pakietu rozszerzen Pitch 'n Time DJ.

» Aby korzystac¢ z Pitch 'n Time DJ, musisz najpierw go kupic i
aktywowac. Aby uzyskac¢ szczegdtowe informacije, odwiedz

ponizszg strone internetowa.
serato.com/dj/pro/expansions/pitchntimed;

Gdy nacisniesz Performance Pad w trybie Key Shift, tonacja
aktualnie odtwarzanego utworu zostanie zmieniona na wysokos¢
dzwieku ustawiong dla nacisnietego pada.

1 Nacisnij przycisk trybu [SAMPLER], przytrzymujgc jednoczesnie
[Shift].
Urzadzenie przechodzi w tryb Key Shift.
Ustawienia pada sg pokazane ponizej.

1: -4 péttony, 2: -3 pottony, 3: -2 pottony, 4: -1 pétton,

5: 0 péttondw, 6: +1 pétton, 7: +2 poéttony, 8: +3 poditony

Pétton to jednostka uzywana do okre$lania wysokosci dzwieku. +1
potton oznacza, ze dzwiek ma wysokos$é wyzszg od oryginalnego
dzwieku o potowe.

2 Nacisnij Performance Pad.
Tonacja sciezki zostaje zmieniona na wysokos¢ dzwieku przypisang do pada.
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Korzystanie z funkcji Stems FX

Funkcja Stem FX umozliwia zastosowanie efektéw FX do
konkretnych Stemow, dzieki czemu mozesz wykonywac miksy
Stemow w bardziej kreatywny sposob.

Uzyj dotgczonej naktadki.

% Wybieranie Stems

Nacisnij [VOCAL (DRUM SWAP 1)], [MELODY (DRUM SWAP 2)],
[BASS (DRUM SWAP 3)] lub [DRUMS (DRUM SWAP 4)]. Zostanie
ustawiony dla efektow Stems.

» Mozesz wybra¢ wiele Stems.
* Przycisk wybranego Stem zostanie podswietlony.

«% Stosowanie efektu Roll do wybranego Stem
Przyciski [STEMS ROLL (DRUM ROLL)] sg ustawione tak jak
pokazano ponize;j.

1 2 3 4

{::::

1: Roll (1/8 uderzenia), 2: Roll (1/4 uderzenia),

3: Roll (1/2 uderzenia), 4: Roll (1 uderzenie)

Nacisnij i przytrzymaj jeden z przyciskéw [STEMS ROLL (DRUM
ROLL)]. Efekt Roll zostanie zastosowany do wybranego Stem.
Po zwolnieniu przycisku efekt zostanie anulowany.

+ Korzystanie z efektu Trans do wybranego Stem

Przyciski [STEMS ROLL (DRUM ROLL)] sg ustawione tak jak
pokazano ponize;j.

2 3

T

1: Trans (1/8 uderzenia), 2: Trans (1/4 uderzenia),
3: Trans (1/2 uderzenia), 4: Trans (1 uderzenie)
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Nacisnij i przytrzymaj jeden z przyciskéw [STEMS ROLL (DRUM
ROLL)], przytrzymujgc jednoczesnie przycisk [Shift].

Efekt Trans zostanie zastosowany do wybranego Stem.

Po zwolnieniu przycisku efekt zostanie anulowany.

+ Zmiana trybu dzialania efektéw Roll i Trans

Nacisnij przycisk [1/2 BEAT (CAPTURE)], przytrzymujac przycisk
[Shift].

Tryb dziatania zostanie zmieniony dla efektéw Roll i Trans.

« Jesli przycisk [1/2 BEAT (CAPTURE)] jest podswietlony podczas
przytrzymywania przycisku [Shift], efekt jest stale stosowany nawet
po zwolnieniu przycisku [STEMS ROLL (DRUM ROLL)].

Po ponownym nacisnieciu przycisku [STEMS ROLL (DRUM ROLL)]
efekt zostanie anulowany.

« Jesli przycisk [1/2 BEAT (CAPTURE)] nie jest podswietlony
podczas przytrzymywania przycisku [Shift], efekt jest stosowany
podczas przytrzymywania przycisku [STEMS ROLL (DRUM ROLL)].
+ Wybieranie efektu zastosowanego za pomoca dzwigni [FX
(DRUM RELEASE)]

Ustaw efekt Stems (Echo Out, Roll Out, Braker lub Delay) przypisany
do dzwigni [FX (DRUM RELEASE)].

Nacisnij przycisk [VOCAL (DRUM SWAP 1)], [MELODY (DRUM
SWAP 2)], [BASS (DRUM SWAP 3)] lub [DRUMS (DRUM SWAP 4)],
przytrzymujgc przycisk [Shift], aby wybrac efekt.

Wybrany efekt jest przypisany do dzwigni [FX (DRUM RELEASE]) i
bedzie miat wptyw na wybrane Stems po wyzwoleniu.

+ Dostosowywanie poziomu/gtebokosci efektu przypisanego do
dzwigni [FX (DRUM RELEASE)]

Obro¢ pokretto [LEVEL/DEPTH (GAIN)].
Mozesz dostosowac parametry efektu.
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« Ustawianie uderzen efektu przypisanego do dzwigni
[FX (DRUM RELEASE)]

Nacisnij przycisk [1/2 BEAT (CAPTURE)].
Liczba uderzen efektu zostanie zmieniona.

* Przycisk [1/2 BEAT (CAPTURE)] jest stabo podswietlony:
ustawiono 1 uderzenie.
* Przycisk [1/2 BEAT (CAPTURE)] swieci: ustawiono 1/2 uderzenia.

« Zastosowanie efektu do wybranego Stems za pomoca
dzwigni [FX (DRUM RELEASE)]

Efekt jest stosowany do $ciezek wybranych za pomocg przycisku

[VOCAL (DRUM SWAP 1)], [MELODY (DRUM SWAP 2)], [BASS

(DRUM SWAP 3)] lub [DRUMS (DRUM SWAP 4)].

1 Przechyl dzwignie [FX (DRUM RELEASE)] do przodu lub do tytu.
Efekt zostanie zastosowany do todygi.
» Aby zmieni¢ typ efektu, nacisnij przycisk [VOCAL (DRUM SWAP 1)],
[MELODY (DRUM SWAP 2)], [BASS (DRUM SWAP 3)] lub [DRUMS (DRUM
SWAP 4)], przytrzymujgc jednoczesnie przycisk [Shift].
» Aby zmieni¢ rytm efektu, nacisnij przycisk [1/2 BEAT (CAPTURE)].
» Aby dostosowac poziom/gtebokos¢ efektu, przekrec pokretto [LEVEL/
DEPTH (GAIN)].

2. Przesun dzwignie [FX (DRUM RELEASE)] z powrotem do pozycji
srodkowej, aby anulowac efekt.
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Korzystanie z funkcji Slip

Jesli wigczysz tryb Slip, normalne odtwarzanie bedzie
kontynuowane w tle, gdy bedziesz scratchowac lub odtwarzac petle
lub Hot Cue. Gdy przestaniesz scratchowac lub odtwarzac petle lub
Hot Cue, normalne odtwarzanie zostanie wznowione od pozycji
osiggnietej w tle.

Przycisk [SLIP] swieci sie, gdy wtgczony jest tryb Slip, i miga
podczas odtwarzania w tle.

< Slip Scratch Play
1 Upewnij sie, ze tryb Vinyl jest wigczony.
Sprawdz, czy przycisk [SLIP] $wieci sie, gdy przytrzymujesz przycisk [Shift].

* Domyslnie tryb winylowy jest wigczony.

2 Nacisnij przycisk [SLIP].
Jednostka przechodzi w tryb Slip.

3 Aby skreczowac utwoér, nalezy obrocié gorng czes¢ pokretta
jog podczas odtwarzania.
Podczas scratchowania w tle kontynuowane jest normalne odtwarzanie.

4 Zwolnij gorng czesc¢ pokretta jog.
Odtwarzanie rozpocznie sie od pozycji osiggnietej w tle.
* Aby anulowac tryb Slip, nacisnij ponownie przycisk [SLIP].
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o

Slip Hot Cue
Nacisnij przycisk trybu [HOT CUE].

Urzadzenie przechodzi w tryb Hot Cue.
Nacisnij Performance Pad, aby ustawi¢ Hot Cue.

Nacisnij przycisk [SLIP].
Jednostka przechodzi w tryb Slip.

Nacisnij i przytrzymaj Performance Pad podczas odtwarzania.
Odtwarzanie rozpoczyna sie od punktu Hot Cue. Podczas trzymania pada
odtwarzanie jest kontynuowane.

Normalne odtwarzanie jest kontynuowane w tle podczas odtwarzania Hot Cue.

Zwolnij Performance Pad.
Odtwarzanie rozpocznie sie od pozycji osiggnietej w tle.
* Aby anulowac tryb Slip, nacisnij ponownie przycisk [SLIP].

Slip Braking

1 Regulacja [BRAKING] - [Stop Time] w zaktadce [DJ Preferences]

zmenu [|fER Serato DJ Pro.

Za pomocg ustawienia [HAMOWANIE] mozesz dostosowac predkos$¢, z jaka
utwér zwalnia, az do zatrzymania.

Podczas korzystania z funkcji hamowania poslizgowego wyreguluj pokretto
[Czas zatrzymania] funkcji [HAMOWANIE], aby zatrzymac sie powoli.

2 Nacisnij przycisk [SLIP].

Jednostka przechodzi w tryb Slip.

3 Nacisnij [»/11 (play/pause)] podczas odtwarzania

Odtwarzanie stopniowo zwalnia i zatrzymuje sie. Normalne odtwarzanie
jest kontynuowane w tle.
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4 Nacisnij ponownie [»/11 (play/pause)].
Odtwarzanie rozpocznie sie od pozycji osiggnietej w tle.

* Aby anulowac tryb Slip, nacisnij ponownie przycisk [SLIP].

% Slip Auto Beat Loop

1 Nacisnij [SLIP].
Jednostka przechodzi w tryb Slip.

2 Nacisnij i przytrzymaj przycisk [IN].
Petla 4-beat jest ustawiona i rozpoczyna sie odtwarzanie petili.
Normalne odtwarzanie jest kontynuowane w tle podczas odtwarzania petli.

3 Nacisnij przycisk [RELOOP/EXIT].
Petla zostaje anulowana, a odtwarzanie rozpoczyna sie od pozycji
osiggnietej w tle.

* Aby anulowac tryb Slip, nacisnij ponownie przycisk
[SLIP].

< Slip Manual Loop

1 Naci$nij [SLIP].
Jednostka przechodzi w tryb Slip.

2 Nacisnij przycisk [IN], a nastepnie nacisnij przycisk [OUT].
Rozpoczyna sie odtwarzanie w petli.
Podczas odtwarzania w petli w tle kontynuowane jest normalne odtwarzanie.

3 Nacisnij przycisk [RELOOP/EXT].
Petla zostaje anulowana, a odtwarzanie rozpoczyna sie od pozycji
osiggnietej w tle.
* Aby anulowac tryb Slip, nacisnij ponownie przycisk [SLIP].
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Korzystanie z Fader Start

< Channel Fader Start

1 Ustaw tymczasowy punkt kontrolny.

Zatrzymaj utwor w miejscu, od ktorego chcesz rozpoczg¢ odtwarzanie, a
nastepnie nacisnij przycisk [CUE] na tym odtwarzaczu.

2 Przytrzymujac przycisk [Shift], przesuh suwak kanatu od dotu do gory.

Odtwarzanie rozpoczyna sie od tymczasowego punktu cue.

» Jezeli podczas odtwarzania przesuniesz suwak kanatu z powrotem na dét,
przytrzymujgc jednoczesnie przycisk [Shift], utwdr natychmiast powrdci do
tymczasowego punktu cue, a odtwarzanie zostanie wstrzymane (Back
Cue).

Jesli nie ustawiono tymczasowego punktu cue, odtwarzanie rozpocznie sie

od poczagtku utworu.

g

% Crossfader Start

1 Ustaw tymczasowy punkt kontrolny.

Zatrzymaj utwor w miejscu, od ktérego chcesz rozpoczg¢ odtwarzanie, a
nastepnie nacisnij przycisk [CUE] na tym odtwarzaczu.

2 Przesun crossfader maksymalnie w lewo lub prawo.
Jesli chcesz uzy¢ funkcji Crossfader Start do uruchomienia odtwarzania na
kanale 2, ustaw crossfader na lewg strone i odwrotnie.

3 Przytrzymujgc przycisk [Shift], przesun crossfader w kierunku po
przeciwnej stronie od miejsca, w ktérym jest umieszczony.
Odtwarzanie rozpocznie sie od tymczasowego punktu kontrolnego.

» Jezeli podczas odtwarzania przesuniesz crossfader do tytu,
przytrzymujgc jednoczesnie przycisk [Shift], pozycja odtwarzania
natychmiast powroci do tymczasowego punktu cue i zostanie wstrzymana
(Back Cue).

Jesli nie ustawiono tymczasowego punktu cue, odtwarzanie rozpocznie sie

od poczatku utworu.
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Dual Deck

Mozesz jednoczesnie kontrolowac¢ Deck 113 (lub Deck 2i4)w
trybie Dual Deck.Mozesz scratchowac lub odtwarzac¢ petle/Hot Cue
itp., tak jakby dwa rézne utwory z dwoch réznych deckdow byty
potgczone w jeden utwor..

1 Nacisnij przycisk [DECK 3], przytrzymujgc jednoczesnie przycisk
[DECK 1] lub nacisnij przycisk [DECK 1], przytrzymujgc
jednoczesnie przycisk [DECK 3].

Urzadzenie przechodzi w tryb Dual Deck. Przycisk [DECK] nacisniety jako
pierwszy zacznie migac, a przycisk [DECK] nacisniety jako nastepny zaswieci sie.
» Gdy urzadzenie przechodzi w tryb Dual Deck, wysSwietlany jest status decka,
ktérego przycisk [DECK] zostat nacisniety jako pierwszy.

* Aby anulowac tryb Dual Deck, nacisnij przycisk [DECK 1] lub [DECK 3].
Dziatajgcy deck przetgcza sie na deck, ktérego przycisk [DECK] zostat nacisniety.

W trybie Dual Deck mozesz jednoczesnie sterowac nastepujgcymi
funkcjami za pomocg odpowiednich przyciskéw i pokretet na obu
deckach.

Przyciski/pokretta Funkcje

Jog wheel Scratch, Pitch Bend

Przycisk SLIP Slip mode, Vinyl mode

Przycisk QUANTIZE Quantize function

Przycisk MASTER TEMPO | Key Lock

Przycisk IN Loop in, Loop in adjust, 4 Beet Loop
Przycisk OUT Loop out, Loop out adjust

Przycisk RELOOP/EXIT Reloop/exit, Loop Active

Przycisk CALL <« Loop half, Selecting a Loop Slot
Przycisk CALL » Loop double, Selecting a Loop Slot
Przycisk MEMORY Saving/deleting a Loop Slot
Przycisk HOT CUE Hot Cue mode, Keyboard mode

120



Przyciski/pokretta Funkcje

Przycisk STEMS Tryb Pad FX

Przycisk B.JUMP Beat Jump mode, Beat Loop mode
Przycisk SAMPLER Tryb Key Shift

Performance Pads Tryby padoéw kazdego padu (oprécz trybu

Stems i trybu Sampler)

Przycisk /11 (play/pause) | Odtwarzanie/pauza

Przycisk CUE Cue settings, Back Cue, Cue Point Sampler

Przycisk BEAT SYNC Sync on, Sync off

Przycisk KEY SYNC Key Sync, Key Reset

Pokretto GAIN Poziom/gtebokosc¢ efektu dla todygi

Przycisk DRUM SWAP Wiaczanie/wytgczanie kazdego trzonu,
wybor efektu dla trzonu

Przycisk CAPTURE Ustawianie rytmu efektu dla Stem

Przycisk DRUM ROLL Roll, Trans

Przycisk DRUM RELEASE | Efekty dla Stems

W trybie Dual Deck mozesz sterowac nastepujgcymi funkcjami za
pomocg odpowiednich przyciskéw i pokretet na decku, przy czym
miga przycisk [DECK].

Przyciski/pokretta Funkcje

Suwak TEMPO Regulacja tempa

Przycisk MASTER TEMPO | Zakres Tempo

» Jesli ponizsze tryby sg rézne w kazdym decku, zostang uzyte tryby
na decku z migajgcym przyciskiem [DECK].

— Tryb winylowy

— Tryb padowy
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— Tryb Slip

Analizowanie sciezek

Kliknij przycisk [Analyze Files] w Serato DJ Pro, aby analizowac
utwory w swojej Dbibliotece, ktére nie zostaty jeszcze
przeanalizowane. Mozesz réwniez analizowacC utwor, przeciggajgc
go i upuszczajgc na przycisk [Analyze Files].

« Jesli utwor zostanie zatadowany na deck przed zakonczeniem
analizy, wyswietlenie jego BPM i przebiegu moze zajgc troche czasu.
» W zaleznosci od liczby utworéw analiza moze zajgc troche czasu.

122



Korzystanie z efektéw

1 Nacisnij [BEAT «] lub [BEAT »] trzymajgc wcisniety przycisk
[Shift].
Wybierz tryb pomiaru BPM.
— [AUTO]: nacisnij [BEAT <] trzymajgc wcisniety [Shift]. BPM jest
automatycznie mierzony na podstawie sygnatu audio wejsciowego.
— [TAP]: nacisnij [BEAT »] rzymajgc wcisniety [Shift]. Wpisz BPM
manualnie.

2 Obroé pokretto [BEAT FX SELECT].
Wybiera typ efektu w Serato DJ Pro.

3 Nacisnij przycisk [BEAT FX CH SELECT].
Wybor kanatu, do ktérego ma zostac uzyskany efekt.
— [1] to [4]: Stosuje efekt do dzwieku odpowiedniego kanatu.
— [SP]: Stosuje efekt do dzwieku samplera..
— [MST]: Stosuje efekt do dzwieku kanatu gtéwnego.

* Ustaw [Sample Player Output Select] na [A] w Serato DJ
Pro.

4 Nacisnij [BEAT «] lub [BEAT »]
Ustaw liczbe uderzen (lub parametrow) zsynchronizowanych z dzwiekiem efektu.
* Po ustawieniu na 2 uderzenia, [1] i [4] Swieca.
» Po ustawieniu na wiecej niz 32 uderzenia, [32] miga.
» Po ustawieniu na mniej niz 1/4 uderzenia, [1/4] miga.
» Gdy ustawiona liczba uderzen jest liczbg ujemna, liczba ta miga szybko.
» Gdy wybrane sg Reverb i Pitch, kazdy wskaznik zaswieci sie, jak
pokazano ponizej.

Reverb Pitch

1% -50%
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10% -37%
25% -25%
50% 0%
75% 26%
90% 50%
100% 100%

5 Nacisnij przycisk [BEAT FX ON/OFF].
Efekt jest stosowany do dzwieku.
Mozesz dostosowac parametr efektu, obracajgc pokretto [BEAT FX
LEVEL/DEPTH].
Przycisk [BEAT FX ON/OFF] miga, gdy efekt jest wtgczony.
* Aby wytgczyc¢ efekt, nacisnij ponownie przycisk [BEAT FX ON/OFF].
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Korzystanie z mikrofonu
1 Podtgcz mikrofon do wejscia [MIC].
2 Obrd¢ pokretto [MIC LEVEL].

Dostosuj gtosnos$¢ dzwieku wychodzgcego z wejscia [MIC].
* Dzwiek bedzie gtosniejszy, jesli pokretto zostanie przekrecone do konca w
prawo.

3. Méw do mikrofonu.
* Na tym urzadzeniu nie mozna dodawac¢ efektéw do dzwieku mikrofonu.
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rekordbox na iOS/Android

Instalowanie rekordbox na iOS/Android

Pierwsze kroki z rekordbox na iOS/Android

Jesli uzywasz rekordbox na iOS/Android po raz pierwszy, zainstaluj

najnowszag wersje.

Jesli masz juz zainstalowany rekordbox na iOS/Android, zaktualizuj

do najnowszej wersji za pomocg App Store lub Google Play.

» Jestes odpowiedzialny za przygotowanie swojego urzgdzenia
mobilnego i innych elementow.

Instalowanie rekordbox na iOS/Android

Procedury moga sie rozni¢ w zaleznosci od systemu operacyjnego
(OS) Twojego urzgdzenia mobilnego.

% Instalacja (i0OS/iPadOS)

1 Zeskanuj kod QR lub wejdz na ponizszy adres URL, aby otworzyc¢
App Store.

https://apps.apple.com/app/id1487048203
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2 Zainstaluj rekordbox na iOS.

Po zakonczeniu instalacji kliknij [Otwérz], aby uruchomi¢ rekordbox
dla systemu iOS.

< Instalacja (Android)
1 Zeskanuj kod QR lub wejdz na ponizszy adres URL, aby

otworzy¢ Google Play.

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pioneerdj.rekordbox

2 Zainstaluj rekordbox na Androidzie.

Po zakonczeniu instalacji kliknij [Otworz], aby uruchomic rekordbox
dla systemu Android.
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Podstawowe uzytkowanie

Uruchamianie rekordbox na iOS/Android
Kliknij ikone rekordbox.

o

\/

rekordbox

rekordbox poprosi 0 pozwolenie na dostep do biblioteki mobilne;
(w tym muzyki). Stuknij [OK].

Przeczytaj uwaznie warunki umowy licencyjnej i jesli sie z nimi
zgadzasz, zaznacz [l have read the above software use, license
agreement] idotknij [Agree].

Podtaczanie urzadzenia mobilnego do jednostki

+ Podtaczanie przez kabel USB

1 Podtacz zasilacz USB lub baterie telefonu komérkowego do portu
USB urzadzenia (w celu zasilania) za pomocg kabla USB, aby
wigczyC€ urzadzenie.

2 Podtgcz urzgdzenie mobilne do portu USB urzgdzenia (w celu

podtgczenia urzgdzenia) za pomoca kabla USB.
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tadowanie sciezki audio na deck

Ponizej wyjasniono, jak zatadowac utwor na deck 1 (po lewej)
jako przykfad.

1 Obra¢ inteligentny selektor obrotowy, aby wybrac utwor.

6 0000 = (IDE |5=(0)== 2|0 0000« (O HE

I
E
6600 =

oooooooo
925

* Nacisnij selektor obrotowy Smart, aby przesung¢ kursor na nizszy
poziom.

* Nacisnij przycisk [BACK], aby przenies¢ kursor na wyzszy poziom.
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2 Nacisnij przycisk[LOAD 1].
Tor taduje sie na poktad.

66666 T3 :
o 0[0[00 @) @

oolele =
6606 6]
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Odtwarzanie utworu

W tej sekcji wyjasniono, jak odtwarza¢ dzwiek z decka 1 (po
lewej) jako przyktad.

1 Ustaw pozycje pokretet itp. w nastepujacy sposob:
* [TRIM] : obrécony catkowicie przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara
EQ [HI/MID/LOW]: pozycja srodkowa (godzina 12)
[SOUND COLOR FX]: pozycja srodkowa
Channel fader: dolna pozycja

[MASTER LEVEL]: obrécony catkowicie przeciwnie do ruchu wskazowek
zegara

Crossfader: pozycja srodkowa

2 Nacisnij [»/11 (play/pause)] aby rozpoczg¢ odtwarzanie.

0 0000 « 1D H [S=@) == 2o 0000 « CIOH
s ] s s o e e ] e |
Q00 msms 990
- = L ]

el

3 Obro¢ pokretto [TRIM].
Ustaw pokretto [TRIM] tak, aby wskaznik poziomu kanatu zaswiecit sie na
pomaranczowo w najgtosniejszej czesci utworu.

o oooos O E\\=¢4== »[6 cono s O A|
=)=l ]=]=)=]=]=] \ -/ = EEEEEEEE‘
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4 Przesun suwak kanatu do gory.
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5. Dostosuj gtosnos¢ gtosnikow do poziomu, ktory Ci odpowiada.
Obré¢ pokretto [MASTER LEVEL], aby dostosowac gtosnos¢ dzwieku z
gniazd wyjsciowych [MASTER 1] lub [MASTER 2].
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 Jesli nie mozesz wyprowadzi¢ dzwieku z terminali wyjsciowych
[MASTER 1] lub [MASTER 2] lub urzgdzenie nie jest rozpoznawane
przez urzgdzenie mobilne, zapoznaj sie z sekcjg: Rozwigzywanie
problemdw (strona 159).
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Monitorowanie za pomocg stuchawek podczas
korzystania z potagczenia USB

Gdy urzagdzenie mobilne jest podtgczone do jednostki za pomocag
kabla USB, mozna monitorowac¢ za pomocg stuchawek z gniazda
wyjsciowego [)(headphones)] na jednostce.

W tej sekcji wyjasniono, jak odtwarzac¢ dzwiek z decka 1 (po lewej)
jako przyktfad.

1 Podtgcz stuchawki na gniazdo wyjsciowe [ () (headphones)] na
jednostce

2 Ustaw pozycje pokretet itp. tak, jak pokazano ponize;j.
* [ (headphones) MIX]: centralnie

. [ﬂ (headphones) LEVEL]: obrécone catkowicie przeciwnie do ruchu
wskazdéwek zegara

3 Nacisnij przycisk stuchawek [CUE] dla kanatu 1.

4 Obroc¢ pokretto [ () (headphones) LEVEL].
Dostosuj gtosnos¢ stuchawek do poziomu, ktéry Ci odpowiada.

Jesli dzwiek stereo nie jest odtwarzany prawidiowo

Jesli urzgdzenie z systemem Android jest podtgczone kablem USB,
gdy opcja [Android MONO/STEREQ] jest ustawiona na [STEREO],
potaczenie moze nie by¢ prawidtowe, a dzwiek stereo moze nie by¢
odtwarzany normalnie. W takim przypadku ustaw opcje [Android
MONO/STEREO] na [MONO] na tylnym panelu.

Wylaczanie urzadzenia
Aby wylgczy¢ urzgdzenie, odtgcz kabel USB.
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Zaawansowane uzytkowanie

4 Beat Loop

Podczas odtwarzania utworu nacisnij i przytrzymaj przycisk [IN].

Odtwarzanie w petli rozpoczyna sie od 4 uderzen od momentu

nacisniecia przycisku.

» Gdy wigczona jest funkcja Quantize, mozesz zauwazy¢ niewielkie
opoznienie podczas synchronizacji petli z rytmem.

< Wylaczanie petli

Nacisnij przycisk [RELOOP/EXIT].
Po osiggnieciu punktu wyjscia petli reszta utworu bedzie
odtwarzana dalej bez powrotu do punktu wejscia petili.

Reczna petla

Za pomocg funkcji Manual Loop mozesz wybraé sekcje, ktorg
chcesz zapetli¢ w utworze.

* Po wigczeniu funkcji kwantyzacji mozesz zauwazyc¢ niewielkie
opdznienie, gdy petla bedzie synchronizowana z rytmem.

1 Podczas odtwarzania nacisnij przycisk [IN] w punkcie, w ktorym
chcesz rozpoczac€ petle (punkt poczatkowy petli).

2 Nacisnij przycisk [OUT] w punkcie, w ktérym chcesz zakonczy¢
petle (punkt koncowy petli).

Rozpocznie sie odtwarzanie petili.
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< Przycinanie petli

Nacisnij przycisk [CALL «].
Za kazdym razem, gdy nacisniesz przycisk, petla przecina sie na pot.

* Mozesz skrocic¢ dtugosc petli o potowe nawet podczas odtwarzania
4 Beat Loop.

<% Przedtuzanie petli

Nacisnij przycisk [CALL »].

Za kazdym razem, gdy nacisniesz przycisk, petla podwaja swojg
dtugosé.

» Mozesz podwoic¢ dtugosc petli nawet podczas odtwarzania 4 Beat Loop.

< Anulowanie petli

Nacisnij przycisk [RELOOP/EXIT].
Reszta utworu jest odtwarzana bez powrotu do punktu petli.

+ Zmiana punktu wejsciowego petli
Nacisnij przycisk [IN] i przekre¢ pokretto jog podczas odtwarzania

petli. Punkt poczatkowy petli ulega zmianie.

< Zmiana punktu wyjsciowego petli
Nacisnij przycisk [OUT] i przekreé pokretto jog podczas odtwarzania

petli. Punkt wyjscia petli ulega zmianie.
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Korzystanie z przyciskéw Performance Pads

Ustawienia Performance Pad pokazano ponizej.

1 2 3

4 | ‘ 5

% Korzystanie Hot Cues
Mozesz rozpoczg¢ odtwarzanie natychmiast z miejsca, w ktorym
ustawiono Hot Cue. Petle mozna rowniez ustawiac i wywotywac

natychmiast
* W rekordbox dla systemdw iOS/Android mozna ustawic i zapisa¢

do 8 punktow Hot Cue dla kazdego utworu.

Ustawianie i wywotywanie Hot Cue

1 Nacisnij przycisk trybu [HOT CUE].
Urzadzenie przechodzi w tryb Hot Cue.

2 Podczas odtwarzania utworu lub wstrzymania nacisnij pad, aby
ustawi¢ Hot Cue.

Punkty Hot Cue ustawia sie na padach wydajnosciowych w nastepujacy
sposob:

3 Nacisnij przycisk Performance Pad, dla ktérego ustawite$ Hot Cue.
Odtwarzanie rozpocznie sie od punktu Hot Cue.
* Mozesz usung¢ Hot Cues naciskajgc Performance Pad i przytrzymujgc
przycisk [Shift].
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Ustawianie i wywotywanie 4 Beat Loop

1

Nacisnij przycisk trybu [HOT CUE].

Urzadzenie przechodzi w tryb Hot Cue.

Podczas odtwarzania nacisnij i przytrzymaj przycisk [IN].
Petla sktadajgca sie z 4 uderzen zostaje ustawiona w miejscu nacisniecia
przycisku i rozpoczyna sie odtwarzanie petli.

Nacisnij Performance Pad, aby ustawi¢ petle podczas odtwarzania
petli.

Nacisnij przycisk Performance Pad.

Odtwarzanie w petli rozpoczyna sie od punktu poczgtkowego petili.

* Mozesz wyczysci¢ petle naciskajgc Performance Pad i przytrzymujgc
przycisk [Shift].

Ustawianie i wywotlywanie Manual Loop

1

Nacisnij przycisk trybu [HOT CUE].
Urzadzenie przechodzi w tryb Hot Cue.

Podczas odtwarzania nacisnij przycisk [IN], a nastepnie nacisnij
przycisk [OUT].
Rozpocznie sie odtwarzanie w petli.

Nacisnij Performance Pad, aby ustawi¢ petle podczas odtwarzania

petli.

Nacisnij przycisk Performance Pad.

Odtwarzanie w petli rozpoczyna sie od punktu poczgtkowego petili.

* Mozesz wyczysci¢ petle naciskajgc Performance Pad i przytrzymujac
przycisk [Shift].
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% Pad FX
Mozesz doda¢ szerokg game efektéw do swoich wystepow, po
prostu naciskajgc i zwalniajgc przyciski Performance Pads.

1 Wigcz tryb Pad FX 1 lub tryb Pad FX 2.

* Pad FX mode 1: Nacisnij przycisk trybu [STEMS].

* Pad FX mode 2: Nacisnij przycisk trybu [STEMS], przytrzymujgc
jednoczesnie przycisk [Shift].

Podczas przetgczania miedzy trybem Pad FX 1 a trybem Pad FX 2, efekty

ustawione na Performance Pads ulegajg zmianie.

Pad FX mode 1

FLANGER V.BRAKE
16/1 3/4

REVERB R.ECHO
60 1/2

Pad FX mode 2

SLIP LOOP SLIP LOOP SLIP LOOP R.ECHO
1/4 1/2 11

TRANS TRANS TRANS
1/8 1/4 1/2

2 Nacisnij i przytrzymaja Performance Pad.
Efekt wigcza sie. Dzwiek zmienia sie w zaleznosci od rodzaju efektu i liczby
uderzen przypisanych do danego pada.

3 Zwolnij przycisk Performance Pad.
Efekt wylgcza sie.
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Korzystanie z Release FX dla Pad FX
Musisz wczesniej przypisa¢ Release FX do Performance Pad.

1 Nacisnij i przytrzymaj pad wydajnosciowy, ktéry ma wptyw na inne
niz przypisany do niego efekt Release FX.
Efekt wigcza sie. DZwiek zmienia sie w zaleznosci od rodzaju efektu i liczby
uderzen w ustawieniach przypisanych do tego pada.

2 Nacisnij przycisk pad, do ktérego przypisano efekt Release FX,
i zwolnij go.
Efekt wylacza sie, a Release FX zostaje dodany.

<% Beat Jump
Mozesz natychmiast zmieniC pozycje odtwarzania, nie
przerywajgc rytmu odtwarzanego utworu.

1 Nacisnij przycisk trybu [B.JUMP].

Urzadzenie przechodzi w tryb Beat Jump.

Liczba i kierunek uderzen ustawionych na Performance Pads sg
nastepujgce (domysine):

2 Nacisnij przycisk Performance Pad.
Pozycje odtwarzania mozna zmieni¢ w zaleznosci od liczby i kierunku
uderzen ustawionych na padzie.
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< Using Sampler
Za pomocg Performance Pads mozna odtwarzac utwory lub dzwieki
przypisane do gniazd Sampler.

1 Nacisnij przycisk trybu [SAMPLER].

Urzadzenie przechodzi w tryb Samplera.

2 Dostosuj gtosnos¢ samplera.

Short
Clapsnare

Clapsnare

Drop FX

Kick Hat Razer

3 Nacisnij przyciskPerformance Pad.
Odtwarzany jest utwor lub dzwiek przypisany do odpowiedniego slotu.
» Samplery ustawione na Performance Pads na decku 1 i decku 2 sg rézne
(domysinie).

Deck 1 Deck 2

4 Podczas odtwarzania Samplera nacisnij ponownie Performance Pad.
Dzwiek jest odtwarzany od poczatku.

5 Nacisnij pad wydajnosciowy, przytrzymujgc przycisk [Shift] podczas
odtwarzania w trybie Sampler.
Dzwiek aktualnie odtwarzanego slotu ustaje.
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<% korzystanie z trybu Keyboard
Uzyj padow do gry, aby zagra¢ Hot Cue w réznych tonacjach, tak
jakbys uzywat klawiatury.

1 Nacisnij przycisk trybu [HOT CUE], przytrzymujgc jednoczes$nie
przycisk [Shift].

Urzadzenie przechodzi w tryb klawiatury.

2 Nacisnij przycisk Performance Pad.
Wybierz Hot Cue, ktdérego chcesz uzywac w trybie klawiatury.

e Jesli nie ustawiono Hot Cue, biezgca pozycja odtwarzania jest
ustawiona jako Hot Cue. Po wybraniu ustawionego Hot Cue, Hot Cue
jest uzywany w trybie klawiatury.

e Aby ponownie wybra¢ Hot Cue, nacisnij przycisk trybu [HOT CUE],
przytrzymujgc jednoczesnie przycisk [Shift].

Po wybraniu opcji Hot Cue rézne wysokosci dzwieku sg ustawiane na pady
wykonawcze w nastepujgcy sposéb (domysinie):

Liczba wyswietlana na kazdym padzie pokazuje liczbe pottondw. Przyktad)
+4: +4 pottony
Potton to jednostka uzywana do okreslania wysokosci dzwieku. +1 pétton
oznacza, ze dzwiek jest o potowe wyzszy od oryginalnego dzwieku.

3 Nacisnij przycisk Performance Pad.
Odtwarzanie rozpoczyna sie od punktu Hot Cue, a wysoko$¢ dzwieku jest
przypisana do tego pada.
* Mozesz usung¢ Hot Cue naciskajgc Performance Pad i przytrzymujac

przycisk [Shift].
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<% Beat Loop
Jesli nacisniesz Performance Pad, zostanie ustawiona petla z liczbg

uderzen przypisang do pada. Petla bedzie odtwarzana po
odsunieciu palca od pada.

1 Nacisnij przycisk trybu [B.JUMP], przytrzymujgc jednoczesnie
przycisk [Shift].

Urzadzenie przechodzi w tryb Beat Loop.
Liczba uderzen ustawionych dla Performance Pads jest nastepujgca

(domysinie):

Liczba wyswietlana na kazdym padzie pokazuje liczbe uderzen do
odtwarzania w petli.

2 Nacisnij przycisk Performance Pad.
Petla odtwarzana jest z liczbg uderzen ustawiong na danym padzie.

3 Nacisnij ten sam przycisk Performance Pad ponownie.
Petla zostaje anulowana, a reszta utworu jest odtwarzana dale;j.
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% Korzystanie z funkcji Key Shift

Po nacisnieciu Performance Pad w trybie Key Shift, tonacja
aktualnie odtwarzanego utworu zostanie zmieniona na wysokosc¢
dzwieku ustawiong dla nacisnietego pada.

1 Nacisnij przycisk trybu [SAMPLER], przytrzymujgc jednoczes$nie
klawisz [Shift].

Urzadzenie przechodzi w tryb Key Shift. Rézne wysokosci dzwieku sg
ustawione na Performance Pads w nastepujgcy sposob (domysinie):

Liczba wyswietlana na kazdym padzie pokazuje liczbe pottonow.
Przyktad) +4: +4 pottony
Potton to jednostka uzywana do okreslania wysokosci dzwieku. +1
potton oznacza, ze dzwiek jest o potowe wyzszy od oryginalnego
dzwieku.

2 Nacisnij przycisk Performance Pad.

Tonacja sciezki zostaje zmieniona na wysokos$¢ dzwieku przypisang do
przycisku Performance pad.
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Ustawianie i wywolywanie punktu cue lub punktu petli

+ Ustawianie punktu cue lub punktu petli

1 Wstrzymaj utwor i przesun pozycje odtwarzania do miejsca,
w ktdrym chcesz ustawi¢ punkt cue lub punkt petli.

2 Nacisnij przycisk [CUE], gdy utwor jest wstrzymany.

3 Nacisnij przycisk MEMORY]..
Punkt cue lub punkt petli zostat zapisany.

< Wywotanie punktu cue lub punktu petli

Nacisnij [CALL »]Ilub [CALL «]. Wywotywany
jest punkt cue lub punkt petli.

< Usuwanie punktu cue lub punktu petli

1 Nacisnij [CALL »] lub [CALL <.
Wywotywany jest punkt sygnalizacji lub punkt petli.

2 Nacisnij [MEMORY] trzymajgc wcisniety przycisk [Shift].
Punkt cue lub punkt petli zostat usuniety.

144



Korzystanie z funkcji Slip

Jesli wigczysz tryb Slip, normalne odtwarzanie bedzie kontynuowane
w tle, podczas gdy bedziesz scratchowac, odtwarzac petle lub
odtwarzac Hot Cue. Gdy przestaniesz scratchowac lub odtwarzaé
petle lub Hot Cue, normalne odtwarzanie zostanie wznowione od
pozycji osiggnietej w tle. Przycisk [SLIP] swieci sie, gdy wtgczony jest
tryb Slip, i miga podczas odtwarzania w tle.

% Slip Scratch
1 Upewnij sie, ze tryb Vinyl jest wigczony.
Sprawdz, czy przycisk [SLIP] $wieci sie, gdy przytrzymujesz przycisk [Shift].

* Domyslnie tryb winylowy jest wigczony.

2 Nacisnij przycisk [SLIP].
Jednostka przechodzi w tryb Slip.

3 Aby skreczowac utwoér, nalezy przekreci¢ gorng czes¢ pokretta jog
podczas odtwarzania.
Podczas scratchowania w tle kontynuowane jest normalne odtwarzanie.

4 Zwolnij gorng czesc¢ pokretta jog.
Odtwarzanie rozpocznie sie od pozycji osiggnietej w tle.
» Aby anulowac tryb Slip, nacisnij ponownie przycisk
[SLIP].

% Slip Hot Cue

K

1 Nacisnij przycisk trybu [HOT CUE].

Urzadzenie przechodzi w tryb Hot Cue.
2 Nacisnij Performance Pad, aby ustawi¢ Hot Cue.

3 Nacisnij przycisk [SLIP].
Jednostka przechodzi w tryb Slip.
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4 Nacisnij i przytrzymaj przycisk Performance Pad podczas odtwarzania.

¢

Odtwarzanie rozpoczyna sie od punktu Hot Cue. Podczas trzymania pada
odtwarzanie jest kontynuowane.
Normalne odtwarzanie jest kontynuowane w tle podczas odtwarzania Hot Cue.

Zwolnij przycisk Performance Pad.

Odtwarzanie rozpocznie sie od pozycji osiggnietej w tle.

» Aby anulowac tryb Slip, nacisnij ponownie przycisk
[SLIP].

Slip Braking
Przetgcz urzgdzenie mobilne w tryb poziomy i dostosuj ustawienie
[Stop Time] w [Settings] > [General] w rekordbox na iOS/

Android.

Za pomocg ustawienia [Stop Time] mozesz dostosowac predkosé, z jakg
utwér zwalnia, az do zatrzymania.

Podczas korzystania z funkgcji Slip Braking, dostosuj [Stop Time], aby
zatrzymac sie powoli.

2 Nacisnij przycisk [SLIP].

Jednostka przechodzi w tryb Slip.

Nacisnij [»/11 (play/pause)] podczas odtwarzania
Odtwarzanie stopniowo zwalnia i zatrzymuje sie. Normalne odtwarzanie

jest kontynuowane w tle.

Nacisnij [»/1l (play/pause)] ponownie.
Odtwarzanie rozpocznie sie od pozycji osiggnietej w tle.

* Aby anulowac tryb Slip, nacisnij ponownie przycisk [SLIP].
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< Slip Auto Beat Loop

1 Nacisnij przycisk [SLIP].
Jednostka przechodzi w tryb Slip.

2 Nacisnij przycisk [IN].
Petla 4-beat jest ustawiona i rozpoczyna sie odtwarzanie petili.
Normalne odtwarzanie jest kontynuowane w tle podczas odtwarzania
petli.

3 Nacisnij przycisk [RELOOP/EXIT].
Petla zostaje anulowana, a odtwarzanie rozpoczyna sie od pozycji
osiggnietej w tle.
* Aby anulowac tryb Slip, nacisnij ponownie przycisk

[SLIP].

< Slip Manual Loop

1 Nacisnij przycisk[SLIP].
Jednostka przechodzi w tryb Slip.

2 Nacisnij przycisk [IN] i nacisnij przycisk [OUT].
Rozpoczyna sie odtwarzanie w petli.
Podczas odtwarzania w petli w tle kontynuowane jest normalne
odtwarzanie.

3 Nacisnij przycisk [RELOOP/EXIT].
Petla zostaje anulowana, a odtwarzanie jest wznawiane od miejsca
osiggnietego w tle.
* Aby anulowac tryb Slip, nacisnij ponownie przycisk [SLIP].
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Faderstat

0
%

Channel Fader Start

1 Ustaw punkt cue.

Zatrzymaj utwor w miejscu, od ktorego chcesz rozpoczg¢ odtwarzanie, a
nastepnie nacisnij przycisk [CUE] na tym odtwarzaczu.

2 Przytrzymujgc wcisniety przycisk [Shift], przesun suwak kanatu z
od dotu do gory.
Odtwarzanie rozpoczyna sie od punktu cue

» Jezeli podczas odtwarzania przesuniesz suwak kanatu z powrotem na dot,

przytrzymujgc jednoczesnie przycisk [Shift], utwér natychmiast powréci do
punktu cue, a odtwarzanie zostanie wstrzymane. (Back Cue)

Jesli nie ustawiono zadnego punktu cue, odtwarzanie rozpocznie sie od poczagtku
utworu.

2

< Crossfader Start
1 Ustaw punkt cue.

Pause the track at the position you want to start playback from, then press
the [CUE] button on that deck.

2 Przesun crossfader maksymalnie w lewo lub prawo.

Jesli chcesz uzy¢ funkcji Crossfader Start do uruchomienia odtwarzania na
kanale 2, ustaw crossfader na lewg strone i odwrotnie.

3 Przytrzymujgc przycisk [Shift], przesun crossfader w kierunku

po przeciwnej stronie od miejsca, w ktorym jest umieszczony.
Odtwarzanie rozpocznie sie od punktu cue.

» Jezeli podczas odtwarzania przesuniesz crossfader do tytu, przytrzymujgc

jednoczesnie przycisk [Shift], pozycja odtwarzania natychmiast powrdci
do punktu cue i zostanie wstrzymana. (Back Cue)

Jesli nie ustawiono zadnego punktu cue, odtwarzanie rozpocznie sie od poczatku
utworu.
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Analiza sciezek
Wigcz ustawienie [Settings] > [General] > [Track Analysis] >
[Auto Analysis] aby rozpoczg¢ analize utworu.

« Jesli utwor zostanie zatadowany na deck przed zakonczeniem
analizy, wyswietlenie jego BPM i przebiegu moze zajgc¢ troche czasu.
* W zaleznosci od liczby utworow analiza moze zajgc troche czasu.

Beat FX

Mozna stosowac efekty dopasowane do tempa (BPM) utworu
zatadowanego na deck.

1 Nacisnij [BEAT «] lub [BEAT »] trzymajgc wcisniety przycisk
[Shift].
Wybiera tryb pomiaru BPM .
— [AUTO]: nacisnij [BEAT «] trzymajgc wcisniety [Shift]. BPM jest
automatycznie mierzone na podstawie sygnatu audio wejsciowego.
— [TAP]: nacisnij [BEAT »] trzymajac wcisniety [Shift]. Teraz mozesz
recznie wprowadzi¢ BPM, dotykajgc przycisku [TAP].

2 Obroé pokretto [BEAT FX SELECT].
Wybiera typ efektu.

3 Nacisnij [BEAT FX CH SELECT].
Wybiera kanat, do ktérego ma zostac¢ zastosowany efekt.
— [1]: Stosuje efekt do dzwieku kanatu 1.
— [2]: Stosuje efekt do dzwieku kanatu 2.
— [MST]: Stosuje efekt do dzwieku kanatu 1 i kanatu 2.
— [31], [4], [SP]: nie uzywane
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4 Nacisnij przycisk [BEAT «] lub [BEAT »].
Ustawia liczbe uderzenh zsynchronizowanych z dzwigkiem efektu.
Czas efektu odpowiadajacy liczbie uderzen jest ustawiany automatycznie.

5 Nacisnij przycisk [BEAT FX ON/OFF].
Efekt jest stosowany do dzwieku.
Mozesz dostosowac parametr efektu, obracajgc pokretto [BEAT FX
LEVEL/ DEPTH].
Przycisk [BEAT FX ON/OFF] miga, gdy efekt jest wtgczony.
Aby wytgczy¢ efekt, nacisnij ponownie przycisk [BEAT FX ON/OFF].

Korzystanie z mikrofonu

1 Podtgcz mikrofon do wejscia [MIC].

2 Obroc pokretto [MIC LEVEL].
Dostosuj gtosnos$¢ dzwieku wychodzgcego z wejscia [MIC].
* Dzwiek bedzie gtosniejszy, jesli pokretto zostanie przekrecone do konca w
prawo.

3. Moéw do mikrofonu.

* W tym urzadzeniu nie mozna dodawac efektow do dzwieku
mikrofonu.
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Zmiana ustawien w rekordbox for iOS/
Android

Mozesz zmienic¢ ustawienia urzgdzenia w rekordbox dla iOS/Android
w [DDJ-GRV6] w [Ustawienia]. Po podtgczeniu urzgdzenia do
rekordbox dla iOS/Android mozesz zmieni¢ nastepujgce ustawienia:

Ustawienie [BACK SPIN LENGTH]

Podczas korzystania z funkcji Back Spin t arczy jog, dtugos$¢ Back
Spin rozni sie od dtugosci obrotu tarczy jog. Mozesz wybrac dtugosé
funkcji Back Spin sposrdd 3 opcji: krétka, normalna lub dtuga.

* [short]: krotka
* [normal]: normalna
* [long]: dluga

Ustawienie [Slip Mode Flashing]

Ustaw miganie w trybie Slip.

* [Enable]: Gdy witgczony jest tryb Slip, przyciski, ktére mogg
dziataC w trybie Slip, bedg migac.

 [Disable]: Gdy witgczony jest tryb Slip, przyciski, ktére mogag
dziata¢ w trybie Slip, nie bedg migac.

Ustawienie [Lighting Operation of Slip button]

Ustaw dziatanie podswietlenia przycisku [SLIP], gdy wtgczony jest

tryb Slip.

 [Light is On]: Gdy wtgczony jest tryb Slip, przycisk [SLIP] swieci
sie, a podczas operaciji slip przycisk miga.

* [Blink]: Gdy wiaczony jest tryb Slip, przycisk [SLIP] zawsze miga.

Ustawienie [Fader Start]
Zmien ustawienia funkcji Fader Start.
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Ustawienie [CROSSFADER] > [Cut Lag]

Dostosuj Cut Lag na obu krawedziach crossfadera. Jednostki 0,1 mm
mozna regulowac¢ w zakresie od 0,3 mm do 5,5 mm.

* Domysine op6znienie ciecia wynosi 1,0 mm.

» To ustawienie opdznienia ciecia jest wskazowkg i moze nie by¢
doktadne.

Ustawienie [MIC Output of Booth]

Ustaw, czy dzwiek z mikrofonu ma by¢ wyprowadzany na wyjscie

Booth.
* [ON]: Dzwiek z mikrofonu jest wyprowadzany na wyjscie Booth i

miksowany.
* [OFF]: Dzwiek z mikrofonu nie jest przesytany do wyjscia Booth.

Ustawienie [Headphone output]
Zmien dzwiek wyjsciowy z gniazd wyjsciowych [ () (headphones)]

* [STEREO]: transmisja dzwieku monitora w stereo.

* [MONO SPLIT]: transmisja dzwieku monitora innego niz dzwiek
gtowny z lewego kanatu i dzwiek monitora dzwieku gtébwnego z
prawego kanatu.

Ustawienie [Demo mode]

Ustaw czas, jaki musi uptyngé, zanim rozpocznie sie tryb

demonstracyjny.

Ustawienie domysine to [10 minut].

Aby anulowac tryb demonstracyjny, uzyj dowolnego pokretta lub

przycisku na urzgdzeniu.

* [1 minute]: Tryb demonstracyjny uruchamia sie, gdy na urzgdzeniu
nie jest wykonywana zadna operacja przez 1 minute.

* [5 minutes]: Tryb demonstracyjny uruchamia sie, gdy na
urzadzeniu nie jest wykonywana zadna operacja przez 5 minut.

* [10 minutes]: Tryb demonstracyjny uruchamia sie, gdy na
urzadzeniu nie jest wykonywana zadna operacja przez 10 minut.

» [Off]: Tryb demonstracyjny nie witgcza sie.
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Ustawienie [Power Management]

Gdy funkcja zarzgdzania energig jest ustawiona na [Enable],
urzgdzenie automatycznie przechodzi w tryb wytgczenia po 20
minutach, jesli nie jest obstugiwane bez sygnatu wejsciowego
audio do kazdego kanatu.

W trybie wytgczenia przycisk [QUANTIZE] na prawym decku jest
podswietlony. Aby anulowac tryb wytgczenia, nacisnij przycisk
[QUANTIZE].

* Domysline ustawienie funkcji Power Management to [Enable].

» Aby anulowac¢ funkcje Power Management, ustaw jg na [Disable].
« Jesli funkcja Power Management jest ustawiona na [Enable],
zuzycie energii moze wzrosngc.
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Zmiana ustawien

Uruchamianie trybu narzedzi

Pamietaj o zamknieciu aplikacji DJ, a nastepnie uruchomieniu trybu
narzedzi.

Aby uzy¢ trybu narzedzi po podtgczeniu do rekordbox dla
komputerow Mac/Windows lub rekordbox dla systeméw iOS/
Android, ustaw go na ekranie preferencji w rekordbox dla
komputerow Mac/Windows lub rekordbox dla systeméw iOS/
Android.

Przeczytaj: Zmiana ustawien w rekordbox dla Mac/Windows (str. 92)
Przeczytaj: Zmiana ustawien w rekordbox dla iOS/Android (str. 151)

1 Odtacz kabel USB.

2 Wcisnij przytrzymaj [Shift] i [»>/11 (play/pause)] na lewym decku
pokfad i podtgcz kabel USB.

Uruchamia sie tryb narzedziowy.

3 Zmien ustawienia.
Gdy zmienisz ustawienia, zostang one zapisane. Podczas zapisywania
przycisk [BEAT FX ON/OFF] miga. Jesli odtgczysz kabel USB, gdy pady
migajg, ustawienia moga nie zostac¢ zapisane.

4 Aby wytgczy¢ urzgdzenie, odigcz kabel USB.
Tryb narzedziowy zostaje wytgczony.
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Ustawienia trybu Utilities
Ustawienia trybu narzedziowego

* Back Spin Length

 Slip Mode Flashing

 Slip button LED status while slip mode is on
» Fader Start

» Crossfader Cut Lag

e MIC Output of Booth

* Headphones output

* Mix the MIC audio to REC OUT

 Demo mode

* Power Management

< Back Spin Length

Podczas uzywania pokretta jog do wykonania Back Spin, mozesz
sprawic, ze Back Spin bedzie dtuzszy lub krotszy niz wartosé, o jakg
obracasz pokrettem jog.

Mozesz ustawi¢ dtugos¢ Back Spin na krotkg, normalng lub dtuga.
Nacisnij jeden z Performance Pads od 1 do 3 na lewym decku.

* Pad 1 podswietlony: krotkie
* Pad 2 podswietlony: normalne (domysinie)
» Pad 3 podswietlony: dtugie

% Slip Mode Flashing
Migajg powigzane elementy sterujgce.
Nacisnij przycisk [SLIP] na lewym decku.

* [SLIP] podswietlony: funkcja Slip Mode Flashing jest wtgczona

* [SLIP] nie podswietlony: funkcja Slip Mode Flashing jest
wytgczona
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< Slip button LED status while slip mode is on

Ustawia status LED przycisku [SLIP] w trybie Slip.
Nacisnij przycisk [SLIP] na prawym pokfadzie.

e Przycisk [SLIP] jest podswietlony: Dioda LED jest podswietlona,
gdy wigczony jest tryb Slip. Dioda LED miga podczas dziatania
trybu Slip.

e Przycisk [SLIP] nie jest podswietlony: Dioda LED zawsze miga
w trybie Slip.

« Fader Start
Nacisnij przycisk trybu [HOT CUE], przycisk trybu [STEMS]
lub przycisk trybu [B.JUMP] na lewym decku.

e Przycisk trybu [HOT CUE] jest podswietlony: Fader Start z ustawieniem
Sync jest wigczony. (Gdy Fader Start zostanie uruchomiony, funkcja Sync
zostanie aktywowana.)

e Przycisk trybu [STEMS] jest podswietlony: Fader Start bez ustawienia
Sync jest wigczony. (Gdy Fader Start zostanie uruchomiony, funkcja Sync
nie zostanie aktywowana.)

e Przycisk trybu [B.JUMP] jest podswietlony: Fader Start jest wytgczony.

« Crossfader Cut Lag

Mozesz dostosowac opoznienie ciecia (zakres, w ktorym nie stychaé
dzwieku z odpowiedniego decka) na obu krawedziach crossfadera.
Mozesz dokonac regulacji w krokach co 0,1 mm w zakresie od 0,3

mm do 5,5 mm. (Wartos¢ ustawienia: od 1 do 53)

e Wartos¢ Cut Lag jest wskazéwkg i moze nie by¢ doktadna.

e Domyslna wartos¢ Cut Lag wynosi 1,0 mm. (Wartos¢ ustawienia: 8)

Obrdc inteligentny selektor obrotowy.
Liczba Swiatet, ktore Swieca sie na wskaznikach poziomu

kenay s wakaris WPERRiMSaWRRIZ ML LB SAdmuU kanatu na
kanale 1: miejsce dziesigtek.

» Suma liczby zapalonych swiatet na wskaznikach poziomu kanatu na
kanale 2 i 4: miejsce jednosSci.

E.g. 2 lights on channel 1, plus 3 lights on channel 2, plus 5 lights on
channel 4 means the total value is 28 (20 + 3 + 5 = 28).
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< MIC Output of Booth
Nacisnij przycisk Performance Pad 6 na lewym decku.

* Pad 6 jest podswietlony: DZzwiek mikrofonu jest wyprowadzany z
gniazd wyjsciowych [BOOTH] (domysinie).

* Pad 6 nie jest podswietlony: DZwiek mikrofonu nie jest
wyprowadzany z gniazd wyjsciowych [BOOTH].

+ Headphones output
Wybierz wyjscie dzwieku monitora ze stuchawek.
Nacisnij Performance Pad 7 na lewym decku.

* Pad 7 jest podswietlony: Dzwiek kanatu wybranego przyciskiem
stuchawek [CUE] bedzie wyprowadzany w stereo z gniazd
wyjsciowych [() (headphones].

* Pad 7 nie jest podswietlony: Dzwiek kanatu wybranego
przyciskiem stuchawek [CUE] innego niz kanat gtowny jest
transmitowany z kanatu lewego. Dzwiek gtowny jest transmitowany
z kanatu prawego.

< Mix the MIC audio to REC OUT
Nacisnij przycisk Performance Pad 8 na lewym poktadzie.

e Pad 8 jest podswietlony: dzwiek mikrofonu jest miksowany do
REC OUT (domysinie).

e Pad 8 nie jest podswietlony: dzwiek mikrofonu nie jest
miksowany do REC OUT.
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< Demo mode
W normalnych warunkach, jesli przez okreslony czas nie korzystasz z
zadnej funkcji, urzadzenie przejdzie w tryb demonstracyjny.
» Uzycie dowolnego pokretta lub przycisku na urzadzeniu w trybie
demonstracyjnym powoduje anulowanie trybu
demonstracyjnego. Nacisnij jeden z przyciskow Performance
Pads od 1 do 4 na prawym decku.

e Pad 1 jest podswietlony: tryb demonstracyjny jest wytgczony.

e Pad 2 jest podswietlony: tryb demonstracyjny uruchamia sie, gdy
nie uzywasz urzgdzenia przez 1 minute.

e Pad 3 jest podswietlony: tryb demonstracyjny uruchamia sie, gdy
nie uzywasz urzgdzenia przez 5 minut.

e Pad 4 jest podswietlony: tryb demonstracyjny uruchamia sie, gdy
nie uzywasz urzgdzenia przez 10 minut. (Domysinie)

< Power Management

Gdy funkcja Power Management jest wigczona, urzgdzenie

automatycznie przechodzi w tryb Off po 20 minutach bezczynnosci

(brak sygnatu audio wprowadzanego do urzgdzenia).

W trybie Off, przycisk [QUANTIZE] na prawym decku jest

podswietlony. Nacisnij podswietlony przycisk [QUANTIZE], aby

anulowac tryb Off.

— Wytgcz funkcje zarzgdzania energig, jesli nie potrzebujesz jej
uzywac.

— Jesli wytgczysz funkcje zarzgdzania energia, zuzycie energii moze
wzrosngc.

Nacisnij przycisk [QUANTIZE] na prawym decku.

* Przycisk [QUANTIZE] jest podswietlony: funkcja zarzgdzania
energig jest witgczona (domysinie).

* Przycisk [QUANTIZE] nie jest podswietlony: funkcja zarzgdzania
energig jest wylgczona.

158



Informacje dodatkowe

Rozwigzywanie probleméw

Jesli uwazasz, ze cos jest nie tak z urzgdzeniem, sprawdz
informacje ponizej i zapoznaj sie z [FAQ] dla DDJ-GRV6 na stronie
internetowej AlphaTheta.

alphatheta.com/support/

Czasami problem moze by¢ spowodowany przez inne urzadzenie. Sprawdz
inne urzgdzenia i sprzety elektryczne, ktorych uzywasz i w razie potrzeby
zapoznaj sie z ich instrukcjami i FAQ. Jesli problemy bedg sie powtarzac,
przeczytaj Srodki ostroznosci dotyczace uzytkowania i skonsultuj sie z
autoryzowang firmg serwisowg lub dealerem.

» Urzadzenie moze nie dziata¢ prawidtowo, jesli zostanie poddane
dziataniu elektrycznosci statycznej lub innym wptywom
zewnetrznym. W takim przypadku wytgcz urzgdzenie i wigcz je
ponownie, aby przywroci¢ prawidtowe dziatanie.

Zasilanie

% Urzadzenie nie wiacza sie.
e Podtgcz prawidtowo zasilacz USB (lub baterie mobilng) i kabel

USB. Zobacz: Potgczenia (strona 54)
e Zmien zasilacz USB (lub baterie mobilng) lub kabel USB.

+ Urzadzenie niespodziewanie sie wylgcza.

» Uzyj baterii mobilnej, ktéra nie ma funkcji oszczedzania energii.
Maksymalne napiecie wynosi 24 V lub mnieji DC 9V 3 A dla
baterii mobilne;j.

» Uzyj kabla USB certyfikowanego zgodnie z odpowiednig norma.
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» Gdy funkcja zarzadzania energig jest ustawiona na [Enable],
urzgdzenie automatycznie przechodzi w tryb wytgczenia po 20
minutach bezczynnosci (do urzgdzenia nie dociera zaden sygnat
audio). Patrz: Funkcja zarzadzania energig (strona 94) (strona
153) (strona 158).

+ Przyciski [IN] i [OUT] na obu talerzach migajq i nie dzialaja.

* Pojemnos¢ zasilacza USB lub baterii mobilnej podigczonej do
portu USB urzadzenia (w celu zasilania) moze by¢é
niewystarczajgca. Uzyj urzadzenia z napieciem statym 9 V 3 A.

% Czerwone wskazniki wskaznikéw poziomu kanatu 1,2, 3 i 4
migaja i nie dziataja.

e Moc komputera PC/Mac podtgczonego do portu USB urzgdzenia
(w celu zasilania) moze by¢ niewystarczajgca.

e Jesli podtgczasz urzgdzenie do portu USB (typu C) komputera
PC/Mac, podtgcz komputer PC/Mac do zrodta zasilania prgdem
przemiennym. Jesli do komputera PC/Mac podtgczone sg inne
urzgdzenia USB, moc zasilacza tego urzgdzenia moze by¢
niewystarczajgca.

e Jesli podtgczasz urzgdzenie do portu USB (Typ-A) komputera
PC/Mac, podtgcz zasilacz USB lub akumulator mobilny o
maksymalnym napieciu 24 V lub nizszym i napieciu statym 9 V 3
A do portu USB urzgdzenia (w celu zasilania) . Patrz: Pofgczenia
(strona 54).

160



Potaczenia
+ Urzadzenie nie jest rozpoznawane przez komputer PC/Mac.

Podtacz prawidtowo dostarczony kabel USB. Zobacz: Potgczenia
(strona 54)

Korzystajgc z koncentratora USB, upewnij sie, ze jest to produkt
zalecany przez producenta Twojego komputera PC/Mac.
Zamknij wszystkie inne otwarte aplikacje, w tym wygaszacze
ekranu i oprogramowanie antywirusowe na komputerze PC/Mac.
(Zamykajgc oprogramowanie antywirusowe, zanim to zrobisz,
wytgcz potgczenie internetowe, aby zapewnic¢ bezpieczenstwo
swojego komputera PC/Mac.)

Odtgcz wszelki zewnetrzny dysk twardy, klawiature itp. Uzywaj
wytacznie wewnetrznego dysku twardego.

Jesli Twoj komputer PC/Mac ma wiele portow USB, sprobuj
podtgczyC go do innego.

W przypadku komputera Mac uruchom oprogramowanie
narzedziowe dla systemu macOS [Audio MIDI Setup], kliknij
[Windows] na pasku menu i sprawdz, czy wyswietlana jest opcja
> [Pokaz urzgdzenia audio] > [DDJ-GRV6 Audio Out].

W przypadku komputerow Mac ustawienie dzwieku moze byc¢
nieprawidtowe. Odtgcz kabel USB, uruchom oprogramowanie
narzedziowe macOS [Audio MIDI Setup] i wyswietl [MIDI
Window] lub [MIDI Studio]. Wybierz ikone [DDJ-GRV6] i kliknij
[Usun urzgdzenie]. (Ikona moze mie¢ postac [Urzgdzenie USB
MIDI] zamiast [DDJ-GRV6. W takim przypadku wybierz
[Urzadzenie USB MIDI].) Podtgcz ponownie urzgdzenie za
pomocg kabla USB. Wyswietlana jest ikona [DDJ-GRVG@].

» W systemie Windows sprawdz, czy w obszarze [Menedzer
urzgdzen] > [Kontrolery dzwieku, wideo i gier] wyswietla sie opcja
[DDJ-GRV6].

+ Podczas korzystania z potgczenia USB urzadzenie nie jest
rozpoznawane przez urzgdzenie mobilne.

» Podtgcz prawidtowo zasilacz USB (lub baterie mobilng) i kabel
USB. Patrz: Potgczenia (strona 54).
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» Zmien zasilacz USB (lub baterie mobilng) lub kabel USB.

Dzwiek
+ Dzwiek nie jest odtwarzany, jest zbyt cichy lub znieksztatcony.

Ustaw pokretto [TRIM], thumik kanatu, crossfader i pokretto
[MASTER LEVEL] w odpowiednich pozycjach. Patrz:
Odtwarzanie utworu (strona 65) (strona 102)

Podtacz prawidtowo kabel potgczeniowy. Zobacz: Potgczenia
(strona 54)

Przed podtgczeniem kabla do urzgdzenia oczys¢ zacisKi i
wtyczki.

Jesli dzwiek jest znieksztatcony, zmien rozmiar bufora w
oprogramowaniu DJ.

< Nie mozna odtwarzaé dzwieku z mikrofonu.

» Ustaw potencjometry [MIC ATT.] i [MIC LEVEL] we wtasciwej
pozycji (str. 91) (str. 125).

rekordbox na Mac/Windows

+ rekordbox staje sie niestabilny.

Zaktualizuj rekordbox do najnowszej wersji. Zobacz:
Instalowanie rekordbox dla Mac/Windows (strona 59)

Zamknij wszystkie inne aplikacje na komputerze PC/Mac. Jesli
rekordbox pozostaje niestabilny, sprobuj wytgczy¢ sieé
bezprzewodowg lub inne potgczenia bezprzewodowe,
oprogramowanie antywirusowe, wygaszacz ekranu, tryb niskiego
zuzycia energii itp. (Zamykajgc oprogramowanie antywirusowe,
zanim to zrobisz, wytgcz potaczenie internetowe, aby zapewnic
bezpieczehstwo swojego komputera /Prochowiec.)

Jesli do komputera PC/Mac podtgczone jest inne urzgdzenie
USB, odiacz je.

Korzystajgc z koncentratora USB, upewnij sie, ze jest to produkt
zalecany przez producenta Twojego komputera PC/Mac.

Jesli laptop jest zasilany z baterii, podtgcz go do zrédta pradu
przemiennego.
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< BPM i beatgrid nie sg wyswietlane poprawnie./Beatgrid jest
zle ustawione.

« Zmien zakres analizy BPM i przeanalizuj utwor ponownie. Jesli to

nie zadziata, ustaw recznie beatgrid i BPM.

 Dostosuj siatke beatow. Szczegotowe informacje na temat regulacji

siatki beatgrid mozna znalez¢ w instrukcji obstugi rekordbox.

+ Dzwiek jest przerywany podczas korzystania z rekordbox dla Mac/
Windows.

» Ustaw rozmiar bufora w [Preferences] > [Audio] w rekordbox dla
Mac/Windows.

< Fader Start nie dziata.

e Ustaw punkt cue.

e Aby aktywowac Fader Start, zaznacz pole wyboru [Fader
Start] w [Preferences] > [Controller] > [Mxer] w rekordbox
dla Mac/Windows.
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Serato DJ Pro

+ Serato DJ Pro staje sie niestabilny.

Zaktualizuj Serato DJ Pro do najnowszej wersji. Patrz: Instalacja
Serato DJ Pro (strona 95)

Zamknij wszystkie inne aplikacje na komputerze PC/Mac. Jesli
Serato DJ Pro pozostaje niestabilny, sprobuj wytgczyc¢ sie¢
bezprzewodowg lub inne potgczenia bezprzewodowe,
oprogramowanie antywirusowe, wygaszacz ekranu, tryb niskiego
zuzycia energii itp. (W przypadku zamykania oprogramowania
antywirusowego przed wykonaniem tej czynnosci nalezy
wylgczy¢ potgczenie internetowe, aby zapewni¢ bezpieczenstwo
na komputerze PC/Mac.)

Jesli do komputera PC/Mac podtgczone jest inne urzgdzenie
USB, odfgcz je.

Korzystajgc z koncentratora USB, upewnij sie, ze jest to produkt
zalecany przez producenta Twojego komputera PC/Mac.

« Jesli laptop jest zasilany z baterii, podtgcz go do zrédta pradu
przemiennego.

+ Utwory nie sg wyswietlane w bibliotece.

Zaimportuj pliki muzyczne. Aby uzyskac¢ szczegotowe informacje
na temat importowania plikobw muzycznych (utworéw), zobacz:
Importowanie plikbw muzycznych (utworéw) (strona 100)

Jesli wybrates skrzynke lub podskrzynie, ktora nie zawiera
zadnych Sladow, wybierz inng skrzynke lub podskrzynie, ktora
zawiera sciezki, albo zaimportuj sciezki do skrzynki lub
podskrzyni.

< Utwory iTunes nie sg wyswietlane w bibliotece.

» Aktywuj [Show iTunes Library] w zakfadce [Library + Display]
w menu [EJ]. Jesli [Show iTunes Library] jest juz aktywowany,
dezaktywuj go, a nastepnie aktywuj ponownie. Szczegotowe
informacje na temat importowania plikbw muzycznych mozna
znalez¢ w instrukcji oprogramowania Serato DJ Pro.

 Jesli wybrates skrzynke lub podskrzynie, ktora nie zawiera zadnych
sladow, wybierz inng skrzynke lub podskrzynie, ktora zawiera
Sciezki, albo zaimportuj sciezki do skrzynki lub podskrzyni.
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Plikbw muzycznych w bibliotece nie mozna edytowac¢ (np. zmieniaé
nazwe utworu).
* Wylacz [Protect Library] w zaktadce [Library + Display] w menu

[EX.

+ Wirtualny deck Serato DJ Pro nie jest wyswietlany. (Odtwarzacz
offline to wyswietlania)

 Podtgcz prawidtowo dostarczony kabel USB. Zobacz: Potgczenia
(strona 54)

 Zaktualizuj Serato DJ Pro do najnowszej wersji. Patrz: Instalacja
Serato DJ Pro (strona 95)

< Wartosé BPM nie jest wyswietlana./Synchronizacja i

automatyczna petla nie dziatajq.

» Zaznacz pole wyboru [Set Beat Grid / BPM] w [Ustawieniach
analizy] ustawien odtwarzacza offline, a nastepnie przeanalizuj
utwor. Szczegotowe informacje na temat analizowania sciezki
mozna znalez¢ w instrukcji oprogramowania Serato DJ Pro.

+ BPM i beatgrid nie sg wyswietlane poprawnie./Beatgrid jest
misaligned..

« Zmienh zakres analizy BPM i przeanalizuj utwér ponownie. Jesli to
nadal nie dziata, ustaw recznie beatgrid i BPM.

* Dostosuj siatke beatow. Szczegotowe informacije na temat regulacji
siatki beatgrid mozna znalez¢ w instrukcji oprogramowania Serato
DJ Pro.

+ Dzwiek jest przerywany podczas korzystania z Serato DJ Pro

* Zmien rozmiar bufora (op6znienie) Serato DJ Pro.

165



+ Wyswietlane jest BPM, ale siatka Beat Greid nie jest wyswietlane./
Tryb pomijania nie dziafla.

» Zaznacz pola wyboru [Set Beat Grid / BPM] w [Ustawieniach

analizy] ustawien odtwarzacza offline, a nastepnie przeanalizuj

utwor. Szczegdtowe informacje na temat analizowania sciezki mozna
znalez¢ w instrukcji oprogramowania Serato DJ Pro.

» Ustaw siatke beatow. Szczegdtowe informacje na temat ustawiania
siatki beatgrid mozna znalez¢ w instrukcji oprogramowania Serato DJ
Pro.

rekordbox for iOS/Android

+ Po podigczeniu do urzgdzenia z systemem Android dzwiek
stereo nie jest odtwarzany sygnat wyjsciowy jest prawidtowy,

dzwiek wyjsciowy MASTER jest znieksztatcony, a nastepnie

dzwiek nie jest odtwarzany w stuchawkach.

* Jesli przetgcznik [Android MONO/STEREQ] jest ustawiony w
pozycji [STEREQ], potgczenie moze nie zosta¢ prawidtowo
nawigzane, a dzwiek stereofoniczny moze nie by¢ odtwarzany
normalnie. W takim przypadku ustaw opcje [Android MONO/
STEREOQO] na [MONO] na tylnym panelu.

% Po potaczeniu urzadzenia z urzagdzeniem mobilnym rozlegnie si¢
dzwiek nie jest wysyltany z urzadzenia mobilnego.
* Dzwiek nie jest odtwarzany z urzgdzenia mobilnego, gdy
urzadzenie jest potgczone z urzgdzeniem mobilnym. Podtgcz
gtosnik mocy, wzmacniacz mocy itp. do ztgcza wyjsciowego
[MASTER] na urzadzeniu.

% Po podigczeniu do urzgdzenia z systemem Android dzwiek nie
jest odtwarzany dziata prawidiowo lub wystepuja zaktécenia, nawet

jesli przelacznik [Android MONO/STREO] jest ustawiony w pozycji
[MONO].

* W zaleznosci od urzagdzenia z systemem Android potgczenie
moze nie dziataC prawidtowo. W takim przypadku skontaktuj sie
z pomocg techniczng ponize;.
alphatheta.com/support/
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+ rekordbox staje sie niestabilny.

e Zaktualizuj rekordbox do najnowszej wersji. Zobacz:
Instalowanie rekordbox na iOS/Android (strona 126)

e Zamknij wszystkie inne aplikacje na urzgdzeniu mobilnym. Jesli
rekordbox pozostaje niestabilny, sprobuj wytgczyc¢ sie¢
bezprzewodowg lub inne potgczenia bezprzewodowe, aplikacje
antywirusowa, tryb niskiego zuzycia energii itp. (Zamykajac
oprogramowanie antywirusowe, zanim to zrobisz, wytacz
potgczenie internetowe, aby zapewni¢ bezpieczenstwo swojego
urzgdzenia mobilnego).

< BPM i beatgrid nie sg wyswietlane poprawnie./Beatgrid jest
misaligned

» Zmien zakres analizy BPM i przeanalizuj utwér ponownie. Jesli to
nie zadziata, ustaw recznie beatgrid i BPM.

< Fader Start nie dziata

e Ustaw cue.
e Aby aktywowaé Fader Start, wigcz opcje [Fader Start] w
[Settings] > [DDJ-GRV6] w rekordbox.

+ Wskaznik miga i wyglada na to, ze urzadzenie nie dziata

odpowiednio.

* Jesli urzadzenie zachowuje sie nietypowo lub nie wtgcza sie,
odtgcz kable USB od portu USB (w celu zasilania) i portu USB (w
celu poditgczenia urzadzenia), odczekaj chwile, a nastepnie witgcz
urzgdzenie, ponownie podtgczajgc kable USB. Jesli nadal nie
dziata, skontaktuj sie z autoryzowanym serwisem lub sprzedawcg.
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Dane techniczne

Ogélne — Jednostka Gidéwna

Znamionowe zasilanie
Gdy uzywany jest zasilacz USB .............cccceee. DC9V,3.0A
Gdy uzywane jest zasilanie magistrali USB...................... DC5V,15A
Masa jednostki gtownej...........ccooovvviiiiies civiiiiiieeeeeee, 4,6 kg / 10,2 funta
Maks. wymiary zewnetrzne (szer. x gt. X wys.)
...................................... 711,4 x 375,9 x 75,7 mm / 28,0” x 14,8” x 3,0”
Dopuszczalna temperatura pracy....... +5 °C — +35 °C (+41 °F — +95 °F)
Dopuszczalna wilgotnos¢ pracy.... ........... 5% — 85% (bez kondensaciji)

Sekcja audio

CzestotliwoSE probkowania ...........ccocovvviiiiiies ceveeeiiiieee e, 48 kHz
Przetworniki analogowo-cyfrowe, cyfrowo-analogowe ................... 24 bity
Charakterystyka czestotliwosciowa USB, MIC ................. 20 Hz — 20 kHz
Stosunek sygnatu do szumu (moc znamionowa, A-WAZONY)

USB oot —eerer e ——————————————————————1nees 104 dB
Catkowite znieksztatcenia harmoniczne (20 Hz — 20 kHz BW)

USB e e 0,003%
Impedancja wejsciowa

IMIIC e e e e e as 3 kQ
Impedancja wyjsciowa

MASTER 1 oo e 560 Q lub mnie;j

MASTER 2 ..o e 1 kQ lub mniej

BOOTH. ..ot e 1 kQ lub mniej

SHChAWKI. ... i 10 Q lub mniegj
Poziom wyjsciowy znamionowy / Impedancja obcigzenia

MASTER 1 .o 3,30 Vrms / 10 kQ

MASTER 2 ..o e 2,10 Vrms / 10 kQ

BOOTH....... oo e 2,10 Vrms / 10 kQ

168



Gniazda wejsciowe/wyjsciowe
Gniazdo wejsciowe MIC

TRS /A7

Gniazdo wyjsciowe MASTER 1

Gniazdo TRS 1/47.........,

Gniazdo wyjsciowe MASTER 2

Gniazda RCA ...

Gniazdo wyjsciowe BOOTH

Gniazda RCA ...,

Gniazda wyjsciowe stuchawek

Gniazdo stereo 1/4” .......coeeieeiiiiiiiieinn.
Gniazdo mini stereo 3,5 mMm .....coviiiiiiinin.

Porty USB

USBtypu C..ee e

1 zestaw

...................... 1 zestaw

1 zestaw

2 zestawy

e Upewnij sie, ze uzywasz zaciskow wyjsciowych [MASTER 1],

aby uzyskac¢ wyjscie zbalansowane.

o Jesli te zaciski sg podtgczone do niezbalansowanego wejscia
(takiego jak RCA) za pomocg kabla konwertera TRS na RCA (lub
adaptera konwertera) itp., jakos¢ dzwieku moze zosta¢ obnizona

lub mogg wystgpi¢ niepozgdane szumy. W przypadku

podtgczenia do niezbalansowanego wejscia (takiego jak RCA)

uzyj zaciskow wyjsciowych [MASTER 2].

e Specyfikacje i konstrukcja tego produktu mogg ulec zmianie bez

powiadomienia.
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Uzywanie urzadzenia jako kontrolera dla innych

aplikacji DJ-skich

Jednostka wyprowadza réwniez dane operacyjne dla przyciskow i

pokretet w formacie MIDI. Jesli podtgczysz komputer PC/Mac z

zainstalowang aplikacjg DJ zgodng z MIDI, za pomocg kabla USB,

mozesz sterowac aplikacjg DJ za pomocg jednostki. (Musisz ustawi¢

szczegoty MIDI w aplikacji DJ.)

» Wiecej szczegotdw znajdziesz w podreczniku uzytkownika aplikaciji
DJ.

O komunikatach MIDI

Szczegdtowe informacje na temat komunikatow MIDI
urzgdzenia mozna znalez¢ w Liscie komunikatéw MIDI.

 Liste komunikatéw MIDI znajdziesz na stronie internetowej
ponize;j.
alphatheta.com/support/
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Znaki towarowe i zarejestrowane znaki towarowe

e rekordboxTM jest znakiem towarowym lub zarejestrowanym
znakiem towarowym AlphaTheta Corporation.

e Apple, logo Apple, Apple Music, Finder, iPad, iPadOS, iTunes,
Mac, MacBook, MacBook Pro, macOS i OS X sg znakami
towarowymi Apple Inc., zarejestrowanymi w Stanach
Zjednoczonych i innych krajach i regionach.

e App Store jest znakiem ustugowym Apple Inc.

e Windows jest znakiem towarowym lub zarejestrowanym znakiem
towarowym Microsoft Corporation w Stanach Zjednoczonych i
innych krajach.

e iOS jest znakiem towarowym lub zarejestrowanym znakiem
towarowym Cisco w Stanach Zjednoczonych i innych krajach i
regionach.

e Google Play, logo Google Play i Android sg zarejestrowanymi
znakami towarowymi Google LLC.

e Serato DJ Lite, Serato DJ Intro, Serato DJ Pro, Serato DJ i
Scratch Live sg zarejestrowanymi znakami towarowymi Serato
Limited.

Inne nazwy produktow, technologii, firm itp. wymienione w niniejszym
dokumencie Inne nazwy produktoéw, technologii i firm itp. posiadajgce
elastycznosc¢, sg sygnatami wyjsciowymi lub zarejestrowanymi
znakami towarowymi ich wiascicieli.

O korzystaniu z plikéw MP3

Ten produkt zostat licencjonowany do uzytku non-profit. Ten produkt
nie zostat licencjonowany do celow komercyjnych (do uzytku
zarobkowego), takich jak nadawanie (naziemne, satelitarne, kablowe
lub inne rodzaje nadawania), strumieniowanie w Internecie,
Intranecie (sieci korporacyjnej) lub innych rodzajach sieci lub
dystrybucja informaciji elektronicznych (ustuga dystrybucji muzyki
cyfrowej online). Musisz naby¢ odpowiednie licencje na takie
zastosowania. Aby uzyskac szczegotowe informacje, zapoznaj sie z
http://www.mp3licensing.com.
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Informacja o licencji oprogramowania

Apache
Copyright (c) 2009-2019 ARM Limited. All rights reserved.

SPDX-License-ldentifier: Apache-2.0

licencjonowany na podstawie Licencji Apache, Wersja 2.0
(Licencja); nie mozesz uzywac tego pliku, chyba ze zgodnie z
Licencjg. Mozesz uzyskac kopie Licencji na stronie

www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

O ile nie jest to wymagane przez obowigzujgce prawo lub nie
uzgodniono inaczej na pismie, oprogramowanie dystrybuowane na
podstawie Licencji jest dystrybuowane NA ZASADZIE ,TAK JAK
JEST”, BEZ ZADNYCH GWARANCJI LUB WARUNKOW,
wyraznych lub dorozumianych. Zobacz Licencje, aby zapoznac sie
ze szczegotowym jezykiem regulujgcym uprawnienia i ograniczenia
na mocy Licenciji.

BSD

The BSD-3-Clause License

Copyright (c) 2015, Freescale Semiconductor, Inc.
Copyright 2016-2020 NXP

All rights reserved.

Ponowna dystrybucja i wykorzystanie w formie zrédtowej i binarnej,
z modyfikacjami lub bez, sg dozwolone pod warunkiem spetnienia
nastepujacych warunkow:

1. Ponowna dystrybucja kodu zrédtowego musi zawieraC powyzszg
informacje o prawach autorskich, niniejszg liste warunkéw oraz
ponizsze wytgczenie odpowiedzialnosci.
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2. Redystrybucje w formie binarnej muszg zawiera¢ powyzszg
informacje o prawach autorskich, te liste warunkow i nastepujgce
wylgczenie odpowiedzialnosci w dokumentaciji i/lub innych
materiatach dostarczonych wraz z dystrybucja.

3. Ani nazwa posiadacza praw autorskich, ani nazwy jego
wspotpracownikow nie mogg by¢ uzywane do popierania lub
promowania produktow pochodzgcych z tego oprogramowania bez
uprzedniej wyraznej pisemnej zgody.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS
AND CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL
THE COPYRIGHT HOLDER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR
ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY,
OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED
TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES;
LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR
TORT

(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY
WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED
OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.



Ostrzezenia dotyczace praw autorskich

rekordbox ogranicza odtwarzanie i kopiowanie utworow

muzycznych chronionych prawami autorskimi.

» Gdy w tresci muzycznej osadzone sg zakodowane dane itp.
stuzgce ochronie praw autorskich, normalna obstuga programu moze
by¢ niemozliwa.

» Gdy rekordbox wykryje, ze w tresci muzycznej osadzone sg
zakodowane dane itp. stuzgce ochronie praw autorskich,
przetwarzanie (odtwarzanie, odczyt itp.) moze zostaé zatrzymane.

Nagrania, ktére wykonates, sg przeznaczone do Twojej osobistej
rozrywki i zgodnie z prawem autorskim nie mogg by¢
wykorzystywane bez zgody wtasciciela praw autorskich.

* Muzyka nagrana z ptyt CD itp. jest chroniona prawami autorskimi
poszczegoblnych krajow i traktatami miedzynarodowymi. Osoba, ktéra
nagrata muzyke, ponosi petng odpowiedzialnosc¢ za jej legalne
wykorzystanie.

* Podczas korzystania z muzyki pobranej z Internetu itp. osoba, ktora
pobrata muzyke, ponosi petng odpowiedzialnos$¢ za jej wykorzystanie
zgodnie z umowg zawartg ze strong pobierania.

Dane techniczne i konstrukcja tego produktu mogg ulec zmianie
bez powiadomienia.

© 2024 AlphaTheta Corporation

All rights reserved.
<DRI1927-A>
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