ROZSTAWIENIA INSPIROWANE SLEYNNYMI BITWAMI

Bitwa pod Bosworth, 1485

Bitwa ta stanowi jedno z najbardziej ikonicznych staré epoki $redniowiecza. Stoczona
22 sierpnia batalia przez wielu postrzegana jest jako finat tzw. Wojny Dwéch Réz

o wtadze w Anglii. Frakcja Yorkéw pod wodzq Ryszarda Il rozmieszczona w dtugiej
linii na wzgdrzu Ambion staneta naprzeciw mniejszych sit Lancasteréw Henryka
Tudora, prowadzonych przez przebiegtego lorda Oxford. Widzqc rozstawienie

sit Yorkéw, Oxford zdecydowat sie na umieszczenie catodci sit razem, sprzecznie

z obowiqzujgcymi dwczeénie zasadami, zgodnie z ktérymi armie uszykowane byty

w trzech ,bataliach”. Owa taktyka spowodowata, ze w trakcie bitwy oddziaty
Norfolka i Ryszarda zostaty poddane duzemu naciskowi zmasowanych wojsk
Lancasteréw. Orientujqc sie w przewadze wroga, Ryszard wydat rozkaz trzeciemu
rzutowi dowodzonemu przez Northumberlanda, by ruszyt mu z pomocgq, lecz wojska
te ani drgnety. W tym momencie Ryszard dostrzegt Henryka na pozycji za swoimi
sitami gtéwnymi i zdecydowat sie na kluczowy ruch majqcy na celu zabicie dowddcy
przeciwnika. W otoczeniu garstki swoich wasali i najblizszych przyjaciét ruszyt do
szarzy. Henryk zszedt z konia, chroniqc sie wérdd niewielkiej rezerwy pikinieréw
pozostawionej mu przez Oxforda.

Przez catq bitwe duze sity dowodzone przez Williama Stanleya obserwowaty jej
przebieg w oczekiwaniu na podjecie decyzji, ktérej ze stron udzieli¢ wsparcia. Szarza
Ryszarda spowodowata reakcje Stanleya, ktéry ruszyt Henrykowi z pomocq. Otoczony
przez przewazajqce sity Ryszard wraz ze swojq grupq zostat zmuszony do odwrotu.

W trakcie walki jeden z jego wasali, sir Percival Thirlwall, stracit obie nogi, jednak nie
wypuscit z rgk sztandaru Yorkéw do chwili, kiedy zostat zabity. Ostatecznie ten sam
los spotkat Ryszarda, ktéry padt na polu bitwy, a jego oddziaty, na wies¢ o $mierci
swojego dowddcy, ulegly dezintegracji.

Oddzialy Lancasteréw: Lord, Herold, Najemnik, Pikinier
Oddziaty Yorkéw: Wasal, Kawaleria, Rycerz, Szermierz
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WAR £ CHEST'
SZLACHTA - ROZSZERZENIE

Rozszerzenie do gry ,War Chest” autorstwa Trevora Benjamina i Davida
Thompsona dla 2-4 graczy w wieku powyzej 14 lat.

ELEMENTY GRY
16 znacznikéw kontroli 7 kart dekretéw koronnych
19 sztondw oddziatu 6 pieczeci

4 karty oddziatu

KARTA DEKRETU KORONNEGO

‘ }% pPOSWicCenic < Nazwa

ZDOLNOSC
Zaatakuj sojuszniczym /

oddziatem, a nastepnie MIEJSCA NA PlECZEé

usun szton ztego

oddziatu.

Oprécz nowych oddziatéw rozszerzenie wprowadza zmieniong karte Gwardzisty,
ktéry pojawit sie w podstawowej wersji gry. W drugim druku podstawowej

gry karta Gwardzisty jest juz zaktualizowana - takze w tym przypadku nie ma
potrzeby jej podmiany.



Rozszerzenie , Szlachta” wprowadza nowy rodzaj akcji, nowy typ karty oraz
nowe oddziaty do gry ,War Chest”. Ponizej przedstawione sq zasady dla tego
rozszerzenia.

ROZSTAWIENIE GRY

Przetasuj 7 kart dekretéw koronnych i wylosuj 3 z nich, ktadqgc je odkryte, tak
aby byty widoczne dla wszystkich graczy. Pozostate 4 karty nie bedq braty
udziatu w rozgrywce i nalezy je odtozyé do pudetka. Dekrety sq losowane
przed losowaniem kart oddziatéw. Kazda ze stron otrzymuje po 3 pieczecie
oznaczone symbolem danej frakcji.

Dodaj 4 nowe karty oddziatéw do talii i przetasuj ja. Nastepnie wylosuj 8 kart
i potdz je odkryte na stole (w wersji dla 4 graczy losuje sie 12 kart).

Kazdy gracz dobiera swojq armie zgodnie z zasadami wybierania armii
(patrz podstawowa instrukcja, Rozstawienie dla zaawansowanych, str. 12).

JAK UZYWAC NINIEJSZEGO ROZSZERZENIA
Niniejsze rozszerzenie wprowadza nowy, czwarty rodzaj akeji do trzech
wystepujqcych w podstawowej grze.

4. Odrzu¢ odkryty szton koronny, by wykonaé akcje proklamacji (uzyé
karty dekretu koronnego).

Akcja ta bedzie dalej nazywana proklamacjg. Wykonanie tej akcji wymaga
odrzucenia odkrytego sztonu koronnego.

Proklamacja

¢ Zagraj odkryty szton koronny z reki i umiesé go w stosie sztonéw
odrzuconych.

¢ Wybierz jednq z kart dekretéw koronnych i umieéé na niej jednq ze swoich
pieczeci. Nie mozesz wybra¢ dekretu, na ktérym znajduje sie juz twoja
pieczeé. Mozesz natomiast wybraé dekret z pieczeciq przeciwnika. Kazdy
dekret moze by¢ wiec uzyty tylko jeden raz przez dang frakcje (wyjatkiem
jest taktyka Lorda).

¢ Uzyj zdolnosci opisanej na wybranej karcie dekretu koronnego. Nie mozesz
wybraé dekretu, jesli nie jestes w stanie w catosci uzy¢ jego zdolnosci.

¢ Wytluszczone kwestie na kartach dekretéw - ruch, atak, rozstawienie
itp. sq traktowane jako normalne akcje i mogq wchodzié w interakcje
z taktykq danego oddziaty, jego atrybutami lub restrykcjami (patrz
ponizej, najczeéciej zadawane pytania).

¢ W grze czteroosobowej 3 pieczecie stanowiq wspdlng pule kazdego
zespotu, dlatego tez gracze w jednym zespole muszq ustali¢ miedzy sobqg
sposodb ich wykorzystania.

NAJCZEéCIEJ ZADAWANE PYTANIA

Jesli dysponuje oddziatem, ktéry moze poruszy¢ sie o wiecej niz jedno pole,
to czy moze on przemiescié si¢ przez pole zajmowane przez inny oddzial na
wolne pole docelowe? Nie. Kazde pole, przez ktére porusza sie dany oddziat,
musi by¢ wolne.

Czy atrybuty Kaptana-Wojownika, Berserkera czy tez Szermierza aktywujg
sie w przypadku wykonania akeji ataku z uzyciem dekretu Poswigcenie

lub dekretu Straz? Tak. Jesli po uzyciu dekretu na planszy nadal znajduje

sie szton atakujgcego, jest to zwykty atak. Na przyktad, jesli celem takiego
ataku jest Pikinier, atrybut Pikiniera aktywuje sie. Atrybut ten jednak nie
zadziata przy ataku oddziatu dysponujgcego jednym sztonem na oddziat
Pikiniera, bo po prostu nie bedzie juz celu do kolejnego usunigcia sztonu.

Czy moge uzy¢ dekretu Poswiecenie lub dekretu Straz na kuczniku lub
Kopijniku? Nie. Te oddziaty atakujg wytgcznie z uzyciem swojej taktyki.

Czy moge uzy¢ dekretu Poswigecenie na oddziale z tylko jednym sztonem?
Tak. Oddziat atakuje normalnie, a nastepnie szton jest usuwany z gry.
Oddziat jest traktowany jako zniszczony i musi by¢ ponownie rozstawiony.

Czy atrybut Najemnika aktywuje sig, kiedy zostanie on zrekrutowany przy
vzyciu dekretu Zaciqgg? Tak.

Czy atrybut Lorda aktywuje sig, kiedy Lord jest rozmieszczany przy uzyciu
dekretu Rozwiniecie? Tak.

Jesli przeciwnik poruszy méj oddziat, wykorzystujqgc atrybut Wasala, to
czy oddziat poruszany wykonuje akeje ruchu, ktéra jest manewrem? Ruch
dzieki atrybutowi Wasala nie jest manewrem, dlatego nie jest wyttuszczony
jak inne manewry. Obowiqzujq jednak normalne zasady dotyczqgce ruchu.

Czy atrybut Herolda aktywuje sie po uzyciu taktyki Lorda? Tak. Taktyka
Lorda generuje akcje proklamacji, wiec Herold ma mozliwo$é wykonania
darmowego manewru.

Ktory szton jest uzywany podczas uzycia taktyki Herolda? Jest to szton
wybranego oddziatu, a nie Herolda. Nie mozesz w ten sposéb wzmocnié
oddziatu, ktéry nie ma sztondw w puli.

Czy Herold moze wzmocnié sam siebie? Nie. Oddziat nigdy nie sgsiaduje
z samym sobaq, tylko z oddziatami na sgsiednich polach.

Jeéli pojedyncze zdarzenie aktywuje wigcej niz jeden atrybut, w jakiej
kolejnosci zachodzg? Aktywny gracz wybiera kolejnoséé ich zachodzenia.
Nalezy jednak wykonaé dang akcje w catosci, zanim zostanie wykonana
kolejna. Nie mozna przerywaé wykonywania akgeji, by wykona¢ inng.



