


MooKao to dynamiczna gra karciana, w ktérej Waszym zadaniem jest
jak najszybsze pozbycie sie swoich kart. Wyktadajcie pasujqgce karty,
zagrywaijcie na przeciwnikow karty specjalne, by utrudni¢im gre,
inie zapominajcie przy tym gtosno MUUUCZEC!

ELEMENTY GRY

80 kart

CEL GRY

Waszym zadaniem bedzie jak najszybsze pozbycie sie kart z reki.

KARTY

Kazda karta w grze sktada sie
z kombinacji 3 elementdw,
za pomocg ktérych bedziecie
dokfadac karty:

0 cyfry (0,1,2,3,4)
symbolu (serce, kwadrat,
gwiazda, trojkat)
koloru (czerwony, zielony,
26tty, niebieski)

0 Poza tym niektére karty beda
miaty dodatkowe specjalne

efekty, ktérych opis znajdziecie
dalej.




PRZYGOTOWANIE GRY

Potasujcie Karty i rozdajcie KAZDEMUUU z graczy po 6 zakrytych.
Z pozostatych utwérzcie zakryta talie. Nastepnie odkryjcie z talii
wierzchnia karte i potdzcie jg na srodku stotu — rozpocznie Wasz stos
wyktadania. Jesli ta karta wymusza potozenie konkretnego symbolu
lub cyfry, to kolejna dotozona musi spetnia¢ to wymaganie.

Gre rozpoczyna ten, kto wyda z siebie najdtuzsze, nieprzerwane
MUUUCZENIE! Pierwszy gracz dobiera jedng dodatkowa karte z talii.
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ROZGRYWKA

Zaczynajac od pierwszego gracza, MUUUSICIE doktada¢ kolejne karty
z reki na stos wyktadania. Doktadane karty MUUUSZA pasowa¢ do tej
na wierzchu stosu kolorem, symbolem lub cyfra. Dotozone karty nalezy
ktas¢ jedna na drugiej tak, by zawsze na stosie wyktadania byta
widoczna tylko jedna karta. Mozecie wytozy¢ naraz po kilka kart, o ile
wszystkie pasuja tym samym elementem do wierzchniej karty ze stosu
wyktadania.

Jesli nie macie na rece pasujacej karty, to dobieracie na reke wierzchnig
karte z zakrytej talii .

Po wytozeniu lub dobraniu kart swojg ture rozpoczyna gracz siedzacy po
lewej stronie od aktywnego gracza.



KARTY SPECJALNE

Niektdre karty posiadaja specjalne zdolnosci, ktére pomoga Wam w grze
lub utrudnia ja pozostatym graczom. Jesli wytozycie taka karte na
wierzch stosu wyktadania, MUUUSICIE WYMUUUCZEE gtoéno
zadanie dla kolejnego gracza. Bez wyraznego WYMUUUCZENIA
zdolnos¢ specjalna nie dziata!

Ponizej znajdziecie opisy kart specjalnych. Wraz z przyktadowym

MUUUCZENIEM:

MUUUSISZ DOLOZYC SERCE/KWADRAT/ GWIAZDE /
TROJIKAT - dopéki karta z zaznaczonym symbolem lezy
na wierzchu, mozna dofozy¢ tylko karte lub karty z tym symbolem.

MUUUSISZ DOLOZYE 0/1/2/3/k - dopokikarta
z zaznaczonq cyfrq lezy na wierzchu, mozna dotozyc¢ tylko karte
lub karty z tq cyfrq.

MUUUSISZ ZAMIENIE SIE ZE MNA KARTAMI - zamiers

sie wszystkimi kartami na rece z innym, dowolnym graczem.

MUUUSISZ ZAGRAE TYLKO JEDNA KARTE - kolejny

gracz moze zagrac tylko jednq karte albo dobrac, jesli nie ma
pasujqcej.

H
+2 MUUUSISZ DOBRAE 2 KARTY - kolejny gracz dobiera
' na reke 2 wierzchnie karty z talii, po czym normalnie rozgrywa
swojq kolejke.
"



PRZYKLAD

Gosia, Damian i Bartek zaczynajq nowq gre. Na srodku lezy karta
rozpoczynajqca stos wyktadania. Gre rozpoczyna Gosia, dostaje wiec
siédmaq karte.

Pierwsza karta kaze dotozy¢ karty z kwadratami, Gosia ma dwie, czerwonq
i niebieskq, zagrywa je w ten sposob, by karta czerwona byta na wierzchu.

,MUUUSISZ ZAGRAE TYLKD JEDNA KARTE" - mowi Gosia.




Damian moze teraz wytozyc tylko jednq karte. Ma kilka moZzliwosci.
Decyduje sie dotozy¢ zielonq karte z dwéjkq., MUUUSISZ DOBRAC
DWIE KARTY" - Damian oznajmia Bartkowi.

Ten dobiera 2 wierzchnie karty z talii. Poniewaz na wierzchu stosu lezy
kwadrat, Bartek decyduje sie zagrac wszystkie swoje karty z tym symbolem,
by pozbyc sie jak najwiekszej ich liczby. Ktadzie je w takiej kolejnosci, by
26fta karta byta na wierzchu., MUUUSISZ ZAGRAE TYLKO JEDNA
KARTE" - rozkazuje Bartek Gosi. Teraz Gosia moze wytozy¢ maksymalnie

1 karte.




Jesli zagrywacie kilka kart w jednym ruchu, to rozpatrujecie efekt
wylacznie wierzchniej karty specjalnej.
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MUUUSISZ DOBRAE
BRAK EFEKTU DWIE KARTY
Gdy KOMUUUS 2 Was zostanie tylko 1 karta, MUUUSI powiedzie¢
gtosno:, MUUKAD', zanim kolejny gracz wykona swéj ruch. Jesli tego
nie zrobi i kto$ go na tym przytapie, MUUUSI dobrac 3 karty na reke!

Jesli skonczy sie Wam talia, a nadal nie wytoniliscie zwyciezcy, potasujcie
stos wyktadania - poza wierzchnig karta - i utwérzcie z niego nowa
zakryta talie.

ZAKONCZENIE GRY

Wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy pozbyt sie wszystkich kart z reki.
Wéwczas moze gto$no krzyknaé:, PO MUUKALE" i odtariczy¢ krowi
taniec zwyciestwa. Ci, co przegrali, sprzataja gre. Albo rozdajcie nowe
karty i zagrajcie jeszcze raz!
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