& YAMAHA

FtableCoand DGx-670

Podrecznik uzytkownika

Dzigekujemy za zakup pianina cyfrowego firmy Yamaha!

Ten instrument zapewnia petny zestaw autentycznych brzmien i znakomita czuto$¢ klawiatury fortepianu z
wszechstronnymi funkcjami.

Warto doktadnie przeczytaé ten podrecznik, aby w petni wykorzysta¢ zaawansowane i praktyczne funkcje instrumentu.
Zaleca sig takze zachowanie tego podrecznika i przechowywanie go w bezpiecznym miejscu, aby w razie potrzeby byt
zawsze w zasiegu.

Przed rozpoczgciem korzystania z instrumentu nalezy doktadnie przeczytaé rozdziat ,ZALECENIA” na str. 4-5.
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Informacje dla Uzytkownikéw odnosnie do zbidrki i utylizacji starego sprzetu

Ten symbol na sprzetach, opakowaniach i/lub dokumentach towarzyszacych oznacza, ze zuzytego
sprzetu elektrycznego i elektronicznego nie nalezy wyrzucac ze zwyktymi odpadami domowymi.
Zgodnie z przepisami swojego kraju w celu poprawnego oczyszczania, regeneracji i przetwarzania
starych sprzetéw prosze oddawac je do odpowiednich punktéw zbierania ww.

Prawidtowa utylizacja owych sprzetéw pomaga zachowywac cenne zasoby, a takze zapobiegaé
wszelkim potencjalnym negatywnym wptywom na zdrowie ludzi i stan $rodowiska, ktére mogtyby
_ wynikna¢ w przypadku nieprawidtowego obchodzenia sie z odpadami.

W celu uzyskania dalszych informacji na temat zbiérki i przetwarzania starych sprzetéw prosze
skontaktowac sie z lokalnym samorzadem miejskim, zaktadem utylizacji odpadéw lub punktem
sprzedazy, w ktérym nabyto przedmioty.

Dla uzytkownikéw biznesowych w Unii Europejskiej:

W celu wyrzucenia sprzetu elektrycznego i elektronicznego prosze skontaktowac sie ze swoim dealerem lub dostawca
i zasiegna¢ dalszej informaciji.

Informacje dotyczace utylizacji w krajach poza Unia Europejska:

Ten symbol obowigzuje tylko w Unii Europejskiej. W celu wyrzucenia tych przedmiotéw prosze skontaktowac sie ze
swoimi wtadzami lokalnymi lub dealerem i zapytaé o prawidtowa metode utylizacji.
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Numer modelu, numer seryjny, wymagania dotyczace zasilania itp.
mozna znalez¢ na tabliczce znamionowe;j lub obok niej, na spodzie
instrumentu. Zapisz ten numer w miejscu ponizej i zachowaj ten
podrecznik jako dowdd zakupu, aby utatwi¢ identyfikacje instrumentu
w przypadku jego ewentualnej kradziezy.

Nr modelu
Tabliczka znamionowa
znajduje sie na spodzie
Nr seryjny instrumentu.
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PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PODJECIEM DALSZYCH
CZYNNOSCI

Przechowuj niniejszy podrecznik uzytkownika w bezpiecznym i podrecznym miejscu, aby méc
skorzysta¢ z niego w razie potrzeby.

Zasilacz sieciowy

A OSTRZEZENIE

A PRZESTROGA

Ten zasilacz sieciowy jest przeznaczony do uzytku tylko

z instrumentami elektronicznymi marki Yamaha. Nie wolno uzywac go
w zadnym innym celu.

Tylko do uzytku w pomieszczeniach. Nie wolno uzywac go

w miejscach o wysokiej wilgotnosci.

e Ustawiajac instrument, upewnij sig, ze gniazdko elektryczne jest
tatwo dostepne. W przypadku nieprawidtowego dziatania instrumentu
lub jakichkolwiek innych problemow natychmiast wytacz instrument
i odfgcz zasilacz sieciowy od gniazdka. Pamigtaj, ze jesli zasilacz
sieciowy jest podtgczony do gniazdka elektrycznego, to nawet po
wytaczeniu instrumentu dociera do niego prad o minimalnym
natezeniu. Jegli instrument nie bedzie uzywany przez diuzszy czas,
pamietaj 0 wyjeciu wtyczki przewodu zasilajgcego z gniazdka.

Instrument

A OSTRZEZENIE

Zawsze stosuj si¢ do podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec powaznym zranieniom lub
nawet $Smierci na skutek porazenia pradem elektrycznym, zwarcia, urazow, pozaru lub innych zagrozen. Zalecenia te
obejmuja m.in.:

Zasilanie / zasilacz sieciowy

Nie wolno umieszczac przewodu zasilajacego w poblizu Zrddet ciepta,
takich jak grzejniki i kaloryfery. Przewodu nie nalezy réwniez
nadmiernie wygina¢ ani w inny sposob uszkadzac, ani tez przygniata¢
go ciezkimi przedmiotami.

Nalezy zawsze stosowac napiecie odpowiednie do uzywanego
instrumentu. Wymagane napiecie jest podane na tabliczce
znamionowej instrumentu.

Nalezy uzywac tylko wskazanego zasilacza (str. 107). Uzycie
nieprawidtowego zasilacza moze spowodowac uszkodzenie lub
przegrzanie instrumentu.

Nalezy uzywac wytgcznie przewodu zasilajgcego i wtyczki
dostarczonych z instrumentem.

Nalezy okresowo sprawdzac stan wtyczki elektrycznej oraz usuwac
brud i kurz, ktéry moze sig na niej gromadzic.

e Instrument nie zawiera czgsci przeznaczonych do naprawy we

wiasnym zakresie przez uzytkownika. Nie otwieraj obudowy
instrumentu ani nie prébuj wymontowywac ani wymienia¢ jego
wewnetrznych elementow. Jesli instrument dziata nieprawidtowo,
natychmiast przestan z niego korzystac i przekaz go do sprawdzenia
wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy Yamaha.

Ostrzezenie przed woda i wilgocia

o Nalezy chroni¢ instrument przed deszczem. Nie nalezy uzywac go
w poblizu wody ani w warunkach duzej wilgotnosci. Nie nalezy
stawia¢ na nim naczyn (wazondw, butelek, szklanek itp.) z ptynem,
ktéry moze sig wylac i dosta¢ do jego wnetrza. Jezeli jakakolwiek
ciecz, np. woda, przedostanie si¢ do wnetrza instrumentu,
natychmiast go wytacz i wyjmij wtyczke przewodu zasilajacego
z gniazdka. Nastepnie przekaz instrument do sprawdzenia
wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy Yamaha.

¢ Nie wolno podtaczac ani odtaczac wtyczki elektrycznej mokrymi rekami.

Ostrzezenie przed ogniem

¢ Nie stawiaj na instrumencie ptongcych przedmiotdw, takich jak
Swiece. Ptongcy przedmiot moze sie przewrdcic i wywota¢ pozar.

Wplyw na dziatanie urzadzen elektromedycznych

o Fale radiowe moga wptywac na dziatanie urzadzen elektromedycznych.
- Nie nalezy uzywac tego urzadzenia w poblizu urzadzen medycznych
ani wewnatrz obszaréw, w ktorych wykorzystanie fal radiowych jest
ograniczone przepisami.
- Nie wolno uzywac instrumentu w odlegtosci mniejszej niz 15 cm od
0s6b z wszczepionym rozrusznikiem serca lub defibrylatorem.
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Niepokojace objawy

o \W przypadku wystapienia jednego z nastepujacych probleméw
natychmiast wytgcz zasilanie instrumentu i wyjmij wtyczke z gniazdka.
Nastepnie przekaz urzadzenie do sprawdzenia pracownikom serwisu
firmy Yamaha.

- Przewdd zasilajacy lub wtyczka zuzyty sie lub uszkodzity.

- Pojawiaja sig nietypowe zapachy lub dym.

- Do wnetrza instrumentu wpadt jaki$ przedmiot.

- Podczas korzystania z instrumentu nastepuje nagty zanik dzwigku.
- Na instrumencie pojawity sig pekniecia Iub inne uszkodzenia.

& PRZESTROGA

Zawsze stosuj si¢ do podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec zranieniu siebie i innych oséb
oraz uszkodzeniu instrumentu lub innego mienia. Zalecenia te obejmuja m.in.:

Zasilanie / zasilacz sieciowy

o Nie nalezy podigczac instrumentu do gniazdka elektrycznego przez
rozgateziacz. Takie podtaczenie moze obnizy¢ jakos¢ dzwigku lub
spowodowac przegrzanie sie gniazdka.

e Podczas wyciggania wtyczki elektrycznej z instrumentu lub gniazdka
elektrycznego nalezy zawsze trzymac za wtyczke, a nie przewdd.
Pocigganie za przewdd moze spowodowac jego uszkodzenie.

e Podczas burzy lub jesli instrument nie jest uzywany przez dtuzszy
czas, nalezy wyjac wtyczke z gniazdka elektrycznego.

Lokalizacja

¢ Nie nalezy ustawiac instrumentu w niestabilnej pozycji, gdyz moze sie
przewrdcic lub spasc.

¢ Nie nalezy podchodzic do instrumentu w czasie trzgsienia ziemi. Silne
wstrzasy mogg spowodowac przemieszczenie sie lub przewrécenie
instrumentu, co moze prowadzi¢ do uszkodzenia instrumentu lub jego
czescei, a nawet do obrazen ciata.

e Instrument powinien by¢ zawsze transportowany przez co najmniej
dwie osoby. Proba samodzielnego podniesienia instrumentu moze
spowodowac obrazenia kregostupa, inne obrazenia lub uszkodzenie
instrumentu.

e Przed przemieszczeniem instrumentu nalezy odtaczy¢ wszelkie
podtgczone przewody, aby zapobiec ich uszkodzeniu lub potknieciu
sie 0 nie. Mogtoby to spowodowac uraz.

o Ustawiajgc instrument, nalezy sie upewni¢, ze gniazdko elektryczne,
z ktorego chce sig korzystac, jest fatwo dostgpne. W przypadku
nieprawidtowego dziatania instrumentu lub jakichkolwiek innych
problemdéw z urzadzeniem natychmiast wytacz instrument i wyjmij
wiyczke z gniazdka. Wytgczone urzadzenie weigz pobiera minimalng
ilo$¢ pradu. Jesli urzadzenie nie bedzie uzywane przez diugi czas,
wyjmij wtyczke przewodu zasilajgcego z gniazdka.

o Nalezy korzysta¢ wylgcznie ze statywu przeznaczonego do danego
modelu instrumentu (str. 15). Instrument nalezy przymocowac do
statywu za pomocg dofgczonych $rub. W przeciwnym razie
wewnetrzne elementy instrumentu moga ulec uszkodzeniu.
Instrument moze sig takze przewrdcic.

e Przed podtaczeniem instrumentu do innych komponentow
elektronicznych nalezy odigczy¢ je od zasilania. Zanim wiaczysz lub
wylgczysz zasilanie wszystkich potaczonych urzadzen, ustaw
wszystkie poziomy gtognosci na minimum.

o Nalezy ustawi¢ gtosnos¢ wszystkich komponentéw na poziom
minimalny i dopiero w trakcie grania stopniowo jg zwigksza¢ do
odpowiedniego poziomu.

Ohchodzenie si¢ z instrumentem

o Nie nalezy wktadac palcéw ani rgk w zadne szczeliny w instrumencie.

o Nie wolno wktada¢ przedmiotéw papierowych, metalowych ani
zadnych innych w szczeliny obudowy instrumentu lub Klawiatury.
Moze to spowodowac obrazenia uzytkownika lub innych osdb, a takze
przyczyni¢ sig do uszkodzenia instrumentu lub innego mienia.

¢ Nie wolno opierac si¢ o instrument ani ustawia¢ na nim cigzkich
przedmiotéw. Nalezy postugiwac sie przyciskami, przetacznikami
i Ztaczami z wyczuciem.

o Korzystanie z instrumentu/urzadzenia lub stuchawek przez dtuzszy
czas, gdy jest ustawiony bardzo wysoki, draznigcy poziom gtosnosci,
moze doprowadzi¢ do trwatego uszkodzenia stuchu. Jesli zauwazysz
osfabienie stuchu lub dzwonienie w uszach, jak najszybciej skontaktuj
sig z lekarzem.

Firma Yamaha nie odpowiada za szkody spowodowane niewtasciwym
uzytkowaniem lub modyfikacjami instrumentu ani za utracone lub
uszkodzone dane.

Zawsze wytaczaj zasilanie, jesli nie uzywasz instrumentu.

Nawet jesli przetacznik [ ¢y] (Gotowo$c/Wiaczony) jest w stanie
oczekiwania (wyswietlacz jest wytaczony), urzadzenie wcigz znajduje sie
pod napieciem.

Jesli urzadzenie nie bedzie uzywane przez diugi czas, pamigtaj 0 wyjeciu
wtyczki przewodu zasilajacego z gniazdka.

DMI-7 2/2

DGX-670 Podrecznik uzytkownika



NOTYFIKACJA

Informacje

Nalezy zawsze przestrzega¢ opisanych ponizej zalecen,
aby zapobiec uszkodzeniu instrumentu, zapisanych
w nim danych lub innego mienia.

B Obchodzenie sie z instrumentem

Nie nalezy podtaczac tego produktu bezposrednio do
publicznej siecig Wi-Fi i/lub Internetu. Ten produkt nalezy
podlaczy¢ do Internetu tylko za posrednictwem routera
chronionego silnym hastem. Aby uzyska¢ informacje na
temat najlepszych praktyk w zakresie zabezpieczen, nalezy
skontaktowa¢ sie z producentem routera.

Nie nalezy uzytkowa¢ instrumentu w poblizu odbiornikéw
telewizyjnych ani radiowych, sprzetu stereo, telefonéw
komorkowych badz innych urzadzen zasilanych
elektrycznie. Mogloby to powodowa¢ generowanie zaklécen
przez instrument lub inne urzadzenia.

W przypadku uzytkowania instrumentu razem z aplikacja
na urzgdzenie mobilne, takie jak smartfon czy tablet, zaleca
sie wlaczenie w tym urzadzeniu funkcji Wi-Fi lub Bluetooth
po wlaczeniu trybu samolotowego, aby zapobiec
ewentualnym zakléceniom zwigzanym z komunikacja.

Nie nalezy uzytkowa¢ instrumentu w miejscach, w ktorych
bedzie narazony na dziatanie czynnikow takich, jak: gesty
pyl, wibracje, zbyt niskie lub wysokie temperatury
(bezposrednie nastonecznienie lub inne Zrédto ciepta, takze
przy przewozeniu instrumentu samochodem w ciagu dnia).
Pozwoli to zapobiec odksztatceniom obudowy

i uszkodzeniom elementéw wewnetrznych. (Zalecany zakres
temperatury roboczej: 5-40°C).

Nie nalezy umieszcza¢ na instrumencie przedmiotow
wykonanych z winylu, plastiku ani gumy, poniewaz mogtoby
to spowodowa¢ przebarwienie obudowy lub klawiatury.

B Konserwacja

Instrument nalezy czysci¢ migkka, suchg lub lekko wilgotng
szmatka. Nie nalezy stosowac rozcienczalnikéw do farb,
alkoholu, ptynéw czyszczacych ani chusteczek nasgczanych
$rodkiem chemicznym.

W przypadku duzych wahan temperatury i wilgotnosci
moze wystapi¢ zjawisko skraplania si¢ pary, powodujace
pojawienie sie wody na powierzchni instrumentu. Jesli woda
nie zostanie usunigta, w wyniku jej absorpcji moze dojs¢ do
uszkodzenia drewnianych elementéw instrumentu. Nalezy
pamietac, aby natychmiast wytrze¢ wodg suchg szmatka.

B Zapisywanie danych

Nagrany utwor lub poddane edycji dane utwordw, stylow,
brzmien, ustawient MIDI itd. zostang utracone po
wylaczeniu instrumentu. Moze sie to zdarzy¢ takze

w sytuacji, gdy zasilanie zostanie wyltgczone przez funkcje
automatycznego wylaczania (str. 17). Nalezy zapisywa¢ dane
w instrumencie lub w napedzie flash USB (str. 26).

Kopie zapasowq danych i ustawien instrumentu mozna
sporzadzi¢ w formie pliku nagranego w napedzie flash USB
(str. 33). Dane z takiego pliku mozna pézniej przywrdcié

w instrumencie. Aby chroni¢ wazne dane przed utrata

z powodu awarii, bledu uzytkownika itp., nalezy je
zapisywa¢ w napedzie flash USB.

Aby zabezpieczy¢ sie przed utratg informacji w wyniku
uszkodzenia napedu flash USB, nalezy zapisywa¢ wazne
dane w zapasowym napedzie flash USB lub na komputerze.

B Informacje o prawach autorskich

« Kopiowanie danych muzycznych dostepnych na rynku,
w tym m.in. danych MIDI i/lub danych audio w innym celu
niz na wlasny uzytek, jest surowo zabronione.

Firma Yamaha jest wlascicielem praw autorskich lub ma
licencje na korzystanie z innych praw autorskich
dotyczacych materialow zastosowanych w niniejszym
produkcie i do niego dofaczonych. Ze wzgledu na prawa
autorskie i inne zwigzane z nimi przepisy uzytkownik NIE
moze rozpowszechnia¢ no$nikéw, na ktérych materiaty te
zostaly zapisane badz nagrane w niemal identycznej lub
bardzo podobnej postaci do wystgpujacej w niniejszym
produkcie.
* Wspomniane powyzej materiaty obejmujg program
komputerowy, dane stylu akompaniamentu, dane
w formatach MIDI oraz WAVE, dane nagran brzmien,
zapis nutowy, dane nutowe itp.
* Uzytkownik moze natomiast rozpowszechnia¢ noéniki
z wlasnymi wykonaniami lub produkcjami muzycznymi
powstalymi z uzyciem wspomnianych materialéw.
W takim przypadku nie jest potrzebne zezwolenie firmy
Yamaha Corporation.

Informacje o funkcjach i danych
zawartych w instrumencie

Czas trwania i aranzacja niektérych wstepnie
zaprogramowanych utworéw zostaly zmodyfikowane,
dlatego utwory te nie odpowiadaja doktadnie oryginatom.
To urzadzenie umozliwia wykorzystywanie réznych typow

i formatéw danych muzycznych po ich wezesniejszym
dopasowaniu do wlasciwego dla urzadzenia formatu danych
muzycznych. Z tego powodu moze odtwarza¢ pliki

W sposob, ktory nie odpowiada dokladnie zamierzeniom
producentéw lub kompozytordw.

Czcionki map bitowych zastosowane w instrumencie zostaly
uzyczone przez firme Ricoh Co., Ltd i sg jej wlasnoscia.

Informacje o tym podreczniku
uzytkownika

Ilustracje i przedstawienia wy$wietlacza zamieszczone

w tym podreczniku stuzg jedynie do celéw instruktazowych
i moga si¢ nieco rozni¢ od tego, co wida¢ na instrumencie.
Litery na koncu nazwy modelu (takie jak ,,B” ,WH”)
wskazujg na kolor instrumentu. Ze wzgledu na to, ze
stanowig po prostu oznaczenie wygladu, zostaly w tym
podreczniku pominiete.

Windows jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy
Microsoft® Corporation zarejestrowanym w USA i innych
krajach.

Znak stowny oraz wszelkie logo Bluetooth® sa
zarejestrowanymi znakami towarowymi nalezacymi do
spotki Bluetooth SIG, Inc., a korzystanie z tych znakéw przez
spotke Yamaha Corporation podlega stosownej licencji.

€ Bluetooth

Nazwy firm i produktéw wymienione w tej instrukcji sa
znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi odpowiednich firm.
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Informacje o podrecznikach

Do instrumentu dolaczono nastepujaca dokumentacje i materialy instruktazowe:

Dolaczona dokumentacja

.m Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksiazka)

= Objasnienie podstaw obstugi i funkeji instrumentu. Ten podrecznik nalezy przeczytaé jako pierwszy.

Materialy online (do pobrania z Internetu)

F Reference Manual (Podrecznik operacji zaawansowanych, tylko w jez.
angielskim, francuskim, niemieckim i hiszpanskim)
Zawiera opis funkcji zaawansowanych instrumentu, ktdre nie zostaly opisane w Podreczniku uzytkownika.
Mozna si¢ dowiedzie¢ na przyklad, jak tworzy¢ oryginalne style lub utwory albo jak znalez¢ szczegétowe
informacje dotyczace wybranych parametrow.
Kazdy rozdzial w niniejszym podreczniku odpowiada odpowiednim rozdziatom w Podreczniku uzytkownika.

@ Zeszyt Data List, tabele danych

Zawiera wazne wstepnie zdefiniowane tabele, takie jak brzmienia, style itd., a takze informacje zwigzane z MIDL

@ Smart Device Connection Manual (Instrukcja podlaczania urzadzen przenosnych)

Objasnienie sposobu podtaczania instrumentu do urzadzenia przeno$nego, np. smartfonu lub tabletu itp.

Computer-related Operations (Praca z komputerem)
A Zawiera instrukcje dotyczace podltaczania instrumentu do komputera oraz dziatan zwigzanych z przesytaniem
plikéw i danych MIDL

Aby uzyska¢ te podreczniki, nalezy odwiedzi¢ witryn¢ Yamaha Downloads, a nastepnie wpisa¢ nazwe modelu w celu
wyszukania odpowiednich plikow.

Yamaha Downloads
https://download.yamaha.com/

Dolaczone wyposazenie

Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksigzka)

Online Member Product Registration (Formularz rejestracyjny online uzytkownika produktu)
Zasilacz sieciowy*/przewdd zasilajacy*

Pulpit nutowy

Przelacznik nozny

* Moze nie wchodzi¢ w sklad zestawu (zaleznie od kraju). Mozna to sprawdzi¢ u miejscowego przedstawiciela
handlowego firmy Yamaha.
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Przywracanie ustawien fabrycznych (uruchamianie) .........

1 Funkcja Piano Room — Wykonywanie utworu na fortepianie — 35
Wykonywanie muzyki fortepianowej z uzyciem funkcji Piano Room 35
Dokonywanie szczegdtowych ustawien funkcji PIano ROOM ... 36
Nagrywanie wlasnego wykonania w funkcji Piano ROOM.......c.ccevrevreeeieremneeiunerenneneenenseneesensenseesseseneees 37
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Witamy w Swiecie nowego instrumentu DGX!

W instrumencie DGX-670 znajduje si¢ kolorowy wyéwietlacz oraz wiele zaawansowanych funkcji, ktore zwiekszaja
przyjemnos¢ obcowania z muzyka oraz poszerzaja mozliwoéci tworcze i wykonawcze. Przyjrzyjmy sie temu blize;j. ..

Autentyczny dzwi¢k fortepianu

Instrument umozliwia uzyskanie pieknych brzmien fortepianu dzieki
wykorzystaniu probek dzwigku fortepianu koncertowego Yamaha CFX,
bedacego sztandarowym modelem firmy. Instrument ma réwniez
dostepna funkcje VRM, ktéra dokladnie odtwarza rezonans akustyczny ‘
fortepianu ulegajacy subtelnym zmianom w zaleznoséci od okreslonego
czasu i uzytej sity w odniesieniu do dotyku osoby grajacej i obstugi
pedaléw. Umozliwia to ekspresje nawet najbardziej drobnych niuanséw
wykonania i czula reakcje na uzycie pedaléw i granie na klawiaturze.
Funkcje Piano Room gwarantuja jeszcze wigksza satysfakcje

z wykonania utworu. Funkcja Piano Room pozwala na wybranie
odpowiedniego typu fortepianu oraz réznego otoczenia pokoju —
umozliwiajac do$wiadczenie w pelni realistycznej gry na fortepianie,
jakby gra odbywala sie na prawdziwym fortepianie.

» str. 35

Wykonywanie réznych gatunkow muzyki

Ten instrument umozliwia uzyskanie wielu realistycznych brzmien fortepianu, dzieki czemu gra to czysta przyjemnos¢.
Jednak oferuje réwniez duzy wybor prawdziwych instrumentow, zaréwno akustycznych jak i elektronicznych, m.in
organy, gitare, saksofon, jak rowniez inne uzywane w wielu gatunkach muzycznych — umozliwiajac przekonujace
wykonanie w dowolnym wybranym stylu muzycznym. Co wigcej, specjalne brzmienia Super Articulation

w realistyczny sposéb nasladujg wiele technik wykonawczych i charakterystycznych cech brzmieniowych kojarzacych
sie z poszczegolnymi instrumentami. Efektem jest niewiarygodnie szczegélowo oddana ekspresja, np. realistyczne
brzmienie palcéw przesuwajacych sie po strunach gitary czy tez wyraziste odglosy przedecia towarzyszace grze na
saksofonie i innych instrumentach detych.

» str. 38

Towarzystwo pelnego zespolu
akompaniujacego

Nawet w przypadku samodzielnej gry instrument DGX
moze wspomagaé wykonawce, pelniac rol¢ calego zespotu
akompaniujgcego! Dzieki samej grze na klawiaturze akordy
sg automatycznie wykrywane i uaktywniaja podktad
automatycznego akompaniamentu i umozliwia sterowanie nim (funkcja stylu). Wybierz styl akompaniamentu — np.
pop, jazz, Latin i rozne inne rodzaje muzyki z catego $wiata — a instrument DGX zamieni si¢ w zespdt akompaniujacy!
Mozna zmieniaé aranzacje dynamicznie w trakcie wykonania, natychmiast wybierajac rézne kombinacje rytmiczne

i pauzy w czasie rzeczywistym, m.in. wstep, zakonczenie i wypelnienie.

» str. 48

Nagrywanie i odtwarzanie audio

Pliki audio (format WAV zapisane w napedzie flash USB moga by¢ odtworzone na

instrumencie. Mozna tez wygodnie rejestrowa¢ wykonania w formie plikow audio (WAV)

na napedzie flash USB. Ulatwia to ewentualne edytowanie nagran za pomoca komputera JJ
iudostepnianie ich w Internecie.

» str. 72
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Funkcje ¢wiczen z oknem zapisu nutowego

Funkcje nauki stanowig przyjemny sposdb na opanowywanie utworéw,
m.in. dzieki zapisowi nutowemu widocznemu na wyswietlaczu. Na
przyklad podczas ¢wiczen partii prawej reki odtwarzanie partii lewej
reki i innych partii bedzie wstrzymane do momentu zagrania
prawidlowych dzwigkéw. Pozwala to na bezstresowe ¢wiczenie fraz

i melodii — nawet w przypadku poczatkujacych uzytkownikéow.

» str. 65

Spiewanie do odtwarzanego utworu lub do wlasnego akompaniamentu

Mozliwos¢ podiaczenia mikrofonu do tego instrumentu i wyswietlania

stlow piosenek na ekranie pozwala §piewaé podczas grania na

klawiaturze lub odtwarzania utworu. Co wiecej, mozna zastosowa’ ¢
rézne efekty, takie jak chor, do wlasnego $piewu. Aby czerpaé z tego
jeszcze wigcej radosci, mozna tez wylaczac partie wokalne

w nagraniach audio i $§piewa¢ razem z ulubionymi wykonawcami lub
zamiast nich.

» str. 77

Bezprzewodowe odtwarzanie danych audio — funkcja Bluetooth Audio

Dane audio zapisane w urzadzeniu wyposazonym w technologie

Bluetooth, takim jak smartfon, moga by¢ odtwarzane za pomoca
wbudowanych glo$nikéw instrumentu DGX-670. Umozliwia to gre lub )
$piew razem z danymi audio lub po prostu stuchanie ulubionej muzyki. OBluetooth
» str. 96

*W zaleznoéci od kraju, w ktérym instrument zostat zakupiony, moze on nie mie¢ funkcji Bluetooth.

Chcesz si¢ dowiedzie¢ wiecej o funkcjach
instrumentu DGX-670?

Naci$nij przycisk [DEMO] i zapoznaj si¢
Z prezentacja jego mozliwosci!

Aby przerwaé demonstracje, naci$nij przycisk [EXIT]
znajdujacy sie po prawej stronie okna.

(e =gl )

=0°0000To! ® o soom0

|

Witamy w $wiecie nowego instrumentu DGX!
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Kontrolery i zfgcza na panelu

GoOrny panel

‘BE’G@DI@IE}IBI@@ 3833

@YAN

A-1]B-1

—

(1 M[O)) Przelacznik
(Gotowos¢/WHczony) .....cecvveeenesncnnene str. 16
Wihaczanie zasilania instrumentu lub przetaczanie
go w stan oczekiwania.

@ Pokretto [MASTER VOLUME] ............ str. 17
Umozliwia regulacje ogélnego poziomu glo$nosci.

© Przycisk [DEMO] ......cooernrrerrrnrrnsernrnns str. 11
Odtwarzanie utworéw demonstracyjnych.

O przyciski zwigzane z trybem SONG ......str. 60
Stuza do wyboru utwordw i sterowania ich
odtwarzaniem.

© Przyciski wyboru kategorii STYLE.......str. 48
Stuza do wyboru kategorii stylu.

(6] Przycisk [DIRECT ACCESS] .....ccccoeenee. str. 22

Natychmiast wyswietla zadane okno za pomoca
jednego dodatkowego naciénigcia przycisku.

@ Przycisk [METRONOME] .........c.ouene.. str. 44
Wihaczanie lub wylaczanie metronomu.

© Przycisk [TEMPO/TAP] .....cccovvvrrrrrrenne str. 52
Sterowanie tempem odtwarzania stylu, utworu oraz
metronomu.

© Przyciski TRANSPOSE [-]/[+] wocvevvenn. str. 44

Transpozycja stroju instrumentu w krokach
péttonowych.

(10] Przycisk [CHANNEL ON/OFF] ....strony 53, 65
Przywolywanie ustawien stuzacych do wlaczania lub
wylaczania kanaléw stylu/utworu.

@ Przycisk [MIXER/EQ] ...cvvvernrerrernenns str. 88
Przywolywanie réznych ustawien partii klawiatury,
akompaniamentu i utworu.

@ Przycisk [OTS LINK].....coooverrreererrernenns str. 52
Wihaczanie i wytaczanie funkcji OTS Link.
® Przyciski STYLE CONTROL............... str. 48

Sterowanie odtwarzaniem stylu.

d Wyséwietlacz LCD wraz z elementami
STErUJACYMI covnrernnrenineensnnennnnensnneensanees str. 19
Wiskazuje biezace ustawienia panelu i umozliwia
wybranie lub zmiane ustawien.

® Przycisk [MENU].....c.cocvrrerrrrnrrrnrnnne str. 100
Wprowadzanie zaawansowanych ustawien oraz
tworzenie oryginalnych akompaniamentéw
i utworow.

Jesli urzadzenie jest wyposazone
w funkcje Bluetooth (str. 96), logo
Bluetooth jest nadrukowane na
przycisku panelu. W zaleznosci od
kraju, w ktérym instrument zostat zakupiony, moze
on nie mie¢ funkeji Bluetooth.

MENU /
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@ Przycisk [PLAYLIST]....cooevurerrerrrnrennens str. 80
Wyéwietla okno listy odtwarzania, na ktérym
mozna zarzadzaé swoim repertuarem.

@ Przycisk [MIC SETTING].....ccocrrrerrrenne str. 77
Wyswietla okno, na ktérym mozna wprowadzaé
ustawienia mikrofonu.

@ Przycisk [USB AUDIO] .....ccoerreenerernerenne str. 72
Wyéwietla okno do odtwarzania plikow audio na
podiaczonym dysku flash USB i rejestrowania
wykonan na dysku flash USB w formacie audio.

® Przyciski wyboru kategorii VOICE ......str. 38
Stuza do wyboru kategorii brzmienia.

@ Przycisk [VOICE EFFECT].......cccevune.. str. 45
Stosowanie roznych efektow do gry na
instrumencie.

@ Przyciski PART ON/OFF ........cccovvurrrenne str. 38
Wilaczanie lub wylaczanie partii klawiatury.

@ Przycisk [PIANO ROOM] ......cceverrnee. str. 35

Natychmiastowego wy$wietlanie optymalnych
ustawien zwigzanych z pianinem w celu gry na
instrumencie jak na zwyklym pianinie.

@ Przyciski REGISTRATION MEMORY ...str. 80
Zapisywanie i przywolywanie ustawien panelu.

@ Ziacze [USB TO DEVICE]........coveveeeen. str. 91
Stuzy do podlaczania napedu flash USB lub adaptera
USB do bezprzewodowej sieci LAN.

@ Pokretlo [PITCH BEND] .......coeeeevvnnen. str. 45
Naginanie wysoko$ci brzmienia instrumentu w gore
lub w dot.

Konfiguracja panelu (ustawienia panelu)

Za pomocg element6éw sterowania na panelu mozna
wybiera¢ rozne opisane tutaj ustawienia. W tym
podreczniku s3 one nazywane tacznie ,,konfiguracja
panelu” lub ,,ustawieniami panelu”.

|

Kontrolery i ztgcza na panelu
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Panel tylny

f\

© ©
© ®©
© @

USBe<z> AUX PEDAL PEDAL UNIT

TO HOST

© Ztacze [USB TO HOST]...coovrerrnrenrenns str. 92
Stuzy do podtaczenia komputera lub urzadzenia
przeno$nego, np. smartfonu lub tabletu.

© Gniazdo [AUX PEDAL]............... zobacz nizej
Stuzy do podtaczenia dolaczonego przetacznika
noznego lub pedatéw.

© Gniazdo [PEDAL UNIT] .......ccvnecrrunnns str. 15
Do podlaczenia sprzedawanego osobno modutu
pedatéw.

O Gniazdo [MIC INPUT].eceeeeeeeeeeenenenes str. 77
Do podigczania mikrofonu.

O Gniazdo [AUX IN].covueeeeeeeeeeeencrneeenns str. 95

Stuzy do podtaczania zewngtrznego urzadzenia
audio, np. przeno$nego odtwarzacza audio.

Mocowanie pulpitu nutowego

PHONES/
OUTPUT

MICINPUT  AUX IN

O Gniazdo [PHONES/OUTPUT]............. str. 98
Stuzy do podtaczania stuchawek lub urzadzen
zewnetrznych, takich jak glosniki.

© Gniazdo DCIN

Stuzy do podiaczania zasilacza sieciowego.

...str. 16

/\ PRZESTROGA

Przed podtaczeniem instrumentu do innych urzadzen
elektronicznych nalezy wytaczy¢ zasilanie instrumentu

i pozostatych urzadzen. Nalezy réwniez pamigtac

o ustawieniu minimalnego poziomu gtosnosci (na ,,0”)
wszystkich urzadzen przed ich wiaczeniem.
Niezastosowanie sie do tych zalecen grozi uszkodzeniem
urzadzen, porazeniem pradem lub trwata utrata stuchu.

Podlaczanie przelacznika noznego

W16z pulpit nutowy w szczeliny zgodnie z rysunkiem

Podlaczy¢ dotaczony przetacznik nozny do gniazda
[AUX PEDAL]. Do tego gniazda mozna réwniez
podtaczy¢ opcjonalne pedaly (FC3A, FC4A lub FC5).
Domyslnie przypisana jest funkcja przediuzania
dzwigkow.

E

AUX PEDAL

UWAGA

e Pamietaj, aby w czasie podiaczania i odgczania przetacznika

noznego zasilanie instrumentu byto wytaczone.

Nie nalezy naciska¢ przetgcznika noznego podczas wigczania
zasilania. Spowodowatoby to zmiane polaryzaciji przetacznika

noznego i jego odwrotne dziatanie.

Przypisywanie funkgji poszczegolnym pedalom
Do kazdego pedalu podtaczonego do gniazda [AUX
PEDAL] lub gniazda [PEDAL UNIT] mozna
przypisa¢ rézne funkcje, w tym uruchamianie/
zatrzymywania odtwarzania utworu i sterowanie
brzmieniami Super Articulation.

Mozna je ustawi¢ na karcie Pedal w oknie
Controller otwieranym za pomoca przycisku
[MENU] (str. 100).

14
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Korzystanie ze statywu i modulu
pedalow (sprzedawanego oddzielnie)

Funkcje modulu pedalow

Do gniazda [PEDAL UNIT] mozna podiaczy¢
sprzedawany oddzielnie pedal LP-1B/LP-1WH. Przy
podlaczaniu modut pedatéw nalezy zamontowa¢ go
takze na sprzedawanym oddzielnie statywie L-300B/
L-300WH. Statyw L-300B/L-300WH jest przeznaczony
do stosowania w wielu modelach. Podczas montazu
statywu instrumentu DGX-670, upewnij sie, Ze uzywasz
otwordéw na $ruby oznaczonych litera ,,B” na
metalowych wspornikach statywu. Szczegotowe
informacje na ten temat mozna znalez¢é w podreczniku
montazu statywu.

']-b
|

PEDAL UNIT

(sprzedawany
oddzielnie)

LP-1B/LP-1WH
(sprzedawany oddzielnie)

UWAGA
e Pamietaj, aby w czasie podigczania i odtgczania modutu pedatu
zasilanie instrumentu byto wylgczone.

Nie naciskaj pedatu w trakcie wigczania zasilania. Spowodowatoby
to zmiane polaryzacji pedatéw i ich odwrotne dziatanie.

Funkcja polpedalu (dla statywow FC3A

i LP-1B/LP-1WH)

Statyw FC3A i prawy pedal statywu LP-1B/LP-1WH
maja funkeje potpedatu, ktéra pozwala na
stosowanie technik czgéciowego przedtuzenia
dzwieku, w ktorych ttumik jest wcisniety mniej
wiecej do polowy. W tym stanie czg¢$ciowego
przedtuzenia dzwigku (na prawdziwym fortepianie),
tlumik tylko cze$ciowo wycisza struny. Funkcja
pélpedalu pozwala delikatnie i ekspresyjnie
kontrolowa¢ wyciszanie ttumika i tworzy¢ drobne
niuanse podczas wykonania, precyzyjnie
kontrolujac punkt, przy ktérym nacisk na pedat ma
wplyw na wyciszenie ttumika. Punkt ten nosi nazwe
»Half Pedal Point” i mozna go ustawi¢ na karcie
Pedal w oknie Controller wyswietlanego za pomoca
przycisku [MENU] (str. 100).

Domysélnie do kazdego pedatu sg przypisywane
nastepujace funkgeje.

B Pedatl ttumika (prawy)

Nacisniecie tego pedalu powoduje przedtuzenie
dzwigkéw. Zwolnienie go powoduje z kolei
natychmiastowe wytlumienie wszystkich
podtrzymywanych dzwigkow.

B

Jesli pedat ttumika zostanie nacisniety
i przytrzymany w tym miejscu, podtrzymane
beda wszystkie pokazane dzwigki.

Po wybraniu opcji brzmienia VRM (str. 41) nacis$niecie
tego pedatu aktywuje funkcje VRM, ktéra umozliwia
doktadne odtworzenie wyjatkowego rezonansu plyty

i strun fortepianu akustycznego.

B Pedal Sostenuto (Srodkowy)

Naciéniecie pedatu sostenuto i przytrzymanie
wecisnietych klawiszy podczas grania dzwieku lub
dzwigkéw na klawiaturze spowoduje, ze dzwigki beda
wybrzmiewaly dopéty, dopoki pedal bedzie nacisnigty
(jak gdyby byt nacisniety pedat ttumika). Dzwieki
zagrane pdzniej nie beda jednak przedtuzane. Ta
funkcja umozliwia np. przedluzanie dzwigku lub
dzwigkow, gdy kolejne nuty sg grane staccato.

||J

—

000

Jesli pedat sostenuto zostanie nacisniety

i przytrzymany w tym miejscu, podtrzymane
zostang tylko dZzwigki zagrane réwnoczesnie
Z jego uzyciem.

B Pedal piano (lewy)

Nacisniecie tego pedalu $cisza utwor i nieznacznie
zmienia brzmienie granych dzwigkéw. Pedat piano nie
wplywa na dzwigki, ktore zostaly zagrane przed jego
naci$nieciem.

]

Kontrolery i ztgcza na panelu
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Rozpoczecie pracy

Zasilacz

Podlacz wtyczki zasilacza sieciowego w kolejno$ci pokazanej na ilustracji.

16V=—
+H—

Gniazdo DC IN (str. 14)
[)

' e Gniazdo elektryczne
Wityczka zasilacza

Przewéd
° zasilajgcy

Zasilacz
sieciowy «@M

Ksztatt wtyczki przewodu oraz gniazdka elektrycznego moze byc¢ rézny w zaleznosci od kraju.

Wtyczka przewodu zasilania

/\ O0STRZEZENIE
Nalezy uzywac tylko wskazanego zasilacza sieciowego (str. 107). Uzycie nieprawidiowego zasilacza sieciowego moze
spowodowac uszkodzenie lub przegrzanie instrumentu.

/\ PRZESTROGA

Ustawiajac instrument, upewnij sie, ze gniazdko elektryczne, z ktérego chcesz korzystaé, jest tatwo dostepne.

W przypadku nieprawidtowego dziatania instrumentu lub jakichkolwiek innych problemoéw z nim nalezy natychmiast
wylaczy¢ go i wyjaé wtyczke z gniazdka.

UWAGA
Odtgczajgc przewdd zasilajacy, najpierw wytacz zasilanie, a nastepnie wykonaj te procedure w odwrotnej kolejnosci.

Wilaczanie/wylaczanie zasilania

1 ustaw pokretlo [MASTER VOLUME] w pozycji , MIN..

1 MASTER VOLUME

0O o commemos %9 ==
T =0
H[Opes=

:: =0PO0000C000 3288 ([® 0 S00m D

MIN MAX

2 Nacisnij przycisk [D] (Gotowo$é/Wlaczony), aby wlaczy¢ zasilanie instrumentu.
Po pojawieniu si¢ okna gtéwnego wyreguluj glosno$¢, grajac na klawiaturze.

NOTYFIKACJA

Nie podejmowac prob naciskania jakichkolwiek klawiszy, przyciskéw badz pedatéw. Mogtoby to spowodowaé
nieprawidiowe dziatanie instrumentu.

3 Po zakornczeniu korzystania z instrumentu wylacz zasilanie, naciskajac przelacznik
[D] (Gotowoéé/Wlaczony) i przytrzymujac go przez okoto sekunde.

16
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/\ PRZESTROGA

Nawet jesli przetacznik [O] (Gotowoéé/Whaczony) jest w potozeniu gotowosci (Standby), urzadzenie wciaz znajduje
sie pod napieciem. Wyciagaj wtyczke z gniazdka Sciennego, jesli instrument nie jest uzywany przez dtuzszy czas oraz
podczas burzy.

NOTYFIKACJA

Gdy trwa nagrywanie lub edytowanie utwordw albo gdy instrument wyswietla komunikaty, nie mozesz wytaczy¢ zasilania,
nawet jesli naciéniesz przetacznik [D] (Gotowoéé/Whaczony). Jesli chcesz wytaczyé zasilanie, nacisnij przetacznik

[D] (Gotowoéé/Whaczony) po zakohczeniu nagrywania lub edytowania utworu albo po zniknieciu komunikatu. Aby wymusié¢
zakoniczenie pracy instrumentu, naciénij i przytrzymaj przetacznik [O] (Gotowo$é/Whaczony) przez co przynajmniej trzy
sekundy. Pamietaj, ze wymuszone wylaczenie zasilania moze spowodowac utrate danych i uszkodzenie instrumentu.

Konfigurowanie funkcji automatycznego wylaczania

Aby zapobiec niepotrzebnemu zuzywaniu energii, wyposazono instrument w funkcje automatycznego
wylaczania, ktéra samoczynnie wylacza jego zasilanie, gdy nie jest uzywany. Czas, po ktérego uptywie
nastepuje automatyczne wylaczenie zasilania, wynosi domyslnie 15 minut. Ustawienie to mozna jednak
zmieni¢. Aby uzyskac szczegétowe informacje, patrz str. 18.

NOTYFIKACJA

Wszelkie dane, ktére nie zostaly zapisane z uzyciem opcji Save (Zapisz), zostana utracone, jesli zasilanie zostanie automatycznie
wytaczone. Zanim to nastapi nalezy upewnic sig, ze dane zostaty zapisane.

B Wylaczanie funkcji automatycznego wylaczania (prosty sposéb)
Wiacz zasilanie, przytrzymujac pierwszy klawisz z lewej strony klawiatury. Na krétko wyswietli si¢ komunikat,
a nastepnie instrument rozpocznie prace z wylaczona funkcja automatycznego wylaczania.

A-1

Regulacja gldwnego ustawienia glosnosci

Podczas gry na instrumencie do regulacji glosnosci catej klawiatury stuzy pokretto [MASTER VOLUME].

MASTER VOLUME

/\ PRZESTROGA

Korzystanie z instrumentu przez dtuzszy czas z wysokim, draznigcym poziomem gtosnosci moze doprowadzi¢ do trwatego
uszkodzenia stuchu.

Inteligentny sterownik akustyczny (IAC)

IAC to funkgja, ktdra automatycznie reguluje i kontroluje jako$¢ brzmienia odpowiednio do ogélnego
poziomu glo$nosci instrumentu. Nawet przy ustawieniu niskiej glosnosci zapewnia to dobra styszalnos¢
cichych i glo$nych dzwiekéw. Funkcja IAC dziata skutecznie tylko w przypadku odtwarzania dzwieku przez
gloéniki instrumentu. Mozna wlacza¢ i wylaczac funkcje IAC i ustawia¢ glebokos¢ efektu, mimo ze
domysélnie funkeja ta jest wiaczona. Mozna jg ustawic¢ na karcie Configl w oknie Utility otwieranym za
pomocy przycisku [MENU] (str. 100).

|

Rozpoczecie pracy
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Wprowadzanie podstawowych ustawien

W razie potrzeby nalezy wprowadzi¢ podstawowe ustawienia instrumentu, np. jezyk wyswietlania
komunikatéw na ekranie.

1 otwérz okno operacyjne.
1-1 Nacis$nij przycisk [MENU], aby otworzy¢ okno Menu.

1-2 Za pomocy Przyciskow kursora [A][ V][ ][> ] wybierz System, a nastepnie nacisnij
przycisk [ENTER].

1-3 Nacisnij przycisk TAB [ €], aby wybra¢ karte Common.

1-3
b EETT Sackup/Hestore  SetupFlles  Heset
-;'fj:—-:_ ‘ ' MENU 1-1
1 2 3 4 5 6 7 8 Q @ O 1_2
- 0000 0Uod <
000 00dg ’
2 Uzy¢ przyciskow [1A V] - [8 A V], aby wykona¢ niezbedne ustawienia.
[1IAY]/ | Auto Power Off OkreSla czas, jaki musi uplyna¢, zanim nastgpi automatyczne

2AV] wylaczenie zasilania (str. 17).
Aby wylaczy¢ funkcje automatycznego wylaczania, wybierz na
liscie ustawienie Disabled.

[3AY]/ | Language Ustawienie to decyduje o jezyku, w jakim wy$wietlane sa

[4AV] informacje i komunikaty (dostepne jezyki: angielski, francuski,
hiszpanski, niemiecki i wloski).

[SAY]/ | Owner Name Umozliwia wprowadzanie nazwy widocznej w oknie poczatkowym

[6AY] (wy$wietlanym po wlaczeniu zasilania). Instrukcje dotyczace

wpisywania znakéw mozna znalez¢ na str. 31.

[7AVY]/ | Version Wyswietla wersje oprogramowania ukladowego instrumentu.
[BAY]

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do poprzedniego okna.

DGX-670 Podrecznik uzytkownika



Czynnosci podstawowe

Sterowanie za pomoca wyswietlacza

Wyswietlacz LCD umozliwia szybkie zapoznanie si¢ ze wszystkimi biezacymi ustawieniami. Wyswietlane
menu lub parametréw mozna wybra¢ lub zmieni¢ za pomocg elementdw sterujacych wokél wyswietlacza LCD.

Przyciski TAB [«][»>]

ogogooggo
|

Przycisk [EXIT]
(str. 21)

Przyciski [1A V] - [8A V] (str. 20)

Przyciski kursora [A][ V][ €][»] i przycisk [ENTER]

E 00 " (str. 21)
— Oy .
SRR Pokretto Data (str. 20)
8 TR st
op Left ;
=}
J-1 0 001/00 o 03:02/04 §
o) fo Audio_00 M[NU -
EXIT ENTER §
],
Przyciski kursora 3
[A][V][<][>] S
i przycisk [ENTER] §
DDDDDDDD pmm 3

Te przyciski stuza do przesuwania kursora na ekranie. W niniejszej instrukeji gérne i dolne przyciski sg
okre$lane jako [A] [ V], alewe i prawe przyciski jako [ ] [P ]. Istniejg dwa rodzaje w okna. W jednym
z nich element jest zaznaczony (i wyswietlany) tylko przez przesuniecie kursora, a w drugim nalezy
nacisng¢ przycisk [ENTER] po przesunieciu kursora, aby faktycznie wyswietli¢ element.

B Przyklad 1

MENU

D

00
N

EXIT

O

B Przyklad 2

MENU
[ENTER]

00

ENTER

O

Na ekranie okna wyboru plikow
(str. 24) uzyj przyciskéw kursora,
aby wybrac i wyswietli¢ plik.

5&

W oknie menu (str. 100) i innych
oknach ustawien uzyj przyciskéw
kursora, aby przesuna¢ kursor,

a nastepnie nacis$nij przycisk [ENTER],
aby faktycznie zaznaczy¢ element.
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Przyciski [1AV]-[8A V]

Przyciski [1A V¥ ]-[8 A V] stuzg do wprowadzania lub regulowania ustawien (odpowiednio w gore lub
w dol) funkeji pokazanych bezposérednio nad nimi. W niniejszej instrukeji gérne przyciski sg okreélane
jako [A], a dolne jako [V].

< s : i i Jesli pojawia sie lista menu, uzyj przyciskow
Jesli menu pojawia sie w tej czesci okna, uzyj !
przyciskéw [1 Al-[8A] (gomych). [1A V]-[8A V] do wyboru zadanego elementu.

& Maln Voice

User  USH]
A CFX Grand %] BrightPiano

OO000o0ooao C]DD@DDCJC]
O000o0c0oOo OO00ooO0go

Jesli menu pojawia sie w tej czesci okna, uzyj . o .

przyciskéw [1 Y-8 ¥] (dolnych). Jesli paramfet!' pojawia sig w postaci suwaka (lub
pokretta), uzyj przyciskow [1 A V1-[8A V] do
ustawienia wartosci.

Podczas ustawiania parametréw mozna zresetowaé parametr do wartosci domyslnej, naciskajac
jednoczeénie oba przyciski [A] and [ V] z tym samym numerem.

Pokretlo Data

W zalezno$ci od aktualnie wybranego okna z pokretta Data mozna korzysta¢ na dwa nastepujace sposoby:

B Regulowanie warto$ci parametrow
Do regulowania parametréw pokazywanych w oknie mozna wygodnie korzysta¢ z pokretta Data
w polaczeniu z przyciskami [LAV]-[8AV].

Do ustawienia wartosci wybranego
parametru uzyj pokretta Data.

0000000
0000000

Wybierz zadany parametr za pomoca
odpowiednich przyciskow [1 A V]-[8A V],

Ta wygodna metoda dziata réwniez w przypadku okien dialogowych, np. Tempo czy Transpose
(Transponowanie). Wystarczy nacisnag¢ odpowiedni przycisk (np. [TEMPO/TAP]), a nastepnie obrdcié
pokretlem Data, aby ustawi¢ wartos¢.
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B Wybieranie plikow (brzmien, stylow, utworow itp.)

Obstuga za pomoca pokretla Data wyglada niemal tak samo jak za pomoca przyciskéw kursora. Po
otwarciu okna wyboru plikéw obr6¢ pokretlo Data, zeby przesungé kursor, a nastepnie naci$nij przycisk
[ENTER], aby wybra¢ i wyswietli¢ plik.

W przypadku wigkszoéci procedur do prostego wybierania plikow i elementéw opisanych w tym podreczniku
uzywane sg przyciski kursora [A ][ V][ ][], cho¢ dostepne s3 tez inne metody wyboru.

Przyciski TAB [ ][]

Te przyciski stuza gtéwnie do wprowadzania zmian na stronach okien, ktére maja na gorze ,karty”.

o Maln Vokee

Przycisk [EXIT]

Nacisniecie przycisku [EXIT] powoduje powré6t do otwartego wezesniej okna. Kilkakrotne naci$niecie
przycisku [EXIT] powoduje powrdt do okna gléwnego (str. 23).

EXIT

“

Konwencje podawania instrukcji w niniejszym podreczniku
W niniejszym podreczniku instrukeje sktadajace si¢ z wielu czynnoéci s3 podawane w wygodnej, skrotowej formie,
ze strzalkami wskazujacymi wlasciwg kolejno$¢ dziatan.

Przyklad:
[MENU] - Przyciski kursora [A][ V][ «][» ] Controller, ENTER] > TAB [P ] Setting > Przycisk kursora [A]
1 Touch Response.

Powyzszy przyktad stanowi opis czteroetapowej czynnosci:

1) Naciénij przycisk [MENU].

2) Za pomocy przyciskow kursora [A ][V ][ €][» ] wybierz Controller, a nastepnie naciénij przycisk [ENTER].
3) Naciénij przyciski TAB [P ], aby wybrac karte Setting.

4) Naci$nij przycisk kursora [ A ], aby wybra¢ opcje I Touch Response.

|

Czynnosci podstawowe
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Komunikaty pojawiajace si¢ na wyswietlaczu

Od czasu do czasu na ekranie wyswietlacza mogg si¢ pojawia¢ komunikaty (okna dialogowe
z informacjami lub prosbg o potwierdzenie), ktére majg utatwiaé obstuge. Kiedy pojawi si¢ komunikat,
nacis$nij przyciski [1A V]-[8 A ¥] odpowiadajace komunikatowi.

The Song has been changed. Save?

Eom
00000
00000

1 2 3

oy
oy

Natychmiastowe otwarcie okreslonego okna — Direct Access
(Bezposredni dostep)

Dzieki wygodnej funkeji Direct Access (Bezposredni dostep) mozna bardzo szybko otwiera¢ dowolne okna
za pomocg jednego przycisku. Liste okien, ktdre mozna otwiera¢ za pomoca funkcji bez posredniego
dostepu, mozna znalez¢ w Direct Access Chart w Zeszycie Data List w witrynie internetowe;.

1 Nacisnij przycisk [DIRECT ACCESS].

Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat informujacy, ktéry przycisk powinien zosta¢ uzyty.
1 2

DIR
ACCESS | METRONOME

2 Nacisnij przycisk (lub porusz pokrettem [PITCH BEND] albo podlaczonym
pedalem) odpowiadajacy zadanemu oknu ustawien, aby bezposrednio otworzy¢
to okno.

Na przyktad naciskajac przycisk [METRONOME], otworzysz okno, w ktérym mozna ustawié
metrum, gto$noé¢ i dZzwiek metronomu.
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Konfiguracja okna gléwnego

Okno pojawiajace sie po wlaczeniu zasilania jest oknem gléwnym. Wyswietlane s3 w nim biezace
ustawienia podstawowych parametréw, np. wybrane brzmienie lub styl. Umozliwia to szybkie sprawdzenie
konfiguracji instrumentu. Okno gltéwne to okno najczesciej wyswietlane w trakcie gry na instrumencie.
W tym oknie mozna réwniez wyswietli¢ okno wyboru pliku (str. 24) stylu, utworu, brzmienia lub banku
pamieci rejestracyjnej. W tym celu uzy¢ przyciskéw kursora [ A ][V ][ €][® ], aby wybra¢ zadany element,
a nastepnie nacisng¢ przycisk [ENTER].

Regist 1:New Regist
NewBank e

)
2
=}
K
S
<
I~
Y
3
=3
=

' S

MIDI 4/4 J=120 001/001 Audio  03:02/04:55 7 )

© New Song EEA, Audio 001 o

© Nazwa brzmienia
Tutaj s3 wyswietlane nazwy aktualnie wybranych brzmien partii gléwnej, warstwy i lewej reki (str. 38).

UWAGA
Gdy funkcja Left Hold (Przytrzymanie brzmienia partii lewej reki, str. 46) jest wtaczona, w prawym rogu stronie partii lewej reki pojawia sie
wskazanie ,H”.

© Nazwa i charakterystyka stylu
W tej czesci wyswietlana jest nazwa wybranego stylu, metrum i tempo (str. 48).
Po wiaczeniu przycisku [ACMP] zostanie wyswietlony akord wykryty podczas gry na klawiaturze.
Podczas odtwarzania utworu zawierajacego akordy bedzie wyswietlana nazwa biezacego akordu.

© Nazwa i charakterystyka utworu (plik MIDI)

W tej cze$ci wyswietlane sg: nazwa wybranego utworu, metrum i tempo (str. 60).

O Nazwa i charakterystyka pliku audio
W tej cze$ci sa wyswietlane informacje o pliku audio wybranym w podiaczonym napedzie flash USB
(str. 72), a takze uplywajacy czas odtwarzania, nazwa pliku i ikona powtarzania. Podczas nagrywania
wys$wietlany jest napis ,,REC”.

© Nazwa i charakterystyka banku pamieci rejestracyjnej
W tej czesci wyswietlane s3: nazwa wybranego banku pamieci rejestracyjnej i biezacy numer rejestracji
(str. 81).
Gdy sekwencja rejestracyjna jest wlaczona, wyswietlane sa zaprogramowane numery. Funkeja
umozliwia wyswietlenie czterech konfiguracji w dowolnej kolejnosci jedynie za pomocg przyciskow
TAB [ «][» ] lub pedaléw. Szczeg6élowe informacje mozna znalez¢ w rozdziale 7 Reference Manual
(Podrecznika operacji zaawansowanych) w witrynie internetowe;j.

UWAGA
Gdy funkcja Freeze (str. 83) jest wtaczona, w prawym rogu pojawia sie wskazanie ,,F”.

O Tempo

W tej czgsci wyswietlane jest aktualne tempo podczas odtwarzania stylu lub utworu.
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@ Takt/Uderzenie

W tej czesci wyswietlane jest aktualne potozenie (takt/uderzenie) podczas odtwarzania stylu lub utworu.

© Wskaznik mikrofonu
Wskazuje poziom sygnatu wejsciowego z podiaczonego mikrofonu (str. 77).

© Transpozycja
W tej cze$ci sg wyswietlane wartosci transpozycji w krokach péttonowych (str. 44).

Konfiguracja okna wyboru plikéw

Okno File Selection stuzy do wybierania brzmienia, styléw i innych danych (plikéw). Okno wyboru plikéw
pojawia sie, gdy zostanie naciéniety jeden z przyciskéw wyboru kategorii VOICE lub STYLE, SONG
[SELECT] itp.

00000000 00000000
NO000000 NO000000

© Miejsce przechowywania danych (dysk)
« Preset.... Miejsce przechowywania danych wstepnie zdefiniowanych.
o User....... Miejsce zapisywania danych nagranych lub edytowanych.
o USBI..... Miejsce zapisywania danych pochodzacych z napedu flash USB. Ta karta pojawia sie, tylko
gdy naped flash USB jest podiaczony do ztgcza [USB TO DEVICE].

UWAGA
Przed uzyciem napedu flash USB nalezy zapoznac sie z czescia ,Podtaczanie urzadzert USB” na str. 91.

© Dane, ktére mozna wybieraé (pliki)
W oknie wyswietlane sa pliki, ktore mozna wybrac. Jesli plikow jest wiecej niz 10, pod plikami sg
wy$wietlane numery stron (P1, P2...). Naci$nigcie jednego z przyciskéw [1A] - [7A] odpowiadajacych
numerom stron spowoduje zmiane strony okna. W przypadku kolejnych stron pojawia sie symbol “>7,
a w przypadku poprzednich stron symbol “<”.

© File/Close
W dolnej czgéci okna wyboru plikéw mozna przetaczaé wskazanie pomiedzy File and Close, naciskajac
przycisk [8 ¥ ]. Naci$niecie przycisku [8 W] podczas wyéwietlania opcji File przywoluje menu
zarzadzania plikami (str. 26), natomiast naci$niecie przycisku [8 ¥] podczas wyswietlania opcji Close
zamyka menu zarzadzania plikami i przywoluje nazwy funkcji powigzane z biezgcym plikiem
(brzmienie, styl, utwor itd.).

24
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Otwieranie folderu wyzszego poziomu
Gdy w folderze znajdujg si¢ pliki, w prawym dolnym rogu ekranu wy$wietlana jest strzatka w gore, co pozwala
wyswietli¢ folder wyzszego poziomu poprzez nacié$nigcie przycisku [8A].

Przykladowe okno wyboru wstepnie zdefiniowanego brzmienia
Wstepnie zdefiniowane brzmienia instrumentéw sg pogrupowane w odpowiednich folderach.

W tym przypadku widoczny jest folder najwyzszego
poziomu. Wys$wietlone foldery zawieraja
odpowiednio pogrupowane brzmienia.

& Maln Voice o Main Voice
User  USHI BT ueer  USH

¢ T 3 [ 0 Synth & Pac
&% CFX Grand , | M synth & Pad
!’1’ >—;nr.E nd i
CEk

udioGrand
£} OcravePRianao |
3

folderu wyzszego poziomu.

% Nacisnij przycisk [8A], aby przejs¢ do

W tym oknie wys$wietlane sa brzmienia zawarte w danym folderze.

|

Czynnosci podstawowe
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Zarzadzanie plikami

Mozna zapisywac, nazywac, kopiowaé/przenosic¢ i usuwac pliki oraz tworzy¢ foldery w celu zarzadzania
plikami za pomocg przyciskéw znajdujacych sie w dolnej czeéci okna wyboru plikéw. Wiecej informacji na
temat okna wyboru plikdw mozna znalez¢ na str. 24.

UWAGA
Przed uzyciem napedu flash USB nalezy zapoznac sig z cze$cig ,Podtgczanie urzgdzen USB” na str. 91.

Zapisywanie pliku

Tworzone przez siebie dane (np. nagrane utwory) mozna zapisywa¢ w formie pliku w instrumencie lub
w napedzie flash USB.

1 W oknie File Selection wybierz odpowiednia karte (User lub USBI), w ktorej chcesz
zapisa¢ dane, uzywajac przyciskow TAB [ «][»].
Jesli chcesz zapisaé dane w istniejacym juz folderze, réwniez mozesz go wybra¢ tutaj.
UWAGA

¢ Nie mozna przenosi¢ plikéw znajdujgacych sie na karcie Preset.

¢ Maksymalna liczba plikdw/folderéw, ktére mozna zapisac na karcie User, zalezy od rozmiaru plikdw i dtugosci nazw plikéw/
folderéw.

Preset

Menu zarzadzania plikami 3

2 Upewnij si¢, Ze na dole okna wyswietla si¢ menu zarzadzania plikami.
Jesli menu nie jest wyswietlane, naciénij przycisk [8 V] (File), aby je wyswietli¢.

3 Nacisnij przycisk [6 V] (Save).

Pojawi sie okno wprowadzania znakdow.

New Song_

CASE _,@1 ABG2 DEF3 GHI4 JKLS MNOB OK
Icon PQRST  TUvVE WXYZ9 +-0 Symbol Delete Cancel

UWAGA
Aby anulowaé zapisywanie, przed wykonaniem ponizszego kroku 5 nacisnij przycisk [8¥] (Cancel).

4 Wprowadz nazwe pliku (str. 31).

Nawet je$li pominiesz ten krok, mozesz nada¢ nazwe plikowi w dowolnej chwili po jego
zapisaniu (str. 28).

26 DGX-670 Podrgcznik uzytkownika



5 Nacisénij przycisk [8A] (OK), aby faktycznie zapisac plik.
Jesli nazwa pliku juz istnieje, pojawi si¢ prosba o zgode na nadpisanie. Jesli nie chcesz nadpisa¢,
naciénij jeden z przyciskow [6 A V] (No) i wpisz inng nazwe.
Zapisany plik zostanie automatycznie umieszczony w odpowiednim miejscu wérdd plikoéw
zgodnie z porzadkiem alfabetycznym.

Tworzenie nowego folderu

Mozesz tworzy¢ foldery, zeby tatwiej znajdowac oryginalne dane.

1 W oknie wyboru pliku wybierz odpowiednig karte (User lub USB1I), na ktorej
chcesz utworzy¢ nowy folder, uzywajac przyciskow TAB [ ][> ].
Jesli chcesz utworzy¢ nowy folder w istniejacym juz folderze, wybierz go tutaj.

UWAGA
¢ Nowych folderéw nie mozna tworzy¢ na karcie Preset ani w folderze PianoRoom folder (str. 37).
e Folder moze zawiera¢ maksymalnie 500 plikdw/folderdw.

¢ Na karcie User mozna utworzyé najwyzej trzy poziomy zagniezdzenia folderéw. Maksymalna liczba plikéw i folderéw, ktdre
mozna zapisag, zalezy od rozmiaru plikdw i dtugosci nazw plikdw/folderdw.

2 Upewnij si¢, Ze na dole okna wyswietla si¢ menu zarzadzania plikami.

Czynnosci podstawowe

Jesli menu nie jest wyswietlane, naciénij przycisk [8 V] (File), aby je wyswietlic.
3 Nacisénij przycisk [7 V] (Folder).
Pojawi sie okno wprowadzania znakdow.

Bl NewFolder

CASE @1 ABCZ DEFZ GHI4 JELY MHOG oF

il E_3 [
Delule  Save PORET  TUWE  WEYZA .0 Bymhol Delete  Conoel

7

O

UWAGA
Aby anulowaé tworzenie nowego folderu, nacisnij przycisk [8 ¥] (Cancel).

4 Wpisz nazwe nowego folderu (str. 31).
Jesli nazwa folderu juz istnieje, pojawi si¢ prosba o zgode na nadpisanie. Je$li nie chcesz
nadpisa¢, naciénij jeden z przyciskow [6 A V] (No) i wpisz inng nazwe.
Utworzony folder zostanie automatycznie umieszczony w odpowiednim miejscu wsrod
folderéw zgodnie z porzadkiem alfabetycznym.
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Zmiana nazw plikow lub folderow

Nazwy plikow i folderéw mozna zmieniaé w razie potrzeby.

UWAGA

¢ Nie mozna zmienia¢ nazw plikéw i folderdw na karcie Preset.
¢ Nie mozna zmieni¢ nazwy folderu PianoRoom (str. 37).

1

2

W oknie File Selection wybierz odpowiednig karte (User lub USBI), w ktdrej chcesz
zmieni¢ nazwe, uzywajac przyciskow TAB [ ][> ].

Upewnij si¢, Ze na dole okna wyswietla si¢ menu zarzadzania plikami.

Jesli menu nie jest wyswietlane, naci$nij przycisk [8 V] (File), aby je wyswietlié.

Naciénij przycisk [1V] (Name).
W dolnej czgsci wyswietlacza pojawi si¢ okno zmiany nazwy.

Przenie$ kursor na odpowiedni plik/folder za pomoca przyciskow kursora
[A][ V][ €][™ ], a nastepnie naciénij przycisk [ENTER].

UWAGA

Aby anulowac zmiane nazwy, nacinij przycisk [7 ¥] (Cancel).

Naciénij przycisk [8 V] (OK), aby potwierdzi¢ wybor pliku lub folderu.

Pojawi si¢ okno wprowadzania znakéw.

Wpisz nazwe dla wybranego pliku lub folderu (str. 31).

Plik lub folder ze zmieniong nazwa pojawi sie w danym oknie wérdd innych plikow w porzadku
alfabetycznym.
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Kopiowanie lub przenoszenie plikow

W razie potrzeby mozna kopiowa¢ lub wycina¢ pliki i wkleja¢ je w inne miejsce (w innym folderze).
Uzywajac tej samej procedury, mozna tez kopiowa¢ foldery (ale nie mozna ich przenosic).

UWAGA

o Plikdw z karty Preset i folderu PianoRoom (str. 37) nie mozna przenosic.

e Utwory chronione takie jak wstepnie zaprogramowane utwory skopiowane na karte User sg oznaczone symbolem , Prot. 17 powyzej nazwy
utworu w oknie wyboru utworéw. Nie mozna ich kopiowaé ani przenosi¢ na napedy flash USB.

1

2

W oknie wyboru pliku wybierz odpowiednig karte (Preset, User lub USB1),
zawierajaca plik/folder, ktdéry chcesz skopiowad, uzywajac przyciskow TAB [ €] [ ].

Upewnij si¢, Ze na dole okna wyswietla si¢ menu zarzadzania plikami.

Jesli menu nie jest wyswietlane, naciénij przycisk [8 V] (File), aby je wyswietli¢.

Nacisénij przycisk [3V] (Copy), aby skopiowad, lub przycisk [2 V] (Cut), aby N

przeniesc. §

W dolnej czesci wyswietlacza pojawi si¢ okno kopiowania/wycinania. :;
S
E
8
J

Wytnij Kopiuj

Przenie$ kursor na odpowiedni plik/folder za pomoca przyciskow kursora

[A][ V][ <€][™ ], a nastepnie naciénij przycisk [ENTER].

Naci$niecie przycisku [ENTER] powoduje wybranie (podswietlenie) pliku lub folderu. Aby
anulowa¢ wybdr, naciénij ponownie przycisk [ENTER].

Aby wybra¢ wszystkie pliki/foldery dostepne w danym oknie i na innych jego stronach, nacisnij
przycisk [8 V] (All). Aby anulowa¢ wybdr, naci$nij ponownie przycisk [8 V] (All Off).

UWAGA
Aby anulowac operacje kopiowania/przenoszenia, naciénij przycisk [6¥] (Cancel).

Naciénij przycisk [7 V] (OK), aby potwierdzi¢ wybor pliku lub folderu.

Za pomocg przyciskow TAB [ ][ P | wybierz karte (User lub USB1), do ktérej plik/
folder ma zosta¢ wklejony.

W razie potrzeby wybierz folder docelowy za pomocg przyciskéw kursora [A][ V][ «][»],
a nastepnie naci$nij przycisk [ENTER].

Naciénij przycisk [4 V] (Paste), aby wklei¢ plik lub folder wybrany w kroku 4.

Jesli nazwa pliku/folderu juz istnieje, pojawi si¢ prosba o zgode na nadpisanie. Jesli nie chcesz
nadpisa¢, naciénij jeden z przyciskow [6 A ¥] (No) i wpisz inng nazwe.

Wklejony plik lub folder pojawi si¢ w danym oknie wérdd innych plikéw zgodnie z porzadkiem
alfabetycznym.
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Usuwanie plikéw lub folderéw

Mozna usunaé pojedynczy plik/folder lub wiele plikéw/folderéw.

UWAGA

¢ Nie mozna usuwac plikéw z karty Preset.
¢ Nie mozna usung¢ folderu PianoRoom folder (str. 37).

1

2

W oknie wyboru pliku wybierz odpowiednia karte (User lub USB1), zawierajaca
plik/folder, ktéry chcesz usunaé, uzywajac przyciskow TAB [ €][»].

Upewnij si¢, Ze na dole okna wyswietla si¢ menu zarzadzania plikami.

Jesli menu nie jest wyswietlane, naci$nij przycisk [8 V] (File), aby je wyswietlié.

Nacisénij przycisk [5V] (Delete).
W dolnej czgsci wyswietlacza pojawi si¢ okno operacji usuwania.

Przenies kursor na odpowiedni plik/folder za pomoca przyciskow kursora

[A][ V][ <€][™ ], a nastepnie naciénij przycisk [ENTER].

Naci$niecie przycisku [ENTER] powoduje wybranie (podswietlenie) pliku lub folderu. Aby
anulowa¢ wybor, naciénij ponownie przycisk [ENTER].

Aby wybra¢ wszystkie pliki/foldery dostepne w danym oknie i na innych jego stronach, nacisnij
przycisk [8 V] (All). Aby anulowaé wybdr, naci$nij ponownie przycisk [8 V] (All Off).

UWAGA
Aby anulowac usuwanie, naciénij przycisk [6 V] (Cancel).

Naciénij przycisk [7 V] (OK), aby potwierdzi¢ wybor pliku lub folderu.

Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na wyswietlaczu.
o Yes: usuwa plik/folder

o Yes All: usuwa wszystkie pliki/foldery

« No: pozostawia plik/folder bez zmian

o Cancel: anuluje operacje kasowania
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Wprowadzanie znakow

W tej czesci opisano wprowadzanie znakow podczas nadawania nazw plikom lub folderom itp. Znaki
nalezy wprowadza¢ w oknie pokazanym ponizej.

2 3

Hew Sonz_ J
1 b= CASE _.@1 ABG2  DEF3 GHI4 JKLS  _MNOG [ 4
Icon PQRS?  TUVS WXYZ9 +0 Symbol || Delete Cancel
1 2 3 4 5 6 7 8
UWAGA

o Nazwy plikéw ani folderéw nie moga zawieraé nastepujacych znakow: \/: * ? " < > |
e Nazwy plikdw lub folderéw moga zawiera¢ maksymalnie 50 znakdw.

1 Zmien typ znakow, naciskajac przycisk [1A].
« CASE: wielkie litery, cyfry i znaki
« case: male litery, cyfry i znaki

2 Przesun kursor w odpowiednie miejsce za pomoca pokretla Data.

Naciskaj przyciski [2A V]-[6A V] i[7A] przypisane do znakow, ktore chcesz
wprowadzic.

Kazde nacis$nigcie przycisku powoduje wybranie nastepnego znaku z grupy. Aby faktycznie
wprowadzi¢ wybrany znak, przesun kursor lub naciénij przycisk nastepnego znaku do
wprowadzenia. Mozna réwniez poczeka¢ chwile, a znak zostanie wprowadzony automatycznie.
Wiegcej informacji na temat wprowadzania znakéw mozna znalez¢ ponizej w czeéci ,,Inne
operacje dotyczace wprowadzania znakéw” na str. 32.

UWAGA
Aby anulowac wprowadzenie znaku, nacignij przycisk [8 ¥] (Cancel).

4 Nacisénij przycisk [8A ] (OK), aby zatwierdzi¢ i przypisa¢ nazwe pliku oraz powrocic¢
do poprzedniego okna.

|

Czynnosci podstawowe
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Inne operacje wprowadzania znakéow

B Usuwanie znakéw

Za pomocg pokretla Data przenie$ kursor w miejsce znaku, ktory ma zosta¢ usuniety, a nastepnie naciénij
przycisk [7 V] (Delete). Aby usuna¢ wszystkie znaki w danym wierszu, naciénij i przytrzymaj przycisk [7V]
(Delete).

B Wprowadzanie znakow specjalnych i odstepow
1 Nacisnij przycisk [6 V] (Symbol) aby otworzy¢ liste znakow specjalnych.
2 Zapomocy pokretta Data wybierz zgdany znak specjalny lub odstep i naciénij przycisk
[8A] (OK).
B Wybieranie niestandardowych ikon plikow (wyswietlanych po lewej stronie nazw plikow)
1 Nacisnij przycisk [1V] (Icon), aby otworzy¢ okno wyboru utworu.

2 Wybierz ikong za pomocg przyciskéw kursora [A][ V][ €][® ] lub pokretta Data.
Wyswietlone okno sklada si¢ z kilku stron. Przy uzyciu przyciskow TAB [ €][P ] wybierz
zadane strony.

3 Naci$nij przycisk [8 A] (OK), aby zastosowa¢ wybrang ikone.

UWAGA
Aby anulowac operacje, nacisnij przycisk [8 W] (Cancel).
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Kopia zapasowa danych

W napedzie flash USB mozna utworzy¢ plik z kopig zapasowa wszystkich danych zapisanych w pamieci
masowej User (z wyjatkiem utwordéw chronionych) i wszystkich ustawien instrumentu (rozszerzenie: bup.).
Zapisany w ten sposdb plik mozna przenosi¢ z powrotem do instrumentu. Umozliwia to korzystanie

z wezeéniej przygotowanych ustawien panelu i danych wykonawczych.

Informacje na temat ustawien, ktdrych kopie zapasowa mozna wykonaé, mozna znalez¢ w kolumnie
Backup/Restore w tabeli Parameter Chart w zeszycie Data List w witrynie internetowe;.

NOTYFIKACJA

Tworzenie kopii zapasowej/przywracanie danych moze potrwac kilka minut. Podczas tworzenia i przywracania kopii zapasowej

zasilanie instrumentu powinno pozostawac zawsze wiaczone. Jego wytaczenie w trakcie tych operacji mogtoby spowodowaé
uszkodzenie lub utrate danych.

UWAGA

* Przed uzyciem napedu flash USB nalezy zapoznac sie z czescia ,Podigczanie urzadzen USB” na str. 91.

¢ Kopie zapasowa plikéw znajdujacych sie w pamigci masowej User, np. brzmieni, utworéw i pamieci rejestracyjnej, mozna tez w razie
potrzeby sporzadzi¢, kopiujac poszczegdlne pliki do napedu flash USB. Odpowiednie instrukcje mozna znalez¢ na str. 29.

e W razie potrzeby mozna réwniez sporzadza¢ osobne kopie zapasowe ustawiert systemowych, ustawiert MIDI, ustawien efektéw
uzytkownika na karcie Setup Files w oknie System ponizej. Szczegdtowe informacje mozna znalez¢ w rozdziale 10 Reference Manual
(Podrgcznika operacji zaawansowanych) w witrynie internetowe.

1 Podlacz do gniazda [USB TO DEVICE] naped flash USB, ktory ma spelnia¢ funkcje
miejsca docelowego kopii zapasowe;j.

2 Otwérz okno operacyjne.

[MENU] - Przyciski kursora [A][ V][ ][] System, [ENTER] > TAB [ «][» | Backup/
Restore

gy Svstem

Common IETOITNIITIETTM Setun Files  Reset

ash drive to call up the panel

O
O

3 Uzyj przyciskow [5A V]/[6 A V] (Backup), aby zapisa¢ dane w napedzie flash USB.

Gdy pojawi sie komunikat potwierdzajacy, postepuj wedtug instrukcji na wyswietlaczu.

Przywracanie danych z pliku kopii zapasowej

W tym celu na karcie Backup/Restore naciénij przyciski [7A V]/[8 A V] (Restore) (zobacz wyzej). Gdy
pojawi sie komunikat potwierdzajacy, postepuj wedtug instrukcji na wyswietlaczu. Po zakonczeniu tej
operacji instrument automatycznie uruchomi si¢ ponownie.

NOTYFIKACJA

Jesli jakies pliki (takich jak Songs lub Styles) w pamieci masowej User instrumentu maja taka sama nazwe i zawieraja dane
w pliku kopii zapasowej, dane zostaja nadpisane przez przywrdécenie pliku kopii zapasowej. Przed przystapieniem do

przywracania kopii zapasowej nalezy przemiescic lub skopiowac pliki z pamieci masowej User w instrumencie do napedu flash
USB (str. 29).

|

Czynnosci podstawowe
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Przywracanie ustawien fabrycznych (uruchamianie)

Nalezy wlaczy¢ zasilanie, przytrzymujac pierwszy klawisz na klawiaturze od prawej strony (C7). Spowoduje
to przywrdcenie (lub inicjalizacje) wszystkich ustawien (tzw. parametréw konfiguracji systemu) do
domyslnych ustawien fabrycznych z wyjatkiem ustawien Language (str. 18), Owner Name (str. 18)

i informacji o parowaniu Bluetooth (str. 96). Szczegétowe informacje o tym, ktére parametry przynaleza do
konfiguracji systemu (System Setup), mozna znalez¢ w tabeli parametréw Parameter Chart w zeszycie
Data List w witrynie internetowe;.

c7
I
W + ()
/ 07
Jesli chcesz zainicjowa¢ tylko ustawienia pamigci rejestracyjnej (str. 81), wlacz zasilanie, trzymajac
wciéniety klawisz B6.

b

UWAGA

Mozna réwniez przywraca¢ wartosci domysine okreslonych ustawien oraz usuwac wszystkie pliki lub foldery znajdujace sie w pamigci
masowej User. Otwodrz okno operacyjne: [MENU] - Przyciski kursora [A][ V][ «][®] System, [ENTER] - TAB [«][»] Reset. Szczegdtowe
informacje mozna znalez¢ w rozdziale 10 Reference Manual (Podrecznika operaciji zaawansowanych) w witrynie internetowej.
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1 Funkcja Piano Room

— Wykonywanie utworu na fortepianie —

Funkcja Piano Room jest przeznaczona dla 0séb, ktore chcg po prostu swobodnie graé na instrumencie, jak
na fortepianie. Wystarczy nacisna¢ jeden przycisk, aby bez wzgledu na wprowadzone uprzednio parametry
panelu przywola¢ optymalne ustawienia dotyczace tylko gry na fortepianie. Mozna réwniez dowolnie
zmienia¢ ustawienia fortepianu.

Wykonywanie muzyki fortepianowej z uzyciem funkcji Piano Room

1 Nacis$nij przycisk [PIANO ROOM], aby wyswietli¢ okno funkcji Piano Room.
Spowoduje to przywolanie ustawient panelu odpowiednich do wykonywania utworu na
fortepianie. Wszystkie przyciski na panelu sterowania (z wyjatkiem przyciskow [PIANO
ROOM], [EXIT] oraz [1A V] - [8AV]) sa wylaczone.

PIANO ROOM

2 Zagraj na instrumencie.

b )
L/ L/

Zmieniaj ustawienia fortepianu w zaleznosci od typu muzyki, ktdrg chcesz odtwarzad, lub
dzwigku, ktéry chcesz wydoby¢.

Funkcja Piano Room — Wykonywanie utworu na fortepianie —

Piano Type Uzyj przyciskow [2A V]/[3 A V], aby wybra¢ odpowiedni rodzaj fortepianu.
(Rodzaj

fortepianu)

Lid Position Uzywaj przyciskow [4A V]/[5A V] w celu okreslenia stopnia otwarcia klapy.
(Polozenie To ustawienie mozna wybrac tylko, kiedy wybrany jest jeden z typdw fortepianu.
Klapy)

Environment Za pomocy przyciskow [6 A V][7A V] wybierz zadane otoczenie, co

(Rodzaj poglosu) | automatycznie spowoduje wyswietlenie odpowiedniego rodzaju pogtosu.

3 Aby zamkna¢ okno Piano Room, naci$nij przycisk [PIANO ROOM] lub [EXIT].

Wszystkie ustawienia panelu zostang przywrdcone do tych, ktdre zostaly ustawione przed
przywotaniem okna Piano Room.

|
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Dokonywanie szczegélowych ustawien funkcji Piano Room

Ustawienia funkcji Piano Room, takie jak czuloé¢ klawiatury, mozesz dostosowa¢ do wlasnych potrzeb.

1 Na ekranie Piano Room uzyj przyciskow [8 A V], aby wyswietli¢ ustawienia,
a nastepnie zmien ustawienia za pomoca przyciskow [1AV] - [BAV].

O0Oo0o
0goo

e
00
00

L40Hz

- a0
. a0

[1AVY]/ | Master Tune Stuzy do okreslania wysokosci dzwieku tego instrumentu

2AVY] z doktadnoécig do 1 Hz.

[3AVY]/ | Brightness Stuzy do okreslania jaskrawosci dzwigku. Wyzsze wartosci parametru
[4A V] daja czystsze dzwigki.

[SAVY]/ | Touch Okreéla, jak brzmig odgrywane dzwieki w zaleznosci od sity uderzania
[6AV] w klawisze.

o Hard2: ustawienie to wymaga uderzania w klawisze z duzg sita, aby
wydobywa¢ dzwigki o maksymalnym poziomie gto$nosci. Jest ono
najlepsze dla 0sdb uzywajacych duzej sity nacisku do gry.

« HardI: ustawienie to wymaga uderzania w klawisze z umiarkowanga
sila, aby wydobywac¢ glosne dzwigki.

o Medium: jest to standardowe ustawienie dynamiki klawiatury.

« Softl: ustawienie to pozwala gra¢ gtosne dzwigki przy umiarkowanej
sile nacisku.

o Soft2: przy tym ustawieniu stosunkowo duza glosnos¢ uzyskuje sie
nawet podczas delikatnej gry. Ustawienie to jest najlepsze dla os6b
grajacych z malg sila uderzenia.

[7AV]/ | VRM Stuzy do wlaczania i wylaczania efektu VRM. Szczegdly dotyczace
[8AY] efektu VRM mozna znalez¢ na str. 41.

Te ustawienia zostang zachowane nawet po zamknieciu tego okna i wylgczeniu zasilania. Aby
przywola¢ wprowadzone ostatnio ustawienia fortepianu, wystarczy ponownie nacisna¢ przycisk
[PIANO ROOM].

2 Nacisnij przycisk [EXIT], aby zamkna¢ okno ustawien.
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Nagrywanie wlasnego wykonania w funkcji Piano Room

1 W oknie funkcji Piano Room nacisna¢ przyciski [1A V] (@), aby umiesci¢
nagrywanie w stanie oczekiwania.

alsla/s]s s]sls
0 000@Oo00

2 Zacznij gra¢, aby rozpocza¢ nagrywanie.
Nagrywanie mozna réwniez rozpoczaé, naciskajac przyciski [2AV]/[3A V] (»).
W trakcie nagrywania wida¢ wskazanie ,,Recording”.

3 Po zakonczeniu wykonywania utworu nacisnij przycisk [4A V]/[5A V] (H), aby
zatrzymac nagrywanie.

4 po pojawieniu sie w oknie monitu o zapis naci$nij przycisk jeden z przyciskow
[7 A V] (Yes), aby zapisa¢ plik.

NOTYFIKACJA
Nagrane dane zostana utracone, jesli wytaczysz zasilanie instrumentu przed wykonaniem operaciji zapisu.

5 Aby uslyszeé nagrany wystep, nacisnij jeden z przyciskow [2AV]/[3AV] (P).
Aby zatrzymac¢ odtwarzanie, uzyj przyciskow [4AV]/[5SAV] (M. Przyciski [6A V] (€<) sa
uzywane do przewijania do tytu, a przyciski [7A V] (»») do przewijania do przodu.
Mozna odtworzy¢ tylko ostatni nagrany wystep. Po nacisnigciu jednego z przyciskow [8A V]
(Close) nie mozna odtworzy¢ danych dotyczacych wykonania w oknie funkeji Piano Room.
Aby odtworzy¢ wykonanie nagrane w funkcji Piano Room, znajdz dane w folderze PianoRoom
na karcie User w oknie wyboru utworu (str. 61) i ponowi¢ odegranie go jako utworu.

Funkcja Piano Room — Wykonywanie utworu na fortepianie —
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2 Brzmienia

— Gra na klawiaturze z uzyciem réznych dzwiekéw —

Instrument udostepnia szerokg game niezwykle realistycznych brzmien, m.in. fortepianu, gitary oraz
instrumentéw strunowych, detych i blaszanych.

VOICE
K’_/_( PIANO&  ORGAN&  GUITAR  STRINGS  BRASS&  PERC.& SYNTH
EPIANO ACCORDION ~ &BASS &CHOIR  WOODWIND ~ DRUMS &PAD
- L]0
PART ON/OFF
D VOICE EFFECT LEFT MAIN LAYER

Gra z uzyciem wstepnie zdefiniowanych brzmien

Gra¢ z uzyciem brzmient mozna za posrednictwem trzech partii klawiatury: Main (Gléwna), Layer
(Warstwa) i Left (Lewa). Tryby te pozwalajg na granie z uzyciem tylko jednego brzmienia (gtéwnego),

z uzyciem dwdch brzmien w warstwach (gléwnego i warstwy) albo z uzyciem réznych brzmien dla strefy
prawe;j i lewej reki (gléwne/warstwa i lewej reki). Laczac ze soba te trzy partie, mozna uzyskiwa¢ efektowne
faktury dzwiekowe oraz tworzy¢ zestawienia brzmien ulatwiajace wykonywanie utwordw.

Partia warstwy Partia warstwy
(Layer) Partia lewej reki ~_ (Layer)
Partia gtéwna Partia gtéwna

Main) - . A A IR \mm\\\\\m (Main)

Punkt podziatu (domysinie F#2)

Gdy partia lewej reki jest wylaczona, cata klawiatura stuzy do gry w partii gtéwnej i warstwy. Gdy partia
lewej reki jest wiaczona, klawisz F#2 i klawisze nizszych dzwiekéw naleza do partii lewej reki, a klawisze
wyzszych dzwiekow (oprécz F#2) stuza do gry w partiach gléwnej i warstwy. Klawisz, ktory dzieli
klawiature na strefy lewej i prawej reki, nosi nazwe ,,punktu podziatu”

UWAGA
Punkt podziatu mozna zmienia¢ (str. 58).

1 Naciénij jeden z przyciskow PART ON/OFF, aby wlaczy¢ Zzadang partie klawiatury.

VOICE
PIANO&  ORGAN&  GUITAR  STRINGS  BRASS& PERC.& SYNTH
E.PIANO ACCORDION  &BASS &CHOIR WOODWIND  DRUMS &PAD 2

PART ON/OFF

VOICE EFFECT 1 LEFT MAIN LAYER ]

2 Naciénij jeden z przyciskow wyboru kategorii VOICE, aby wybra¢ kategorie
brzmienia i otworzy¢ okno wyboru brzmienia dla partii wybranej w kroku 1.
Wstepnie zdefiniowane brzmienia instrumentéw sg pogrupowane w odpowiednich folderach.
Przyciski wyboru kategorii brzmienia s przypisane do odpowiednich kategorii wstepnie
zdefiniowanych brzmien.

UWAGA
Brzmienia dla partii gtéwnej i warstwy mozna wybrac¢ w tatwy sposdb za pomoca przyciskdw wyboru kategorii brzmier.
Przytrzymuijac jeden z przyciskéw wyboru kategorii VOICE, nalezy nacisngé inny przycisk wyboru kategorii VOICE. Brzmienie

odpowiadajace pierwszemu nacisnigtemu przyciskowi zostanie przypisane do partii gtéwnej, a brzmienie odpowiadajace
drugiemu nacisnigtemu przyciskowi — do partii warstwy.
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3 Wybierz odpowiednie brzmienie z listy za pomoca przyciskow kursora [A][ V][ «][»].

o Maln Volce

User___ USH]
ﬁ ET:X Grand 5 shitFiano
) I.—i.r;biirand
F :

o0 gouu
00000000 &
W celu otwarcia innych stron naciskaj przyciski ([1A]-[7A]) odpowiadajace numerom stron
(P1, P2 itd.) lub naciskaj ten sam przycisk wyboru kategorii VOICE.
Naci$nigcie przycisku [8 A] powoduje otwarcie innych kategorii brzmien (folderéw), w tym
takich, ktérym nie sg przypisane zadne przyciski wyboru kategorii VOICE.
UWAGA

Charakterystyka brzmienia jest wy$wietlana nad nazwa wstepnie zdefiniowanych brzmien. Wiecej informacji mozna znalezé
na str. 40.

Odstuchiwanie fraz demonstracyjnych poszczegélnych brzmien
Aby wlaczy¢ utwér demonstracyjny wybranego brzmienia, nacisnij przycisk [7 V] (Demo). Aby
zatrzymac utwor demonstracyjny, ponownie naciénij przycisk [7V].

UWAGA
Jesli przycisk nie jest wyswietlany, nacisnij przycisk [8 ¥] (Close), aby go wyswietlic.

4 W razie koniecznosci wybierz brzmienie dla innej partii, powtarzajac czynnosci
podane w punktach 1-3.

5 Upewnij sie, Ze jest wlaczona odpowiednia partia klawiatury.
Kazdg partie klawiatury mozna wlaczy¢ lub wylaczy¢, naciskajac odpowiedni przycisk PART
ON/OFE Brzmienia wybrane w poszczegolnych partiach klawiatury mozna sprawdzi¢ w oknie
gléwnym (str. 23).

Brzmienia — Gra na klawiaturze z uzyciem réznych diwigkéw —

PART ON/OFF
LEFT MAIN LAYER

Swieci sig, gdy partia jest wiaczona.

6 Zagraj na instrumencie.

v \/
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Charakterystyki brzmien

Istniejg rézne rodzaje brzmien, a niektére z nich, opisane ponizej,
wymagaja specjalnych zagadnien dotyczacych wykonania. Te konkretne
rodzaje maja wskazanie umieszczone nad (lub w ikonie po lewej stronie)
nazwga brzmienia na ekranie wyboru brzmienia lub w oknie gtéwnym.
Objasnienia dotyczace innych rodzajéw brzmien mozna znalez¢ w Reference Manual (Podreczniku operacji
zaawansowanych) w witrynie internetowe;j.

e Brzmienia VRM (str. 41)
Umozliwiaja odtworzenie charakterystycznego rezonansu strunowego prawdziwego pianina akustycznego.

 Brzmienia Super Articulation (S.Art!) Brzmienia (str. 42)
Stowo ,artykulacja” (ang. articulation) odnosi si¢ zwykle w muzyce do sposobu przechodzenia miedzy dZzwigkami.
Czgsto znajduje to odzwierciedlenie w specjalnych technikach wykonawczych, np. staccato, legato czy tuk legatowy.

« Brzmienia perkusyjne/SFX
Umozliwiaja gre brzmieniami rozmaitych instrumentéw perkusyjnych lub z uzyciem efektéw dzwiekowych, ktore
sa przypisane do poszczego6lnych klawiszy. Szczegétowe informacje na temat przypisan klawiszy znajduja sie
w sekdji ,,Drum/Key Assignment List” (,,Tabela przypisan perkusji’) w Tabeli danych w witrynie internetowej.
W niektérych brzmieniach bebnowych i efektach dzwiekowych mozna uzy¢ funkcji Drum Kit Tutor, aby
wy$wietli¢ przypisanie klawisza na wyswietlaczu, jak opisano ponizej.

Wyswietlanie instrumentéw przypisanych do klawiatury (Drum Kit Tutor)

W przypadku brzmien zestawu perkusyjnego, dla ktérych wyswietla sie przycisk Drum Kit Tutor w dolnej
czedci okna wyboru brzmienia, przypisanie klawiszy mozna potwierdzi¢ w oknie Drum Kit Tutor.

UWAGA
Jesli wyswietla sie menu zarzadzania plikami (str. 26), nacisnij przycisk [8 V] (Close), aby sprawdzi¢, czy przycisk Drum Kit Tutor pojawit sig,
czy nie.

1 Wybierz zgodne brzmienie zestawu perkusyjnego na ekranie wyboru brzmienia.

2 Naciénij przycisk [4 V] (Drum Kit Tutor), aby wyswietli¢ okno Drum Kit Tutor.

& Main Veicn

B8l vibraphone

Bl Jazzvibes

| " e
T

PowerKit2

Voics

4
el Uema

Ilustracja i nazwa instrumentu przypisanego do klawisza sg wy$swietlane w oknie Drum Kit
Tutor. Uzyj przyciskow [1A V] i [2A V], aby przesuna¢ nazwy ilustracji i instrumentu o oktawy
(lub nacis$nij zadany klawisz poza wyswietlonym zakresem).
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Wywolywanie odpowiednich ustawien wykonania utworu na fortepianie
(Piano Reset)

Mozna fatwo przywréci¢ odpowiednie ustawienia do gry na instrumencie jak na fortepianie, bez wzgledu
na ustawienia wprowadzone na panelu. Ta funkcja o nazwie ,,Piano Reset” umozliwia odtwarzanie
brzmienia CFX Grand na calej klawiaturze.

UWAGA
Ta funkcja jest niedostepna, kiedy jest widoczne okno funkcji Piano Room (str. 35).

1 Naci$nij i przytrzymaj przez co najmniej dwie sekundy przycisk [PIANO ROOM].

PIANO ROOM

Na ekranie pojawi sie odpowiedni komunikat.

2 Naciénij jeden z przyciskow [7 A V] (Reset), aby wyswietli¢ odpowiednie ustawienia
do grania jak na fortepianie.

Odtwarzanie realistycznych brzmien Piano wzbogaconych o efekt
rezonansu (brzmienia VRM)

Aby wlaczy¢ efekt VRM, wystarczy wybraé brzmienie VRM (zobacz ponizej). Brzmienia VRM mozna
wybraé za pomocg przycisku [PIANO & E. PIANO] w kategorii VOICE. Brzmienie VRM jest wskazywane
przez napis ,, VRM” znajdujacy si¢ nad nazwa brzmienia w oknie wyboru brzmienia w oknie gléwnym
Ustawienie domy$lne efektu VRM jest wlaczone. Mozna je wlaczy¢ lub wylaczy¢ i dostosowac glebie,
wybierajac kolejno opcje [MENU] > Przyciski kursora [A][ V][ «€][®] Voice Setting, [ENTER] > TAB

[ €] Piano > Przycisk kursora [A] 1 VRM. Szczegdtowe informacje na ten temat mozna znalez¢

w Reference Manual (Podreczniku operacji zaawansowanych) w witrynie internetowe;.

VRM (Virtual Resonance Modeling)

W prawdziwym pianinie akustycznym po naci$nieciu pedatu thumika i uderzeniu w klawisz wibruje nie tylko ta
jedna struna, ale rowniez pozostale, wraz z ptyta rezonansowa. Wplywaja one na siebie nawzajem, tworzac bogaty
oraz krystaliczny efekt rezonansu, ktéry utrzymuje si¢ i rozprzestrzenia. Technologia VRM (Virtual Resonance
Modeling) zastosowana w instrumencie wiernie oddaje skomplikowang interakcje strun oraz plyty rezonansowej
i sprawia, ze dZwigk bardziej przypomina prawdziwe pianino akustyczne. Jako ze rezonans jest wytwarzany na
biezaco w zaleznosci od dzialania klawiszy i pedatu, mozna dowolnie modulowa¢ dzwigk, zmieniajac tempo
uderzania w klawisze oraz tempo i sile naciskania na pedal.

Brzmienia — Gra na klawiaturze z uzyciem réznych diwigkéw —
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Granie z uzyciem brzmien Super Articulation

Brzmienia Super Articulation umozliwiaja uzyskiwanie podczas gry subtelnych, bardzo realistycznych
efektow artykulacyjnych. Napis ,,S.Art!” wyswietla sie nad nazwg brzmienia w brzmieniach Super
Articulation na ekranie wyboru brzmienia lub w oknie gtéwnym.

Super Articulation, brzmienie

Aby zapoznac si¢ ze specjalnymi zaleceniami wykonawczymi, mozesz wyswietli¢ okno Information
wybranego brzmienia Super Articulation, naciskajac przycisk [6 V] (Info) w oknie wyboru brzmienia.

UWAGA
Jesli przycisk nie wyswietla sig, naciénij przycisk [8 ¥] (Close), aby go wyswietlic.

Przyklad: brzmienie saksofonu I
Jesli zagrasz dzwiek C, a nastepnie sgsiedni D na sposéb legato, bedzie styszalna

plynna zmiana dzwigku, jak gdyby saksofonista gral na jednym oddechu. '_;

Przyklad: brzmienie gitary I
Jesli zagrasz nute C, a nastepnie stanowczym legato przejdziesz do nuty E, wysokos¢

dzwieku zmieni sie z C na E w technice ,,slide”. '_;

Dodawanie efektow artykulacji przy uzyciu modulu pedalow (sprzedawanego oddzielnie)

Przy wybranym brzmieniu Super Articulation dla partii gléwnej funkcje pedatu srodkowego i/lub lewego sa
przelaczane na sterowanie efektami artykulacji. Naciénigcie pedalu wywoluje rézne efekty w trakcie gry, niezaleznie
od gry na klawiaturze. Na przyktad naciéniecie pedatu w przypadku brzmienia saksofonu moze generowaé dzwieki
nosowe lub dzwieki klap, podczas gdy w przypadku brzmienia gitary sa to dzwieki progowe lub uderzania w pudto.
Mozna z powodzeniem stosowa¢ te dzwigki podczas gry.

UWAGA

Jesli chcesz zablokowac funkcje pedatu niezaleznie od brzmienia, wytacz parametr Switch with Main Voice. Okno operacyjne mozna
wyswietli¢, wybierajac kolejno opcje [MENU] - Przyciski kursora [A][V][«][»] Controller, [ENTER] - TAB [»] Setting - Przycisk
kursora [¥] 3 Switch with Main Voice.

UWAGA

* Brzmienia Super Articulation sg dostepne tylko w przypadku tych modeli, ktére maja zainstalowane te typy brzmien. Utwory lub style
utworzone na instrumencie z uzyciem tego brzmienia nie bedg poprawnie odtwarzane przez inne instrumenty.

® Brzmienia Super Articulation sa rézne, zaleznie od zakresu klawiatury, szybkosci, uderzenia itp. Z tego powodu, jesli jest wiaczony efekt
Keyboard Harmony, zmienia sie ustawienie transpozycji lub parametréw Voice Set, moga pojawia¢ sie nieoczekiwane lub niepozadane
dzwieki.
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Ustawianie dynamiki klawiatury

Mozesz wybra¢ dowolne ustawienia czulosci klawiatury (czyli brzmienia dzwigkdéw w zaleznosci od sily
uderzania w klawisze). Ustawienia te nie zmieniajg wagi klawiatury.

1 otwérz okno operacyjne.
[MENU] - Przyciski kursora [A][ V][ €][» ] Controller, ENTER] > TAB [P ] Setting >
Przycisk kursora [A] 1 Touch Response.

[T Pe——

1 Touch Response : Medium

|poooooo -,
’ 20

000000

2 Wybierz ustawienie dynamiki klawiatury za pomocg przyciskow [1AV]-[7AV].

Touch

« Hard?2: ustawienie to wymaga uderzania w klawisze z duzg silg, aby
wydobywa¢ dzwieki o maksymalnym poziomie glo$nosci. Jest ono
najlepsze dla 0sob uzywajacych duzej sity nacisku do gry.

« HardlI: ustawienie to wymaga uderzania w klawisze z umiarkowana
sila, aby wydobywa¢ glosne dzwieki.

o Medium: jest to standardowe ustawienie dynamiki klawiatury.

« Softl: ustawienie to pozwala gra¢ gto$ne dzwieki przy umiarkowanej
sile nacisku.

« Soft2: przy tym ustawieniu stosunkowo duzg glosno$¢ uzyskuje sie
nawet podczas delikatnej gry. Ustawienie to jest najlepsze dla oséb
grajacych z malg sitg uderzenia.

[4AV]

Touch Off Level

Okresla poziom predkosci, gdy dynamika klawiatury dowolnej partii
(parametr ponizej) jest ustawiona na Off. Innymi stowy, gto$nos¢ jest
stata na tym poziomie, niezaleznie od sily nacisku na klawisze.

Main, Layer,
Left

Umozliwia wlaczanie i wylaczanie dynamiki klawiatury dla
poszczegdlnych partii klawiatury.

Brzmienia — Gra na klawiaturze z uzyciem réznych diwigkéw —
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Korzystanie z metronomu

Przycisk [METRONOME] umozliwia uruchamianie i zatrzymywanie metronomu. Metronom moze by¢
stosowany do podawania doktadnego tempa przy wykonywaniu utworéw. Na kazdg miare w takcie
przypada uderzenie metronomu, podobne do tykania zegara. Dzieki temu mozna poznaé i kontrolowa¢
tempo utworu.

METRONOME

Tempo metronomu mozna regulowa¢ zgodnie z taka samg procedurg, jaka ma zastosowanie w przypadku
tempa stylu (str. 52).

UWAGA

Mozesz zmienia¢ metrum, glo$nos¢ i brzmienie metronomu w oknie wyswietlanym po wybraniu kolejno opcji [MENU] - Przyciski kursora
[A][V][«][»] Metronome Setting, [ENTER] - Przycisk kursora [A] 1 Metronome. Szczegdtowe informacje na ten temat mozna znalez¢
w Reference Manual (Podreczniku operacji zaawansowanych) w witrynie internetowej.

Zmiana wysokosci dzwieku instrumentu

Zmiana wysokosci dZzwieku w interwalach péltonowych (funkcja Transpozycja)

Za pomocg przyciskow TRANSPOSE [-]/[+] mozna zmienia¢ ogélng tonacje instrumentu (wysokosé
dzwieku klawiatury, odtwarzania stylow, odtwarzania utworéw itd.) w interwatach péttonowych
(od -12 do 12). Naci$nij réwnoczesnie przyciski [+] i [-], aby natychmiast przywroci¢ warto$é 0.

UWAGA
Funkcje Transpozycja nie wptywaja na zestawy perkusyjne ani na efekty dzwiekowe.

— TRANSPOSE +

Transpose Change Part —> [<][>]

Master Il_r'j 1

D 4 Ilfj » 1 W
gl i

Partie, ktére zostang poddane transpozycji, mozna wybiera¢ niezaleznie od siebie. Nacisna¢ kilkakrotnie
przycisk kursora [ €]/[® ], az pojawi sie odpowiednia partia, a nastepnie dokonac jej transpozycji za
pomocy przyciskow TRANSPOSE [-]/[+].

Master Transponuje wysokos¢ calego dzwigku z wyjatkiem odtwarzania pliku audio, dzwigku wejsciowego z
gniazda [MIC INPUT] i dzwigku wejéciowego audio (str. 95) z urzadzenia zewnetrznego.

Keyboard | Transpozycja dotyczy rejestru klawiatury, w tym prymy wyzwalajacej odtwarzanie stylu.

Song Transpozycja dotyczy odtwarzanego utworu

44

DGX-670 Podrecznik uzytkownika




Precyzyjne dostrajanie wysokosci dzwieku

Domyslnie instrument jest nastrojony na czestotliwo$¢ 440 Hz, zgodnie ze skalg rGwnomiernie
temperowang. Ten podstawowy strdj mozna zmienia¢ w oknie otwieranym po wybraniu kolejno opcji:
[MENU] - Przyciski kursora [A][ V][ «€][»] Master Tune/Scale Tune, [ENTER]. Szczegélowe
informacje na ten temat mozna znalez¢ w Reference Manual (Podreczniku operacji zaawansowanych) w
witrynie internetowe;j.

UWAGA

Wysoko$c¢ kazdej partii klawiatury (Main/Layer/Left) mozna réwniez regulowac w oknie wyswietlanym po wybraniu kolejno opcji [MENU] -
Przyciski kursora [A][V][<«][»] Voice Setting, [ENTER] - TAB [«][»] Tune.

Korzystanie z pokretla Pitch Bend

Pokretto [PITCH BEND] stuzy do ptynnego zwig¢kszania (w kierunku od siebie) i zmniejszania

(w kierunku do siebie) wysokosci dzwigku. Ustawienie Pitch Bend jest stosowane do wszystkich partii
klawiatury (Main, Layer and Left). Pokretlo [PITCH BEND] jest wyposazone w mechanizm sprezynowy,
ktéry po zwolnieniu pokretla utrzymuje je w polozeniu srodkowym (neutralnym).

UWAGA

Zaleznie od ustawienia stylu efekty wynikajace z uzycia pokretta [PITCH BEND] moga nie by¢ stosowane do partii lewej reki zaleznie od
ustawienia stylu.

PITCH BEND)

Maksymalny zakres funkcji Pitch Bend mozna zmienia¢ w oknie wy$wietlanym po wybraniu kolejno opcji
[MENU] - Przyciski kursora [A][ V][ €][»] Controller, ENTER] > TAB [® ] Setting > Przyciski
kursora [A][ V] 2 Pitch Bend Range.

Stosowanie efektow brzmien

Instrument jest wyposazony w zaawansowany system generowania efektéw, ktore sprawia, ze grane utwory
beda mialy niezwykla glebie i atmosfere.

1 Nacisénij przycisk [VOICE EFFECT], aby otworzy¢ okno Voice Effect.

VOICE EFFECT

Brzmienia — Gra na klawiaturze z uzyciem réznych diwigkéw —
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2 Aby wybrac strong, uzyj przyciskow kursora [A][ V], a nastepnie uzyj przyciskow
[1AV] - [7A V] wcelu zastosowania efektu do brzmien.

sls[slslslsls
SEEEEE

DSpP

Wilacza lub wylacza efekt DSP (Digital Signal Processor) dla kazdej
partii klawiatury. Dzieki tym cyfrowym efektom, w ktore jest
wyposazony instrument, mozna na wiele sposobow tworzy¢ muzyke
nastrojows i pelna glebi. Mozna np. doda¢ efekt poglosu (Reverb),
ktory nadaje muzyce aure akustyczng sali koncertowe;.

UWAGA

Mozna zmienia¢ rodzaj efektu. W oknie wyboru brzmienia wybrac¢ kolejno

[5V] (Voice Sef) > TAB [«][»] Effect/EQ > Przyciski kursora [A][V¥] 2 DSP Type.
Szczegdtowe informacije na ten temat mozna znalez¢ w Reference Manual
(Podreczniku operacji zaawansowanych) w witrynie internetowe;.

Mono/Poly

Okresla, czy brzmienie wybranej partii klawiatury ma by¢
monofoniczne, czy polifoniczne. Po wybraniu opcji Mono brzmienie
wybranej partii jest odtwarzane monofonicznie (tylko jedna nuta
naraz) z priorytetem ostatniej nuty. Umozliwia to wydobywanie
bardziej realistycznie brzmigcych, pojedynczych dzwiekéw
prowadzacych, jak np. w instrumentach detych blaszanych.

W zalezno$ci od wybranego brzmienia moze pojawic si¢ efekt
Portamento, jesli nuty beda odgrywane legato.

UWAGA

Funkcja Portamento pozwala tworzy¢ ptynne zmiany wysoko$ci migdzy dwoma
dzwigkami zagranymi kolejno na klawiaturze.

2 | 2AV]/
[3AY]

Keyboard
Harmony

[4AV]

Type

Gdy funkcja Keyboard Harmony jest ustawiona na On za pomoca
przyciskow [2A V¥ ]/[3 A V], rodzaj harmonii wybrany w oknie
wyswietlonym po naci$nigciu kolejno przyciskow [4A ¥ ] moze byc¢
zastosowany w strefie prawej reki. Szczegélowe informacje na ten
temat mozna znalez¢ w Reference Manual (Podreczniku operacji
zaawansowanych) w witrynie internetowej.

Left Hold

Gdy jest ustawione na On, brzmienie partii lewej reki jest
podtrzymywane nawet po zwolnieniu klawiszy. Brzmienia, ktore

w naturalny sposéb nie wybrzmiewaja (np. sekcja smyczkow), sa
podtrzymywane w sposob ciagly, podczas gdy inne, np. fortepianowe,
wybrzmiewaja w sposob wydtuzony (jakby zostal naciéniety pedat
podtrzymania dzwigku). Gdy funkcja Left Hold (Przytrzymanie
brzmienia partii lewej reki, ) jest ustawiona na On, w prawym rogu
nazwy partii lewej reki na ekranie gléwnym pojawia sie wskazanie ,,H”

Left
[ == sweenx )
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Funkcje zaawansowane

Szczegdtowe informacje znajduja si¢ w Reference Manual (Podreczniku operacji
zaawansowanych) w witrynie internetowej, Rozdziat 2.

Ustawienia metronomu:

[MENU] - Przyciski kursora [A][ V][ «][» ] Metronome Setting, [ENTER]

Ustawianie glebi efektu
poglosu i efektu Chorus oraz
innych ustawien dla brzmienia
fortepianu:

[MENU] - Przyciski kursora [A][ V][ «][» ] Voice Setting, [ENTER] >
TAB [ €] Piano

Stosowanie funkcji Keyboard
Harmony:

[MENU] - Przyciski kursora [A][ V][ €][™ ] Keyboard Harmony, [ENTER]
lub
[VOICE EFFECT] - Przycisk kursora [ V] 2 Keyboard Harmony > [4AA V] (Type)

Ustawienia zwigzane
z wysoko$cia diwieku

« Precyzyjne dostrajanie
wysokosci dzwieku calego
instrumentu:

« Strojenie skali:

« Ustawienia wysoko$ci dzwigku
dla kazdej partii klawiatury:

[MENU] - Przyciski kursora [A][ V][ €][® ] Master Tune/Scale Tune,
[ENTER] > TAB [ €] Master Tune

[MENU] - Przyciski kursora [A][ V][ «][® ] Master Tune/Scale Tune,
[ENTER] »> TAB [»] Scale Tune

[MENU] - Przyciski kursora [A][ V][ «][» ] Voice Setting, [ENTER] >
TAB [ d][»] Tune

Edytowanie brzmien (zestaw
brzmien):

Okno wyboru brzmienia > [5V] (Voice Set)

Wylaczanie automatycznego
doboru ustawien brzmien
(efektow itp.):

[MENU] - Przyciski kursora [A][ V][ «][»] Voice Setting, [ENTER] >
TAB [P ] Voice Set Filter

|
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3 Style

— Rytm i akompaniament —

Instrument udostepnia wiele schematéw akompaniamentu i podkladéw rytmicznych (nazywanych
»stylami”) w réznych gatunkach muzycznych, np. pop, jazz i innych. Styl zawiera funkcje automatycznego
akompaniamentu, ktéry automatycznie wykrywa ,,akordy” i umozliwiaj odtwarzanie akompaniamentu
automatycznego podczas gry lewa reka na klawiaturze. Pozwala to uzyska¢ brzmienie catego zespotu lub
orkiestry, nawet kiedy gra tylko jedna osoba.

STYLE

POPE DANCES  COUNTRY STANDARDS _ENTER  LATING
ROCK  BALLAD R8B KBLUES  &JAZZ  TAINMENT WORD ~ PMANIST

N O S I O O

STYLE CONTROL

EAK  ENDING/rit. SYNC START = START/STOP

*0E0REEE0E)

Odtwarzanie stylu z automatycznym akompaniamentem

1 Nacisnij jeden z przyciskdw wyboru kategorii STYLE, aby otworzy¢ okno wyboru
stylu.

STYLE

POPE DANCER  COUNTRY STANDARDS _ENTER — LATING
ROCK BALLAD TAINMENT ~ WORLD ~ PIANIST

DOO000O0d

2 Wybierz odpowiedni styl za pomoca przyciskow kursora [A][ V][ «][>].
W celu otwarcia innych stron naciskaj przyciski ([1A] - [7A]) odpowiadajace numerom stron
(P1, P2 itd.) lub naciskaj ten sam przycisk wyboru kategorii STYLE.

MENU

QQQ
00000000

X
O00O0o0oood

3 Upewnij sie, Ze przycisk STYLE CONTROL [ACMP] jest wlaczony (dioda swieci sie).

STYLE CONTROL

AIN VARIATION AK  ENDING/rit. swc START sTART STOP

s EENoEEENEE

Generalnie kazdy styl sktada si¢ z o$miu partii (kanaléw): rytm, bas i rzne partie
akompaniamentu. Po wlaczeniu przycisku [ACMP] mozna odtwarza¢ wszystkie zadane partie,
a wylaczenie go umozliwia odtwarzanie tylko partii rytmicznych.
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4 Nacisnij przycisk STYLE CONTROL [SYNC START], aby uaktywni¢ funkcje
synchronicznego uruchamiania akompaniamentu (str. 50).

STYLE CONTROL

SYNC START

A B C D -+~ >/H

5 oOdtwarzanie wybranego stylu rozpocznie si¢, gdy zaczniesz gra¢ na klawiaturze.

A o/

UWAGA

e Jedli chcesz uprosci¢ akompaniament, wigcz przycisk [SIMPLE]. Dzigki temu wigczone beda tylko rytm i bas, a inne partie
wytacza sie (str. 53).

¢ \Wigczanie i wytgczanie kanatdw lub zmiana brzmien (str. 53) w trakcie odtwarzania stylu pozwalaja dodawac ozdobniki i tym
samym zmienia¢ nastréj akompaniamentu.

Domyjélnie rodzaj palcowania akordéw (str. 56) jest ustawiony na AI Full Keyboard, a po
zagraniu w dowolnym miejscu na klawiaturze obiema rekami w dowolny sposéb instrument
automatycznie wykrywa akordy i automatycznie odtwarza akompaniament.

Z drugiej strony, gdy rodzaj palcowania akordéw jest ustawiony na inng opcje niz AI Full
Keyboard lub Full Keyboard (a przycisk [ACMP] jest wiaczony), specjalnie przypisana strefa
lewej reki na klawiaturze jest uzywana jako strefa akordéw, a akordy odtwarzane w tej sekcji sa
automatycznie rozpoznawane i staja si¢ podstawa w pelni automatycznego akompaniamentu

w wybranym stylu.
Strefa akordéw
1
Punkt podziatu (domysinie F#2)
UWAGA

e Ustawienie punktu podziatu mozna dowolnie zmieniac (str. 58).
e Domyslinie sekcja akorddw (obszar wykrywania akorddw) jest ustawiona w strefie lewej reki, ale w razie potrzeby mozna ja
przetaczy¢ na strefe prawej reki (str. 57).

6 Aby przerwac odtwarzanie stylu, naciénij przycisk STYLE CONTROL [START/STOP].
Mozesz takze zatrzymac odtwarzanie, naciskajac przycisk [ENDING/rit.] (str. 50).

Charakterystyka stylow

Rodzaje stylow i ich gtéwne cechy sg wskazane powyzej nazwy stylu na =

ekranie wyboru stylu lub na ekranie gléwnym. Szczegély zostaly " BbUsPianoPop

objasnione na str. 51 w przypadku trybu Adaptive i na str. 54

w przypadku trybu Unison. Szczegélowe informacje na temat innych trybéw mozna znalez¢ w Reference Manual
(Podreczniku operacji zaawansowanych) w witrynie internetowe;j.

Zgodnos¢ plikow stylow

Instrument korzysta z formatu plikéw SFF GE (str. 108). Moze tez wprawdzie odtwarza¢ pliki SFE, jednak zostang
one przekonwertowane do formatu SFF GE podczas zapisywania (lub fadowania) ich w instrumencie. Nalezy
pamietad, ze zapisany plik moze by¢ odtwarzany tylko za pomoca instrumentéw zgodnych z formatem SFF GE.

|
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Sterowanie odtwarzaniem stylow

Rozpoczynanie/przerywanie odtwarzania

B Przycisk [START/STOP] STARTISTOP

Umozliwia rozpoczecie odtwarzania partii rytmicznej biezacego stylu. Aby przerwa¢

odtwarzanie, ponownie naciénij ten przycisk. >/m
Odtwarzanie zaré6wno rytmu, jak i akompaniamentu automatycznego ACMP

(przycisk [ACMP])

Jesli przy odtwarzaniu stylu zostanie wlaczony przycisk [ACMP], bedzie stycha¢ zaréwno partie

rytmiczng, jak i automatyczny akompaniament zgodnie z wykrytymi akordami.

UWAGA

e W przypadku niektdrych styldw rytm nie jest odtwarzany. Aby korzystaé z takich styléw, nalezy zawsze wigczac przycisk [ACMP].

¢ Domyslnie przycisk [ACMP] wigcza sie po wiaczeniu zasilania. Mozna ustawi¢, czy przycisk [ACMP] bedzie wigczony czy wytaczony po

wigczeniu zasilania, wybierajac kolejno opcje [MENU] = Przyciski kursora [A][ V][ «][™] Style Setting, [ENTER] - TAB [«][»]
Setting2 - Przycisk kursora [A] 1 ACMP On/Off Default.

B Przycisk [SYNC START] SYNC START
Umozliwia przelaczanie odtwarzania stylu w tryb gotowosci. Odtwarzanie stylu

rozpoczyna si¢ podczas gry na klawiaturze. Podczas odtwarzania stylu naci$niecie

tego przycisku zatrzymuje styl i wlacza tryb gotowosci odtwarzania.

UWAGA

Kiedy rodzaj palcowania akorddw (str. 56) jest ustawiony na opcje inna niz Al Full Keyboard lub Full Keyboard, odtwarzanie stylu rozpoczyna

sie po zagraniu akordu lewa reka (kiedy przycisk [ACMP] jest wigczony) lub po wcisnigciu dowolnego klawisza (kiedy przycisk [ACMP] jest
wytgczony).

B Przycisk [INTRO] INTRO
Powoduje dodanie wprowadzenia przed rozpoczeciem odtwarzania stylu. Po

naci$nieciu przycisku [INTRO], rozpocznie si¢ odtwarzanie stylu. Po zakonczeniu

odtwarzania wstepu automatycznie rozpoczyna si¢ odtwarzanie gtéwnej sekcji stylu.

n Pl‘ZYCiSk [ENDING/I‘it.] ENDING/rit.
Powoduje dodanie zakonczenia przed zatrzymaniem odtwarzania stylu. Jesli naci$niesz

przycisk [ENDING/rit.], gdy trwa odtwarzanie stylu, zostanie ono automatycznie

zatrzymane po odtworzeniu zakonczenia. Jesli podczas odtwarzania zakonczenia

odpowiadajacy mu przycisk [ENDING/rit.] zostanie powtdrnie nacis$niety, zakonczenie

bedzie stopniowo spowalniane (ritardando).

UWAGA

Sekcje wstepu i zakoriczenie korzystaja z trzech rodzajow (zestawodw) dla kazdego stylu. Jesli chcesz uzy¢ innego zestawu wstepu

i zakonczenia, mozesz zaznaczyc je w oknie wyswietlanym, wybierajac kolejno opcje [MENU] = Przyciski kursora [A][ V][ «][»] Style Setting,
[ENTER] > TAB [«][®] Setting2 - Przycisk kursora [A] 1 Intro/Ending Set. Szczegdtowe informacije na ten temat mozna znalezé

w Reference Manual (Podreczniku operacji zaawansowanych) w witrynie internetowej.
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Zmiana odmian (sekcji) podczas odtwarzania stylu

Kazdy styl ma cztery rozne sekcje gtéwne, cztery sekcje przejsciowe i sekcje pauzy. Dzieki efektywnemu

korzystaniu z nich mozna z fatwos$cig nada¢ wykonywanym utworom bardziej dynamiczny i profesjonalny

charakter. Podczas odtwarzania stylu mozna dowolnie przelaczac si¢ miedzy sekcjami.

B Przyciski MAIN VARIATION [A]-[D]

Naci$nij jeden z przyciskéw MAIN VARIATION [A]-[D], aby wybra¢ odpowiednig sekcje gtéwna
(przycisk za$wieci sie na pomaranczowo). Kazda jest kilkutaktowg frazg stylu akompaniamentu i jest
odtwarzana raz za razem. Ponowne naci$niecie wybranego przycisku MAIN VARIATION odtwarza
odpowiednig fraze przej$ciows, aby zaostrzy¢ rytm i przerwaé powtarzanie. Po zakonczeniu odtwarzania
fraza przejsciowa prowadzi plynnie do sekcji glowne;.

N
MAIN VARIATION v, P ™ & < MAIN VARIATION

%@@ = &)

Naci$nij ponownie wybrany przycisk Zostanie odtworzona sekcja przejsciowa,
sekcji gtéwnej (Swiecacy na bedaca czescig wybranej sekcji gtownej (ktorej
pomaraiczowo). przycisk miga na pomarariczowo).

Automatyczne odtwarzanie odmian zasadniczych (Styl adaptacyjny)

W przypadku stylow, ktére maja wskazanie ,,Adaptive” powyzej nazwy stylu w oknie wyboru stylu, mozna uzy¢
funkgji stylu adaptacyjnego. Po wlaczeniu funkcji Styl adaptacyjny odmiany zasadnicze zmieniaja sie
automatycznie w zalezno$ci od tego, jak dynamiczna jest gra na klawiaturze (np. sita nacisku i liczba granych nut)
bez koniecznosci naciskania przyciskéw MAIN VARIATION. W sekcjach gtownych A, B, CiD poznajduja sie trzy
odmiany podobne do sasiednich sekgji i 13 rodzajéw odmian (jak pokazano ponizej). Z tych odmian jest
wybierana i odtwarzana najbardziej odpowiednia odmiana biezacego wykonani. Na przykltad podczas bardziej
dynamicznej gry na klawiaturze akompaniament automatyczny stylu zwigksza intensywno$¢ dynamiki. Oczywiscie
dziata to réwniez w odwrotnym kierunku, mozna zmniejszy¢ dynamike, grajac stabiej.

Aby korzystac¢ z tej funkcji, wlacz ja, wybierajac kolejno opcje [MENU] > Przyciski kursora [A][ V][ 4][P] Style
Setting, [ENTER] > TAB [P | Adaptive > [1 A V] (Adaptive Style), a nastepnie zagraj styl z automatycznym
akompaniamentem (str. 48).

Sy Style Settinz

Settingl _ Setting2

Odmiany zasadnicze

Adaptive
Style Sensitivity Auto Section Change

Hard

Off Easy Off
AY AY AY

W razie potrzeby mozna dostosowaé czulo$¢ (sposdb, w jaki odmiany reaguja na wykonanie) za pomoca

przyciskéw [3A Y]/ [4 A V] (Sensitivity).

o Hard: Wymaga uderzania w klawisze z duzg sila w celu wprowadzenia zmian. Odpowiednie do wykonywania
muzyki energetycznej, takiej jak rock.

 Medium: Srednia czutos¢.

« Easy: Latwo si¢ zmienia nawet przy lekkim uderzaniu w klawisze. Odpowiednie do wykonywania delikatnej
muzyki, takiej jak ballady.

Domyslnie odtwarzanie odmian zasadniczych przecina sekcje A, B, C i D, jednak mozna ograniczy¢ zmiany

w obrebie odmian, tak aby byly one zblizone do biezacej odmiany zasadniczej. Na przyklad po wybraniu sekcji
Main B, odmiana zmienia si¢ na jeden z 7 rodzajow, zawierajacych B, ale nie A, C lub D. Aby to zrobi¢, uzyj
przyciskéw [5A V]/ [6 A V] (Auto Section Change) w celu ustawienia funkcji na Off. Jezeli chcesz wprowadzié
duze zmiany w odmianach, uzyj przyciskéw MAIN VAIRIATION.

|

Style — Rytm i akompaniament —

DGX-670 Podrecznik uzytkownika

51



Automatyczna zmiana ustawien funkcji ustawiania jednym przyciskiem dla sekgcji OTS LINK

gléwnych (funkcja OTS Link)

Wygodna funkcja ustawiania jednym przyciskiem (OTS) umozliwia automatyczne przywolywanie

optymalnych ustawien panelu (brzmien lub efektéw itp.) do aktualnie wybranego stylu. Po

wlaczeniu przycisku [OTS LINK] naci$nigcie innego przycisku MAIN VARIATION (A-D) powoduje

automatyczne wy$wietlenie ustawienia jednym przyciskiem odpowiedniego dla wybranej sekcji glowne;.

UWAGA

¢ Mozna wyswietli¢ okno z informacjami, aby potwierdzi¢, ktére brzmienia sa przygotowane dla kazdej sekcji gléwnej (A-D) biezacego
stylu, po nacisnieciu przycisku [6 Y] (Info). Jesli przycisk nie wyswietla sig, nacisnij przycisk [8 ¥] (Close), aby go wyswietlié.
Wyswietlanie nazwy brzmienia w kolorze szarym oznacza, ze dana partia jest obecnie wytaczona.

o W przypadku korzystania z funkcji stylu adaptacyjnego (str. 51) OTS nie wyswietla sig¢ podczas automatycznej zmiany sekcji gtéwnych,
nawet jesli przycisk [OTS LINK] jest wigczony.

o Przy zmianie brzmienia przy otwartej funkcji OTS lub zmianie sekcji gtéwnej bez naciskania przyciskéw MAIN VARIATION (np. podczas
korzystania z funkcji Styl adaptacyjny) mozna odwota¢ poprzednia funkcje OTS, wytaczajac przycisk [OTS LINK] i wiaczajac go
ponownie.

Dodawanie fazy przej$ciowej podczas zmiany sekcji gléwnej

Domyslnie funkcja automatycznego wypelniania jest wiaczona, a naci$niecie dowolnego przycisku MAIN
VARIATION [A]-[D] podczas odtwarzania automatycznie odtwarza sekcje przejsciowa. Te funkcje mozna wlaczy¢
lub wylaczy¢, wybierajac kolejno opcje [MENU] > Przyciski kursora [A][ V][ ][ P ] Style Setting, [ENTER] >
TAB [ ] Settingl > Przycisk kursora [ A] I Auto Fill-in On/Off.

B Przycisk [BREAK]
Umozliwia wprowadzenie dynamicznych pauz w partii rytmicznej akompaniamentu.

Naci$nij przycisk [BREAK] w trakcie odtwarzania stylu. Po zakonczeniu odtwarzania
schematu jednotaktowej pauzy automatycznie rozpoczyna si¢ odtwarzanie sekcji
gltéwnej.

-/~

Informacje o statusie lampek przyciskow sekcji (INTRO/MAIN VARIATION/BREAK/ENDING)

« Pomaranczowa: sekcja jest aktualnie wybrana.

« Pomaranczowa (miga): sekcja zostanie odtworzona jako nastepna po aktualnie wybranej sekcji.
* Gléwne lampy przyciskowe VARIATION [A]-[D] réwniez migaja na pomaranczowo.

« Zielona: sekcja zawiera dane, ale nie jest aktualnie wybrana.

« Nie $wieci si¢: sekcja nie zawiera danych i nie moze zosta¢ odtworzona.

Regulacja balansu glosnosci

Mozna zmienia¢ wzajemne relacje glosno$ci miedzy partiami klawiatury (Main, Layer i Left), stylem,
utworem, systemem USB do odtwarzania, dzwigkiem z mikrofonu i sygnalem wejsciowym audio

z urzadzenia zewnetrznego (str. 95). Mozna je regulowa¢ na karcie Volume/Pan w oknie Mixer. Aby
uzyskaé szczegélowe informacje, patrz str. 88.

Ustawianie tempa

Przycisk [TEMPO/TAP] stuzy do zmiany tempa odtwarzania metronomu, stylu i utwordw.

Nacisnij przycisk [TEMPO/TAP], aby okno wyskakujace Tempo, a nastepnie uzyj przyciskow [4A V¥ ]/
[5A V] lub pokretla Data, aby dostosowaé tempo w zakresie od 5 do 500 uderzen na minute.

Aby przywroéci¢ domyslng warto$¢ tempa, naci$nij jednoczesnie przyciski [4A] and [4V] (or [5A]i[5V])
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TEMPO/TAP

——
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00

—
I

Podczas odtwarzania stylu lub utworu mozna zmieni¢ tempo, naciskajac przycisk [TEMPO/TAP] dwa razy
w odpowiednim tempie. Gdy odtwarzanie stylu i utworu jest zatrzymane, naciskanie przycisku [TEMPO/
TAP] (cztery razy w przypadku metrum 4/4) uruchamia odtwarzanie partii rytmicznej stylu we
wskazanym tempie.

Odtwarzanie tylko partii rytmu i basu stylu

STYLE CONTROL

SIMPLE

>/l

A B C D ||

i

Generalnie kazdy styl sklada si¢ z o§miu partii (kanaléw): rytm, bas i rézne partie akompaniamentu (patrz
nizej). Gdy przycisk [ACMP] jest wlaczony, wszystkie te partie s zwykle odtwarzane. Jesli jednak wlaczysz
przycisk [SIMPLE], mozesz tatwo ograniczy¢ aranzacje do wylgcznie partii rytmu i basu, wylaczajac
wszystkie pozostate partie — co doskonale nadaje si¢ wykonan utworu na fortepianie.

Wlaczanie i wylaczanie poszczegolnych partii (kanalow) stylu

Kazdy styl zawiera wymienione ponizej kanaly. Wlaczanie i wylaczanie kanaléw w trakcie odtwarzania
stylu pozwala dodawa¢ ozdobniki i tym samym zmienia¢ nastrdj akompaniamentu.

Kanaly stylu

e Rhyl, 2 (Rhythm 1, 2): To sa podstawowe partie stylu, zawierajace schematy rytmiczne bebnéw i perkusji.

o Bass: Partia basu sklada sie z réznych brzmien pasujacych do stylu.

o Chdl, 2 (Akord 1, 2): Sa to rytmiczne partie podkladéw akordowych, stosowane zwykle do brzmien fortepianu
lub gitary.

o Pad: Ta partia jest stosowana do podtrzymywanych brzmien instrumentéw strunowych, organéw, chéru itp.

o Phrl, 2 (Frazal, 2): Te partie sg stosowane do wstawek instrumentéw detych, akordow arpeggiowych i innych
dodatkéw, dzigki ktérym akompaniament staje si¢ bardziej interesujacy.

1 Naciskaj przycisk [CHANNEL ON/OFF] kilka razy, az pojawi si¢ okno Channel On/
Off (Style) z odpowiednim kanalem.

e oMl Chaz  Pad f :
" . e
il 5 : 4 Sl
CHANNEL

ON/OFF [ oo ] on ] on | on ] oo ] oo ] on ] on |
C] 1 2 3 4 5 6 7 8

=]

00000000

|
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2 Wlaczaj lub wylaczaj poszczegolne kanaly przy uzyciu przyciskow [1V]-[8V].
Aby odtwarza¢ tylko jednego kanal, przytrzymaj przypisany do niego przycisk — spowoduje to
wlaczenie ustawienia Solo dla tego kanalu. Aby anulowa¢ ustawienie Solo,, ponownie naciénij
odpowiedni przycisk kanatu.

Zmiana brzmienia na poszczegélnych kanalach

Otwoérz okno wyboru brzmienia (str. 39), naciskajac jeden z przyciskow [1A]-[8 A ], ktéry odpowiada
danemu kanatowi, a nastepnie wybierz wla$ciwe brzmienie.

UWAGA
Ustawienia mozna zapisa¢ w pamieci rejestracyjnej (str. 81).

3 Aby zamkng¢ okno Channel On/Off (Style), naci$nij przycisk [EXIT].

Gra unisono lub dodawanie akcentow do odtwarzania stylu (Unison & Accent)

Zaawansowana funkcja Unison & Accent zapewnia wyrazista i wyjatkowo dopasowang kontrole nad
odtwarzaniem stylu, dzigki czemu uwaznie §ledzi wykonania i pozwala tworzy¢ rézne muzyczne odmiany
akompaniamentu. Po wlgczeniu funkcji unisono mozna zagra¢ melodie i odtworzy¢ ja unisono (tj. ta sama
melodia jest wykonywana przez wiele instrumentdw) lub tutti (tj. wszystkie partie s3 wykonywane w tym
samym czasie) — ekspresyjnie wzmacniajac wykonanie i pozwalajac tworzy¢ dynamiczne frazy. Po
wiaczeniu funkeji Akcent akcenty sg generowane automatycznie przez dodawanie nut do odtwarzania stylu
zgodnie z sila nacisku (lub odtwarzanych akcentdéw). Pozwala to na tymczasowg zmiane lub przerwanie
regularnych schematéw rytmicznych. W przypadku styléw zgodnych z funkcjg Unison & Accent nad
nazwga stylu w oknie wyboru stylow jest wyswietlane wskazanie ,,Unison”

Korzystanie z funkcji Unison

1 Wybierz zgodny styl, ktory ma wskazanie ,,Unison” nad nazwg stylu w oknie
wyboru stylow.

2 Otwérz okno operacyjne.

[MENU] - Przyciski kursora [A][ V][ ][] Style Setting, [ENTER] > TAB [ €] Settingl >
Przycisk kursora [A] 1 Unison/Accent Threshold

MENU

oclooclboooo =
ooooo0000 .}(‘
<

5 3
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3 Uzyj przyciskow [2A V]/[3A V] (Unison Type), aby wybra¢ rodzaj funkcji Unison.

o All Parts: Odpowiedni do wykonan przy uzyciu jednej reki. W tym rodzaju wszystkie partie
akompaniamentu s3 odtwarzane unisono zgodnie z wykonaniem. Jest stosunkowo latwy
nawet dla poczatkujacego uzytkownika.

o Split: Odpowiedni do wykonan przy uzyciu obu rgk. W tym rodzaju klawiatura jest
podzielona przez punkt podziatu partii Left (str. 58), a partie akompaniamentu odpowiednie
dla kazdej reki s3 odtwarzane unisono niezaleznie podczas wykonywania. Na przykiad
niskotonowe instrumenty muzyczne (takie jak gitara basowa, saksofon barytonowy
i kontrabas) s grane unisono lewg reka, a solowe instrumenty muzyczne (takie jak flet) sg
grane prawg rekg. Jest to przydatne do grania z r6znymi brzmieniami lewg i prawg reka.

Auto Split: Odpowiedni do wykonan przy uzyciu obu rgk. W tym typu wykrywane sa
wykonania stref prawej i lewej reki, a partie akompaniamentu, ktére maja by¢ grane unisono,
s3 automatycznie przypisywane do kazdej reki. Jest to zalecane podczas gry tutti

z brzmieniami o szerokim zakresie, takimi jak fortepian lub smyczki. Dzieki temu mozna
gra¢ swobodnie bez ograniczen wynikajacych z okres§lonego punktu podziatu.

4 Gra na klawiaturze wraz z odtwarzaniem stylu.

A

\/

5 Przy zadanym taktowaniu (punkcie, ktory chcesz zagra¢ unisono), wlacz funkcje
Unison za pomoca przyciskow [1A V] (Unison On/Off).
Funkcje Unison mozna wygodnie wlaczy¢/wyltaczy¢ réwniez za pomoca podlaczonego pedatu.
Aby to zrobi¢ uzyj przyciskow [4A V] (Pedal Function) w celu wy$wietlenia okna Pedal
Function, a nastepnie przypisz funkcje ,,Unison” do zZadanego pedatu. To okno jest takie samo
jak karta Pedal w oknie Controller. Szczegbtowe informacje dotyczace tego okna mozna
znalez¢ w rozdziale 9 Reference Manual (Podrecznika operacji zaawansowanych) w witrynie
internetowe;j.

Style — Rytm i akompaniament —

6 Po zakoniczeniu odtwarzania w zgodzie, wylacz funkcje Unison za pomoca
przyciskow [1A V] (Unison On/Off), a nastepnie odtwarzaj klawiature, aby
powrdci¢ do normalnego odtwarzania.

Korzystanie z funkcji Akcent

1 Wybierz zgodny styl i wyswietl okno operacyjne (kroki 1-2 na str. 54).

2 Jeéli to konieczne, wybierz poziom, na ktorym dodawane s3 akcenty w zaleznosci
od sily nacisku za pomoca przyciskow [5A V]/[6 A V] (Accent Threshold).

o High: ustawienie wymaga silnego uderzania w klawisze (szybsza gra), aby styl wygenerowat
akcenty.

o Medium: standardowe ustawienie.

o Low: umozliwia akcenty wygenerowane przez style nawet przy stosunkowo lekkiej sity
nacisku (wolniejsza gra).

Jesli chcesz wylaczy¢ funkcje Akcent, wybierz ustawienie Off.

3 Gra naklawiaturze wraz z odtwarzaniem stylu.
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Zmiana trybu palcowania akordéw

Typ palcowania akordéw okresla sposéb wykrywania akordéw podczas gry z odtwarzaniem stylu przy
wiaczonym przycisku [ACMP].

1 oOtwérz okno operacyjne.
[MENU] - Przyciski kursora [A][ V][ ][] Split Point/Chord Fingering, [ENTER] >
TAB [ ] Chord Fingering

2 Wybierz tryb palcowania akordéw za pomoca przyciskow [2A V] - [4A V],

it Point,/

LU Choed Fingering |

Tywe:
Al Full Keyboard

Single Finger Umozliwia tatwe granie akordéw w strefie akompaniamentu na klawiaturze przy
uzyciu jednego, dwoch lub trzech palcow. Ten tryb jest dostepny tylko
w przypadku odtwarzania stylow.

m Akord durowy
Naci$nij tylko klawisz prymy.
Mﬂm Akord molowy
Naciénij réwnocze$nie klawisz prymy i czarny klawisz po jego lewej stronie.
MM] Akord septymowy
Naciénij rownoczesnie klawisz prymy i biaty klawisz po jego lewej stronie.

Akord molowy z septyma mala
Hﬂ_ﬂw Naci$nij réwnoczeénie klawisz prymy oraz biaty i czarny klawisz po

jego lewej stronie.

Multi Finger W przypadku tego trybu instrument rozpoznaje akordy grane zaréwno w trybie
Single Finger, jak i Fingered, wiec jest mozliwe korzystanie z obu metod
jednocze$nie bez potrzeby ich przelaczania.

Fingered W tym trybie rozpoznawane sg akordy grane w strefie akordéw na klawiaturze,
a instrument automatycznie realizuje podktad rytmiczny, basowy oraz petny
akompaniament akordowy w wybranym stylu.

Tryb Fingered umozliwia rozpoznawanie wielu rodzajow akordéw, ktorych lista
znajduje si¢ w Reference Manual (Podreczniku operacji zaawansowanych)

w witrynie. Mozna je réwniez przejrzeé, korzystajac z funkeji Chord Tutor
(Nauczyciel akordéw), wlaczanej poprzez wybranie kolejno opcji [MENU] >
Przyciski kursora [A][ V][ «4][™] Chord Tutor, [ENTER].
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Fingered On
Bass

Akceptuje taki sam sposdéb palcowania, jak w przypadku trybu Fingered, ale
najnizsza nuta zagrana w strefie akordéw na klawiaturze pelni rol¢ podstawy
akordu, umozliwiajac granie podstaw basowych akordéw. (W trybie Fingered za
dzwigk basu stuzy zawsze pryma akordu).

Full Keyboard

W tym trybie rozpoznawane s3 akordy grane w calej strefie klawiatury. Akordy s
rozpoznawane jak w trybie Fingered, nawet jesli dZwieki tego samego akordu sg
zagrane obiema rekami, np. gdy podstawa basowa jest zagrana lewa reka, a reszta
dzwiekéw akordu — prawa, lub gdy akord jest zagrany lewa reka, a dZzwiek
melodii — prawa.

Al Fingered

Jest to tryb w zasadzie taki sam jak Fingered, tyle ze akord zostanie prawidlowo
rozpoznany nawet w przypadku zagrania mniej niz trzech sktadnikéw akordu
(w oparciu o poprzednio zagrany akord itp.).

AI Full
Keyboard

Przy korzystaniu z tego zaawansowanego trybu palcowania instrument bedzie
automatycznie generowal akompaniament, dostosowujac go do wszelkich
dzwiekéw zagranych na calej klawiaturze przy uzyciu obu rak. Nie trzeba sie
martwi¢ o precyzowanie akordow stylu. Tryb AI Full Keyboard zostat
dostosowany do pracy z wieloma utworami, jednak w przypadku niektorych
aranzacji akompaniamentu moze on by¢ nieodpowiedni. Tryb ten dziata podobnie
jak Full Keyboard z tym, ze do rozpoznania akordu (na podstawie uprzednio
zagranego akordu itp.) wystarcza mniej niz trzy dzwigki. W trybie tym nie mozna
gra¢ akordéw z dodang nong, undecyma i tercdecyma. Ten tryb jest dostepny tylko
w przypadku odtwarzania stylow.

Smart Chord

Pozwala tatwo kontrolowa¢ styl za pomoca jednego palca, o ile zna si¢ klawisz
granej muzyki, nawet bez znajomosci zadnego palcowania akordow. Wlasciwe
akordy dopasowane do okreslonego gatunku muzycznego beda odgrywane po
kazdorazowym naci$nigciu pojedynczego klawisza, jak gdyby uzytkownik umiat
graé ,,prawidlowe” akordy. Szczegélowe informacje na ten temat mozna znalez¢
w Reference Manual (Podreczniku operacji zaawansowanych) w witrynie
internetowej.

UWAGA

Jedli dla strefy rozpoznawania typu akordu wybrane jest ustawienie Upper (zobacz ponizej), dostepny jest tylko tryb Fingered*.
Jest on w zasadzie identyczny z trybem Fingered, tyle Ze niedostepne sg w nim ustawienia , 1+5”, ,1+8” i Chord Cancel

(Anulowanie akordu).

Okreslanie akordow za pomoca prawej reki do odtwarzania stylu (zmiana strefy rozpoznawania

typu akordu)

Po przeniesieniu obszaru wykrywania akordow ze strefy lewej reki (Lower) do strefy prawej reki (Upper) mozna
graé partie basu lewa reka oraz sterowac¢ odtwarzaniem stylu prawa reka. Mozna to ustawi¢ w oknie wy$wietlanym
po wybraniu kolejno opcji [MENU] - Przyciski kursora [A][ V][ €][® ] Split Point/ Chord Fingering, [ENTER] >
TAB [ ] Split Point. Szczegdlowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w Reference Manual (Podreczniku
operacji zaawansowanych) w witrynie internetowe;j.

|
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Zmiana punktéw podzialu

Klawisz, ktory dzieli klawiature na dwie lub trzy strefy jest nazywany punktem podzialu. Wystepuja dwa
rodzaje punktu podziatu: ,,Punkt podziatu partii lewej reki” i ,,Punkt podziatu stylu”. ,,Punkt podzialu
partii lewej reki” dzieli klawiature na strefe partii lewej reki i strefe brzmienia partii glownej, podczas gdy
»Punkt podziatu stylu” dzieli klawiature na strefe akordéw do odtwarzania stylow (str. 49) oraz strefe
brzmienia partii gldwnej lub partii lewej reki. Mimo Ze oba punkty podzialu s3 domyslnie przypisane do
tego samego klawisza (F#2), mozna je ustawia¢ niezaleznie od siebie (jak na rysunku).

Punkt podziatu partii lewej reki

Partia lewej reki ‘ Partia gtéwna (i warstwy)
1l

huliadiadbaillidhiadhofbiadie

1l
Strefa akordow T Partia lewej reki, partia gtéwna (i warstwy)

Punkt podziatu stylu

1 otwérz okno Split Point (Punkt podzialu).
[MENU] - Przyciski kursora [A][ V][ ][] Split Point/Chord Fingering, [ENTER] >
TAB [ 4] Split Point

2 Wyznacz punkt podziatu.

Chord Fingesine

[4AV]/ | Style Stuzy do wyznaczania punktu podzialu stylu. Aby wyznaczy¢ punkt
[5AV] podziatu, nacisnij przyciski [4A V] lub naci$nij odpowiedni klawisz na
klawiaturze, trzymajac naciéniety jeden z przyciskéw [5A V] (KBD).
[6AVY]/ | Left Stuzy do wyznaczania punktu podziatu partii Left. Aby wyznaczy¢
(7AV] punkt podziatu, naci$nij przyciski [6 A V] lub naciénij odpowiedni

klawisz na klawiaturze, trzymajac nacisniety jeden z przyciskow
[7AVY] (KBD).

UWAGA
Punkt podziatu partii Left nie moze przypadac nizej od punktu podziatu stylu.

[BAY] Style + Left Stuzy do wyznaczania punktu podziatu stylu i partii Left na tym
samym klawiszu. Aby wyznaczy¢ punkt podzialu, obracaj pokrettem
Data lub naci$nij odpowiedni klawisz na klawiaturze, trzymajac
naci$niety jeden z przyciskéw [8A V] (KBD).
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Funkcje zaawansowane

Szczegdtowe informacje znajduja si¢ w Reference Manual (Podreczniku operacji
zaawansowanych) w witrynie internetowej, Rozdziat 3.

Styl gry z funkcja Smart Chord:

[MENU] - Przyciski kursora [A][ 'V ][ «][» ] Split Point/Chord Fingering,
[ENTER] - TAB [®] Chord Fingering > [2AV ]| — [4A V| Smart Chord

Poznawanie akordow
(Chord Tutor)

[MENU] - Przyciski kursora [A][ V][ «][» ] Chord Tutor, [ENTER]

Ustawienia zwigzane
z odtwarzaniem stylow:

[MENU] - Przyciski kursora [A][ V][ «][» ] Style Setting, [ENTER]

Wskazywanie akordéw prawa
reka podczas grania partii
basowej lewa:

[MENU] - Przyciski kursora [A][ V][ «][» ] Split Point/Chord Fingering,
[ENTER] > TAB [ ] Split Point

Tworzenie/edycja stylow
(Kreator stylow)

« Nagrywanie w trakcie gry:
o Laczenie stylow:
« Edytowanie $ciezki rytmicznej:

« Edytowanie danych
poszczegdlnych kanaléw:

« Ustawienia formatu stylu:

« Edytowanie partii rytmicznej
stylu (funkcja Drum Setup):

[MENU] - Przyciski kursora [A][ V][ «][® ] Style Creator, [ENTER]

> TAB [ «][™ ] Basic
> TAB [ ][ P ] Assembly
> TAB [ 4][»] Groove

> TAB [ «][» ] Channel

> TAB [ ][ ™ ] Parameter

-> TAB [ ][] Basic -> Przycisk kursora [ V] 3 Drum Setup

|
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4 Utwory

— Gra, ¢wiczenie i nagrywanie utworow —

W przypadku tego instrumentu termin ,,utwor” odnosi sie do danych MIDI, do ktérych naleza wstepnie
zaprogramowane utwory, dostepne w sprzedazy pliki w formacie MIDI itp. Mozna nie tylko odtwarza¢
utwory i stuchac ich, ale tez gra¢ je na klawiaturze podczas odtwarzania oraz nagrywac¢ wlasne wykonania
jako utwory.

SONG
SELECT  SCORE/LYRICS _GUIDE REC w1 - > ABREPEAT sl comemeem ‘@1 ﬁ\
OoE=) (IO ED | e e
~0P000000000 828288 @ o 50000

L NEwSONG L syncsTarT J o

it

—

MIDI i audio

Za pomocy instrumentu mozna nagrywac i odtwarza¢ dwa rodzaje danych: utwory MIDI i pliki audio.

Utwor MIDI sktada sie z informacji dotyczacych wykonania na klawiaturze i nie zawiera nagrania samego dzwieku.
Informacje dotyczace wykonania okreslaja, jakie klawisze s uderzane, w jakim czasie i z jaka sita3 — podobnie jak
w zapisie nutowym. Na podstawie zapisanych informacji dotyczacych wykonania generator brzmienia emituje
odpowiedni dzwigk. Dzieki temu, Ze dane utworu MIDI zawieraja takie informacje, jak wybrana partia klawiatury
iuzyte brzmienie, mozna efektywnie ¢wiczy¢ gre za ich pomocg, wyswietlajac partyture, wlaczajac lub wylaczajac
dang partie albo zmieniajac brzmienia.

Plik audio stanowi zapis samego materiatu dzwiekowego. Dane te s zapisywane w taki sam sposob jak dane
podczas korzystania z dyktafonu itp. Dane audio w formacie WAV mozna odtwarza¢ na tym instrumencie,
podobnie jak na smartfonie lub przeno$nym odtwarzaczu muzyki itp.

UWAGA
Instrukcje odtwarzania i nagrywania plikéw audio mozna znalez¢ na str. 72.

Odtwarzanie utworow

Instrument moze odtwarza¢ nastepujace rodzaje utwordw:

« wstepnie zaprogramowane utwory z karty Preset okna wyboru utworu;
o utwory nagrane samodzielnie przez uzytkownika (str. 68);

o utwory dostepne w sprzedazy: SMF (Standard MIDI File)

UWAGA
Informacije na temat zgodnych formatéw MIDI podano na str. 106.

Aby odtworzy¢ utwér z napedu flash USB, nalezy najpierw podiaczy¢ do ztacza [USB TO DEVICE] naped
flash USB z danymi utworu.

UWAGA
Przed uzyciem napedu flash USB nalezy zapoznaé sig z czescig ,Podigczanie urzadzert USB” na str. 91.
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1 Nacisénij przycisk SONG [SELECT], aby otworzy¢ okno wyboru utworu.

SELECT ::

00000000 '.

Oo00UUag Z

2 Naciénij przycisk TAB [ «€][» ], aby wybra¢ lokalizacje (Preset, User lub USBI)
zadanego utworu.

UWAGA
e Karta USB1 pojawia sig, tylko gdy naped flash USB jest podtaczony do ztgcza [USB TO DEVICE].
e Folder PianoRoom na karcie User zawiera utwory nagrane przy uzyciu funkcji Piano Room (str. 37).

3 Wybierz odpowiedni utwor z listy za pomoca przyciskow kursora [A][ V][ «][»].
—
4 Aby rozpocza¢ odtwarzanie, naci$nij przycisk SONG [P /11] (Odtwarzanie/Pauza).

SONG

»/1

Dodawanie nastepnego utworu do odtworzenia

W trakcie odtwarzania jednego utworu mozna wybra¢ utwor, ktéry ma zosta¢ odtworzony jako
nastepny. Funkcja ta umozliwia szybkie i wygodne przechodzenie do nastgpnego utworu, zwlaszcza
podczas wystepéw na zywo. Wystarczy w trakcie odtwarzania jednego utworu wybra¢ w oknie
wyboru utwor, ktéry zostanie odtworzony w nastepnej kolejnoéci. W prawym gérnym rogu nazwy
odpowiedniego utworu pojawi si¢ symbol ,,Next”. Aby anulowa¢ ten wybor, naciénij przycisk [7V]
(Next Cancel).

UWAGA
Jesli przycisk nie jest wyswietlany, nacisnij przycisk [8¥] (Close), aby go wyswietlic.

Utwory — Gra, ¢wiczenie i nagrywanie utworéw —

Po zagraniu do konca wybranego utworu odtwarzanie zatrzymuje si¢ automatycznie.

UWAGA
Jesli chcesz odtwarzac utwory wielokrotnie bez zatrzymywania, zmien tryb powtarzania zgodnie z potrzebami. Aby uzyskac
szczegotowe informacje, patrz str. 67.
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Czynnosci zwigzane z odtwarzaniem

SONG

REC >/ “ >

L NewsoNG L syncsTarT

B Pauza
Podczas odtwarzania naci$nij przycisk [P /l1] (Odtwarzanie/Pauza). Ponowne naci$niecie go spowoduje
wznowienie odtwarzania utworu od biezacego miejsca.

B Synchro Start

Odtwarzanie rozpocznie si¢, gdy zaczniesz gra¢ na klawiaturze. Po przerwaniu odtwarzania nacisnij
jednocze$nie przycisk [ /Ml] (Odtwarzanie/Pauza) i [ € €] (Przewijanie do tytu). Przycisk [P /1]
(Odtwarzanie/Pauza) zacznie miga¢, sygnalizujac stan oczekiwania. Aby anulowa¢ funkcje Synchro Start,
powtdrz te sama operacje.

B Przewijanie do tylu/przewijanie do przodu

Podczas odtwarzania lub gdy utwor jest wstrzymany przytrzymaj przycisk [ 4 ] (Przewijanie do tytu) lub
[» P ] (Przewijanie do przodu), aby w sposob ciagly przesuwac sie do tytu/do przodu. Naci$niecie
przycisku [ € 4] (Przewijanie do tytu) podczas odtwarzania lub gdy utwor jest wstrzymany, powoduje
przeskok z powrotem do gdrnej pozycji utworu.

Nacigniecie (lub przytrzymanie) przycisku [ € ] (Przewijanie do tylu) lub [P P ] (Przewijanie do przodu)
powoduje automatyczne otwarcie okna podajacego biezacy numer taktu (lub numer znacznika frazy). Gdy
widoczne jest okno Song Position (Polozenie w utworze), mozna zmieniaé wy$wietlang warto$¢ za pomoca
pokretla Data.

UWAGA
Znacznik frazy to zaprogramowane w danych utworu oznaczenie wskazujgce okreslone miejsce w utworze.

W przypadku utworéw, ktére nie

zawieraja znacznikéw fraz W przypadku utworéw zawierajacych znaczniki fraz

Song Position

Dar Phrase Mark.

Aby zmieni¢ jednostke uzywana podczas
przewijania utworu do tytu/do przodu z Bar to
Phrase Mark, nacisnij przyciski [3AV]/[4AV].
Aby przewija¢ do tytu/do przodu z uzyciem
jednostki Bar nacisnij jeden z przyciskow
[1AV])/[2AYV].

B Ustawianie tempa
Procedura jest taka sama jak w przypadku tempa stylu. Zobacz str. 52.

B Regulacja balansu glo$nosci utworu, stylu i klawiatury

Mozna zmienia¢ wzajemne relacje gtosnosci miedzy partiami klawiatury (Main, Layer i Left), stylem, utworem,
systemem USB do odtwarzania, audio, dzwiekiem z mikrofonu i sygnatem wejsciowym audio z urzadzenia
zewnetrznego (str. 95). Mozna je regulowac na karcie Volume/Pan w oknie Mixer. Zobacz str. 88.

B Transpozycja odtwarzania utworu
Zobacz str. 44.
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Wyswietlanie zapisu nutowego (partytury)

Instrument umozliwia wyswietlanie zapisu nutowego (partytury) wybranego utworu. Ta funkcja jest
dostepna nie tylko dla zapisu nutowego wstepnie zaprogramowanych utworéw, ale takze dla nagranych
utworéw oraz dostepnych na rynku plikéw MIDI (tylko tych, ktére umozliwiajg urzadzeniom wskazywanie
zapisu nutowego).

1 Wybierz utwor (punkty 1-3 na str. 61).

2 Naciénij przycisk SONG [SCORE/LYRICS], aby otworzy¢ okno zapisu nutowego.

Jesli okno zapisu nutowego nie jest wyswietlone, ponownie naci$nij przycisk [SCORE/LYRICS].
Naci$niecie przycisku przelacza miedzy oknami zapisu nutowego i stéw utworu.

SCORE/LYRICS :

setlp

Hize Play
Small  Setting

00000000
0000000ao
Mozesz obejrze¢ caly zapis nutowy, uzywajac przyciskéw TAB [ €][ P ], gdy odtwarzanie
utworu jest zatrzymane. Po rozpoczeciu odtwarzania utworu biezace miejsce w nim wskazuje

podskakujaca ,,piteczka’

UWAGA

o Wyswietlany zapis nutowy jest generowany przez instrument na podstawie danych utworu. Dlatego zapis nutowy moze
rozni¢ sie od dostgpnych w sprzedazy partytur tych samych utwordw, zwtaszcza w przypadku skomplikowanych pasazy lub
fragmentdéw sktadajacych sie z wielu krétkich nut.

* Mozesz przetaczac strony zapisu nutowego (do przodu/do tytu), przypisujac te funkcje do pedatu: [MENU] - Przyciski
kursora [A][V][<«][»] Controller, [ENTER] > TAB [ 4] Pedal. Szczegdtowe informacje mozna znalez¢ w rozdziale 9
Reference Manual (Podrecznika operacji zaawansowanych) w witrynie internetowe.

Styl wy$wietlania zapisu nutowego, np. rozmiar, mozna zmieni¢ za pomocg przyciskow
[1AV]-[8AV]. Szczegélowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w Reference Manual
(Podreczniku operacji zaawansowanych) w witrynie internetowe;j.

|
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Wyswietlanie slow utworu
Jesli wybrany utwor zawiera stowa, mozna je wyswietli¢ na wyswietlaczu instrumentu.
1 Wybierz utwor (punkty 1-3 na str. 61).

2 Nacis$nij przycisk SONG [SCORE/LYRICS], aby wyswietli¢ okno slow utworu.

Jesli okno stéw utworu nie jest wyswietlone, ponownie nacisnij przycisk [SCORE/LYRICS].
Naci$niecie przycisku przelacza miedzy oknami zapisu nutowego i stéw utworu.

Aura Lee

] 0
As the blackbird in the Seving.

T%f$ S
00000000
O0000000

Jesli w danych utworu znajduja si¢ stowa, beda one widoczne na wyswietlaczu. Gdy odtwarzanie
utworu jest przerwane, mozesz obejrze¢ caly zapis stow, korzystajac z przyciskéw TAB [ «][P].
Po rozpoczeciu odtwarzania utworu kolor stéw zmienia sie, wskazujac biezace miejsce w utworze.

UWAGA

o Jedli wyswietlany tekst jest znieksztatcony lub ,nieczytelny”, moze by¢ konieczna zmiana ustawienia opcji jezyka: [MENU] >
Przyciski kursora [A][V][<][™] Song Setting, [ENTER] - TAB [»] Setting - Przycisk kursora [¥] 2 Lyrics Language.
* Mozesz przetgczac strony stéw utworu (do przodu/do tytu), przypisujac te funkcje do pedatu: [MENU] - Przyciski kursora

[A][V][«][»™] Controller, ENTER] - TAB [ 4] Pedal. Szczegdtowe informacje mozna znalezé w rozdziale 9 Reference
Manual (Podrecznika operacji zaawansowanych) w witrynie internetowe;.

Wyswietlanie tekstu

Niezaleznie od tego, czy jest wybrany jaki$§ utwor, mozna wyswietla¢ na ekranie instrumentu pliki tekstowe (.txt)
utworzone za pomocg komputera. Dzieki wy$wietlaniu tekstu mozna korzysta¢ z réznych przydatnych funkcji,

np. wyswietlania stow utworu, nazw akordéw i uwag wykonawczych.

Mozesz przelaczaé okna Lyrics (Stowa utworu) i Text (Tekst) za pomocg przyciskow [1 A V] (Lyrics)/[2A V| (Text).
Aby zobaczy¢ plik tekstowy w oknie tekstu, nacisnij przyciski [7A V]/[8 A V] (Text File) w celu wyswietlenia okna
File Selection, a nast¢pnie wybierz zadany plik na podtagczonym napedzie flash USB.

Dodatkowe informacje dotyczace okien stéw utworu/tekstu znajduja si¢ w Reference Manual (Podreczniku
operacji zaawansowanych) w witrynie internetowe;j.
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Wljczanie i wylaczanie poszczegdlnych kanalow utworu

Kazdy utwor zawiera 16 niezaleznych kanalow. Zazwyczaj partie klawiatury sg przypisywane do kanalow
1-3, a partie stylu sg przypisywane do kanaltéw 9-16. Mozna niezaleznie wlaczy¢ lub wylaczy¢ kazdy kanat
odtwarzania wybranego utworu.

1 Nacisnij kilkakrotnie przycisk [CHANNEL ON/OFF], aby otworzy¢ okno Channel
On/Off (Song).

CHANNEL

ON/OFF
=

coooooool,
00000000

2 Wlaczaj lub wylaczaj poszczegolne kanaly za pomoca przyciskow [1AV]-[8AV].
Aby odtwarzany byt tylko jeden wybrany kanat (odtwarzanie solo), przytrzymaj jeden
z przyciskow [1A V] — [8A V] w celu przestawienia odpowiedniego kanalu w tryb Solo.
Wriaczony jest wtedy tylko wybrany kanal, a inne s wytaczone. Aby anulowa¢ odtwarzanie
jednego kanatu, ponownie naci$nij przypisany mu przycisk.

3 Aby zamkng¢ okno Channel On/Off (Song), nacis$nij przycisk [EXIT].

Cwiczenie partii jednej reki z uzyciem funkcji wskazywania

Mozna wyciszy¢ partie prawej reki, aby ¢wiczy¢ te partie samodzielnie podczas wyswietlania nut do
zagrania w oknie zapisu nutowego. Objasnienia w tej cze$ci majg zastosowanie do ¢wiczen partii prawej
reki w trybie Follow Lights (Podazaj za diodami), stanowigcego element funkcji Guide (Przewodnik).
Mozna ¢wiczy¢ we wlasnym tempie, poniewaz akompaniament jest wstrzymywany do chwili zagrania
wlasciwego dzwieku.

1 Wybierz utwor i otwdrz okno zapisu nutowego (kroki 1-2 na str. 63).

2 Naciénij przycisk SONG [GUIDE], by wlaczy¢ te partie.

SONG

GUIDE

7
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3 Uzyj przyciskow [7 A V] (Play Setting), aby wyswietli¢ okno Play Setting.

4 Uzyj przyciskow [6 A ¥ ] (Right), aby wylaczy¢ partie prawej reki, a nastepnie
przyciskow [8 A ¥ ] w celu zamkniecia okna.
Partia prawej reki zostaje wyciszona i rozpoczyna si¢ jej wskazywanie za pomocg diod. Teraz
mozesz zagrac te partie samodzielnie.
UWAGA
e W razie potrzeby uzyj przyciskow [4 A ¥] (Extra), aby wyciszy¢ dodatkowe partie.
e Zazwyczaj kanat 1 jest przypisany do partii prawej reki, a kanat 2 jest przypisany do partii lewej reki, ale mozna zmieni¢ kanat

przypisany do kazdej partii, wybierajac kolejno opcje [MENU] - Przyciski kursora [A][ V][ 4][»] Song Setting, [ENTER] -
TAB [»] Setting > Przycisk kursora [A] 1 Part Channel.

B Cwiczenie partii lewej reki:

Wylacz parti¢ lewej reki za pomoca przyciskow [5A V] (Left).

B Cwiczenie partii obu rak:

Wrylacz zaréwno prawa, jak i lewa partie za pomoca przyciskow [6 A V] (Right) i [SA V] (Left).

Podczas ¢wiczen partii lewej reki nalezy wylaczy¢ przycisk [ACMP], w innym przypadku funkcja
Guide (Przewodnik) partii lewej reki nie dziala.

5 Aby rozpocza¢ odtwarzanie, naci$nij przycisk SONG [P /1] (Odtwarzanie/Pauza).

SONG

»/1

Cwicz partie prawej reki, korzystajac z wyswietlanego okna zapisu nutowego. Odtwarzanie
partii lewej reki i partii dodatkowej jest wstrzymywane do czasu zagrania prawidtowych
dzwigkow.

6 Po zakonczeniu éwiczenia wylacz przycisk [GUIDE].

Inne tryby funkcji Guide (Przewodnik)

Oprécz oméwionego wyzej trybu Follow Lights (Podazaj za diodami) funkcja Guide (Przewodnik) udostepnia
réwniez dodatkowe tryby: ¢wiczenie uderzania w klawisze we wlasciwym momencie (tryb Any Key), karaoke oraz
¢wiczenie utworéw we wlasnym tempie (tryb Your Tempo). Mozna je wybraé w oknie wy$wietlanym po wybraniu
kolejno opcji [MENU] - Przyciski kursora [A][ V][ €][® ] Song Setting, [ENTER] > TAB [P ] Setting > Przycisk
kursora [A] 1 Guide Mode. Szczegdtowe informacje na ten temat mozna znalez¢é w Reference Manual
(Podreczniku operacji zaawansowanych) w witrynie internetowe;.
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Wielokrotne odtwarzanie

Dzieki funkcji Song Repeat (Powtarzanie utworu) utwor, jego fragment obejmujacy wybrane takty lub
zestaw wielu utworéw moze by¢ powtarzany, czyli odtwarzany raz za razem.

Wybieranie trybu powtarzania utworu

1 otwérz okno operacyjne.
[MENU] - Przyciski kursora [A][ V][ €][» ] Song Setting, [ENTER] > TAB [ «] Play >
Przycisk kursora [A] 1 Repeat Mode

MENU

2 Za pomoca przyciskow [1A V]/[2A V] (Repeat Mode) wybierz metode
wielokrotnego odtwarzania.
« Off: Utwor zostanie zatrzymany po jednokrotnym odtworzeniu.
o Single: W tym trybie wybrany utwor jest odtwarzany raz za razem.
o All: Wielokrotne odtwarzanie wszystkich utworéw ze wskazanego folderu.
o Random: Ciagte odtwarzanie wszystkich utworéw ze wskazanego folderu w kolejnosci losowej.

Wybieranie zakresu taktow i odtwarzanie fragmentu raz za razem — funkcja A-B
Repeat (Powtarzanie A-B)

1 Wybierz utwor (punkty 1-3 na str. 61).
2 Aby rozpoczaé odtwarzanie, nacis$nij przycisk SONG [P /1] (Odtwarzanie/Pauza).

3 Wybierz fragment do powtarzania.
Nacisénij przycisk [A-B REPEAT] w punkcie poczatkowym (A) fragmentu, ktéry ma by¢
powtarzany. (Migajaca dioda oznacza wybranie punktu A). Ponownie nacis$nij przycisk
[A-B REPEAT] w punkcie koricowym (B). (Dioda zacznie $wieci¢ §wiatlem cigglym).
Po automatycznym wprowadzeniu (doprowadzeniu do frazy) fragment od punktu A do punktu
B bedzie odtwarzany raz za razem.

Poczatek utworu A B Koniec utworu

Ce—D

/1 A-BREPEAT A-BREPEAT

R I I

|

Utwory — Gra, ¢wiczenie i nagrywanie utworéw —

DGX-670 Podrecznik uzytkownika

67



UWAGA
¢ \Wskazanie samego punktu A powoduje wielokrotne odtwarzanie fragmentu miedzy punktem A a koricem utworu.

e Gdy chcesz powtarza¢ od poczatku do okreslonego punktu w Srodku:
1. Nacisnij przycisk [A-B REPEAT], a nastepnie rozpocznij odtwarzanie utworu.
2. Ponownie nacisnij przycisk [A-B REPEAT] w punkcie koricowym (B).

4 Cwicz okreslony zakres, grajac wielokrotnie na klawiaturze z towarzyszeniem tego
utworu.
Po zakonczeniu ¢wiczen naciénij przycisk [A-B REPEAT], aby go wylaczy¢.

Wybieranie fragmentu do powtarzania, gdy utwor jest zatrzymany

1. Przewin utwér do punktu A za pomocg przycisku [P P ] (Przewijanie do przodu), a nastepnie
nacié$nij przycisk [A-B REPEAT].
2. Przewin utwdr do punktu B, a nastepnie naci$nij ponownie przycisk [A-B REPEAT].

Nagrywanie wlasnego wykonania

Mozna nagra¢ wlasne wykonanie i zapisa¢ je jako plik MIDI (w formacie SMF 0) w pamieci masowej User
lub napedzie flash USB. Poniewaz zarejestrowane dane to dane MIDI, mozna niezaleznie rejestrowaé partie
prawej i lewej reki lub ponownie zarejestrowaé okreslong sekcje i edytowa¢ inne ustawienia (takie jak
brzmienie) po zapisaniu danych.

UWAGA

e Dane audio, takie jak dZzwigkowy sygnat wejsciowy z gniazd [MIC INPUT] i [AUX IN] itp., nie moga by¢ rejestrowane jako utwory MIDI. Jesli
chcesz nagra¢ takie dane, uzyj funkcji systemu USB do nagrywania dzwieku (str. 75).

* Przed uzyciem napedu flash USB nalezy zapoznac sie z czescia ,Podigczanie urzadzert USB” na str. 91.

Nagrywanie wszystkich partii jednoczesnie (Szybkie nagrywanie)

Za pomoca tej prostej metody mozna zaczgé nagrywanie natychmiast, bez wskazywania partii lub kanatow.
W przypadku szybkiego nagrywania kazda partia bedzie nagrana w nastepujacych kanatach:

o Partie klawiatury: Kanaty 1-3 (gléwna: kanat 1, lewej reki: kanat 2, warstwy: kanat 3)
« Partie stylow: kanaty 9-16

1 Nalezy wprowadzi¢ niezbedne ustawienia, takie jak wlaczenie Zagdanego przycisku
PART ON/OFF i wybranie zadanego brzmienia itp.

2 Nacis$nij jednoczes$nie przyciski SONG CONTROL [REC] [» /1] (Odtwarzanie/
Pauza).
Zostanie automatycznie utworzony pusty utwor do nagrywania. Zostanie automatycznie
utworzony szablon pustego utworu, a w oknie gléwnym (str. 23) pojawi si¢ dla niego tytut
»New Song”.

SONG

REC »/1

L NewsonG -

3 Nacis$nij przycisk [REC].
Przyciski [REC] i [P /Bl] (Odtwarzanie/Pauza) zaczng miga¢, sygnalizujac stan oczekiwania.

UWAGA
Aby anulowaé nagrywanie, przed przejsciem do nastgpnego punktu nalezy nacisna¢ przycisk [REC].
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4 Rozpocznij nagrywanie.
Nagrywanie mozna rozpoczaé, przystepujac do gry na klawiaturze, wlaczajac styl, lub
naciskajac przycisk SONG [P /1] (Odtwarzanie/Pauza).

\/ L/

UWAGA
W trakcie nagrywania mozna wprawdzie korzysta¢ z metronomu (str. 44), ale jego dzwiek nie zostanie zarejestrowany.

5 Po zakoniczeniu wykonywania utworu nacis$nij ponownie przycisk [REC], aby
przerwad nagrywanie.
Na wyswietlaczu moze pojawi¢ sie komunikat przypominajacy o zapisaniu zarejestrowanych
danych. Aby zamkna¢ komunikat, nacié$nij przycisk [EXIT].
Aby odstucha¢ nagrane wykonanie, nacis$nij przycisk [P /Il] (Odtwarzanie/Pauza).

6 Aby odstucha¢ nagrane wykonanie, naci$nij przycisk [» /11] (Odtwarzanie/Pauza).

7 Zapisz nagrane wykonanie jako utwor.
7-1 Naci$nij przycisk SONG [SELECT], aby otworzy¢ okno wyboru utworu.

7-2 Zapisz nagrane dane w pliku, postepujac zgodnie z instrukcjami podanymi na str. 26.

NOTYFIKACJA

Nagrany utwor ulegnie utracie, jesli przed jego zapisaniem zostanie wybrany inny utwor lub nastapi wytaczenie
zasilania instrumentu.

Ponowne nagrywanie okreslonego fragmentu utworu

Mozna ponownie nagra¢ okre$lony fragment juz nagranego utworu za pomocg funkcji Song Creator. Szczegélowe
informacje na ten temat mozna znalez¢ w Reference Manual (Podreczniku operacji zaawansowanych) w witrynie
internetowej.

Niezalezne nagrywanie okreslonych partii lub kanalow

Utwor sklada sie z 16 kanal6w, a partie klawiatury i czesci style sg przypisywane (nagrywane) do kazdego
kanatu, jak opisano ponizej.

Partia Klawiatura Styl
Main | Layer | Left | Rhythm1 | Rhythm2| Bass |Chord1|Chord2| Pad |Phrase 1 |Phrase 2
Kanat 1 2 3 9 10 11 12 13 14 15 16

Mozna tworzy¢ utwory, nagrywajac kazda partie (lub kanal) niezaleznie, co pozwala stworzy¢ kompletny
utwor, ktéry moze by¢ trudny do zagrania na zywo. Na przyklad mozna nagra¢ partie prawej reki na
kanale 1, a nastepnie nagra¢ partie lewej reki na kanale 2 podczas nastuchiwania juz nagranej partii prawej
reki. Aby nagra¢ wykonanie z towarzyszeniem np. odtwarzanego stylu, nalezy zarejestrowa¢ odtwarzany
styl na kanatach 9-16, a nastepnie nagra¢ melodie na kanatach 1-3, majac podstuch nagranego juz stylu.

Nalezy wprowadzi¢ niezbedne ustawienia, takie jak wlaczenie Zadanego przycisku
PART ON/OFF i wybranie zadanego brzmienia itp.

2 Naciénij jednoczesnie przyciski SONG CONTROL [REC] [»/11] (Odtwarzanie/
Pauza).

Zostanie automatycznie utworzony pusty utwor do nagrywania. Zostanie automatycznie
utworzony szablon pustego utworu, a w oknie gléwnym (str. 23) pojawi sie dla niego tytut
»New Song”.

SONG

REC /1

L NEwsong 4
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3 Przytrzymujac przycisk [REC], naci$nij odpowiednie przyciski [1AV] - [BA V],

aby wskaza¢ kanaly do nagrywania (,,Rec”).

Channel On/0ff

00000000
O0000000O

Gdy kanat jest ustawiony na Rec, pojawi sie nastepujace okno wskazujace przypisanie partii do
wybranego kanatu.

Rec Part 8

Jedli to konieczne, za pomocg pokretta Data mozna zmieni¢ przypisanie partii do kanatu, ktory
ma by¢ nagrywany.
Aby anulowa¢ wybér kanatu do nagrywania (,,Rec”), nacisnij przycisk odpowiedniego kanatu.

NOTYFIKACJA
Wczesniej nagrane dane zostana zastapione, jesli ustawisz opcje Rec dla kanatéw, w ktérych sa nagrane dane.

UWAGA
Aby anulowaé nagrywanie, przed przejsciem do nastepnego punktu nalezy nacisna¢ przycisk [REC].

Rozpocznij nagrywanie.

Nagrywanie mozna rozpoczaé, przystepujac do gry na klawiaturze, wlaczajac styl, lub
naciskajac przycisk SONG [P /1] (Odtwarzanie/Pauza).

W przypadku dogrywania nakladek do nagranego utworu rozpocznij nagrywanie , naciskajac
przycisk SONG [P /1] (Odtwarzanie/Pauza), aby mozna bylo nagrywac przy jednoczesnym
stuchaniu juz zapisanych danych.

A L/

Po zakonczeniu wykonywania utworu naci$nij ponownie przycisk [REC], aby
przerwad nagrywanie.

Na wyswietlaczu moze pojawi¢ sie komunikat przypominajacy o zapisaniu zarejestrowanych
danych. Aby zamkna¢ komunikat, nacié$nij przycisk [EXIT].

Aby odstucha¢ nagrane wykonanie, nacis$nij przycisk [®/Il] (Odtwarzanie/Pauza).

Nagraj wykonanie na kolejnym kanale, powtarzajac czynnosci podane powyzej
w punktach 3-5.

Usuwanie okreslonego kanalu utworu

Dane okreslonego kanalu utworu mozna usuna¢ za pomoca funkeji Song Creator. Szczegélowe informacje
na ten temat mozna znalezZ¢ w Reference Manual (Podreczniku operacji zaawansowanych) w witrynie
internetowe;.

Zapisz nagrane wykonanie jako utwor.
7-1 Naci$nij przycisk SONG [SELECT], aby otworzy¢ okno wyboru utworu.
7-2 Zapisz nagrane dane w pliku, postepujac zgodnie z instrukcjami podanymi na str. 26.

UWAGA

Nagrany utwdr ulegnie utracie, jesli przed jego zapisaniem zostanie wybrany inny utwér lub nastapi wytaczenie zasilania
instrumentu.
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Funkcje zaawansowane

Szczegdtowe informacje znajduja si¢ w Reference Manual (Podreczniku operacji
zaawansowanych) w witrynie internetowej, Rozdzial 4.

Edytowanie ustawien zapisu
nutowego:

Przyciski [SCORE/LYRICS] (okno Score) > [1AV]-[8A V]

Edytowanie ustawien wyswietlania
stow/tekstu:

Przyciski [SCORE/LYRICS] (okno Lyrics/Text) > [LAV]-[8A V]

Korzystanie z funkcji
automatycznego akompaniamentu
podczas odtwarzania utworow:

SONG [» /1] (Odtwarzanie/Pauza) + [ 4 4] (Przewijanie do tytu) >
STYLE CONTROL [SYNC START] > STYLE CONTROL [START/STOP]

Parametry zwiazane z odtwarzaniem
utwordéw:

[MENU] - Przyciski kursora [A][ V][ «][» ] Song Setting,
[ENTER] > TAB [ €][» ] Play lub Setting

Edytowanie utworéw (funkcja Song
Creator):

« Wybieranie danych do nagrywania na
poczatku utworu:

Ponowne nagrywanie okreslonego
fragmentu utworu
— Punch In/Out:

Edytowanie zdarzen kanalow:

[MENU] > Przyciski kursora [A][ V][ «][® ] Song Creator,
[ENTER]

> TAB [ «][» ] Setup

> TAB [ 4] Rec Mode

> TAB [» ] Channel > Przyciski kursora [A][ V][ €][»] Quantize/
Delete/Mix/Transpose, [ENTER]

|
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5 System USB do odtwarzania/nagrywania dzwieku

— Odtwarzanie i nagrywanie plikéw audio —

Wygodny system USB do odtwarzania/nagrywania dzwieku umozliwia odtwarzanie bezpo$rednio za
pomocg instrumentu plikéw audio (w formacie .wav) zapisanych w napedzie flash USB. Ponadto dzieki
funkcji nagrywania wlasnych wykonan i zapisywania ich w plikach audio (w formacie .wav) w napedzie
flash USB mozliwe jest odtwarzanie plikéw na komputerze, udostepnianie ich znajomym i rejestrowanie
wlasnych plyt CD.

USBAUDIO

UWAGA
Instrukcje odtwarzania i nagrywania plikéw MIDI mozna znalez¢ na str. 60.

Odtwarzanie plikow audio (system USB do odtwarzania)

Mozna odtwarza¢ pliki audio w formacie WAV (stereofoniczne o czestotliwosci probkowania 44,1 kHz
i rozdzielczo$ci 16 bitéw), ktdre zostaly zapisane w napedzie flash USB.

UWAGA
Nie mozna odtwarzac¢ plikéw chronionych metodg DRM (ang. Digital Rights Management — cyfrowe zarzadzanie uprawnieniami).

1 Podlacz naped flash USB z plikami audio do ztacza [USB TO DEVICE].

UWAGA
Przed uzyciem napedu flash USB nalezy zapozna¢ sig z czg$cig ,Podtgczanie urzadzen USB” na str. 91.

2 Nacisnij przycisk [USB AUDIO], aby otworzy¢ okno USB Audio Player.

USB AUDIO ::

3

1

@PO000000
@O000000

3 Otwérz okno wyboru plikéw audio za pomocag przyciskow [1A V] (Select & Save).
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4 Wybierz odpowiedni plik z listy za pomoca przyciskow kursora [A][ V][ ][> ].

UWAGA

U0UoQu

Pliki audio wczytuja sie nieco dtuzej niz inne.

UWAGA

Wyswietlanie informacji o pliku audio
Naci$nigcie przycisku [6 V] (Info) powoduje otwarcie okna Information (Informacje), w ktérym
mozna sprawdzi¢ nazwe pliku, czestotliwo$¢ probkowania itp. parametry wybranego pliku.

Jesli przycisk nie wyswietla sig, nacisnij przycisk [8 ¥] (Close), aby go wyswietlié.

5 Aby rozpocza¢ odtwarzanie, naci$nij przycisk [7 V] (Audio Play)
Na wyswietlaczu automatycznie pojawi si¢ ponownie okno USB Audio Player (Odtwarzacz

audio USB).
UWAGA

Jesli przycisk nie wyswietla sie, nacisnij przycisk [8V¥] (Close), aby go wyswietli¢.

Aby zatrzymac odtwarzanie, uzy¢ przyciskow [4V A] (H).

NOTYFIKACJA

Podczas odtwarzania nie wolno odiaczaé napedu flash USB ani wytgczaé zasilania. Mogtoby to spowodowacé
uszkodzenie danych w napedzie flash USB.

Czynnosci zwigzane z odtwarzaniem

[3AVY] | » /11 (Odtwarzanie/ Umozliwia rozpoczecie lub wstrzymanie odtwarzania utworu w biezacym miejscu.
Pauza)

[4AV] | N (Stop) Umozliwia przerwanie odtwarzania.

[5AVY] | I4d (Poprzedni) Naciénigcie tego przycisku powoduje powré6t do poprzedniego pliku,
a przytrzymanie go — cofanie w obrebie danego utworu (w sekundach).

[6cAVY] | PPl (Dalej) Nacisnigcie tego przycisku powoduje przejécie do nastepnego pliku, a przytrzymanie
go — przewijanie do przodu w obrebie danego utworu (w sekundach).

[7AV] | A-BRepeat Podobnie jak w przypadku utworéw w formacie MIDI (str. 67), pliki audio moga by¢
odtwarzane wielokrotnie w okreslonej sekcji (miedzy punktami A i B).
W trakcie odtwarzania naci$nij ten przycisk w punkcie poczatkowym (A) i ponownie
w punkcie koricowym (B), aby rozpocza¢ wielokrotne odtwarzanie fragmentu utworu
miedzy punktami A i B. Aby anulowa¢ ten wybér, naciénij ponownie ten przycisk.

[SAV] | Setting Wyswietla okno ustawien, w ktérym mozna ustawi¢ parametry zwigzane

z odtwarzaniem dzwigku, takie jak wylaczenie wokalu, zakres tempa i zmiana
wysokosci dzwieku. Wiecej informacji mozna znalez¢ na nastepnej stronie.

System USB do odtwarzania/nagrywania diwigku — Odtwarzanie i nagrywanie plikow audio
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B Ustawienia systemu USB do odtwarzania
Okno otwierane za pomocg przyciskow [8 A V] (Setting) w oknie USB Audio Player umozliwia
wykonywanie szczegélowych ustawien zwigzanych z odtwarzaniem audio.

Wi UBH Audio Playes

BB, Audio 001

Rapeat Off

L ] L]

00000000
00000000

Wi UBH Audio Playes

B Audio 001

E slolslslslsls]e
SEEEEEREE

[1AV]/
[2AV]

Repeat Mode

Stuzy do wybierania trybu odtwarzania audio.

« Off: Powoduje jednokrotne odtworzenie wybranego pliku.

« Single: Wielokrotnie odtwarza wybrany plik.

« All: Powoduje wielokrotne odtwarzanie ciggle wszystkich plikow w folderze
zawierajacym biezacy plik.

 Random: Powoduje wielokrotne odtwarzanie w sposéb losowy wszystkich
plikéw w folderze zawierajacym biezacy plik.

[3AV]/
[4AV]

Vocal Cancel

Funkcja wylaczenia wokalu ta umozliwia wylaczenie lub wythumienie dzwieku
w $rodkowym polozeniu otoczenia stereofonicznego. Pozwala to na $piewanie
w stylu ,,karaoke” tylko z podkladem instrumentalnym lub granie melodii na
klawiaturze, poniewaz w wigkszoéci nagran dzwiek wokalu znajduje si¢ wlasnie
posrodku sceny stereofoniczne;j.

Aby aktywowac¢ funkcje wlaczenia/wyltaczenia wokalu, najpierw wybierz plik
audio, a nastgpnie naci$nij ten przycisk.

UWAGA

e Mimo ze funkcja wytaczenia wokalu dziata bardzo skutecznie w przypadku wigkszosci

nagran dzwiekowych, w niektdrych utworach nie uda sig za jej pomoca catkowicie wyciszyé
partii wokalnej.

¢ Wylgczenie wokalu nie wptywa na dZzwigk wejsciowy audio (str. 95) z urzadzen zewnetrznych.

[5AV]

Audio Volume

Umozliwia dostosowanie poziomu glosnosci odtwarzania pliku audio.

[6AV]

Time Stretch

Umozliwia regulacje¢ szybko$ci odtwarzania pliku audio przez rozciaganie go lub
$cie$nianie w czasie. Warto$¢ mozna ustawi¢ w zakresie od 75% do 125%,

a wartoscia domyslna jest 100%. Im wieksza warto$¢, tym szybsze tempo. Jesli
zostanie wybrany inny plik audio, ustawienie to zostanie przywrécone do
warto$ci domyslne;j.

UWAGA

Zmiana szybkosci odtwarzania pliku audio moze spowodowac zmiang jego witasciwosci
tonalnych.

[7AV]

Pitch Shift

Umozliwia zmiane wysokoséci dZzwieku pliku audio w krokach péitonowych
(od -12 do 12). Jesli zostanie wybrany inny plik audio, ustawienie to zostanie
przywrocone do wartosci domysélnej.

Aby zamkna¢ okno, naci$nij przycisk [8A V] (Close).
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Nagrywanie wlasnego wykonania jako dzwieku (USB Audio Recorder)

Mozesz nagra¢ swoje wykonanie jako plik audio (w formacie WAV — czestotliwo$¢ probkowania 44,1 kHz,
rozdzielczo$¢ 16 bitéw, stereo) bezposrednio w napedzie flash USB. Instrument umozliwia zarejestrowanie
okoto 80 minut materialu na utwor.

Mozna nagrywacé nastepujace dzwieki:

o Wszystkie dzwigki tworzone w trakcie wykonania (partie: gtéwna, warstwy, lewej reki, utworu, stylu)
» Dzwiek wejsciowy z mikrofonu z gniazda [MIC INPUT] (str. 77)

o Diwiek wejsciowy audio z podiaczonych urzadzen (str. 95)

UWAGA
e Jesli chcesz nagra¢ kazda partie osobno lub edytowac zarejestrowane dane po ich zapisaniu, zarejestruj je jako utwér MIDI (str. 68).

¢ Aby oddzielnie nagra¢ gre na klawiaturze i sygnat z mikrofonu, nagraj gre na klawiaturze jako utwoér MIDI (str. 68), a nastepnie nagraj sygnat
z mikrofonu za pomoca systemu USB do nagrywania dzwieku.

1 Podlacz naped flash USB do zlacza [USB TO DEVICE].

UWAGA
Przed uzyciem napedu flash USB nalezy zapoznac sie z czesciag ,Podtaczanie urzadzern USB” na str. 91.

2 Wprowadz niezbedne ustawienia, np. wybierz brzmienie lub styl.

Nacisnij przycisk [USB AUDIO], aby otworzy¢ okno USB Audio Player.

Wi UBH Audio Playes

B Audio 001

USB AUDIO ::

Ololslooooo
nlacloocooo

4 5
4 za pomoca przyciskow [2A V] (®) przelacz instrument w stan oczekiwania na
nagrywanie.
UWAGA

W trakcie nagrywania mozna wprawdzie korzysta¢ z metronomu (str. 44), ale jego dzwiek nie zostanie zarejestrowany.

System USB do odtwarzania/nagrywania diwigku — Odtwarzanie i nagrywanie plikow audio
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5 Rozpocznij nagrywanie za pomocg przyciskow [3A V] (» /K1), a nastepnie

zacznij grac.
Uplywajacy czas nagrywania jest widoczny na wyswietlaczu.

Uptywajacy czas nagrywania

000Eo0o000
000@oo000
6

NOTYFIKACJA

Podczas nagrywania nie wolno odtaczaé¢ napedu flash USB ani wytaczac zasilania. Mogtoby to spowodowac
uszkodzenie danych zapisanych w napedzie flash USB lub danych nagrania.

Po zakonczeniu wykonywania utworu przerwij nagrywanie za pomoca przyciskow
[4A V] (W).

Nagrane dane sg automatycznie zapisywane w napedzie flash USB jako pliki z samoczynnie
nadanymi nazwami.

UWAGA

Operacja nagrywania trwa nadal mimo zamknigcia okna USB Audio Player za pomoca przycisku [EXIT]. Nacisnij przycisk [USB
AUDIO], aby ponownie otworzyé okno USB Audio Player, a nastgpnie przerwij nagrywanie, naciskajac przyciski (4 A V] (H).

Aby rozpocza¢ odtwarzanie nagranego wykonania, uzyj przyciskow [3A V] (»/11).
Aby zobaczy¢ plik z nagranym wykonaniem w oknie wyboru plikéw audio, uzyj przyciskéw
[1A V] (Select & Save).

UWAGA
Pamietaj, ze nawet jesli popetnisz btad podczas gry, nie mozesz skorygowac go, nadpisujac zawartosc istniejacego juz pliku.
Nagrany plik nalezy usuna¢ w oknie wyboru plikdw, a nastepnie jeszcze raz nagraé swoje wykonanie.
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6 Mikrofon

— Podlaczanie mikrofonu i $piewanie przy wlasnym akompaniamencie —

Podlaczenie mikrofonu do gniazda [MIC INPUT] umozliwia $piewanie przy akompaniamencie wlasnym
uzytkownika lub do odtwarzanego utworu/pliku audio. Wokal jest odtwarzany przez wbudowane glosniki
instrumentu.

Podlaczanie mikrofonu

1

2

Przed wlaczeniem instrumentu nalezy zawsze umiesci¢ pokretlo [MASTER
VOLUME] w polozeniu poziomu minimalnego.

Podlacz mikrofon do gniazda [MIC INPUT].

[ - B |

G o L I

o

MIC INPUT Standardowa wtyczka mono typu jack (1/4 cala)

Wlacz zasilanie urzadzenia, a nastepnie dostosuj glosnos$¢ za pomoca pokretla
[MASTER VOLUME].

Otworz okno operacyjne.
[MIC SETTING] > TAB [ €] Mixer

] Mikrofon — Podtgczanie mikrofonu i Spiewanie przy wltasnym akompaniamencie —

MIC SETTING

ez RN

R @ 0 s L

Upewnij sie, ze funkcja Mic (przyciski [1A V¥ ]) jest wlaczona.

W razie potrzeby wlacz réwniez zasilanie podlaczonego mikrofonu.

Dostosowa¢ poziom sygnalu wejsciowego za pomoca przyciskow [2AV]/[3AV]
(Gain) podczas spiewania do mikrofonu.

Dostosowaé poziom, sprawdzajac wskaznik Input Level znajdujacy sie po lewej stronie. Nalezy
tak wyregulowa¢ poziom sygnatu, aby wskaznik §wiecil na zétto lub zielono. Gdy poziom
sygnatu wejsciowego jest zbyt wysoki, $wiatlo ma kolor czerwony.
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7 Dostosowaé balans glos$nosci miedzy sygnalem z mikrofonu a dZzwigkiem
instrumentu za pomocg przyciskow [7A V] (Volume).

W razie potrzeby mozna réwniez regulowa¢ potozenie sygnatu z mikrofonu za pomoca
przyciskéw [4A V] (Pan).

Odlaczanie mikrofonu

1. Ustaw pokretto [MASTER VOLUME] w pozycji , MIN”.
2. Odlacz mikrofon od gniazda [MIC INPUT].

B Funkcje przydatne do karaoke
o Podczas korzystania z utworéw: Stowa utworu w oknie (str. 64), Transpozycja (str. 44)

o Podczas korzystania z plikéw audio: Wylaczenie wokalu (str. 74), Zmiana wysokosci dzwieku
(str. 74)

Stosowanie efektow we wlasnym $piewie

Do wtasnego $piewu wprowadzanego do mikrofonu mozna zastosowac rézne efekty (takie jak Poglos

i Chorus).

Na karcie Mixer w oknie Mic Setting (krok 4 na str. 77) uzy¢ przyciskéw [5A V] (Reverb) lub [6 A V]
(Chorus) w celu dostosowania glebi pogtosu lub glebi efektu Chorus w trakcie §piewania do mikrofonu.
Efekty te s3 stosowane do calego instrumentu (partii klawiatury, utworu i stylu), a takze mikrofonu. Jesli
chcesz zastosowac te efekty tylko do sygnatu z mikrofonu, mozesz okresli¢ partie i wybrac typ efektu za
pomoca przyciskow [8 A V] (DSP). Szczegdlowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w Reference
Manual (Podreczniku operacji zaawansowanych) w witrynie internetowe;.

Korzystanie z funkcji Talk

Funkcja ta umozliwia natychmiastowg zmiane ustawient mikrofonu na dostosowane do mowy
(w odrdznieniu od $piewu) np. w celu zapowiadania kolejnych wykonywanych utwordw.

1 oOtwérz okno operacyjne.
[MIC SETTING] > TAB [»] Setting

MIC SETTING

)

0000000
@D0000000
2

2 Nacisnij przycisk [1 V] (Talk), aby otworzy¢ ustawienia funkgcji Talk.
Aby wylaczy¢ funkeje Talk i przywotaé ustawienia $piewu, naciénij przycisk [1A] (Vocal).
W tych oknach mozna niezaleznie zmienia¢ ustawienia mikrofonu przeznaczone do $piewu
(Vocal) i mowy (Talk). Szczegdtowe informacje na ten temat mozna znalez¢é w Reference
Manual (Podreczniku operacji zaawansowanych) w witrynie internetowe;.
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Funkcje zaawansowane

Szczegdtowe informacje znajduja si¢ w Reference Manual (Podreczniku operacji
zaawansowanych) w witrynie internetowej, Rozdziat 6.

Wprowadzanie i zapisywanie [MIC SETTING] - TAB [»] Setting
ustawien mikrofonu:

Zastosowanie zadanego efektu do [MIC SETTING] > TAB [ €] Mixer > [8SA V] (DSP)
sygnalu z mikrofonu:

Mikrofon — Podtgczanie mikrofonu i Spiewanie przy wltasnym akompaniamencie —
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/ Pamied rejestracyjna/Lista odtwarzania

— Zapisywanie i przywolywanie wlasnych ustawien panelu —

Funkcja pamigci rejestracyjnej umozliwia zapisywanie ustawien panelu, np. brzmienia czy stylu, pod
jednym z przyciskdw pamieci rejestracyjnej. Ustawienia te mozna nastepnie przywolywaé w dowolnej
chwili poprzez naci$nigcie pojedynczego przycisku. Po zapisaniu duzej ilo$ci danych w pamieci
rejestracyjnej uzyj listy odtwarzania do zarzadzania swoim repertuarem, aby mie¢ mozliwoé¢ szybkiego
otwarcia wybranej pamieci rejestracyjnej dla kazdego utworu muzycznego.

PLAYLIST

REGISTRATION MEMORY

=0P000000000

© == : : === ] DBANK — — — —
| ggg »
I CJ

B Pamiec rejestracyjna (str. 81)

Mozesz zarejestrowa¢ wlasne ustawienia panelu na kazdym z przyciskéw REGISTRATION MEMORY
[1]-[4]. Wszystkie cztery z zapisanych zestawow ustawien panelu mozna réwniez zapisa¢ w jednym pliku
banku pamigci rejestracyjnej. Jesli wybierzesz plik banku pamieci rejestracyjnej wezeéniej, mozesz fatwo
przywolaé zarejestrowane ustawienia. Wystarczy naciska¢ przycisk podczas wykonywania utworu.

Zaplsz
REGISTRATION MEMORY
MLMOR\
Wywo’fywanle
_— . Plik banku
Ustawienia panelu mozna zapisac i przyplsac do jednego przycisku. rejestracyjnego

B Lista odtwarzania (str. 84)

Funkgja listy odtwarzania pozwala tworzy¢ niestandardowe listy wykonan. Lista odtwarzania zawiera facza
do otwierania plikéw banku pamieci rejestracyjnej dla kazdego granego utworu. Kazde tacze do pamieci
rejestracyjnej jest nazywane ,,nagraniem” i mozna zbiorczo przechowywaé nagrania listy odtwarzania

w pojedynczym pliku listy odtwarzania. Kazde nagranie listy odtwarzania moze bezposrednio przywola¢
okre$lony numer pamieci rejestracyjnej w wybranym pliku banku pamieci rejestracyjnej. Przy uzyciu listy
odtwarzania mozna wybra¢ tylko zadane pliki z ogromnej liczby plikéw banku pamieci rejestracyjnej bez
zmiany konfiguracji pliku banku.

( B
Plik listy odtwarzania 01 Pliki banku pamiegci reiestracyjnej
Bank 01
REGISTRATION MEMORY
Nagranie 01 l-.._....
- }
Nagranie 02 "uy
i I - Bank 02
.... REGISTRATION MEMORY
e
) Sy
~
Nagranie 03 o~~ .‘
°,
7
o L J
. R .
. DS .
. 5 .
. ~--I L L L L 0 0 0 0 0 ' § |}
| 7

im- > : kacze do wywotania

80

DGX-670 Podrecznik uzytkownika



Zapisywanie i wywolywanie wlasnych ustawien panelu przy uzyciu
pamieci rejestracyjne;j

Rejestrowanie ustawien panelu

1 Wprowadz odpowiednie ustawienia panelu, np. dotyczace brzmien, stylow i efektow.
Liste parametrow, ktore mozna zapisywacé z uzyciem funkeji pamieci rejestracyjnej, podano
w czesci Parameter Chart w zeszycie Data List w witrynie internetowe;j.

2 Nacisnij przycisk REGISTRATION MEMORY [MEMORY], aby otworzy¢ okno
Registration Memory.

MEMORY ::

ENTER

L L L L, —3
O0000000 )?(
00000000

3 Przy uzyciu przyciskow kursora [A][ V][ €][» ] wybierz element do
zarejestrowania, a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER], aby wprowadzi¢
(lub usung¢) odpowiednie zaznaczenie.

] Pamigc rejestracyjna/Lista odtwarzania — Zapisywanie i przywolywanie wlasnych ustawieri panelu

Aby anulowa¢ operacje, nacis$nij przyciski [8 A ¥] (Cancel).
UWAGA
Elementy mozna réwniez wybra¢ za pomoca pokretta Data.

4 Naciénij odpowiedni przycisk REGISTRATION MEMORY [1]-[4], pod ktorym
maja zosta¢ zapamietane ustawienia panelu.

REGISTRATION MEMORY

Zapamietane przyciski $wiecg si¢ na pomaranczowo, co sygnalizuje, Ze przycisk o danym
numerze zawiera dane, a jego numer jest wybrany.

NOTYFIKACJA

W przypadku wybrania przycisku, ktorego dioda swieci na pomaranczowo lub zielono, zapisane wczesniej
ustawienia zostang zastgpione nowymi. Z tego wzgledu nalezy zapisywac ustawienia panelu tylko pod
przyciskami, ktérych diody nie Swieca sie.

Kolory diod

« Pomaranczowa: dane zarejestrowane i obecnie wybrane
« Zielona: dane zarejestrowane, ale obecnie niewybrane

« Nie swieci sie: brak zarejestrowanych danych
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5 Powtérz kroki 1-4, aby przypisac inne ustawienia panelu do pozostalych przyciskow.
Zarejestrowane ustawienia panelu mozna przywota¢, naciskajac przycisk o odpowiednim
numerze.

UWAGA

Ustawienia panelu zarejestrowane w ponumerowanych przyciskach sa zachowywane nawet po wytaczeniu zasilania. Jesli
chcesz usung¢ wszystkie cztery z aktualnych ustawien panelu, wigcz zasilanie, przytrzymujac wcisniety klawisz B6 (pierwszy
klawisz B z prawej strony klawiatury).

Zapisywanie pamieci rejestracyjnej jako pliku banku

Wszystkie ustawienia panelu zapisane pod wszystkimi czterema przyciskami pamigci rejestracyjnej sa
zapisywane jako jeden plik banku.

1 Nacisnij przycisk REGISTRATION MEMORY [BANK], aby wyswietli¢ okno
wyboru banku rejestracyjnego.

Preset  ETTTE use)

0000 0QUOO
U000 QgOUo
2

2 Nacisna¢ przycisk [6 V] (Save), aby zapisa¢ plik banku, postepujac zgodnie
z instrukcjami na str. 26.

UWAGA
Jesli przycisk nie jest wyswietlany, naci$nij przycisk [8¥] (File), aby go wyswietlic.
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Przywolywanie zapisanego ustawienia panelu

Pliki zapisanego banku pamieci rejestracyjnej mozna przywolaé za pomoca nastepujacej procedury.

UWAGA

Podczas przywotywania ustawieri, w tym réwniez wyboru plikdw utwordw, styldw, tekstow itd., z napedu flash USB nalezy upewnic sig, ze
odpowiedni naped flash USB, zawierajacy zarejestrowany utwor, styl lub tekst, jest podtaczony do ztacza [USB TO DEVICE]. Przed uzyciem
napedu flash USB nalezy zapoznad sie z czescig ,Podigczanie urzadzer USB” na str. 91.

1 Nacisnij przycisk REGISTRATION MEMORY [BANK], aby wyswietli¢ okno
wyboru banku rejestracyjnego.

2 Wybierz odpowiedni bank z listy za pomocg przyciskow kursora [A][ V][ «][»].

Wyswietlanie informacji o banku rejestracyjnym
W celu sprawdzania, ktére brzmienia i style zostaly przypisane przyciskom [1]-[4] banku pamieci
rejestracyjnej, mozna wyswietla¢ specjalne okno z informacjami, naciskajac przycisk [6 V] (Info).

UWAGA
Jesli przycisk nie jest wyswietlany, nacisnij przycisk [8¥] (Close), aby go wyswietlic.

UWAGA
Wybrany plik banku mozna dodac¢ do biezacej listy odtwarzania (str. 84) jako nagranie za pomoca przycisku [4¥] (Add To
Playlis?).

] Pamigc rejestracyjna/Lista odtwarzania — Zapisywanie i przywolywanie wlasnych ustawieri panelu

3 Naci$nij jeden z podswietlonych na zielono przyciskéw (REGISTRATION
MEMORY [1]-[4]).

UWAGA

Jesli chcesz wyczysci¢ biezaca pamied i utworzyé nowy bank (tj. wszystkie lampki przyciskéw REGISTRATION MEMORY sa
wytaczone), nacisnac¢ przycisk [5¥] (New Bank) na ekranie powyzej.

Funkcje zaawansowane

Szczegdtowe informacje znajduja si¢ w Reference Manual (Podreczniku operacji
zaawansowanych) w witrynie internetowej, Rozdziat 7.

Usuwanie lub zmiana nazwy pamieci  [BANK] (> [8V] (Close)) > [7V] (Edit)
rejestracyjne;j

Wrylaczenie wyswietlania okreslonych ~ [MENU] - Przyciski kursora [A][ V][ €] [ ] Regist Sequence/

elementow (Freeze): Freeze, [ENTER] > TAB [P ] Freeze

Wywolywanie numerdw pamieci [MENU] - Przycisk kursora [A][ V][ €][™ ] Regist Sequence/Freeze,
rejestracyjnej w sekwencji (Sekwencja  [ENTER] > TAB [ ] Registration Sequence

rejestracyjna):
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Uzywanie list odtwarzania do zarzadzania duzym repertuarem
ustawien panelu
Lista odtwarzania jest przydatna do zarzadzania wieloma listami do wystepéw na zywo. Mozna wybra¢
tylko odpowiednie pliki z szerokiego repertuaru (ogromnej liczby plikéw banku pamieci rejestracyjnej)

i utworzy¢ nows liste dla kazdego wykonania.

Dodawanie nagrania (lacza do pliku banku) do listy odtwarzania

Po dodaniu nagran do listy odtwarzania mozna bezposrednio przywola¢ zadane pliki banku pamiegci
rejestracyjnej z listy odtwarzania dla kazdego wykonania.

1 Nacisnij przycisk [PLAYLIST], aby otworzy¢ okno Playlist (Lista odtwarzania).
Zostanie wy$wietlony plik listy odtwarzania, ktory wybrano ostatnim razem. (Préobka wstepnie
zdefiniowanej listy odtwarzania zostanie wy$wietlona po raz pierwszy).

i Plavist

PLAYLIST ::

ENTER

3 4 2,6

2 Jedli chcesz utworzy¢ nowy liste odtwarzania, uzyj przycisku [8 A V] (Option), aby
wyswietli¢ okno operacyjne, a nastepnie uzyj przyciskow [3A V]/[4A V] (Create
New Playlist) do wyczyszczenia listy w oknie Playlist.

Appond Select £
Pyt vm

S
000000 ad
Oocgoooad

3 Dodaj nagrania do listy odtwarzania

B Aby doda¢ nagranie za pomoca okna wyboru banku rejestracyjnego:

3-1 Uzyj przyciskow [1 A V] (List), aby wyswietli¢ okno wyboru pamieci rejestracyjne;j.
Okno Add To Playlist pojawi si¢ automatycznie.

3-2 Uzyj przyciskow kursora [A][ V][ «][» ], aby wybrac zZadany plik banku do
zarejestrowania jako nagranie listy odtwarzania, a nastepnie naciénij przycisk [ENTER].

Jesli chcesz wybra¢ wszystkie pliki wy$wietlone w biezacym folderze, w tym na innych stronach,
nacisnij przycisk [8 V] (All).

Jesli chcesz wybraé przycisk, ktory nie jest wyswietlony na biezacej stronie, naciénij przycisk [6'V]
(Cancel), aby zamkna¢ okno Add To Playlist, a nast¢pnie wybierz strong ktdra zawiera zadany plik.
Nastepnie nacisnij [4 ¥ | (Add To Playlist), aby ponownie wys$wietli¢ okno Add To Playlist.
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3-3 Naci$niecie przycisku [7V¥] (OK) powoduje zamkniecie okna, a nowe nagrania zostana
dodane na dole listy odtwarzania.

B Aby dodac nagranie, korzystajac z funkcji wyszukiwania:

3-1 Uzyj przyciskow [2A V] (Search), aby wyswietli¢ okno Registration Bank Search.

3-2 W razie potrzeby uzyj przyciskow [1A V]/[2A V] (Update) do aktualizacji danych
wykorzystywanych do wyszukiwania.

Ta operacja jest potrzebna, gdy dodawane sa nowe pliki banku rejestracyjnego lub podtaczony jest
naped flash USB zawierajacy pliki banku w celu zarejestrowania tych plikéw jako cele wyszukiwania.

3-3 Wprowadz Bank Name i/lub Tag w celu wyszukania zagdanego pliku banku
rejestracyjnego, a nastepnie nacisnij przyciski [7A V]/[8 A V] (Search).
Tag zawiera informacje, takie jak nazwy gatunkéw muzycznych. Pliki banku rejestracyjnego, ktére
zawierajg dane tagu, moga by¢ przeszukiwane za pomoca tagu.

3-4 W wynikach wyszukiwania uzyj przyciskow kursora [A][ V][ €][» ], aby wybra¢
zadany plik banku do zarejestrowania jako nagranie listy odtwarzania, a nastepnie
naci$nij przycisk [ENTER].

Jesli chcesz wybra¢ wszystkie pliki, naciénij przycisk [8 V] (All).

3-5 Nacis$niecie przycisku [7V¥] (OK) powoduje zamkniecie okna, a nowe nagrania zostana

dodane na dole listy odtwarzania.

W razie potrzeby edytuj nagranie.

Nowo dodane nagranie listy odtwarzania po prostu przywotuje wybrany plik banku
rejestracyjnego. Aby wprowadzi¢ bardziej szczegétowe ustawienia (np. bezposrednie
przywolywanie numeru okreslonej pamigci rejestracyjnej), mozna edytowaé nagranie.
4-1 Wybierz nagranie do edycji za pomocg przyciskow kursora [A][V].

4-2 Nacisnij przyciski [5A V] (Edit), aby wyswietli¢ okno Playlist Record Edit.

4-3 Uzyj przyciskow kursora [A][ V], aby wybrac element do edycji.

W@ Playlist Flle : Bample

Hlayfist Hecurd Edit

Sciezka pliku banku

rejestracyjnego Record Hame | Little O

powiagzana z nagraniem. bz 5

Ten plik zostanie Aeiten '

przywotany przez Load o 2 3

wybranie nagrania. AL L

Vi o Lyrics xf ‘

Record Okresla nazwe nagrania. Naci$niecie przycisku [ENTER] powoduje wyswietlenie okna
Name wprowadzania znakéw i umozliwia edycje nazwy.
Action Dodatkowe akcje po wybraniu nagrania i przywolaniu banku. Obracaj pokrettem

Data, aby zmieni¢ ustawienia.

o Load Regist Memory: Przywoluje pamiec rejestracyjng odpowiadajacg wybranemu
tutaj numerowi. Gdy wybrana jest opcja Off, Zadna pamiec rejestracyjna nie zostaje
przywolana.

o View: Wyswietla wybrany tutaj widok (zapis nutowy, stowa utworu lub tekst). Gdy
wybrana jest opcja Off, zaden widok nie jest wyswietlany.

UWAGA

Te ustawienia sg wyswietlane po prawej stronie nazwy nagrania w oknie Playlist.

4-4 Nacis$nij przycisk [EXIT], aby zamkna¢ okno Playlist Record Edit.
W razie potrzeby powtorz krok 4, aby edytowa¢ inne nagrania.

] Pamigc rejestracyjna/Lista odtwarzania — Zapisywanie i przywolywanie wlasnych ustawieri panelu
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5 Zapisz wszystkie nagrania jako pojedynczy plik listy odtwarzania.
5-1 Uzyj przyciskow [8 A Y] (Option), aby wyswietli¢ okno operacyjne.
5-2 Uzyj przyciskow [7 A V] (Select & Save), aby wyswietli¢ okno wyboru listy odtwarzania.

5-3 Zapisz nagranie w pliku, postepujac zgodnie z instrukcjami podanymi na str. 26.

Przywolywanie wlasnych ustawien panelu przy uzyciu listy odtwarzania

1 W oknie listy odtwarzania uzyj przyciskow [8 A V] (Option), aby wyswietli¢ okno
operacyjne.

Numer pamieci rejestracyjnej wyswietlony

po zatadowaniu nagrania. Okno wyswietlone po

Nagrania zatadowaniu nagrania.

Oo0UOoUgo 0000 UOU
OooU0oUgo 00000 gOuQ
1 2

2 Uzyj przyciskow [7 A V] (Select & Save), aby wyswietli¢ okno wyboru listy
odtwarzania.

Wybierz zadany plik listy odtwarzania.
4 Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do okna Playlist.

Wybierz nagranie w oknie listy odtwarzania, uzywajac przyciskow kursora [A][ V],
a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

Zostanie przywolany bank pamieci rejestracyjnej zarejestrowany jako nagranie listy
odtwarzania i zostanie wykonana utworzona (str. 85) akcja.

UWAGA
Okno informagji 0 banku rejestracyjnym (str. 83) mozna wyswietli¢, uzywajac przyciskow [4 A Y] (Info).

86
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Zmiana kolejnosci nagran na liscie odtwarzania

1

Na ekranie listy odtwarzania przesun kursor do Zagdanego nagrania, ktore ma
zostaé przesuniete, za pomoca przyciskow kursora [A][V].

Naciénij przycisk [6A]/[7 A] (Move), aby przesuna¢ nagranie w gore listy, lub [6 ¥ ]/
[7V¥] (Move), aby przesung¢ je w dol.

Zapisz edytowany plik listy odtwarzania (krok piaty na str. 86).

Usuwanie nagrania z listy odtwarzania

1

Na ekranie listy odtwarzania przesun kursor do zadanego nagrania, ktére ma
zostaé usuniete, za pomocg przyciskow kursora [A][V].

Uzy¢ przyciskow [3 A V] (Delete), aby usung¢ wybrane nagranie.
Pojawi sie¢ komunikat potwierdzajacy. Aby anulowa¢ usuwanie nacisnaé jeden z przyciskow
[6A V] (No) w tym miejscu.

Uzyj przyciskow [7 A V] (Yes), aby ostatecznie usung¢ nagranie.

Zapisz edytowany plik listy odtwarzania (krok piaty na str. 86).

Funkcje zaawansowane

Szczegdtowe informacje znajduja si¢ w Reference Manual (Podreczniku operacji
zaawansowanych) w witrynie internetowej, Rozdziat 7.

Kopiowanie nagran listy odtwarzania  [PLAYLIST] > [8A V] (Option) > [SAV]/[6 AV ] (Append Playlist)
z innej listy odtwarzania (dolaczanie
listy odtwarzania):

] Pamigc rejestracyjna/Lista odtwarzania — Zapisywanie i przywolywanie wlasnych ustawieri panelu
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8 Mikser

— Regulacja balansu glosnosci i rownowazenie brzmienia —

W oknie Mixer mozna w intuicyjny sposob sterowaé ustawieniami partii klawiatury oraz kanalami stylow
i utworéw, m.in. poziomem glo$nosci i barwg dzwiekéw. Dzigki tej funkcji mozna tez zmieniaé poziomy
glo$noéci i polozenie poszczegdlnych brzmien w panoramie stereofonicznej, aby osiagna¢ optymalny
balans i dZzwigk stereo. Pozwala ona réwniez ustala¢ sposob stosowania efektow.

MIXER/EQ

ez )

R

Procedura podstawowa

1 Naci$nij przycisk [MIXER/EQ], aby otworzy¢ okno Mixer.

2 Naciénij przycisk [MIXER/EQ] wielokrotnie, aby wybra¢ partie do edycji.

Wielokrotne naciskanie
przycisku [MIXER/EQ]
umozliwia wybranie partii
do edyciji.

MIXER/EQ
()

Panel Za pomocg tej opcji mozna regulowaé balans miedzy partiami gtéwng (Main), warstwy
(Layer) i lewej reki (Left), calg partig utworu, calg partig stylu oraz odtwarzaniem pliku
audio za po$rednictwem funkeji systemu USB do odtwarzania.

External Za pomocy tej opcji mozna dostosowaé balans miedzy sygnalem z mikrofonu
i dzwiekami wejéciowymi audio (str. 95).

Style Za pomocy tej opcji mozna regulowa¢ balans miedzy partiami danego stylu.

« Rhyl, Rhy2: To sa podstawowe partie stylu, zawierajace schematy rytmiczne bebnow
i perkusji.

« Bass: Partia basu sklada si¢ z réznych brzmien pasujacych do stylu.

« Chdl, Chd2: Te partie zawieraja rytmiczne podklady akordowe, ztozone zwykle
z brzmien fortepianu lub gitary.

« Pad: Ta partia jest stosowana do podtrzymywanych brzmien instrumentéw
strunowych, organdéw, chéru itp.

o Phrl, Phr2: Te partie sa stosowane do wstawek instrumentéw detych, akordoéw
arpeggiowych i innych dodatkéw, dzigki ktérym akompaniament staje sie bardziej
interesujacy.
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Songl-8, Za pomoca tych opcji mozna regulowaé balans miedzy wszystkimi partiami

Song9-16 (kanalami) utworu.

3 Za pomoca przyciskow TAB [ €][» ] wybra¢ strone dla parametrdéw, ktore maja by¢

edytowane.

Volume/Pan | Stuzy do regulacji gto$noéci i panoramy kazdej partii i do zmiany brzmienia.

Filter Stuzy do regulacji zawartoéci harmonicznych (rezonansu) i jaskrawosci brzmienia
kazdej partii.

Effect Stuzy do wyboru rodzaju efektu i regulacji jego intensywnoéci dla poszczegolnych partii.

EQ Stuzy do regulacji parametréw korektora w celu poprawy brzmienia lub barwy dzwieku
kazdej partii.

Inaczej niz w przypadku innych stron, wybra¢ ponizsze strony w przypadku dostosowywania
wlasciwosci tonalnych catego dzwigku (z wyjatkiem dzwieku odbieranego za posrednictwem
systemu USB do odtwarzania i dzwigekéw wejéciowych audio) tego instrumentu.

Master EQ Stuzy do wybierania rodzaju gtéwnego korektora brzmienia (korektora) zastosowanego
do calego dzwieku. Powigzane parametry moga by¢ edytowane i zapisywane jako
oryginalny rodzaj gléwnego korektora brzmienia.

Compressor | Stuzy do wlaczania/wylaczania korektora gtéwnego i wyboru jego rodzaju. Powigzane
parametry moga by¢ edytowane i zapisywane jako oryginalny rodzaj kompresora
gléwnego.

Szczegblowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w Reference Manual (Podreczniku
operacji zaawansowanych) w witrynie internetowej.

Za pomoca przyciskow kursora [A][ V][ €][» | wybierz parametr, a nast¢pnie uzyj
przyciskow [1A V] - [8A V] do ustawienia wartosci kazdej partii.

Zapisz ustawienia wprowadzone w oknie Mixer.

B Zapisywanie ustawien okna Panel:
Zapisz te ustawienia w pamieci rejestracyjnej (str. 81).

B Zapisywanie ustawien okna External:

W przypadku ustawien mikrofonu, zapisz je w pamigci rejestracyjnej (str. 81).

W przypadku dzwiekéw wejsciowych audio operacja zapisywania nie jest konieczna.
Te ustawienia sg zapamietywane, nawet jesli zostanie wylaczone zasilanie.

B Zapisywanie ustawien okna Style:

Zapisz te ustawienia jako plik stylu w pamieci masowej User lub w napedzie flash USB. Aby je

pdzniej przywotaé, wybierz plik stylu zapisany w ponizszy sposob.

1. Otworz okno operacyjne.
[MENU] - Przyciski kursora [A][ V][ «][» ] Style Creator, [ENTER]

2. Po pojawieniu si¢ pytania, czy chcesz edytowac istniejacy styl czy utworzy< nowy,
nacisnij jeden z przyciskow [5A V]/[6 A V] (Current Style).

3. Naciénij przycisk [EXIT], aby zamkna¢ okno Rec Channel.

4. Naciénij jeden z przyciskow [8 A V] (Save), aby otworzy¢ okno wyboru stylu i zapisaé
ustawienia panelu jako plik stylu (str. 26).

] Mikser — Regulacja balansu glosnosci i rownowazenie brzmienia —
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B Zapisywanie ustawien okna Song:
Najpierw zapisz zmodyfikowane ustawienia jako cze$¢ danych utworu (dane konfiguracyjne),
a nastepnie zapisz sam utwoér w pamieci masowej User lub w napedzie flash USB. Aby pdzniej
przywola¢ te ustawienia, wybierz plik utworu zapisany w ponizszy sposob.
1. Otworz okno operacyjne.

[MENUT] - Przyciski kursora [A][ V][ «][» ] Song Creator, [ENTER]

2. Przy uzyciu przyciskow TAB [ «€][»] wybierz karte Setup.

3. Przy uzyciu przyciskéw kursora [A][ V][ «][»] wybierz element do zapisania,
a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER], aby wprowadzi¢ (lub usuna¢) odpowiednie
zaznaczenie.

4. Wprowadz zmiany przy uzyciu przyciskéw [6 AV]/[7 AV ] (Apply).

5. Naciénij jeden z przyciskow [8 A ¥ ] (Save), aby otworzy¢ okno wyboru utworu,
a nastepnie zapisz ustawienia jako plik utworu (str. 26).

Funkcje zaawansowane

Szczegdtowe informacje znajduja si¢ w Reference Manual (Podreczniku operacji
zaawansowanych) w witrynie internetowej, Rozdziat 8.
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O Polaczenia

— Podlaczanie instrumentu do innych urzadzen —

/\ PRZESTROGA

Przed podtaczeniem instrumentu do innych urzadzen elektronicznych nalezy wytaczy¢ zasilanie instrumentu i pozostatych
urzadzen. Nalezy réwniez pamietaé o ustawieniu minimalnego poziomu gtosnosci (na ,,0”) wszystkich urzadzen przed ich
wiaczeniem. Niezastosowanie sie do tych zalecen grozi uszkodzeniem urzadzen, porazeniem pradem lub trwata utrata stuchu.

NOTYFIKACJA

Nie nalezy umieszczac¢ zadnych urzadzen zewnetrznych w niestabilnym potozeniu. Mogtoby to spowodowac jego upadek

i uszkodzenie.

Podlaczanie urzadzen USB ([zlacze USB TO DEVICE])

Do ztacza [USB TO DEVICE] mozna podtaczaé naped flash USB lub adapter USB sieci bezprzewodowej. Dzigki temu
dane utworzone w instrumencie mozna zapisywa¢ w napedzie flash USB (str. 26) oraz taczy¢ instrument
z urzadzeniami przeno$nymi za posrednictwem adaptera USB do bezprzewodowej sieci LAN (str. 94).

Srodki ostroznosci, ktore nalezy zachowa¢

podczas korzystania ze ztagcza [USB TO DEVICE]

Instrument jest wyposazony w ztacze [USB TO

DEVICE]. Po podlaczeniu urzadzenia USB do zlacza

zadbaj o jego bezpieczne uzytkowanie. Nalezy

przestrzega¢ waznych zalecen przedstawionych ponizej.

UWAGA

Szczegolowe informacie na temat korzystania z urzadzen USB

mozna znalez¢ w dostarczanych z nimi podrecznikach uzytkownika.

B Zgodne urzadzenia USB

« Naped flash USB

o Adapter USB bezprzewodowej sieci LAN (UD-WL01;
sprzedawany oddzielnie)

Nie mozna podtacza¢ urzadzen USB innego rodzaju,
np. koncentratoréw USB, klawiatur komputerowych
CZy myszy.

Instrument moze nie obstugiwa¢ niektérych
dostepnych w sprzedazy urzadzen USB. Firma
Yamaha nie gwarantuje, ze urzadzenia USB zakupione
przez uzytkownika bedg zgodne z instrumentem.
Przed zakupem urzadzenia USB, ktore ma by¢
uzytkowane z tym instrumentem, nalezy sprawdzi¢
informacje podane na stronie internetowej w artykule
,Compatible USB Device List”.
https://download.yamaha.com/

Mimo ze instrument obstuguje urzadzenia USB

w standardzie od 2.0 do 3.0, szybkos¢ zapisywania lub
wezytywania danych zalezy od ich rodzaju oraz stanu
instrumentu. Urzadzenia USB 1.1 nie moga by¢
uzywane w tym instrumencie.

NOTYFIKACJA

W ztaczu [USB TO DEVICE] jest obecny prad staty

o maksymalnych parametrach 5 V/500 mA. Nie nalezy
podtaczaé do niego urzadzen USB majacych wigksze
zapotrzebowanie na energie elektryczna, poniewaz
mogtoby to spowodowacé uszkodzenie instrumentu.
B Podlaczanie urzadzenia USB

Podlaczajac urzadzenie

USB do zlgcza [USB TO

DEVICE], nalezy upewni¢

si¢, ze wtyczka urzadzenia

jest odpowiednia i ze jest

podigczana wlasciwie.

NOTYFIKACJA

¢ Nalezy unikaé¢ podtaczania i odtaczania urzadzenia USB
podczas odtwarzania/nagrywania, zarzadzania plikami
(np. wykonywania operacji zapisu, kopiowania, usuwania
lub formatowania) oraz korzystania z tego urzadzenia.
W przeciwnym razie instrument moze sie ,zawiesi¢” lub
tez moze doj$¢ do uszkodzenia urzadzenia USB
i zawartych w nim danych.

¢ Podtaczajac, a nastepnie odtaczajac (lub odwrotnie)
urzadzenie USB, nalezy robic¢ kilkusekundowe przerwy
miedzy tymi czynnosciami.

¢ Urzadzenia USB nie nalezy podtaczac przy uzyciu
przewodu przediuzajacego.

Korzystanie z napedow flash USB

Po podlaczeniu do instrumentu napedu flash USB
mozna zapisywa¢ w nim utworzone dane, a takze
odczytywac¢ z niego informacje.

B Maksymalna liczba napedow flash USB
Do ztacza [USB TO DEVICE] mozna podtaczalé tylko
jeden naped flash USB.

B Formatowanie napedow flash USB

Naped flash USB nalezy formatowaé za pomoca
odpowiednich funkcji instrumentu (str. 92). Naped
USB sformatowany w innym urzadzeniu moze dziala¢
nieprawidfowo.

NOTYFIKACJA

Formatowanie powoduje usunigcie wszystklch wczesniej
istniejacych danych Nalezy upewnic¢ sie, ze formatowany
naped USB nie zawiera waznych danych.

B Zabezpieczenie przed omyltkowym
skasowaniem danych

Aby zabezpieczy¢ wazne dane przed przypadkowym
usunieciem, nalezy zastosowa¢ funkcjg ochrony
danych przed zapisem (ang. write-protect), w ktora
wyposazony jest kazdy naped USB. Nalezy pamietac,
aby przed zapisaniem danych w napedzie flash USB
wylaczy¢ ochrone przed zapisem.

B Wylaczanie instrumentu

Przed wylaczeniem instrumentu nalezy upewnic sie,
ze NIE korzysta on aktualnie z napedu USB w ramach
odtwarzania/nagrywania lub wykonywania operacji
na plikach (np. zapisywania, kopiowania, usuwania
lub formatowania).

Nieprzestrzeganie tego zalecenia moze skutkowac
uszkodzeniem napedu USB lub danych.
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DGX-670 Podrecznik uzytkownika

91


https://download.yamaha.com/

Formatowanie napedu flash USB

Po podlaczeniu napedu flash USB moze pojawi¢ si¢ komunikat z informacja, zZe podlaczony naped flash
USB nie jest sformatowany. W takim przypadku przeprowadz operacje formatowania.

NOTYFIKACJA
Formatowanie powoduje usunigcie wszystkich danych zapisanych na nosniku. Nalezy upewni¢ sie, ze formatowany naped USB
nie zawiera waznych danych.

1 Aby sformatowac naped flash USB, podlacz go do zlacza [USB TO DEVICE].

2 Otwérz okno operacyjne.
[MENU] - Przyciski kursora [A][V][«][»] Utility, [ENTER] > TAB [ «][»] USB

> p— (). (2) |2
.

e ( )O )
0000000 o =
O00000o0o M

4 >

3 Upewnij sie, ze USBI jest wyswietlany jako dostepny dysk.

4 Aby sformatowa¢ naped flash USB, naci$nij przyciski [7V A]/[8V A] (Format).
Naci$nij jeden z przyciskow [7V A] (Yes), aby faktycznie wykona¢ operacje formatowania.

Okreslanie ilo$ci pozostalej pamieci
Tlo$¢ pozostajacego wolnego miejsca w podlaczonym napedzie flash USB mozna sprawdzi¢, naciskajac przyciski
[3V A]/[4V A] (Property) w kroku 3 powyzej.

Podlaczanie do komputera (zlacze [USB TO HOST])

Po podlaczeniu komputera do zlacza [USB TO HOST] mozna przesyta¢ dane MIDI lub audio miedzy
instrumentem a komputerem. Informacje na temat uzywania komputera razem z instrumentem mozna
znalez¢ w broszurze ,,Computer-related Operations” (Praca z komputerem) w witrynie internetowej firmy
Yamaha.

NOTYFIKACJA

¢ Nalezy uzywac przewodoéw USB typu AB o diugosci do 3 m. Nie mozna korzystaé z przewodéw USB 3.0.

¢ Jesli korzystasz z aplikacji DAW (ang. Digital Audio Workstation — stacja robocza do obrébki dzwieku cyfrowego), wytacz
funkcje Audio Loopback (Petla zwrotna sygnatu audio) (str. 93). W przeciwnym razie z gtosnikéw moze si¢ wydobywac gtosny
dzwiek (w zaleznosci od ustawienn komputera lub oprogramowania).

Instrument Ztacze USB

—r

USBe<x+
TO HOST

Komputer
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UWAGA

e Jedli do taczenia instrumentu i komputera stuzy przewdd USB, nalezy potgczy¢ te urzadzenia bezposrednio, bez korzystania z
koncentratora USB.

e Po krétkiej chwili od podtaczenia przewodu USB instrument rozpocznie przesytanie danych.

Przesylanie/Odbieranie danych audio (funkcja USB Audio Interface (Interfejs audio USB))

Po podlaczeniu komputera lub urzadzenia przenosnego do zlacza [USB TO HOST] za pomocg kabla USB
mozna przesyta¢/odbieraé cyfrowe dane audio. Funkeja Interfejs audio USB zapewnia nastepujace korzysci:

B Odtwarzanie danych audio o wysokiej jakosci
Pozwala to uzyska¢ bezpos$redni, czysty dzwiek, w ktérym jest mniej szumdw i w mniejszym stopniu
dochodzi do pogorszenia jakosci dZzwigku niz w przypadku uzycia gniazda [AUX IN].

B Nagrywanie gry na instrumencie w formie danych audio za pomoca oprogramowania
rejestrujacego lub oprogramowania do tworzenia muzyki
Nagrane dane audio mozna odtwarzaé na komputerze lub urzadzeniu przeno$nym.

Instrument Ztacze USB
4 —>
. E—————— ]
@ Kabel USB
USBe<z~
TO HOST Komputer
Instrument
S T ——
USBe<- Kabel USB Adapter Urzadzenie
TO HOST dopasowujacy USB  przenosne

UWAGA

e Podczas przesyfania lub odbierania sygnatéw audio przy uzyciu komputera z systemem Windows na komputerze powinien byé
zainstalowany sterownik USB Yamaha Steinberg. Szczegdty znajduja sie w witrynie internetowej w podreczniku Computer-related
Operations (Praca z komputerem).

¢ Instrukcje dotyczgce podigczenia urzadzenia przeno$nego znajdujg sie w witrynie internetowej w dokumencie ,Smart Device Connection
Manual” (Podrecznik podigczania urzadzen przenosnych).

Wlaczanie/wylaczanie funkcji Audio Loopback

Pozwala to ustawi¢, czy dzwigk wejsciowy audio (str. 95) z urzadzenia zewnetrznego jest przesytany do
komputera lub urzadzenia przenosnego razem z wykonaniem na instrumencie. Aby przesta¢ dzwiek
wejsciowy audio, ustaw opcje Audio Loopback w pozycji wlaczone;.

Jesli na przyklad chcesz za pomoca podlaczonego komputera lub urzadzenia przeno$nego nagra¢ dzwiek
wejsciowy audio, a takze dZwigk grany na instrumencie, ustaw t¢ opcje w pozycji wlaczonej. Jesli
zamierzasz za pomoca komputera lub urzadzenia przenosnego nagra¢ tylko dzwiek grany na instrumencie,
ustaw te opcje w pozycji wylaczonej.

Ustawienie mozna wykona¢, wybierajac kolejno opcje [MENU] > Przyciski kursora [A][ V][ «][»] Utility,
[ENTER] > TAB [ 4] Configl > Przyciski kursora [A][V] 2 Audio Loopback.

UWAGA

¢ W przypadku nagrywania za pomocg funkcji systemu USB do nagrywania pliku (str. 75) dzwiek wejéciowy audio z urzgdzenia zewnetrznego

jest nagrywany, gdy opcja ta jest ustawiona w pozycji On, i nie jest nagrywany, gdy jest ona ustawiona w pozycji Off.
e Dzwieku nie mozna przesta¢ do urzadzenia podtgczonego za pomoca gniazda [AUX IN] lub funkgji Bluetooth.

] Polgczenia — Podlgczanie instrumentu do innych urzgdzeri —
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Podlaczanie do urzadzenia przenosnego (gniazdo [AUX IN]/
Bluetooth/zlacze [USB TO HOST]/bezprzewodowa sie¢ LAN)

Podfaczenie urzadzenia przeno$nego, takiego jak smartfon lub tablet, ma nastepujace zalety:

o Po podtaczeniu za pomoca gniazda [AUX IN] (str. 95) lub funkcji Bluetooth (str. 96) mozesz uslyszeé
odtwarzanie dzwieku z urzadzenia przenosnego przez wbudowane gloéniki instrumentu.

« Po podlaczeniu przy uzyciu ztgcza [USB TO HOST] mozna przesytaé/odbiera¢ dane audio (funkcja USB
Audio Interface; str. 93).

 Po podtaczeniu za pomocy adaptera USB bezprzewodowej sieci LAN (UD-WLO01; sprzedawanego
osobno) lub kabla USB mozna uzywa¢ zgodnych aplikacji na urzadzenia przenos$ne.

Instrukcje dotyczace podigczenia przy uzyciu metody innej niz za pomoca gniazda [AUX IN] lub funkcji
Bluetooth mozna znalez¢é w witrynie internetowej w dokumencie ,,Smart Device Connection Manual”
(Podrecznik podtaczania urzadzen przenosnych).

NOTYFIKACJA

¢ Nalezy uzywac¢ przewodéw USB typu AB o diugosci do 3 m. Nie mozna korzystac z przewodéw USB 3.0.

¢ Nie nalezy podtaczac tego produktu bezposrednio do publicznej siecia Wi-Fi i/lub Internetu. Ten produkt nalezy podiaczy¢ do
Internetu tylko za posrednictwem routera chronionego silnym hastem. Aby uzyskac¢ informacje na temat najlepszych praktyk
w zakresie zabezpieczen, nalezy skontaktowac sie z producentem routera.

Ztacze

Przykiad f/ e [USB TO DEVICE]
S ° o S ot
© s g@g o= [ @
Sie¢ bezprze-

wodowa . .
Instrument Urzadzenie przenosne

Adapter USB bezprzewodowej
sieci LAN (UD-WLO1)

UWAGA

¢ Adapter USB bezprzewodowej sieci LAN (UD-WL01) moze nie by¢ dostgpny w Twoim kraju.

* Przed rozpoczeciem korzystania ze ztacza [USB TO DEVICE] nalezy zapoznac sie z czescia ,Srodki ostroznosci, jakie nalezy zachowadé przy
korzystaniu ze ztgcza [USB TO DEVICE]” na str. 91.

o Jedli do tgczenia instrumentu i urzadzenia przenosnego stuzy kabel USB, nalezy potgczy¢ te urzadzenia bezposrednio, bez korzystania
z koncentratora USB.

o Po krotkiej chwili od podtaczenia urzadzenia przenosnego instrument rozpocznie przesytanie danych.

¢ W przypadku korzystania z urzgdzenia przeno$nego w poblizu instrumentu zaleca si¢ wigczenie w tym urzadzeniu funkgji Wi-Fi lub
Bluetooth po wigczeniu trybu samolotowego, aby zapobiec ewentualnym szumom zwigzanym z komunikacja.

e Pozwala to ustawié, czy dzwigk wejsciowy audio z urzgdzenia zewnetrznego jest przesytany do komputera lub urzgdzenia przenosnego
razem z wykonaniem na instrumencie. Aby uzyskac szczegdtowe informacie, patrz str. 93.

Korzystanie z aplikacji na urzadzenia przenosne

Dzigki podtaczeniu urzadzenia przenosnego i uzyciu zgodnej aplikacji na urzadzenia przenoéne gra na
instrumencie sprawia wigcej radosci. Aby uzyska¢ informacje o zgodnych aplikacjach i urzadzeniach
przeno$nych, odwiedz strony internetowe odpowiednich aplikacji podane na nastepujacej stronie:
https://www.yamaha.com/kbdapps/
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Stuchanie dzwi¢ku odtwarzanego przez urzadzenie zewnetrzne przez glosnik
instrumentu (gniazdo [AUX IN]/funkcja Bluetooth/zlacze [USB TO HOST])

Odtwarzanie dzwigku przez podiaczone urzadzenie moze odbywac si¢ przez glosnik instrumentu. Aby
podlaczy¢ sygnal wejsciowy, podlacz urzadzenie zewnetrzne za pomoca jednej z nastepujacych metod.

o Podlgczanie do gniazda [AUX IN] za pomocg kabla audio
« Podlaczanie za pomocy funkeji Bluetooth (funkcja Bluetooth Audio; str. 96)
o Podlaczanie do zlacza [USB TO HOST] za pomoca kabla USB (funkcja USB Audio Interface; str. 93)

Podczas podigczania urzagdzenia przenosnego mozna réwniez polaczy¢ sie za pomoca adaptera USB
bezprzewodowej sieci LAN (UD-WLO01; sprzedawany oddzielnie). Informacje na temat podlaczenia
urzadzenia przeno$nego mozna znalezé w sekcji str. 94.

Diwiek wejsciowy audio:
W tej instrukgji ,dZwigk wejsciowy audio” oznacza sygnal wejsciowy audio do instrumentu z urzadzen
zewnetrznych podlaczonych tymi metodami.

UWAGA
® Gfosnos¢ dZzwieku wejsciowego audio mozna regulowac za pomoca urzadzenia zewnetrznego.
e Balans glosnosci miedzy dZzwigkami instrumentu a dzwigkiem wejsciowym audio mozna wyregulowacé w oknie Mixer (str. 88).

* Pozwala to ustawic, czy dzwigk wejsciowy audio z urzadzenia zewnetrznego jest przesytany do komputera lub urzadzenia przenosnego
razem z wykonaniem na instrumencie. Aby uzyska¢ szczegdtowe informacie, patrz str. 93.

Podlaczanie odtwarzacza audio za pomocg kabla audio (gniazdo [AUX IN])

Mozna podlaczy¢ gniazdo stuchawek odtwarzacza audio, takiego jak smartfon i przenosny odtwarzacz
audio, do gniazda [AUX IN] instrumentu. Odtwarzanie audio na podlaczonym urzadzeniu odbywa sie
przez wbudowane glosniki tego instrumentu.

NOTYFIKACJA

Aby zapobiec uszkodzeniu urzadzen zewnetrznych, nalezy najpierw wtaczac zasilanie urzadzen zewnetrznych, a dopiero pézniej

instrumentu. Wytaczajac zasilanie, nalezy najpierw wytaczy¢ instrument, a p6zniej urzadzenia zewnetrzne.

Instrument Odtwarzacz audio
@
AUX IN
f 1 Gniazdo stuchawkowe
Wtyczka stuchawek Wtyczka stuchawek
(stereofoniczna typu mini) (stereofoniczna typu mini)

Przewéd audio

N

Sygnat dzwiekowy

UWAGA
Nalezy uzywaé wytacznie przewoddw audio i przejsciowek o zerowym oporze.

Minimalizowanie szumow w wej$ciowym sygnale dzwiekowym za pomoca bramki szumoéw
Domyslnie instrument usuwa zbedne szumy z wejsciowego sygnatu dzwigkowego. Moze to jednak przy okazji
prowadzi¢ do eliminowania pozadanych dzwigkéw, np. cichego wybrzmiewania dzwigkdéw fortepianu lub gitary
akustycznej. Aby tego unikna¢, ustawi¢ bramke szumdw, wybierajac kolejno opcje [MENU] - Przyciski kursora
[A][V][«][™] Utility, [ENTER] > TAB [ €] Configl - Przyciski kursora [A][ V] 2 AUX In Noise Gate.
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Odstuchiwanie danych audio z urzadzenia wyposazonego w funkcj¢ Bluetooth za
pomoc3 tego instrumentu (funkcja Bluetooth Audio)

Przed uzyciem funkcji Bluetooth przeczytaj Informacje o Bluetooth na str. 97.

W tym instrumencie mozna odtwarzaé dzwigk danych audio zapisanych w urzadzeniu wyposazonym
w funkcje Bluetooth, takim jak smartfon lub przenosny odtwarzacz audio, i odstuchiwa¢ go przez

wbudowany gloénik instrumentu.

Urzadzenie wyposazone w funkcje Bluetooth:

W tym podreczniku ,urzgdzenie wyposazone w funkcje Bluetooth” oznacza urzadzenie, ktére moze przesyta¢ zapisane w nim dane audio do
instrumentu za pomoca funkcji Bluetooth, przy uzyciu komunikaciji bezprzewodowej. Aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie, urzadzenie musi by¢
zgodne z profilem A2DP (Advanced Audio Distribution Profile). Funkcja Bluetooth Audio zostata tutaj wyjasniona na przyktadzie urzadzenia
przenosnego bedacego urzadzeniem wyposazonym w funkcje Bluetooth.

s )

i € Bluetooth D @

Urzadzenie wyposazone

Instrument w funkcje Bluetooth
Funkcja Bluetooth wenw (3)——— Logo
W zalezno$ci od kraju, w ktérym instrument zostal zakupiony, moze on nie xiT ( ) enter Bluetooth
mie¢ funkeji Bluetooth. Jesli logo Bluetooth jest nadrukowane na przycisku O O
[MENU], oznacza to, ze produkt jest wyposazony w funkcje Bluetooth.

1 Otworz okno Bluetooth.
[MENU] - Przyciski kursora [A][ V][ «][»] Bluetooth, [ENTER]

MENU
ENTER

a|=ls]sls(]s =
O@Eooean
2 3

2 Nalezy si¢ upewnic, ze ustawienie funkcji Bluetooth znajduje si¢ w pozycji On.
Funkcje Bluetooth mozna wiaczyé¢/wylaczy¢ za pomoca przyciskow [2AV]/[3AV].
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Uzy¢ przyciskow [6 A V]/[7 A V] (Pairing), aby sparowac je z urzagdzeniem
wyposazonym w technologie Bluetooth.

Jesli cheesz podigczy¢ urzadzenie wyposazone w funkcje Bluetooth do instrumentu, nalezy je
najpierw sparowac¢ z instrumentem. Po sparowaniu urzadzenia z instrumentem nie ma
potrzeby ponownego parowania.

Mozna réwniez rozpoczaé parowanie, po prostu przytrzymujac przycisk [MENU] przez

3 sekundy (bez konieczno$ci wywolywania wyswietlacza Bluetooth).

UWAGA

e Parowanie” oznacza zarejestrowanie urzadzen wyposazonych w funkcje Bluetooth w tym instrumencie i ustanowienie
wzajemnego rozpoznawania komunikacji bezprzewodowej migdzy nimi.

¢ Do tego instrumentu mozna jednorazowo podtaczy¢ tylko jedno urzadzenie przenosne (chociaz z instrumentem mozna
sparowac w sumie do 8 urzadzen przenosnych). Po pomysinym sparowaniu z 9 urzadzeniem przenosnym dane parowania
dla urzadzenia z najstarsza datg potaczenia zostang usuniete.

¢ Nie mozna sparowac stuchawek lub gtosnikéw Bluetooth.

Na urzadzeniu wyposazonym w technologie Bluetooth ustaw funkcje Bluetooth na
wlaczona i wybierz nazwe urzadzenia zawierajaca ,,DGX-670” z listy polaczen.

Po zakoniczeniu parowania na wyswietlaczu pojawi si¢ nazwa urzadzenia wyposazonego
w funkcje Bluetooth oraz komunikat ,,Connected’.

UWAGA
Jesdli wymagane jest wprowadzenie hasta, wprowadz cyfry w formacie ,0000”.

Odtwarzaj dane audio na urzadzeniu przenos$nym, aby upewnic sie, czy
wbudowane glosniki instrumentu mogg odtwarzac¢ dzwiek.

Po wigczeniu instrumentu kolejnym razem ostatnio podiaczone urzadzenie wyposazone
w funkcje Bluetooth zostanie automatycznie potaczone z tym instrumentem, jesli funkcja
Bluetooth urzadzenia wyposazonego w Bluetooth i instrument zostang wlaczone. Jeéli nie
zostanie polaczone automatycznie, wybierz nazwe modelu instrumentu z listy potaczen na
urzadzeniu wyposazonym w funkcje Bluetooth.

Informacje o Bluetooth

Bluetooth jest technologia bezprzewodowej komunikacji miedzy urzadzeniami znajdujacymi sie od
siebie w odlegto$ci okoto 10 m wykorzystujaca pasmo czestotliwosci 2,4 GHz.

B Obsluga komunikacji Bluetooth

Pasmo radiowe 2,4 GHz wykorzystywane przez urzadzenia zgodne z technologia Bluetooth jest wspotuzytkowane
przez wiele typow urzadzen. Chociaz urzadzenia kompatybilne z Bluetooth wykorzystuja technologie
minimalizacji wptywu innych urzadzen uzywajacych tego samego pasma radiowego, taki wplyw moze zmniejszy¢
predkos$¢ lub odleglos¢ komunikacji, a w niektdérych przypadkach przerwaé komunikacje.

« Szybkos¢

transferu sygnatu i odlegto$¢, przy ktérej mozliwa jest komunikacja zalezy od odleglo$ci pomiedzy

komunikujacymi si¢ urzadzeniami, wystepowania przeszkdd, warunkéw propagacji fal radiowych i rodzaju

sprzetu.

« Firma Yamaha nie gwarantuje wszystkich poltaczen bezprzewodowych pomigdzy tym urzadzeniem
a urzadzeniami zgodnymi z technologia Bluetooth.

] Polgczenia — Podlgczanie instrumentu do innych urzgdzeri —
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Podlaczanie stuchawek i zewnetrznego glo$nika (gniazdo [PHONES/OUTPUT])

Gniazdo [PHONES/OUTPUT] moze by¢ uzywane do podlaczania stuchawek, a takze do wysytania
sygnatu wyjsciowego do podlaczonego urzadzenia, takiego jak gloénik, rejestrator lub komputer.
Po wlozeniu wtyczki do tego gniazda glosniki instrumentu wylaczajg sie automatycznie.

/\ PRZESTROGA

Korzystanie z instrumentu/urzadzenia lub stuchawek przez dtuzszy czas, gdy ustawiony jest bardzo wysoki lub drazniacy
poziom gtosnosci, moze doprowadzi¢ do trwatego uszkodzenia stuchu.

Gtosnik zewnetrzny

Instrument Stuchawki Instrument
PHONES/ PHONES/
OUTPUT QUTPUT
Standardowy Standardowy Standardowy
stereofoniczny wtyk stereofoniczny stereofoniczny wtyk
stuchawkowy wtyk stuchawkowy Przewdd audio stuchawkowy (1/4 cala)
(1/4 cala) (1/4 cala)
&
4
Sygnat dzwiekowy
NOTYFIKACJA

¢ Aby zapobiec ewentualnym uszkodzeniom, nalezy najpierw wiaczac zasilanie instrumentu, a dopiero pézniej urzadzen
zewnetrznych. Wylaczajac zasilanie, nalezy najpierw wytaczy¢ urzadzenie zewnetrzne, a pézniej instrument. Zasilanie
instrumentu moze jednak zostac¢ odtaczone automatycznie na skutek zadziatania funkcji automatycznego wytaczania (str. 17).
Dlatego tez, jesli nie zamierzasz korzystac¢ z instrumentu, odiacz zasilanie urzadzen zewnetrznych lub dezaktywuj funkcje
automatycznego wytaczania.

¢ Nie nalezy taczy¢ przewodem gniazd [PHONES/OUTPUT] i [AUX IN]. Takie potaczenie powoduje, ze sygnat wejsciowy do
gniazda [AUX IN] jest przesytany z gniazda wyjsciowego [PHONES/OUTPUT]. Potaczenie tych gniazd ze soba moze
spowodowacé wystapienie sprzezenia zwrotnego, ktére uniemozliwi prawidtowe dziatanie instrumentu, a nawet moze
doprowadzi¢ do jego uszkodzenia.

UWAGA
Nalezy uzywac wytacznie przewoddw audio i przejécidwek o zerowym oporze.

Odtwarzanie wrazenia naturalnej odleglosci dzwigku (nawet podczas korzystania ze
stuchawek) — optymalizator stereofoniczny

Funkcja Stereophonic Optimizer pozwala odtworzy¢ w stuchawkach przestrzenne brzmienie pianina
akustycznego. Dzwigk ze stuchawek jest ogélnie o wiele blizszy ucha niz naturalny dzwigk. Kiedy ta funkcja
jest wlaczona, mozesz poczu¢ naturalng przestrzen dzwieku, tak jakby wydobywat sie z fortepianu, nawet
jesli masz na uszach stuchawki. Ta funkcja dziala tylko w polaczeniu z brzmieniami VRM (str. 41) i nie
wplywa na sygnat wyjsciowy z glosnikéw instrumentu. Domy$lnie funkcja ta jest wlaczona. Mozna ja
wlaczy¢ lub wylaczy¢, wybierajac kolejno opcje [MENU] 5 Przyciski kursora [A][ V][ €][»] Utility,
[ENTER] > TAB [ 4] Configl > Przycisk kursora [ V] 3 Stereophonic Optimizer. Szczegdétowe informacje
mozna znalez¢ w rozdziale 10 Reference Manual (Podrecznika operacji zaawansowanych) w witrynie
internetowe;j.

Podlaczanie mikrofonu (gniazdo [MIC INPUT])

Gniazdo [MIC INPUT] (standardowe gniazdo typu jack) umozliwia podtaczenie mikrofonu i §piewanie
przy akompaniamencie wlasnym uzytkownika lub do odtwarzanego utworu/odtwarzania audio.
Odpowiednie instrukcje mozna znalez¢ na str. 77.
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Podlaczanie pedalu (gniazdo [AUX PEDAL])

Dotaczony przetacznik nozny lub inne pedaly sprzedawane oddzielnie (FC3A, FC4A lub FC5) mozna
podiaczy¢ do jednego z gniazd [AUX PEDAL]. Aby uzyskaé szczegotowe informacje, patrz str. 14.

UWAGA
e Pamietaj, aby w czasie podiaczania i odtgczania pedatu zasilanie instrumentu byto wytaczone.

¢ Nie nalezy naciska¢ przetacznika noznego podczas wigczania zasilania. Spowodowatoby to zmiane polaryzacji pedatu i jego odwrotne
dziatanie.

Podlaczanie modulu pedaléw (gniazdo [PEDAL UNIT])

Do gniazda [PEDAL UNIT] mozna podlaczy¢ sprzedawany oddzielnie pedat LP-1B lub LP-1WH. Aby
uzyska¢ szczegélowe informacje, patrz str. 15.
UWAGA

* Pamietaj, aby w czasie podigczania i odtgczania pedatu zasilanie instrumentu byto wytaczone.
¢ Nie naciskaj pedatu w trakcie wigczania zasilania. Spowodowatoby to zmiane polaryzacji pedatdw i ich odwrotne dziatanie.

Funkcje zaawansowane

Szczegdtowe informacje znajduja si¢ w Reference Manual (Podreczniku operacji
zaawansowanych) w witrynie internetowej, Rozdzial 9.

Przypisanie okreslonych funkcji do [MENU] - Przyciski kursora [A][ V][ 4][™ ] Controller, ENTER] >
kazdego pedatu: TAB [ «] Pedal

Wprowadzanie ustawien zwiazanych [MENU] - Przyciski kursora [A][ V][ «][» ] MIDI, [ENTER]
ze standardem MIDI.

Ustawienia sieci bezprzewodowej: [MENU] - Przyciski kursora [A][ V][ €][»] Wireless LAN, [ENTER]

] Polgczenia — Podtgczanie instrumentu do innych urzqgdzef —
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10 Menu

— Wprowadzanie ustawien globalnych i korzystanie z funkcji zaawansowanych —

W menu mozna znalez¢ wiele wygodnych narzedzi i ustawient do konfiguracji instrumentu. Dotyczg one
ustawien ogdlnych, ktdre wplywaja na caly instrument, a takze ustawien szczegélowych wplywajacych na
konkretne funkcje. Dostepne sa rowniez zaawansowane funkcje kreatoréw, np. do tworzenia stylow

i utwordw.

Procedura podstawowa

W tej sekcji opisano tylko sposob otwierania okna operacyjnego kazdej funkeji. Informacje o czynno$ciach,
ktére mozna wykonywaé w przypadku kazdej funkcji lub odnosniki do szczegdtowych informacji mozna
znalez¢ na liscie funkeji na str. 101.

1 Nacisénij przycisk [MENU], aby otworzy¢ okno Menu.

00000000
00000000 XO

2 Przesun kursor do zadanej funkcji za pomoca przyciskow kursora [A][ V][ €][»>],
a nastepnie nacis$nij przycisk [ENTER], aby wyswietli¢ odpowiednie okno.
Okno Menu sktada sie z dwdch stron (Menul/Menu2). Mozna przetaczaé sie miedzy nimi za
pomocg przyciskow TAB [ €][P ], mozna réwniez uzy¢ przyciskow kursora [A][ V][ A][P].

3 Jezeli okno zawiera wiele stron (kart), uzy¢ przyciskow TAB [ «€][» ], aby wybraé
zadang strone.

4 Wykona¢ zadane ustawienia lub operacje na odpowiedniej stronie.
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Lista funkcji

Na tej liscie objasniono pokrotce, jakie czynnoséci mozna wykonywaé w oknach otwieranych za pomoca
przycisku [MENU]. Wiecej informacji mozna znalez¢, korzystajac z zamieszczonych ponizej odnos$nikow
do stron i rozdzialow.

Podrecznik
operacji
Zzaawanso-
wanych

Podrecz-
nik uzyt-

kownika

. . Okresla obszar punktdw podziatu i rozpoznawania typu .
Split Point/ Split Point akordow, str. 58 rozdziat 3
Chord Fingerin
9 9 Igi::'g'ing Umozliwia wybdr trybu palcowania akorddw. str. 56 rozdziat 3
Keyboard Do wyboru typu harmonii klawiatury i wykonywania powigzanych ustawien. To okno
H. mozna réwniez wyswietli¢ za pomoca przycisku kursora [VOICE EFFECT] = [V¥] str. 46 rozdziat 2
armony 2 Keyboard Harmony - [4A Y] (Type).
Registration Stuzy do ustalania kolejnosci, w jakiej przywotywane sg
S ustawienia pamieci rejestracyjnej przy korzystaniu z przyciskéw - rozdziat 7
Regist Sequence/| >94¢"¢® TAB [«][>] lub przefgcznika noznego (pedau).
Freeze Umozliwia wybdr grup ustawien (orzmienia, stylu itd.), ktdre
Freeze pozostana niezmienione nawet po przywotaniu ustawien panelu - rozdziat 7
z pamigci rejestracyjne;.
Pedal Stuzy do przypisywania funkcji pedatom. - rozdziat 9
Controller ; ) . e : o
, Stuzy do konfigurowania dynamiki klawiatury, zakresu funkcji Strony 43, .
Setting Pitch Bend itp. 45 rozdziat 9
. Do wigczania/wytaczania efektu VRM lub regulacii gtebi .
Piano pogtosu/efektu Chorus i innych ustawiers brzmienia fortepianu. str. 41 rozdziat 2
Stuzy do okreslania tonacji poszczegdinych partii klawiatury B .
Voice Setting Tune (Main, Layer i Left). rozdziat 2
Stuzy do okreslania, jakie ustawienia (efekty itd.) powigzane
Voice Set Filter | z brzmieniami nie beda przywotywane po wybraniu danego - rozdziat 2
brzmienia.
Stuzy do wprowadzania ustawien zwigzanych z odtwarzaniem
Setting1, 2 styldw, np. Unison & Accent, Auto Fill-in, typu Intro/Ending, str. 54 rozdziat 3
Style Setting funkcji Synchro Stop, Stop ACMP itp.
. Do wtaczania/wytaczania funkcji stylu adaptacyjnego _
Adaptive Style i wprowadzania powigzanych ustawien. str. 51
Stuzy do wprowadzania ustawien zwigzanych z odtwarzaniem
Play utwordw, np. tryb powtarzania, typ przewijania do przodu, str. 67 rozdziat 4
Song Setting Quick Start itp.
Setting Do wprowa_dzgnia u_stawier) ogolnyg:h utworoyy, takich jak tryb ] str. 66 rozdziat 4
prowadzenia i przypisywania kanatéw do partii prawej i lewej reki.
Metronome Umozliwia regulacje metrum, gtosnosci i brzmienia metronomu. Mozna réwniez
Setting ustawic typ lub gtodnos¢ dzwieku wydobywanego przez nacisnigcie przycisku - rozdziat 2
[TEMPO/TAP].

Podrecznik
operacji
zaawanso-
wanych

Podrecz-
nik uzyt-

kownika

Stuzy do tworzenia styléw na podstawie wstepnie zdefiniowanych styléw lub poprzez B .
Style Creator nagrywanie kolejnych kanatéw stylu. rozdziat 3

Stuzy do tworzenia utwordw poprzez edycje zarejestrowanego utworu lub ponowng B .
Song Creator rejestracje okreslonego fragmentu. rozdziat 4

Chord Tutor Wyswietla przyktadowy sposéb zagrania danego akordu odpowiadajgcy nazwie

akordu. - rozdziat 3

] Menu — Wprowadzanie ustawier globalnych i korzystanie z funkcji zaawansowanych —
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Podrecznik

Podrecz- .
ik uzyte operaciji
kownika Zaawanso-
wanych
Stuzy do precyzyjnego regulowania tonacji catego instrumentu .
Master Tune/ Master Tune w krokach co okofo 0.2 Hz. str. 45 rozdziat 2
Scale Tune liwi . i i i strojeni Sci i
Scale Tune Umo;I|W|a wybor rodzlajlu skali i strojenie wysokosci danej nuty otr. 45 rozdziat 2
(klawisza) z doktadnoscig do setnych.
Bluetooth ™! Stuzy do podtaczenia urzadzenia wyposazonego w funkcje Bluetooth. str. 96 -
MIDI Stuzy do wprowadzania ustawien zwigzanych ze standardem MIDI. - rozdziat 9
Stuzy do wykonywania ogdlnych ustawien, takich jak wyjscie Strony 17
Config 1, 2 gtosnikowe, AUX In Noise Gate, petla zwrotna sygnatu audio, 03 9%' 98’ rozdziat 10
optymalizator stereofoniczny, IAC itp. e
Umozliwia okreslenie, ktdre parametry (efekt, punkt podziatu
Utility Parameter itd.) pozostang niezmienione po przywotaniu ustawier panelu B rozdzial 10
Lock z pamigci rejestracyjnej lub ich zmodyfikowaniu za pomoca
funkgji ustawiania jednym przyciskiem.
USB Stuzy do sprawdzania Ppojemnosci podtagczonego napedu flash str. 92 B
USB oraz formatowania go.
Umozliwia sprawdzanie wersji oprogramowania instrumentu
oraz wprowadzanie ustawieri podstawowych, np. jezyka _
Common komunikatéw wyswietlanych na ekranie i funkciji str. 18
automatycznego wytgczania.
Backup/ Stuzy do tworzenia i przywracania kopii zapasowych ustawier str. 33 B
System Restore i danych zapisanych w pamigci masowej User w instrumencie. '
Setup Files S{uzy do zapisywania i przywotywania okreslonych ustawien _ rozdziat 10
instrumentu.
Reset _UmozI|W|a przywracanie fabrycznych ustawiert domysinych _ rozdzial 10
instrumentu.
. Umozliwia wprowadzanie ustawien dotyczgcych tgczenia instrumentu z urzgdzeniami
Wireless LAN przeno$nymi, np. smartfonem lub tabletem, za posrednictwem adaptera USB - rozdziat 9
bezprzewodowej sieci LAN.

*1 Ta funkcja pojawia si¢ w oknie Menu tylko wtedy, gdy instrument jest wyposazony w funkcje Bluetooth. W zaleznosci od kraju, w ktérym
zostat zakupiony instrument, funkcja Bluetooth moze nie by¢ dostepna.

*2 Ta funkcja pojawia sie w oknie Menu tylko wéwczas, gdy chociaz raz podtaczono do instrumentu adapter USB bezprzewodowe;j sieci LAN
(UD-WLO1; sprzedawany oddzielnie).
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Rozwigzywanie problemow

Po wigczeniu lub wytaczeniu zasilania
stychacé kliknigcie lub pykniecie.

Jest to normalne zjawisko. Instrument jest podtaczany do sieci elektrycznej.

Zasilanie wylacza sie automatycznie.

Jest to normalne zjawisko, spowodowane uruchomiong funkcjg
automatycznego wytaczania. W razie potrzeby nalezy zmieni¢ ustawienie
funkcji automatycznego wytaczania (str. 18).

W gtosnikach instrumentu stychaé¢
zaktécenia.

Zakidcenia moga by¢ styszalne, gdy w poblizu instrumentu jest uzywany lub
dzwoni telefon komdrkowy. Nalezy wytaczy¢ telefon komdrkowy lub uzywacd
go w wiekszej odlegtosci od instrumentu.

W przypadku korzystania z instrumentu

w potaczeniu z aplikacja dziatajaca na
urzadzeniu, takim jak smartfon lub tablet,

w gtosnikach instrumentu lub w stuchawkach
stychaé zaktécenia.

W przypadku korzystania z instrumentu razem z aplikacja na urzadzeniu
przenosnym zaleca sie wigczenie w tym urzadzeniu funkcji Wi-Fi lub
Bluetooth po wigczeniu trybu samolotowego, aby zapobiec ewentualnym
szumom zwigzanym z komunikacja.

Na wyswietlaczu LCD wystepuje troche
punktoéw, ktére stale swieca lub zawsze sa
zgaszone.

Jest to wynik uszkodzonych pikseli i czasami wystepuje w wyswietlaczach
LCD z matrycami TFT. Nie oznacza to nieprawidtowego dziatania.

W trakcie wykonywania utworu stychac¢
mechaniczny dzwiek klawiszy.

Mechanizm klawiatury nasladuje mechanizm prawdziwego fortepianu.
Mechaniczny dzwigk klawiszy stychac takze w fortepianie.

Zauwazalna jest niewielka réznica w jakosci
brzmienia miedzy poszczegéinymi dzwigkami
granymi na instrumencie.

Niektére brzmienia maja zapetlony dzwiek.

W zaleznosci od wybranego brzmienia mozna
zauwazyc¢ lekkie zaktécenie lub wibracje
dzwieku podczas grania w wyzszych
tonacjach.

Jest to normalne zjawisko, ktdre wynika z wlasnosci zastosowanego
w instrumencie systemu probkowania dzwigku.

0Ogolny poziom gtosnosci dzwieku jest zbyt
niski lub dzwigk w ogdle nie jest styszalny.

e Gtdwne ustawienie gtosnosci jest zbyt niskie. Nalezy ustawi¢ je na
odpowiednim poziomie za pomoca pokretta [MASTER VOLUME].

e \Wszystkie partie klawiatury sa wytaczone. Uzyj przycisku PART ON/OFF
[MAIN)/[LAYERJ/[LEFT], aby wiaczy¢ zadana partie.

e Ustawienie poziomu gtosnosci dzwieku poszczegdlinych partii moze byé
zbyt niskie. Podnies poziom natezenia dzwieku w oknie Mixer (str. 88).

e Upewnij sig, ze dany kanat jest wigczony — ustawiono wartos¢ Wiaczone
(str. 53, 65).

¢ Upewnij sig, ze stuchawki lub zasilacz nie sg podtaczone do gniazda
[PHONES/OUTPUT].

e Nalezy upewnic sie, ze w ustawieniu Speaker (Glosnik) wybrana jest
wartos¢ On: [MENU] = Przyciski kursora [A][V][<«][»] Utility, ENTER] >
TAB [«] Config1 - Przycisk kursora [A] 1 Speaker. Szczegdtowe
informacje mozna znalez¢ w rozdziale 10 Reference Manual (Podreczniku
operacji zaawansowanych) w witrynie internetowej.

Dzwigk jest znieksztatcony lub zaktécony.

e Ustawiony poziom gtosnosci moze byé zbyt wysoki. Nalezy upewnic sie,
ze wszystkie ustawienia natgzenia dzwigku sg odpowiednie.

® Moze to by¢ spowodowane pewnymi efektami lub ustawieniami filtra. Nalezy
sprawdzi¢ w oknie Mixer, czy ustawienia efektu lub filtra s3 odpowiednie.
Szczegdtowe informacje na ten temat mozna znalezé w Reference Manual
(Podreczniku operacji zaawansowanych) w witrynie internetowej, rozdziat 8.

Nie wszystkie dZzwieki grane jednoczesnie
wybrzmiewaja.

Prawdopodobnie nastepuje przekroczenie mozliwosci polifonicznych
instrumentu (str. 106). Jesli mozliwosci polifoniczne instrumentu zostajg
przekroczone, najwczesniej zagrane dzwieki przestaja wybrzmiewac, aby
umozliwi¢ zabrzmienie ostatnio zagranym dzwiekom.

Gtosnos¢ klawiatury jest nizsza niz glosnosé
odtwarzanego utworu lub stylu.

Ustawiony poziom gtosnosci partii klawiatury moze byc¢ zbyt niski. Nalezy
w oknie Mixer zwigkszy¢ gtosnos¢ klawiatury (partii Main, Layer lub Left) albo
zmniejszy¢ gtosnosé utworu lub stylu (str. 88).

Okno gtéwne nie pojawia sie nawet po
wiaczeniu zasilania instrumentu.

Moze sie tak zdarzyé, jesli do instrumentu podtaczony jest naped flash USB.
Podtaczenie niektdrych napedow flash USB moze prowadzi¢ do wydtuzenia
czasu uptywajgcego miedzy wigczeniem zasilania instrumentu a pojawieniem
sig okna gtéwnego. Aby tego uniknaé, nalezy wiaczac zasilanie instrumentu

po odtaczeniu urzadzenia USB.

] Rozwigzywanie probleméw
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Ogdlne

Niektore znaki w nazwach plikéw lub
folderow sa znieksztatcone.

Zmieniono ustawienia jezyka. Nalezy ustawi¢ jezyk odpowiedni do nazwy
pliku/folderu zawierajacego utwor (str. 18).

Istniejacy juz plik jest niewidoczny.

e Rozszerzenie pliku (.MID itp.) zostato zmienione lub usuniete. Nalezy
recznie zmieni¢ nazwe pliku na komputerze, dodajac odpowiednie
rozszerzenie.

¢ Instrument nie jest w stanie wyswietli¢ plikdw, ktérych nazwy zawierajg
wiecej niz 50 znakdw. Nalezy zmieni¢ nazwe pliku w taki sposdb, aby
zawierata maksymalnie 50 znakow.

Brzmienie

Nie stycha¢ brzmienia wybranego w oknie
wyboru brzmien.

Nacisng¢ przycisk PART ON/OFF dla zadanej partii (str. 38).

Pojawia sie efekt fazowy lub efekt flangera.
Przy kazdym uderzeniu klawiszy
wybrzmiewajacy dzwiek jest nieco inny.

Witaczone sg partie gtéwna (Main) i warstwy (Layer) oraz dla obu jest
ustawione to samo brzmienie. Wytacz partie warstwy lub zmiers brzmienie
jednej z partii.

Niektore brzmienia przeskocza o oktawe
w tonaciji, jesli zostang zagrane w wyzszym
lub nizszym rejestrze.

Jest to normalne zjawisko. Niektére brzmienia majg ograniczona skale, a jesli
zostanie osiagniety jej limit, powoduje to wiasnie taka zmiane tonacii.

Brak dZzwigku lub dzwigk ze strefy lewej reki
brzmi dziwnie.

Jesli dla parametru Stop ACMP zostaje wybrane inne ustawienie niz Disabled
po wybraniu kolejno opcji [MENU] = Przyciski kursora [A][V][<«][™] Style
Setting, [ENTER] = TAB [«][»] Setting2, brzmienie strefy akordéw zostaje
znieksztatcone, gdy przycisk [ACMP] jest wiaczony. Dla parametru Stop
ACMP wybierz ustawienie Disabled lub wytacz przycisk [ACMP].
Szczegodtowe informacje na temat funkcji Stop ACMP mozna znalezé

w Reference Manual (Podreczniku operacji zaawansowanych) w witrynie
internetowej (rozdziat 3).

Styl

Styl nie jest odtwarzany nawet po nacisnieciu
przycisku [START/STOP].

Kanat rytmiczny wybranego stylu moze nie zawiera¢ zadnych danych. Nalezy
wigczy¢ przycisk [ACMP] i zagra¢ po lewej stronie klawiatury, aby partia
akompaniamentu stylu byfa styszalna.

Odtwarzany jest tylko kanat podktadu
rytmicznego.

e Nalezy upewnic sig, ze funkcja akompaniamentu automatycznego jest
wigczona. W tym celu nalezy nacisnac¢ przycisk [ACMP].

e Nalezy upewni¢ sig, ze gra na instrumencie odbywa sie w strefie akordéw
(str. 49).

Nie mozna wybiera¢ stylow z napedu flash USB.

Jesli plik zawierajacy dane stylu ma duzy rozmiar (co najmniej 120 KB), nie
mozna wybra¢ stylu, poniewaz danych jest zbyt wiele, aby instrument mogt je
odczytac.

Nie mozna wybra¢ utworu.

* Moze to by¢ spowodowane zmiang ustawien jezyka. Ustaw jezyk
odpowiedni dla nazwy pliku zawierajacego utwor (str. 18).

e Jesli plik zawierajacy dane utworu jest duzy (300 KB lub wigkszy), utwor
nie moze zostac¢ wybrany, poniewaz dane sg za duze, aby instrument mogt
je odczytad.

Odtwarzanie utworu zostaje przerwane przed
jego koncem.

Wiaczona jest funkcja Guide (Przewodnik), (w tym przypadku odtwarzanie
czeka, az zostanie uderzony odpowiedni klawisz). Nalezy wytaczy¢ funkcije
Guide (str. 85).

Numer taktu jest inny niz takt zapisu
nutowego wyswietlany w oknie Song Position
(Miejsce w utworze) widocznym po
nacisnieciu przyciskow [ €4 «] (Przewijanie do
tytu)/[» »] (Przewijanie do przodu).

Zdarza sie tak, jesli sg odtwarzane dane muzyczne, dla ktérych ustawiono
okreslone, state tempo.

Podczas odtwarzania utworu nie graja
niektore kanaty.

Odtwarzanie tych kanatéw moze by¢ wytaczone. Nalezy wiaczy¢ odtwarzanie
na kanatach, ktére zostaty wytaczone (str. 65).

Zapisy tempa, metrum, taktu i nut sa
wyswietlane nieprawidtowo.

Niektére dane utworéw przeznaczonych do tego instrumentu zostaty
nagrane ze specjalnymi ustawieniami ,free tempo” (tempo dowolne).

W przypadku utwordw o tego rodzaju danych zapisy tempa, metrum, taktu
i nut beda wyswietlane nieprawidtowo.
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System USB do odtwarzania/nagrywania dzwieku

Pojawia sie¢ komunikat z informacja, ze naped
jest zajety, i nagrywanie zostaje przerwane.

e Nalezy upewnic sig, ze uzywany naped flash USB jest zgodny

z instrumentem (str. 91).
e Nalezy upewnic sig, ze w napedzie flash USB jest wystarczajgca ilo$¢
wolnego miejsca (str. 92).
W przypadku uzycia napedu flash USB, w ktérym byly juz zapisywane
dane, nalezy najpierw sprawdzi¢, czy nie pozostaty w nim wazne
informacje, a nastepnie sformatowac go (str. 92) i ponowi¢ prébe
nagrywania.

Nie mozna wybra¢ plikéw audio.

Format pliku moze by¢ niezgodny z instrumentem. Obstugiwane sa tylko pliki
w formacie WAV. Nie mozna odtwarzac plikéw chronionych metoda DRM.

Nagrany plik jest odtwarzany z inna
gtosnoscia niz ustawiona podczas
nagrywania.

Zostat zmieniony poziom gtosnosci odtwarzania (str. 74). Ustawienie wartosci
gtosnosci na 100 powoduje odtwarzanie pliku z takg sama gtosnoscia, jak
podczas nagrywania.

Nie mozna nagrac¢ sygnatu wejsciowego
z mikrofonu.

Sygnatu wejsciowego z mikrofonu nie mozna rejestrowac jako utwor
(w formacie MIDI). Nalezy go rejestrowac za pomoca systemu USB do
nagrywania dzwigku (str. 75).

Rozbrzmiewajacy dzwiek wydaje sie dziwny
lub jest inny niz dzwiek spodziewany po
dokonaniu za posrednictwem miksera
zmiany brzmienia rytmicznego (zestaw
perkusyjny itp.) w stylu lub w utworze.

Zmiana brzmienia rytmicznego/perkusyjnego (zestaw perkusyjny itp.) w stylu
lub w utworze powoduje wyzerowanie szczegdtowych ustawien zwigzanych
z brzmieniem bebndéw. W pewnych przypadkach przywrdcenie oryginalnego
brzmienia moze okazac sie niemozliwe. Mozna odtworzy¢ oryginalny dzwiek,
ponownie wybierajgc ten sam Styl lub Utwor.

potaczenie

Gtosniki nie wytaczaja sie po podtaczeniu
stuchawek do gniazda [PHONES/OUTPUT].

Gtosnik jest ustawiony na On. Ustawi¢ gtosnik na opcje Headphone Switch,
wybierajgc kolejno opcje [MENU] - Przyciski kursora [A][V][<][»] Utility,
[ENTER] > TAB [4] Config1 - Przycisk kursora [V¥] 1 Speaker.
Szczegdtowe informacje mozna znalezé w rozdziale 10 Podrecznika operacji
zaawansowanych w witrynie internetowe;.

Ustawienie wiaczenia/wytaczenia pedatu
podiaczonego do ztacza [AUX PEDAL] jest
odwrécone.

Nalezy zmieni¢ ustawienia polaryzacji: [MENU] - Przyciski kursora
[A][V][<«][»] Controller, [ENTER] > TAB [»] Setting > Przycisk kursora [¥]
3 AUX Pedal Polarity. Szczegdtowe informacje mozna znalezé w rozdziale 9
Podrecznika operacji zaawansowanych w witrynie internetowej.

Ikona bezprzewodowej sieci LAN nie jest
wyswietlana w oknie Menu, mimo ze
podtaczony jest adapter USB
bezprzewodowej sieci LAN.

Odtacz adapter USB bezprzewodowe;j sieci LAN i podtacz go ponownie.

Urzadzenia wyposazonego w funkcje
Bluetooth nie mozna sparowac
z instrumentem ani go do niego podtaczyc.

Sprawdz, czy na urzadzeniu jest wiaczona funkcja Bluetooth. Aby potaczyé

urzadzenie wyposazone w funkcje Bluetooth z instrumentem, nalezy wiaczy¢

funkcje Bluetooth na obu urzadzeniach.

¢ Aby potgczy¢ sie ze soba przy uzyciu funkcji Bluetooth, urzadzenie
wyposazone w funkcje Bluetooth i instrument musza by¢ sparowane (str. 96).

e W przypadku, gdy w poblizu znajduje sie urzadzenie (kuchenka
mikrofalowa, urzadzenie bezprzewodowej sieci LAN itp.), ktére wysyla
sygnaly w pasmie czestotliwosci 2,4 GHz, odsun instrument od
urzadzenia emitujacego sygnaly o czestotliwosci radiowe.

Sygnat wejsciowy z gniazda [AUX IN] jest
przerywany.

Gtosnosc¢ sygnatu wyjsciowego z zewnetrznego urzadzenia podtaczonego do
gniazda [AUX IN] instrumentu jest zbyt niska. Nalezy zwiekszy¢ gtosnosc
sygnatu wyjsciowego z zewnetrznego urzadzenia. Poziom natezenia
dzwigkéw odtwarzanych przez gtosniki instrumentu mozna regulowac za
pomoca pokretta [MASTER VOLUME]. Funkcja bramki szuméw moze tlumic
ciche dzwigki. W takim przypadku dla parametru AUX In Noise Gate nalezy
wybra¢ ustawienie ,Off” (str. 95).

Rozwigzywanie probleméw
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Dane techniczne

Nazwa produktu

Pianino cyfrowe

Wielkosc/ Wymiary (szer. x gteb. x wys.) 1397 mm x 445 mm x 151 mm
waga Waga 21,4 kg
Elementy Klawiatura Liczba klawiszy 88
sterujace Rodzaj Klawiatura GHS (Graded Hammer Standard) z matowymi czarnymi klawiszami
Dynamika klawiatury Hard2/Hard1/Medium/Soft1/Soft2
Inne kontrolery Pokretto Pitch Bend Tak
Wyswietlacz Rodzaj TFT Color WQVGA LCD
Rozmiar 4,3 cala (480 x 272 punkty)
Funkcje wyswietlania zapisu Tak
nutowego/stéw utworu/tekstu
Jezyk Angielski, francuski, hiszpanski, niemiecki i wioski
Panel Jezyk Angielski
Brzmienia Generowanie Dzwigk fortepianu Yamaha CFX
brzmieri
Efekt pianina VRM Tak
Probki key-off Tak
Delikatne zwolnienie Tak
Polifonia (maks.) 256
Wstepnie Liczba brzmien 601 brzmienia + 29 zestawdw perkusyjnych/efektow dzwigkowych
zdefiniowane Brzmienia specjaine 9 brzmiert VRM, 49 brzmien Super Articulation, 23 brzmienia MegaVoices,
11 brzmien Natural! 26 brzmieri Sweet!, 53 brzmienia Cool! 68 brzmien Live!
Zgodnos¢ (do odtwarzania utwordw) XG, GS, GM, GM2
Inne funkcje Monofonia/polifonia Tak
Efekty Rodzaje Pogtos 58 wstepnie zdefiniowanych + 30 uzytkownika
Chorus 106 wstegpnie zdefiniowanych + 30 uzytkownika
DSP 295 wstepnie zdefiniowanych + 30 uzytkownika
Kompresor gtéwny 5 wstepnie zdefiniowanych + 30 uzytkownika
Gtéwny korektor brzmienia 5 wstepnie zdefiniowanych + 30 uzytkownika
Korektor brzmienia partii 27 partii
Inteligentny sterownik akustyczny Tak
(IAC)
Optymalizator stereofoniczny Tak
Funkcje Dual (warstwy) Tak
Podziat Tak
Style Wstepnie Liczba styléw 263
zdefiniowane Style specjalne 215 style Pro, 19 styléw Session, 29 styléw Pianist
Palcowanie Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Multi Finger, Al Fingered,
Full Keyboard, Al Full Keyboard, Smart Chord
Sterowanie stylami INTRO, MAIN VARIATION x 4, BREAK, ENDING, SIMPLE
Niestandardowe | Kreator styléw Tak
Inne funkcje Funkcja OTS (ustawianie jednym 4 dla kazdego stylu
przyciskiem)
Adaptive Style Tak (50 stylow)
Unison & Accent Tak (50 stylow)
Zgodnosé Format pliku stylu (SFF), format pliku stylu GE (SFF GE)
Utwory (MIDI) | Wstepnie Liczba wstepnie 100
zdefiniowane zaprogramowanych utworéw
Nagrywanie Liczba $ciezek 16
llo$¢ danych Okoto 1 MB na utwor
Song Creator Tak
Format Odtwarzanie SMF (format 0i 1), XF
Nagrywanie SMF (format 0)
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System USB do | Maks. czas nagrywania 80 minut na utwor
2:;\2/;\;/?“??/ Format Odtwarzanie WAV (44,1 kHz, 16 bitow, stereo)
dzwieku Nagrywanie WAV (44,1 kHz, 16 bitdw, stereo)
Zakres tempa Tak
Zmiana wysokosci dzwieku Tak
Wytaczenie wokalu Tak
Funkdje Funkgja Piano Room Tak
Pamiec Liczba przyciskow 4
rejestracyjna Elementy sterujace Sekwendja rejestracyjna, Freeze
Lista odtwarzania | Liczba nagran (maks.) 500
Lekcja/prowadzenie Follow Lights, Any Key, Karao-Key, Your Tempo
Interfejs USB Audio 44,1 kHz, 16 bitow, stereo
Ogolne elementy | Metronom Tak
sterujace Zakres tempa 5-500, nabijanie tempa
Transpozycja -12-0-+12
Dostrajanie 414,8 — 440,0 - 466,8 Hz (co mniej wiecej 0,2 Hz)
Rodzaj skali 9 rodzajow
Bluetooth Wersja Bluetooth 4.1
S‘aefgy”fgg;ggni Obstugiwany profil A2DP
w zaleznosciod | Zgodny kodek SBC
kraju, w ktorym —
zakupiono Wyjécie bezprzewodowe Klasa 2 Bluetooth
produkt). Maksymalna odlegtos¢ komunikacji Okoto 10 m
Czestotliwoé¢ radiowa 2402-2480 MHz
(czestotliwos¢ operacyjna)
Maksymalna moc wyjsciowa (EIRP) 4 dBm
Rodzaj moduladji GFSK, /4 DQPSK, 8DPSK
Pamie¢ Pamiec¢ Pamie¢ wewnetrzna Okoto 20 MB
I pofaczenia Dyski zewnetrzne Naped flash USB
Gniazda DCIN 6V
Stuchawki/wyjscie Standardowe stereofoniczne gniazdo stuchawkowe
Mikrofon Standardowe gniazdo mono typu jack
AUX IN Gniazdo stereo typu minijack
AUX PEDAL Tak
MODUEL PEDAEU Tak
USB TO DEVICE Tak
USB TO HOST Tak
System audio | Wzmacniacze 6W x2
Gtosniki (12cm +5cm) x 2
Zasilacz Zasilacz sieciowy PA-300C
Zuzycie energii 14.5 W (przy korzystaniu z zasilacza sieciowego PA-300C AC)
Automatyczne wytaczanie Tak
Pobdr mocy w trybie gotowosci 03W

Dotaczone wyposazenie

Podrecznik uzytkownika, Online Member Product Registration (Formularz
rejestracyjny online uzytkownika produktu),
zasilacz sieciowy (PA-300C), przewdd zasilajacy*, pulpit nutowy, przetacznik nozny
* Moze nie by¢ dotgczony (zaleznie od kraju). Mozna to sprawdzi¢ u migjscowego
przedstawiciela handlowego firmy Yamaha.

Akcesoria sprzedawane oddzielnie
(moga by¢ niedostepne w zaleznosci od kraju).

Statyw (L-300B/L-300WH), modut pedatéw (LP-1B/LP-TWH),
zasilacz sieciowy (PA-300C), stuchawki (HPH-150/HPH-100/HPH-50),
pedat (FC3A), przetacznik nozny (FC4A/FCS), adapter USB sieci bezprzewodowej
(UD-WLO1), bezprzewodowy adapter MIDI (UD-BTO1)

Zawarto$¢ tego podrecznika odnosi sie do najnowszych danych technicznych z dnia publikacji. Najnowszy podrecznik mozna pobrac z witryny internetowej
firmy Yamaha. Poniewaz dane techniczne, wyposazenie i akcesoria sprzedawane oddzielnie moga sie rézni¢ w poszczegélnych krajach, nalezy je sprawdzi¢ u

lokalnego sprzedawcy sprzetu firmy Yamaha.

Dane techniczne
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Zgodne formaty
GENERAL
m [igi2 v
»GM (General MIDI)” to jeden z najczgéciej stosowanych formatéw przypisywania brzmien. Format ,,GM System Level 2”

stanowi udoskonalenie i rozszerzenie standardu ,,GM”, zapewniajace wigksza zgodno$¢ danych utworéw. Udostepnia wieksza
polifonig, bogatszy wybér brzmien oraz dodatkowe parametry brzmien, a takze zintegrowane przetwarzanie efektow.

m X C xc

Format XG jest rozszerzeniem formatu GM System Level 1. Zostal opracowany przez firme¢ Yamaha pod katem wzbogacenia
wyboru brzmien i odmian, a takze zwiekszenia mozliwosci sterowania ekspresjg brzmien i efektéw. Ma réwniez zapewnia¢
przyszla zgodnoé¢ danych.

n & s

Format GS zostat opracowany przez firme Roland Corporation. Podobnie jak format XG firmy Yamaha, format GS jest
rozszerzeniem formatu GM. Zapewnia wigkszy wybor brzmien i zestawdw perkusyjnych oraz ich odmian, a takze pelniejszg
kontrole nad ekspresjg brzmien i efektow.

léﬁXF

Format XF firmy Yamaha wzbogaca standard SMF (Standard MIDI File) pod wzgledem liczby funkcji oraz zapewnia ich
rozszerzenie w przysziosci. Podczas odtwarzania utworéw XF zawierajacych dane tekstowe na wyswietlaczu instrumentu moze
by¢ wyswietlany tekst utworéw.

= SFEEE SFF GE (Guitar Edition)

»SFF (Style File Format)” to oryginalny format stylu wprowadzony przez firm¢ Yamaha, korzystajacy z unikatowego systemu
konwersji danych, zapewniajacego wysoka jakos¢ automatycznego akompaniamentu opartego na bogatej gamie rozpoznawanych
typow akordow. ,,SFF GE (Guitar Edition)” to rozszerzony format SFF, ktéry udostepnia funkcje transpozycji dzwigkow na
$ciezki gitarowe.
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Skorowidz

Cyfry

[LAV] - [8A V], przyciski 20
A

Adapter USB sieci bezprzewodowej ..........cccecvcuveuuviuncuneinns 94
Al Fingered 57
AT Full Keyboard 57
Akcent 55
Akcesoria 7
Akompaniament 48
Akompaniament automatyczny 48
Audio 72
Audio Loopback 93
Automatyczne wylaczanie 17,18
AUXIN 95
B

Balans 52, 89
Bluetooth Audio 96
Bramka szuméw 95
Brzmienie 38
C

Czutoé¢ klawiatury 43
D

Direct Access (Bezposredni dostep) 22
Dostrajanie 45
Drum Kit Tutor 40
DSpP 46
Dynamika klawiatury 43
Dzwiek wejsciowy audio 95
E

Efekt (brzmienie) 45
Efekt (mikrofon) 78
Efekt (mikser) 89
Efekt brzmienia 45
EQ (Korektor brzmienia) 89
F

Faza przej$ciowa 52
Filtr 89
Fingered 56
Fingered On Bass 57
Folder 27
Formatowanie 92
Freeze 83
Full Keyboard 57
Funkcja Chord Tutor (Nauczyciel akordow) ..........cc..e. 59
Funkcja OTS (ustawianie jednym przyciskiem) ................ 52
Funkcja Piano Room 35

G

Glosnik 98
Glosnos¢ 17
Glo$no$¢ (format audio) 74
Glo$no$¢ (mikrofon) 78
Gl6éwny korektor brzmienia 89
Guide (Przewodnik) 65
I

TAC (Inteligentny sterownik akustyczny) ........cccccevvuunce. 17
Interfejs USB Audio 93
J

Jezyk 18
K

Kanal (partia) 53, 65
Keyboard Harmony 46
Kompresor gtowny 89
Komputer 92
Konfiguracja panelu (ustawienia panelu) .........coocoeeueueae 13
Kopia zapasowa 33
Kopiowanie 29
Kreator stylow 59
L

Left Hold (Przytrzymanie brzmienia partii lewej reki) .... 46
Lista odtwarzania 80, 84
M

Menu 100
Metronom 44
MIDI 60
Mikrofon 77
Mikser 88
Modut pedatéw 15
Multi Finger 56
N

Nagranie 84
Nagrywanie (format audio) 75
Nagrywanie (funkcja Piano Room) .......cccccveivivciineinninns 37
Nagrywanie (utwor) 68
Naped flash USB 91
Nazwa 28
Nazwa uzytkownika 18
0)

Obszar rozpoznawania typu akordu .........cceveieneeniene 57
Odmiana zasadnicza 51
QOdtwarzanie (audio) 72
Odtwarzanie (styl) 50
Odtwarzanie (utwor) 61

Skorowidz
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Okno gtéwne ......cccccvvvvininnce .23

Optymalizator stereofoniczny .........ccvceviveneineieiineuneinns 98
OTS LINK ettt ssssssessessesassessenaes 52
P

Pamig¢ rejestracyjna ... 80, 81
Partia gtowna (Main) ......cccceevenerevnenernereinenesenessenennes 38
Partia lewej reki ........ .38
Partia warstwy (Layer) .......cccoeoveeceuneurernereesensensenneesenennes 38

POKIEH0 Data ..ot essenees 20
Pokretto Pitch Bend ......ccocevveveceneeneeciercrneinecrenneeneeenenenees 45
POLACZENIE .ot eee 91
POWLAIZANIE ...voecveeceiieiieceeeeeecee et 67,74
Powtarzanie A=B ..o 67,73
Potpedal ... 15
Przetacznik NOZNY .....ccvveveieieiieicineie e 14
Przenoszenie ... 29
Przewijanie do przodu ........cceveveivcineenenennerennins 62,73
Przewijanie do tylu ... 62,73
Przycisk Piano ReSet ........c.cevinereineinernermeiseneisenneeisenennes 41
Przyciski KUISOTA .......cvuuiuieiiiiiereieie e enasisensenaes 19
Przywracanie ... 33
Przywracanie ustawien ..o 34
Przywracanie ustawien fabrycznych ... 34
Pulpit nutowy ...

Punkt podzialtn .....c.ceeeciveeniececccccee e
Punkt podziatu partii lewej reki .....ccoevererevcrvcrreneerrcrneneee 58
Punkt podziatu stylu

R

Regulacja balansu glos$nosci ... 52,89
S

SEKEja WSEEPU w.ouevviciriiinciiiie i 50
Sekcja ZaKONCZENIA ....vveieeiviicini e 50
Sekwencja rejestracyjna ... 83
Single FINGET ..o senasisessenaes 56
SIOWA ULWOIU <ot sessenaes 64
Stuchawki ... .98
Smart Chord

Song Creator (Kreator UtWordw) .........cccceeeveunerneeesennennee 71

Statyw .o
Statyw instrumentu

StOP (AUAIO) weveeeeerrereericrcireieecete et senees
Stop (styl) ...

SEYL et
Styl adaptacyjny ... 51
Super Articulation, brzmienie .........ccoceevereerrerrereennennennes 42
Synchro Start (Styl) ..o 50
Synchro Start (UEWOL) ......c.cuvveiuneveineieieneiseieseniesisenenaes 62
System USB do nagrywania dZzwieku ........cccocveuvevvivenncnnee 75
System USB do odtwarzania .........c.cecveeeuvevernennenennennee 72

T
Talk, funkgja .

Transpozycja .....

Tryb palcowania
Tryb palcowania akordow ... 56

U

Unison & ACCENLt ...t 54
Uruchamianie (przywracanie ustawien fabrycznych) .....34
Urzadzenie przeno$ne .
USB TO DEVICE ...
USB TO HOST ...t
USUWANIE ..ottt
ST 00001 SO
UtwOr demonstraCyjiy ........cceeereeeeeevesemsereeserusensessensnnne 11

A\
VRM (Virtual Resonance Modeling) .........ccccevuveuueveuunen. 41

w
WELSJA oottt e w18
Wprowadzanie Znaku .........ccverceineneiecennenserecnnenn. 31
WybOr plikOw, OKNO ......ovviiiiieiiiiirecieeieceeiene 24
Wylaczenie wokalu

Wysokos¢ dzwieku

Z
Zakres tempa .

ZAPIS NULOWY .ot senes
ZAPISZ ettt s
Zasilanie ..
Zmiana nazwy ...
Zmiana wysoko$ci dZwWieku .......oovveecvrvevecunerneecncrcnnennenens 74
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Apache License 2.0
Copyright (c) 2009-2018 Arm Limited. All rights reserved.

SPDX-License-Identifier: Apache-2.0

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the License); you may not use this file except in compliance with the License.
You may obtain a copy of the License at
www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed under the License is distributed on an AS IS BASIS,
WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.
See the License for the specific language governing permissions and limitations under the License.

Modified BSD license
COPYRIGHT(c) 2016 STMicroelectronics

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the following conditions are
met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.

3. Neither the name of STMicroelectronics nor the names of its contributors may be used to endorse or promote products derived from this
software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS “AS IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR
ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED
TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR
TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

COPYRIGHT AND PERMISSION NOTICE (ICU 58 and later)

Copyright © 1991-2016 Unicode, Inc. All rights reserved.
Distributed under the Terms of Use in http://www.unicode.org/copyright.html

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of the Unicode data files and any associated documentation
(the “Data Files”) or Unicode software and any associated documentation (the “Software”) to deal in the Data Files or Software without
restriction, including without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, and/or sell copies of the Data Files or
Software, and to permit persons to whom the Data Files or Software are furnished to do so, provided that either (a) this copyright and
permission notice appear with all copies of the Data Files or Software, or (b) this copyright and permission notice appear in associated
Documentation.

THE DATA FILES AND SOFTWARE ARE PROVIDED “AS IS”, WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED,
INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
ANDNONINFRINGEMENT OF THIRD PARTY RIGHTS. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR HOLDERS INCLUDED
IN THIS NOTICE BE LIABLE FOR ANY CLAIM, OR ANY SPECIAL INDIRECT OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, OR ANY DAMAGES
WHATSOEVER RESULTING FROM LOSS OF USE, DATA OR PROFITS, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, NEGLIGENCE
OR OTHER TORTIOUS ACTION, ARISING OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE USE OR PERFORMANCE OF THE DATAFILES
OR SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name of a copyright holder shall not be used in advertising or otherwise to promote the sale, use or
other dealings in these Data Files or Software without prior written authorization of the copyright holder.
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For European Union and United Kingdom

EN English

SIMPLIFIED EU DECLARATION OF CONFORMITY /

SIMPLIFIED UK DECLARATION OF CONFORMITY

Hereby, Yamaha Music Europe GmbH declares that the radio equipment type [DGX-
670] is in compliance with Directive 2014/53/EU and the radio equipment regulations
of UK. The full texts of the EU declaration of conformity and the UK declaration of
conformity are available at the following internet address:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

BG Bulgarian

ONPOCTEHA EC AEKINAPALUA 3A CbOTBETCTBUE

C HacTtoswoTo Yamaha Music Europe GmbH pgeknapupa, ye To3n Tun
papvocbopbxeHne [DGX-670] e B cvoTBeTcTBME ¢ Aupektusa 2014/53/EC.
LisinocTtHusiT TekcT Ha EC feknapauusita 3a CbOTBETCTBME MOXE Aa Ce Hamepu Ha
CcriefHVst UHTEpHET agapec:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

ES Spanish

DECLARACION UE DE CONFORMIDAD SIMPLIFICADA

Por la presente, Yamaha Music Europe GmbH declara que el tipo de equipo
radioeléctrico [DGX-670] es conforme con la Directiva 2014/53/UE. El texto
completo de la declaraciéon UE de conformidad esta disponible en la direccion
Internet siguiente:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

CS Czech

ZJEDNODUSENE EU PROHLASENI O SHODE

Timto Yamaha Music Europe GmbH prohlasuje, Ze typ radiového zafizeni
[DGX-670] je v souladu se smérnici 2014/53/EU.

Uplné znéni EU prohlaseni o shodé je k dispozici na této internetové adrese:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

DA Danish

FORENKLET EU-OVERENSSTEMMELSESERKLARING

Hermed erklaerer Yamaha Music Europe GmbH, at radioudstyrstypen [DGX-670] er i
overensstemmelse med direktiv 2014/53/EU. EU-overensstemmelseserklaeringens
fulde tekst kan findes pa felgende internetadresse:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

DE German

VEREINFACHTE EU-KONFORMITATSERKLARUNG

Hiermit erklart Yamaha Music Europe GmbH, dass der Funkanlagentyp [DGX-670]
der Richtlinie 2014/53/EU entspricht.

Der vollstandige Text der EU-Konformitétserklarung ist unter der folgenden
Internetadresse verfligbar:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

ET Estonian

LIHTSUSTATUD ELI VASTAVUSDEKLARATSIOON

Kaesolevaga deklareerib Yamaha Music Europe GmbH, et kdesolev raadioseadme
tutip [DGX-670] vastab direktiivi 2014/53/EL nduetele.

ELi vastavusdeklaratsiooni taielik tekst on kattesaadav jargmisel internetiaadressil:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

EL Greek

AMNAOYZTEYMENH AHAQXZH LYMMOP®QZHZ EE

Me Tnv TTapouoa o/n Yamaha Music Europe GmbH, dnAwvel 611 0 padioggomAioudg
[DGX-670] rAnpoi Tnv odnyia 2014/53/EE. To TTAfpeg Keipevo TnG dnAwong
ouppopewaong EE diatiBetal otnv akéAouBn 10ToogAida oTo d1adikTUO:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

FR French

DECLARATION UE DE CONFORMITE SIMPLIFIEE

Le soussigné, Yamaha Music Europe GmbH, déclare que I'équipement
radioélectrique du type [DGX-670] est conforme a la directive 2014/53/UE. Le texte
complet de la déclaration UE de conformité est disponible a I'adresse internet
suivante:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

HR Croatian

POJEDNOSTAVLJENA EU IZJAVA O SUKLADNOSTI

‘Yamaha Music Europe GmbH ovime izjavljuje da je radijska oprema tipa [DGX-670]
u skladu s Direktivom 2014/53/EU. Cjeloviti tekst EU izjave o sukladnosti dostupan
je na sliedecoj internetskoj adresi:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

IT Italian

DICHIARAZIONE DI CONFORMITA UE SEMPLIFICATA

|l fabbricante, Yamaha Music Europe GmbH, dichiara che il tipo di apparecchiatura
radio [DGX-670] & conforme alla direttiva 2014/53/UE.

Il testo completo della dichiarazione di conformita UE & disponibile al seguente
indirizzo Internet:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

LV Latvian

VIENKARSOTA ES ATBILSTIBAS DEKLARACIJA

Ar 80 Yamaha Music Europe GmbH deklaré, ka radioiekarta [DGX-670] atbilst
Direktivai 2014/53/ES. Pilns ES atbilstibas deklaracijas teksts ir pieejams $ada
interneta vietné:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

LT Lithuanian

SUPAPRASTINTA ES ATITIKTIES DEKLARACIJA

AS, Yamaha Music Europe GmbH, patvirtinu, kad radijo jrenginiy tipas [DGX-670]
atitinka Direktyvg 2014/53/ES. Visas ES atitikties deklaracijos tekstas prieinamas
Siuo interneto adresu:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

HU Hungarian

EGYSZERUSITETT EU-MEGFELELOSEGI NYILATKOZAT

Yamaha Music Europe GmbH igazolja, hogy a [DGX-670] tipusu radidberendezés
megfelel a 2014/53/EU iranyelvnek. Az EU-megfeleléségi nyilatkozat teljes szévege
elérhet6 a kdvetkez6 internetes cimen:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

NL Dutch

VEREENVOUDIGDE EU-CONFORMITEITSVERKLARING

Hierbij verklaar ik, Yamaha Music Europe GmbH, dat het type radioapparatuur
[DGX-670] conform is met Richtlijn 2014/53/EU.

De volledige tekst van de EU-conformiteitsverklaring kan worden geraadpleegd op
het volgende internetadres:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

PL Polish

UPROSZCZONA DEKLARACJA ZGODNOSCI UE

Yamaha Music Europe GmbH niniejszym o$wiadcza, ze typ urzadzenia radiowego
[DGX-670] jest zgodny z dyrektywa 2014/53/UE. Petny tekst deklaracji zgodnosci
UE jest dostepny pod nastepujgcym adresem internetowym:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

PT Portuguese

DECLARAGAO UE DE CONFORMIDADE SIMPLIFICADA

O(a) abaixo assinado(a) Yamaha Music Europe GmbH declara que o presente tipo
de equipamento de radio [DGX-670] estd em conformidade com a Diretiva 2014/53/
UE. O texto integral da declaragao de conformidade esta disponivel no seguinte
endereco de Internet:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html|

RO Romanian

DECLARATIA UE DE CONFORMITATE SIMPLIFICATA

Prin prezenta, Yamaha Music Europe GmbH declara ca tipul de echipamente radio
[DGX-670] este in conformitate cu Directiva 2014/53/UE. Textul integral al
declaratiei UE de conformitate este disponibil la urmatoarea adresa internet:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

SK Slovak

ZJEDNODUSENE EU VYHLASENIE O ZHODE

Yamaha Music Europe GmbH tymto vyhlasuje, Ze radiové zariadenie typu
[DGX-670] je v stlade so smernicou 2014/53/EU. UpIné EU vyhlasenie o zhode je k
dispozicii na tejto internetovej adrese:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

SL Slovenian

POENOSTAVLJENA IZJAVA EU O SKLADNOSTI

Yamaha Music Europe GmbH potrjuje, da je tip radijske opreme [DGX-670] skladen
z Direktivo 2014/53/EU. Celotno besedilo izjave EU o skladnosti je na voljo na
naslednjem spletnem naslovu:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

Fl  Finnish

YKSINKERTAISTETTU EU-VAATIMUSTENMUKAISUUSVAKUUTUS
Yamaha Music Europe GmbH vakuuttaa, etta radiolaitetyyppi [DGX-670] on
direktiivin 2014/53/EU mukainen. EU-vaatimustenmukaisuusvakuutuksen
taysimittainen teksti on saatavilla seuraavassa internetosoitteessa:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

SV Swedish

FORENKLAD EU-FORSAKRAN OM OVERENSSTAMMELSE

Harmed forsékrar Yamaha Music Europe GmbH att denna typ av radioutrustning
[DGX-670] 6verensstammer med direktiv 2014/53/EU. Den fullstandiga texten till
EU-forsékran om dverensstammelse finns pa foljande webbadress:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

TR Turkey

BASITLESTIRILMiS AVRUPA BIRLIGI UYGUNLUK BILDIRIMi

Isbu belge ile, Yamaha Music Europe GmbH, radyo cihaz tipinin [DGX-670], Direktif
2014/53/AB'ye uygunlugunu beyan eder. AB uyumu beyaninin tam metni asagidaki
internet adresinden edinilebilir:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html
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Important Notice: Power management information for customers in European Economic Area (EEA),
Switzerland and Turkey

Remarque importante : Informations sur la gestion de I'alimentation pour les clients de I'Espace
économique européen (EEE), de Suisse et de Turquie

Yamaha products are equipped with a power management function. Some products allow you to disable that function, or to extend the amount of English

time that elapses before the power is turned off or set to standby. In these cases, energy consumption will increase.

Yamaha-Produkte sind mit einer Power-Management-Funktion ausgestattet. Bei einigen Produkten kénnen Sie diese Funktion ausschalten oder Deutsch

die Zeitdauer, die verstreicht, bis das Instrument ausgeschaltet oder in Bereitschaft versetzt wird, verlangern. In diesen Fallen erhéht sich der
Energieverbrauch.

Les produits Yamaha sont équipés d’une fonction de gestion de I'alimentation. Certains produits vous permettent de désactiver cette fonction ou AR

d'allonger le délai avant la mise hors tension ou la mise en veille. Dans ces cas, la consommation d’énergie augmente.

Yamaha-producten zijn uitgerust met een energiebeheerfunctie. Bij sommige producten kunt u die functie uitschakelen of de tijd verlengen die Nederlands

verstrijkt voordat de stroom wordt uitgeschakeld of in stand-by wordt gezet. In deze gevallen zal het energieverbruik toenemen.

Los productos Yamaha estan equipados con una funcién de administracion de energia. Algunos productos permiten desactivar esa funciéon o Espafiol
ampliar el tiempo que transcurre antes de apagar la alimentacion o poner el producto en modo de espera. En estos casos, el consumo de energia
aumentara.

| prodotti Yamaha sono dotati di una funzione di gestione dell'alimentazione. Alcuni prodotti consentono di disattivare tale funzione o di estendere Italiano

il periodo di tempo che trascorre prima che I'alimentazione venga spenta o impostata in standby. In questi casi, il consumo energetico aumentera.

Os produtos Yamaha s&o equipados com uma funcéo de gerenciamento de energia. Alguns produtos permitem desativar essa fungéo ou estender Portugués

o tempo decorrido antes de se desligar ou entrar em standby. Nesses casos, o consumo de energia aumentara.

Ta rpoidvTa TNG Yamaha eival e€omAicuéva e pia Aeitoupyia Siaxeipiong 10xUog. Opiouéva TTpoidvTa adg Sivouv T duvatéTnTa va EAAnvikd
QTTEVEPYOTTOIEITE QUTH TN AEITOUPYia 1 va ETTEKTEIVETE TO XPOVIKO DIAOTNUA PEXPI TNV OTTEVEPYOTTOINGN A TN B€0N O€ KATAOTACN AVOUOVAG. Z€
QUTEG TIG TTEPITITWOEIG, N KATavAAwon evépyeiag Ba augnOei.

Yamaha-produkterna ar utrustade med en energihanteringsfunktion. For vissa produkter kan du inaktivera den funktionen eller for att férlanga Syan=ka

tiden som forflutit innan strémmen stangs av eller stélls i vantelage. | dessa fall 6kar energiférbrukningen.

Yamahas produkter har en stremstyringsfunktion. Pa nogle produkter er det muligt at deaktivere denne funktion eller at forlaenge den tid, der gar,
for der slukkes for stremmen, eller szettes pa standby. | disse tilfeelde vil stremforbruget stige.

Yamaha-tuotteet on varustettu virranhallintatoiminnolla. Joissakin tuotteissa voit poistaa toiminnon kaytésté tai pidentaé aikaa, joka kuluu ennen
virran katkaisemista tai valmiustilaan asettamista. Naissa tapauksissa energiankulutus kasvaa.

Produkty Yamaha sg wyposazone w funkcje zarzagdzania energia. Niektore produkty umozliwiajg wytaczenie tej funkcji lub wydtuzenie czasu, jaki EolSKi

uptywa do wytgczenia zasilania lub przejscia w tryb gotowosci. W takich przypadkach zuzycie energii wzroénie.

Produkty Yamaha jsou vybaveny funkci spravy napajeni. Nékteré produkty umoznuji tuto funkci zakazat nebo prodlouzit dobu, ktera ma ub&hnout Casting
pred vypnutim napajeni nebo pohotovostnim rezimem. V téchto pfipadech se zvysi spotfeba elektfiny.

A Yamaha termékek energiamenedzsment funkcioval vannak ellatva. Egyes termékek lehetévé teszik, hogy letiltsa ezt a funkciot, vagy Magyar

meghosszabbitsa a kikapcsolas vagy készenléti allapotba helyezés el6tt eltelt idét. Ezekben az esetekben az energiafogyasztas névekedni fog.

Yamaha tooted on varustatud toitehalduse funktsiooniga. Méned tooted véimaldavad teil selle funktsiooni keelata v6i pikendada aega, mis méédub
enne toite véljalulitamist voi ootereziimi seadmist. Sellistel juhtudel suureneb energiattarbimine.

Yamaha izstradajumi ir aprikoti ar baro$anas parvaldibas funkciju. Daziem izstradajumiem $o funkciju var atspéjot vai paildzinat laiku, kam japaiet Eatyis:L

pirms baro$anas atslég3anas vai parie$anas gaidstaves rezima. Sada gadijuma palielinasies energijas patérins.

Lietuviy

,Yamaha“ gaminiuose yra energijos sgnaudy valdymo funkcija. Kai kurie gaminiai leidzia iSjungti $ig funkcijg arba pratesti laikg, praéjusj prie$
iSjungiant maitinimg arba jjungiant budéjimo rezima. Tokiais atvejais energijos suvartojimas padidés.

Produkty spoloénosti Yamaha st vybavené funkciou spravy napajania. Niektoré produkty vam umoziujd tuto funkciu vypnut alebo predizit éas, po Sloyencing

uplynuti ktorych sa napajanie vypne alebo nastavi do pohotovostného rezimu. V takychto pripadoch sa zvysi spotreba energie.

‘Yamahini izdelki imajo funkcijo upravljanja z napajanjem. Nekateri izdelki vam omogo¢ajo, da onemogocite to funkcijo ali podalj$ate ¢as, ki mora Slovenséina

preteci, preden se napajanje izklopi ali nastavi v stanje pripravljenosti. V teh primerih se bo poraba energije povecala.

MpoaykTute Ha Yamaha ca cHabaenu ¢ yHKUMS 3a ynpaBrieHne Ha 3axpaHBaHeTo. Hakon npoaykTu BU No3Bonaeat ga sabpaHuTe Tasu Bnnrapcku
hyHKUNS UNK @ YABIXNTE BPEMETO, KOETO Liie M3Teue, Npeam 3axpaHBaHeTo a Ce U3KIIIoUN UK 1a Ce HACTPOM B PEXMM Ha FOTOBHOCT.
B Teau cryuan KoHCyMaumMsaTa Ha eHeprus e ce yBenuym.

Produsele Yamaha sunt echipate cu o functie de gestionare a energiei. Unele produse va permit sa dezactivati aceasté functie sau sa prelungiti [RETEE

perioada de timp care trece inainte ca alimentarea s fie oprita sau setata in standby. in aceste cazuri, consumul de energie va creste.

Yamaha proizvodi opremljeni su funkcijom upravljanja potro$njom energije. Neki vam proizvodi omogucuju onemogucavanije te funkcije ili Hrvatski

produljenje vremena koje protekne prije isklju€ivanja napajanja ili postavljanja u stanje pripravnosti. U tim ¢e se sluajevima povecati potro$nja
energije.

Yamaha (riinlerinde gli¢ yonetimi islevi vardir. Bazi trinler, bu islevi devre digi birakmaniza veya gli¢ kapatiimadan ya da bekleme moduna
alinmadan énce gegen slireyi uzatmaniza olanak tanir. Bu gibi durumlarda, eneriji tiketimi artacaktir.

(574-M06 EU erp 01)



Important Notice: Guarantee Information for customers in European
Economic Area (EEA) and Switzerland

Important Notice: Guarantee Information for customers in EEA* and Switzerland English
For detailed guarantee information about this Yamaha product, and Pan-EEA* and Switzerland warranty service, please either visit the website address below (Printable file is available
at our website) or contact the Yamaha representative office for your country. * EEA: European Economic Area

Wichtiger Hinweis: Garantie-Information fiir Kunden in der EWR* und der Schweiz Deutsch
Fiir néhere Garantie-Information tber dieses Produkt von Yamaha, sowie liber den Pan-EWR*- und Schweizer Garantieservice, besuchen Sie bitte entweder die folgend angegebene Internetadresse
(eine druckfahige Version befindet sich auch auf unserer Webseite), oder wenden Sie sich an den fiir Ihr Land zusténdigen Yamaha-Vertrieb. *EWR: Européischer Wirtschaftsraum

Remarque importante: informations de garantie pour les clients de I'EEE et la Suisse Frangais
Pour des informations plus détaillées sur la garantie de ce produit Yamaha et sur le service de garantie applicable dans I'ensemble de 'EEE ainsi qu’en Suisse, consultez notre site Web
a l'adresse ci-dessous (le fichier imprimable est disponible sur notre site Web) ou contactez directement Yamaha dans votre pays de résidence. * EEE : Espace Economique Européen

Rel dedel

grijke ing: Garantie-informatie voor klanten in de EER* en Zwitserland Nederlands
Voor gedetailleerde garantie-informatie over dit Yamaha-product en de garantieservice in heel de EER* en Zwitserland, gaat u naar de onderstaande website (u vind een afdrukbaar
bestand op onze website) of neemt u contact op met de vertegenwoordiging van Yamaha in uw land. * EER: Europese Economische Ruimte

Aviso importante: informacién sobre la garantia para los clientes del EEE* y Suiza Espaiiol
Para una informacién detallada sobre este producto Yamaha y sobre el soporte de garantia en la zona EEE* y Suiza, visite la direccion web que se incluye mas abajo (la version del
archivo para imprimir esta disponible en nuestro sitio web) o péngase en contacto con el representante de Yamaha en su pais. * EEE: Espacio Econdmico Europeo

Avviso importante: informazioni sulla garanzia per i clienti residenti nel’EEA* e in Svizzera Italiano
Per informazioni dettagliate sulla garanzia relativa a questo prodotto Yamaha e I'assistenza in garanzia nei paesi EEA* e in Svizzera, potete consultare il sito Web all'indirizzo riportato
di seguito (& disponibile il file in formato stampabile) oppure contattare I'ufficio di rappresentanza locale della Yamaha. * EEA: Area Economica Europea

Aviso importante: informagoes sobre as garantias para clientes da AEE* e da Suica Portugués
Para obter uma informagéo pormenorizada sobre este produto da Yamaha e sobre o servigo de garantia na AEE* e na Suiga, visite o site a seguir (o arquivo para impresséo esta
disponivel no nosso site) ou entre em contato com o escritério de representagdo da Yamaha no seu pais. * AEE: Area Econémica Européia

InuavTiki onpeiwon: MAnpogopicg eyyunong yia Toug TreAdreg otov EOX* kai EABeTia EAAnvika
Ma AeTrTopepeig TTANpogopieg eyyinong OXETIKG We To TTapdv TTpoidv TNG Yamaha kai Tnv kGAuwn eyyunong oe OAeg Tig xwpeg Tou EOX kai Tnv EABeTia, £MOKEQTEITE TNV TTAPOKATW
10T00€Aida (EKTUTTWOIUN pop@n eival SiaBéaipn atnv IoTooeAida pag) i atmreubuvBeite TNV avTimpoowTreia TG Yamaha atn xwpa oag. * EOX: Eupwraikdg OIkovopikég Xwpog

Viktigt: Garantiinformation fér kunder i EES-omradet* och Schweiz Svenska
For detaljerad information om denna Yamahaprodukt samt garantiservice i hela EES-omradet* och Schweiz kan du antingen bestka nedanstaende webbaddress (en utskriftsvanlig fil
finns pa webbplatsen) eller kontakta Yamahas officiella representant i ditt land. * EES: Europeiska Ekonomiska Samarbetsomradet

Viktig merknad: Garantiinformasjon for kunder i ES* og Sveits
Detaljert garantiinformasjon om dette Yamaha-produktet og garantiservice for hele E@S-omradet* og Sveits kan fas enten ved a besgke nettadressen nedenfor (utskriftsversjon finnes
pa vare nettsider) eller kontakte kontakte Yamaha-kontoret i landet der du bor. *E@S: Det europeiske gkonomiske samarbeidsomradet

Vigtig oplysning: Garantioplysninger til kunder i EGO* og Schweiz
De kan finde detaljerede garantioplysninger om dette Yamaha-produkt og den feelles garantiserviceordning for EGO* (og Schweiz) ved at besege det websted, der er angivet nedenfor (der
findes en fil, som kan udskrives, pa vores websted), eller ved at kontakte Yamahas nationale repraesentationskontor i det land, hvor De bor. * EJO: Det Europaeiske @konomiske Omrade

Tarkea ilmoitus: T: Euroopan tal | 1 (ETA)* ja Sveitsi iakkaille
Taman Yamaha-tuotteen sek@ ETA-alueen ja Sveitsin takuuta koskevat yksityiskohtaiset tiedot saatte alla ol ta nettiosoi (Tulc tiedosto tavi sivustollamme.)
Voitte myos ottaa yhteytté paikalliseen Yamaha-edustajaan. *ETA: Euroopan talousalue

Wazne: Warunki gwarancyjne obowiazujace w EOG* i Szwajcarii Polski
Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej na temat warunkéw gwarancyjnych tego produktu firmy Yamaha i serwisu gwarancyjnego w catym EOG* i Szwaijcarii, nalezy odwiedzi¢ wskazana ponizej strone internetowa
(Plik gotowy do wydruku znajduje sie na naszej stronie internetowej) lub skontaktowac sie z przedstawicielstwem firmy Yamaha w swoim kraju. * EOG — Europejski Obszar Gospodarczy

Dulezité oznameni: Zaruéni informace pro zakazniky v EHS* a ve Svycarsku
Podrobné zarugni informace o tomto produktu Yamaha a zaruénim servisu v celém EHS* a ve Svycarsku naleznete na nize uvedené webové adrese (soubor k tisku je dostupny na nasich
webovych strankach) nebo se mlzete obratit na zastoupeni firmy Yamaha ve své zemi. * EHS: Evropsky hospodarsky prostor

Fontos figyelmeztetés: Garancia-informaciok az EGT* teriiletén és Svajcban é16 vasarlok szamara Magyar
A jelen Yamaha termékre vonatkoz6 részletes garancia-informaciok, valamint az EGT*-re és Svajcra kiterjed6 garancidlis szolgaltatés tekintetében keresse fel webhelyiinket az alabbi
cimen (a webhelyen nyomtathatd fajlt is talal), vagy pedig Iépjen kapcsolatba az orszagaban miikédé Yamaha képviseleti irodaval. * EGT: Eurépai Gazdasagi Térség

Oluline markus: Garantiiteave Euroopa Majanduspiirkonna (EMP)* ja Sveitsi klientidele Eesti keel
Tapsema teabe saamiseks selle Yamaha toote garantii ning kogu Euroopa Majanduspiirkonna ja Sveitsi garantiiteeninduse kohta, kiilastage palun veebisaiti alljargneval aadressil (meie
saidil on saadaval prinditav fail) voi podrduge Teie regiooni Yamaha esinduse poole. * EMP: Euroopa Majanduspiirkond

Svarigs pazinojums: garantijas informacija klientiem EEZ* un Sveicé Latviesu
Lai sanemtu detalizétu garantijas informéaciju par o Yamaha produktu, ka arf garantijas apkalpo$anu EEZ* un Sveicé, ladzu, apmeklgjiet zemak noradito timek|a vietnes adresi (timek|a
vietné ir pieejams drukajams fails) vai sazinieties ar jasu valsti apkalpojo$o Yamaha parstavniecibu. * EEZ: Eiropas Ekonomikas zona

Démesio: informacija dél garantijos pirkéjams EEE* ir Sveicarijoje Lietuviy kalba
Jei reikia i$samios informacijos apie §j ,Yamaha* produkta ir jo techning priezitirg visoje EEE* ir Sveicarijoje, apsilankykite misy svetaingje toliau nurodytu adresu (svetainéje yra
spausdintinas failas) arba kreipkités i ,Yamaha“ atstovybe savo $aliai. *EEE — Europos ekonominé erdvé

Délezité upozornenie: Informacie o zaruke pre zakaznikov v EHP* a Svajéiarsku Slovencina
Podrobné informacie o zaruke tykajuce sa tohto produktu od spoloénosti Yamaha a garanénom servise v EHP* a Svajéiarsku najdete na webovej stranke uvedenej nizsie (na nasej
webovej stranke je k dispozicii sibor na tla¢) alebo sa obratte na zastupcu spolo¢nosti Yamaha vo svojej krajine. * EHP: Eurdpsky hospodarsky priestor

Pomembno obvestilo: Informacije o garanciji za kupce v EGP* in Svici Slovenséina
Za podrobnej$e informacije o tem Yamahinem izdelku ter garancijskem servisu v celotnem EGP in Svici, obisgite spletno mesto, ki je navedeno spodaj (natisljiva datoteka je na voljo na
nasem spletnem mestu), ali se obrnite na Yamahinega predstavnika v svoji drzavi. * EGP: Evropski gospodarski prostor

BaxHo cbobuieHune: UHdopmaums 3a rapaHumsiTa 3a knmentn B EUM* u Weeiiuapus Bbnrapcky esuk
3a noapobHa HopmaLKa 3a rapaHLMsTa 3a TO3M NPOAYKT Ha Yamaha 1 rapaHUMOHHOTO oBCnyxBaHe B NaHesponeiickata 3oHa Ha EVM* v Lseiiuapus nnm noceteTe nocodeHns no-aony yeo
caiiT (Ha Hawwwus ye6 cailT uma (aiin 3a neyar), Unu ce CBbPXKETE C NpeAcTaBuTenHus opuc Ha Yamaha BbB Balwata ctpaHa. * EWIM: EBponeiicko MKOHOMWYECKO NPOCTPaHCTBO

Notificare importanta: Informatii despre garantie pentru clientii din SEE* si Elvetia Limba romana
Pentru informatii detaliate privind acest produs Yamaha si serviciul de garantie Pan-SEE* si Elvetia, vizitati site-ul la adresa de mai jos (fisierul imprimabil este disponibil pe site-ul nostru)
sau contactati biroul reprezentantei Yamaha din tara dumneavoastra. * SEE: Spatiul Economic European

Vazna obavijest: Informacije o jamstvu za drzave EGP-a i Svicarske Hrvatski
Za detaljne informacije o jamstvu za ovaj Yamahin proizvod te jamstvenom servisu za cijeli EGP i Svicarsku, molimo Vas da posjetite web-stranicu navedenu u nastavku ili kontaktirate
ovlastenog Yamahinog dobavljaca u svojoj zemlji. * EGP: Europski gospodarski prostor

https://leurope.yamaha.com/warranty/
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Yamaha Worldwide Representative Offices

For details on the product(s), contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor, found by accessing
the 2D barcode below.

Deutsch

Wenden Sie sich fiir ndhere Informationen zu Produkten an eine
Yamaha-Vertretung oder einen autorisierten Handler in lhrer Nahe.
Diese finden Sie mithilfe des unten abgebildeten 2D-Strichodes.

Francais

Pour obtenir des informations sur le ou les produits, contactez
votre représentant ou revendeur agréé Yamaha le plus proche.
Vous le trouverez a I'aide du code-barres 2D ci-dessous.

Para ver informacioén detallada sobre el producto, contacte con
su representante o distribuidor autorizado Yamaha mas cercano.
Lo encontrara escaneando el siguiente cédigo de barras 2D.

Portugués

Para mais informagdes sobre o(s) produto(s), fale com seu
representante da Yamaha mais préximo ou com o distribuidor
autorizado acessando o cédigo de barras 2D abaixo.

Per dettagli sui prodotti, contattare il rappresentante Yamaha o
il distributore autorizzato piu vicino, che & possibile trovare
tramite il codice a barre 2D in basso.

Nederlands

Neem voor meer informatie over de producten contact op met uw
dichtstbijzijnde Yamaha-vertegenwoordiger of de geautoriseerde
distributeur, te vinden via de onderstaande 2D-barcode.

Aby uzyskaé szczegotowe informacje na temat produktow,
skontaktuj sie z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha lub
autoryzowanym dystrybutorem, ktérego znajdziesz za
posrednictwem ponizszego kodu kreskowego 2D.

Pycckuit

YT06bI Y3HaTL NOAPO6HEEe 0 NpoaykTe (MPOAYKTaXx), CBSXUTECH
¢ bnvxaiilium npeacTaBuTeNneM NN aBTOPU3OBAHHbBIM
anctpubbtotopom Yamaha, BOCNonb30BaBLUNCH ABYXMEPHbIM
LUTPUXKOAOM HUXKE.

Hvis du vil have detaljer om produktet/produkterne, kan du kontakte den
nermeste Yamaha-repreesentant eller autoriserede Yamaha-distributer,
som du finder ved at scanne 2D-stregkode nedenfor.

Svenska

Om du vill ha mer information om produkterna kan du kontakta
narmaste Yamaha-representant eller auktoriserade distributor
med hjélp av 2D-streckkoden nedan.

Cestina

Podrobnosti o produktu(ech) ziskate od nejbliz§iho zastupce
spole€nosti Yamaha nebo autorizovaného distributora, ktery byl
nalezen pfi pouziti 2D ¢arového kédu nize.

Slovencina

Podrobné informéacie o produkte(-och) vam poskytne najblizsi
zastupca spolo¢nosti Yamaha alebo autorizovany distributor,
ktorého najdete pomocou nizsie uvedeného 2D Ciarového kodu.

Magyar

A termék(ek)re vonatkozo részletekért forduljon a legkdzelebbi
Yamaha képviselethez vagy a hivatalos forgalmazéhoz, amelyet
az alabbi 2D vonalkdd segitségével talalhat meg.

Slovenséina

Ce zelite podrobnejse informacije o izdelkih, se obrnite na
najblizjega Yamahinega predstavnika ali pooblas¢enega
distributerja, ki ga najdete prek 2D-kode v nadaljevanju.

Bbnrapcku

3a nogpobHOCTH OTHOCHO NPOAYKTa/MNTE Ce CBbpXETE C Han-6nnakus
npencTasuTen Ha Yamaha unv otopuaupaH AucTpubyTop, KonTo
MoXeTe fia oTkpueTe, kaTo usnonasate 2D 6apkoaa no-gony.

Romana

Pentru detalii privind produsele, contactati cel mai apropiat
reprezentant Yamaha sau distribuitorul autorizat, pe care 1l
puteti gasi accesand codul de bare 2D de mai jos.

LatvieSu

Lai iegatu plasaku informaciju par izstradajumiem, sazinieties
ar tuvako Yamaha parstavi vai pilnvaroto izplatitaju, kuru
atradisiet, izmantojot talak pieejamo 2D svitrkodu.

Lietuviy
Norédami gauti daugiau informacijos apie gaminj (-ius),
kreipkités j artimiausig ,Yamaha“ atstovg arba jgaliotgjj
platintoja, kurj rasite nuskaite toliau pateiktg 2D braksninj kodg.

Eesti

Toodete kohta tdpsema teabe saamiseks votke hendust 1ahima
Yamaha esindaja vdi autoriseeritud levitajaga, kelle leiate
allpool asuva 2D-vd6tkoodi kaudu.

Za detalje o proizvodima obratite se lokalnom predstavku ili
ovlastenom distributeru tvrtke Yamaha, kojeg mozZete pronaci
skeniranjem 2D crticnog koda u nastavku.

Turkce

Uriinler hakkinda ayrintilar igin, asagidaki 2D kodlu motora
eriserek bulunan size en yakin Yamaha temsilcisine veya yetkili
bayiye basvurun.

https://manual.yamaha.com/dmi/address_list/
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