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Interaktywny diugopis

OSTRZEZENIA DOTYCZACE BATERII

Baterie stanowig zagrozenie dla matych dzieci. Baterie powinna wymieniaé
osoba dorosta. Instaluj baterie zgodnie z biegunami. Roztadowane baterie
wyjmij natychmiast z zabawki. Zuzyte baterie nalezy odpowiednio utylizowac.
Wyjmij baterie na czas diuzszego przechowywania.
Nalezy uzywac baterii tego samego typu.
e Nie spalaj baterii.
e Nie wrzucaj baterii do ognia, poniewaz mogg eksplodowac.
o Nie mieszaj starych baterii z nowymi i baterii alkalicznych
ze standardowymi.
e Nie uzywaj akumulatoréw i baterii tadowalnych.
@ Nie taduj baterii jednorazowego uzytku.
® Zaciskow zasilania nie nalezy zwierac.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

e Upewnij sie, ze baterie sg prawidiowo

zainstalowane.
< o Upewnij sie, Ze pokrywa baterii jest
Zabawka nie chce wiasciwie zalozona.
si¢ wigezy¢ lub ® Wyjmij baterie | wiéz je ponownie.
nie odpowiada. ® Wyczys$c¢ komore baterii za pomoca

miekkiej gumki, a nastepnie suchej szmatki.
® Zainstaluj nowe baterie.

Zabawka wydaje dziwne
dzwieki, dziala
nieregularnie, wypowiada
niewtasciwe odpowiedzi.

® Oczysc styki baterii zgodnie
Z powyzszymi instrukcjami.
® Zainstalu] nowe baterie,
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ZAWARTOSC OPAKOWANIA KATEGORIE TEMATOW

® |nteraktywny diugopis

e 15kart

Ostrzezenia:

® Wszystkie materiaty opakowaniowe, takie jak tasma, plastik, arkusze,
zamki do opakowarn, druciane opaski i przywieszki

nie sg czescig tej zabawki i nalezy je wyrzucic ze wzgledu

na bezpieczenstwo dziecka.

® Prosimy o zachowanie instrukcji obstugi, poniewaz zawiera

ona wazne informacje.

® Nalezy chroni¢ srodowisko i nie wyrzucac tego produktu J AK GRACO
razem z odpadami domowymi.

ROZPOCZECIE GRY

1. Wyjmij Diugopis i karty z opakowania.
2. Instalacja baterii.
Zabawka dziata na bateriach 2x AAA (LRO3)

a. Za pomoca srubokretu odkrec srubke zabezpieczajgca
przedzial na baterie.
b. Zainstaluj baterie zgodnie z oznaczeniem biegunowosci
(jak na schemacie ponizej).
c. Zamknij pokrywe baterii, zabezpieczajgc jg $rubka.

3. Po zainstalowaniu baterii, dlugopis bedzie gotowy do uzycia.
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Cyfry Czas  Rozpoznanie Nszially  Zlokonosé

Dotknij Interaktywnym dtugopisem czarng kropke widoczng przy wybranej
przez Ciebie odpowiedzi i przekonaj sie czy masz racje.
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PRZECHOWYWANIE | KONSERWACJA

@ Trzymaj produkt z dala od zywnosci i napojow.

® Zabawke czys$c przy uzyciu wilgotnej szmatki i delikatnego mydta.
@ Nie zanurzaj zabawki w wodzie.

® Wyjmij baterie z zabawki na czas diuzszego przechowywania.

@ Nie wystawiaj zabawki na dziatanie ekstremalnych temperatur.




