A\ creaLTY

Creality RaptorX

3DSkaner

Small To Large. Scan It, Make It

Skroécona instrukcja obstugi V1.0







1. WPROWADZENIE DO PRODUKTU

Creality RaptorX to skaner 3D klasy metrologicznej z maksymalng
dokfadnoscig 0,02 mm i skanowaniem bezprzewodowym. Posiada
trzy zrédta Swiatta (Swiatto niebieskie, swiatto biate i podczerwien)
i moze jednoczesnie osiggnaé szybkie skanowanie krzyzowych
linii laserowych (34 linie), doktadne skanowanie rownolegtych linii
laserowych (7 linii) i skanowanie w podczerwieni. Nadaje sie do
skanowania srednich i duzych ztozonych czesci w dziedzinie
czesci samochodowych, inzynierii wstecznej, projektowania
produktéw, inzynierii energetycznej i przemystu ciezkiego, a takze
do petnowymiarowej kontroli, projektowania wstecznego,
drukowania 3D, produkcji addytywnej i innych zastosowan.
Nadaje sie rowniez do skanowania obiektow takich jak ludzkie
cCiata, twarze i zabytki kultury.

Dopasowany uchwyt do skanowania bezprzewodowego pozwala
Raptorx pozby¢ sie ograniczen zwigzanych z przewodami i ma
bardzo dobrg mobilnosé. Podczas skanowania

bezprzewodowego telefon komérkowy moze byé uzywany jako
ekran skanera, dzieki czemu proces skanowania jest tatwiejszy

i wygodniejszy.




2. INFORMACJE O PRODUKCIE

2.1 Wyglad skanera

Kamera skanujgca 3D

Interfejs szybkiego tadowania typu C
Jasnosé/naswietlenie-
Jasnosc¢/ naswietlenie+

Kamera kolorowa

Rozpoczecie/wstrzymanie
skanowania

Powigkszenie widoku

—
—
=y
—
—

00

00

Projektor DOE —— A
Laser rownolegty —

Przycisk skanowania/przetgczania trybu

Wskaznik akumulatora

Przetgcznik zasilania

Widok pomniejszony
L™\ Dwubarwne $wiatio wypetniajace

Przyssawka magnetyczna
Laser krzyzowy

Port zasilania pradem statym

Interfejs USB 3.0




2.3 Przyciskilinterfejs uchwytu do tadowania z funkcja
bezprzewodowego skanowania

2.2 Opis przyciskow skanera 3D

Nacisnij krétko raz, aby rozpocza¢ skanowanie, nacisnij ponownie, aby wstrzymac; | &rodkowy wskaznik
» | naciénij dtugo > 3 sekundy, aby zakoriczy¢ skanowanie. Dwukrotne kliknigcie miga raz
przetgcza miedzy trybami 7-liniowego lub 17-liniowego lasera krzyzowego.

Nacisnij raz, aby wigczy¢ zasilanie; Diugie nacisnigcie > 2 s, aby wylaczy¢ Wskaznik Wi-Fi
zasilanie; zmienia kolor na
Diugie nacisnigcie > 10 s, aby wymusi¢ wytgczenie. iebieski
Naci$nij raz, aby rozpocza¢ skanowanie; nacinij ponownie, aby wstrzymaé
skanowanie; nacisnij przez >3 sekundy, aby zakoriczy¢ skanowanie; kliknij dwukrotnie, /
aby przetgczy¢ miedzy 7-liniowym laserem lub 17-liniowym laserem krzyzowym.

Krotkie naci$niecie zwigksza jasno$¢ lasera o jeden poziom w trybie linii
réwnolegtej lub zwieksza ekspozycje kamery IR w trybie podczerwieni. /

Port tadowania typu C moze tadowa¢ uchwyt do bezprzewodowego tadowania

Hene e

Krétkie naci$niecie zmniejsza jasno$c¢ lasera lub ekspozycje kamery na
? podczerwien. / skanujgcego i obstuguje szybkie tadowanie 30 W. /
Interfej ilania- 12V_DC di ilania sk .
e\ Krotkie naci$nigcie powoduje powigkszenie. / nteriejs zasilania - © zastlania skanera /
Krétki I dui - . Interfejs komunikacyjny USB3.0, interfejs transmisji danych migedzy
Q rotiie nacisniecie powoduje pomniejszenie. / bezprzewodowym uchwytem skanujgcym a skanerem. /

2.4 Instrukcje dotyczace wskaznika swietlnego

Urzadzenie dziata normalnie lub odlegtos¢

Swiei sig na zielono skanowania jest optymalna.

Miga na czerwono Urzadzenie nie dziata prawidtowo.

Miga na zoto Urzadzenie w trybie aktualizacji.

Swieci sig kolorem Zbyt mata odleglos¢ skanowania.
pomarariczowo- czerwonym

*Gdy wskaznik odlegtosci zacznie miga¢ podczas skanowania,
oznacza to, ze sledzenie skanowania zostato utracone i skaner

Swieci ’sie na Stosunkowo bliska_ odlegtosé
pomarancaone skanowania musi powrdci¢ do skanowanego obszaru w celu przywrdcenia
Swieci sig kol Stosunkowo daleka odlegtos¢ i i
e s oo o [g'icl' S"ag°wa.”'a- e sio w b - wekanik
urzgdzenie znajduje sie w trybie czuwania, wskazni
Swieci sig kolorem Zbyt duza odleglos¢ skanowania. y a4 Jjauj e ry
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Swietlny przejdzie w stan uspienia w celu oszczedzania energii.




2.5 Wskaznik kontrolny uchwytu do bezprzewodowego skanowania- Opis

o

Wszystkie wtgczone wskazniki oznaczajg 75%-100% mocy.

o

3 zapalone wskazniki oznaczajg 50%-74% mocy.

2 zapalone wskazniki oznaczajg 15%-49% mocy.

1«
DO

o

ot

o

1 wskaznik oznacza <15% mocy, nalezy jak najszybciej natadowac¢ akumulator.

Swieci sie na niebiesko podczas uruchomiania, miga na niebiesko, gdy urzadzenie jest gotowe do pracy.

ot

o

Swieci sie na zielono, gdy potaczenie z siecig Wi-Fi powiedzie sie.

ot

o

Swieci sie na czerwono, gdy potaczenie z siecig Wi-Fi lub akutualizacja nie powiedzie sie.

ot

o

Swieci sie na z6to podczas aktualizacji OTA.




3. Bezprzewodowy uchwyt -Parametry produktu

Kompatybilno$¢

GR-Scan Otter, CR-Scan Raptor, Creality RaptorX

Protokoty Wi-Fi

Wi-Fi 6, kompatybilny wstecz

Pasmo czestotliwosci

5 GHz

Szybkos¢ transferu

Tryb réwnoleglty < 50 klatek na sekunde; tryb podczerwieni <30 klatek na sekunde

Typ akumulatora

Akumulator litowy

Pojemnosé 5000mAnh (2 szt.)
akumulatora
Moc szybkiego tadowania sow
Protokét szybkiego PD/ AFC/FCP
tadowania
Port tadowania UsB-C
Interfejs komunikacyjny USB-A/USB3.0

Interfejs zasilania

DC 12V/USB 5V

Uchwyt na telefon Magnetyczny
komérkowy
Przycisk przetacznika Mechaniczny
zasilania
Przycisk przetacznika Mechaniczny
skanowania
Wymiary 193,7 mm x 119,8 mm x 81,7 mm
Waga 4449
Temperatura robocza -10°C do 40°C

Wilgotnos¢ robocza

0-90% WILGOTNOSCI WZGLEDNEJ




4. Parametry skanera 3D

Tryb skanowania

7 niebieskich réwnolegtych linii
laserowych

34 niebieskie linie laserowe (krzyzowe)

NIR (dwuokularowe $wiatto
strukturalne w podczerwieni)

Doktadnos¢
Do 0,02 mm Do 0.1 mm
Doktadnos$¢ objetosci 0.02mm-+0.06mm/m
0.05mm-+0.1mm/m
Szybkos$¢ skanowania .
420 000 pomiaréw/s 1020 000 pomiaréw/s 3580 000 pomiarow/s
Rozdzielczo$¢ 3D
0,02-2 mm 0,1-2 mm

Predko$é¢ skanowania

Do 60 klatek na sekunde

Do 20 klatek na sekunde

Minimalna objeto$¢ skanowania

5mm x 5mm x 5mm

150mm x 150mm x 150mm

Zasigg pojedynczego
skanowania

270 mm x 170 mm przy 300 mm

270mm x 170mm@300mm 341mm x 232mm@400mm
397 mm x 290 mm @ 500 mm 452 mm x 348 mm @ 600 mm
(600mm TBD)

630mmx550mm@1000mm

Odlegtosé¢ robocza

150mm-400mm

200-600 mm

170mm-1200mm




Mapowanie koloréw

Wsparcie

Tryb wyréwnania

Marker

Marker / geometria / tekstura

Rozdzielczo$¢ kamery do
obrazowania 3D

1920x1200

Kolorowe $wiatto dodatkowe RGB

12 biatych diod LED

Skanowanie na zewnatrz

Ponizej 50 000 luksow

Ponizej 10 000 luksow

Ponizej 30 000

Ulepszenie rozpoznawania
markerow

12 niebieskich diod LED

Laserowy przycisk
bezpieczenstwa

Klasa | (bezpieczenstwo dla oczu)

Klasa Il (bezpieczenstwo dla oczu)

Klasa | (bezpieczenstwo dla oczu)

Mechaniczny

Przycisk
MU Wsparcie
Format wyjscia OBJ/STL/PLY
Moc wejsciowa 12V 2A




Interfejs danych Typ C/USB3.0
Wymiary urzadzenia 215mmx50mmx74mm

Waga urzadzenia 4059

Plytka kalibracyjna Precyzyjna szklana ptytka kalibracyjna

Skanowanie bezprzewodowe Tak

Obstuga systemu Windows/macOS
Temperatura robocza -10°C do 40°C

Wilgotno$é robocza 0-90% WILGOTNOSCI WZGLEDNEJ

[1] Doktadnos$¢ jest oceniana w warunkach laboratoryjnych, a na rzeczywiste wyniki mogg mie¢ wptyw $rodowiska pracy, takie jak temperatura, wibracje i inne
czynniki.




3. ZAWARTOSC OPAKOWANIA

® ® ©®

1. Skaner Creality RaptorX 3D 9. Kabel danych mostka skanujacego

2. Bezprzewodowy uchwyt do fadowania Scan Bridge 10. Kabel do szybkiego tadowania
3. Precyzyjna szklana plytka kalibracyjna 11. Odblaskowe punkty znak(;vrvkaunsizy()DammMo arkuszy, D3mm*40
4. Recznie dokrecana karta szybkiego zwalniania 12. Adapter typu C
5. Magnetyczny uchwyt na telefon 13. Sciereczka do czyszczenia
6. Bezprzewodowy adapter Wi-Fi 6 USB 14. Smycz

7. Przejsciéwka + zasilacz 15. Skrécona instrukcja obstugi Certyfikat i karta gwarancyjna

8. Kabel USB 3.0 do transmisji danych (Typ-C/Typ-A) 16. Opakowanie ochronne
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4. PODLACZENIE URZADZENIA

4.1 Bezprzewodowe potaczenie skanera

1, Zamontuj skaner RaptorX na uchwycie do bezprzewodowego skanowania i tadowania, jak pokazano na rysunku.

11




2, Podtgcz kabel danych USB 3.0 do skanera 3D i uchwytu tadowania do skanowania bezprzewodowego, jak pokazano na rysunku.

3, Krétko nacisnij przetgcznik zasilania. Gdy wskaznik stanu Wi-Fi zmieni kolor na niebieski i zacznie miga¢, oznacza to, ze sie¢ Wi-Fi jest gotowa. Za pomocg telefonu komérkowego zeskanuj
bezprzewodowy kod QR, aby potgczy¢ sie z Wi-Fi, przypnij magnetyczny klips do telefonu komérkowego, a nastepnie przymocuj go do uchwytu tadowania bezprzewodowego, jak pokazano na
rysunku.

o
0o
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4, Wiz karte sieci bezprzewodowej do portu USB 3.0 komputera, podtgcz karte sieci bezprzewodowej do sieci bezprzewodowej Scan Bridge, otwdrz oprogramowanie Creality Scan na komputerze,
wybierz Wireless Screen Mirroring na pasku funkcji po prawej stronie oprogramowania i zeskanuj kod QR Wireless Screen Mirroring za pomocg telefonu komérkowego, aby upewni¢ sig, ze ekran
oprogramowania na komputerze mozna zsynchronizowac z telefonem komérkowym, jak pokazano na rysunku

5, Przymocuj magnetyczny uchwyt na telefon do telefonu, a nastgpnie przymocuj go do uchwytu fadowania bezprzewodowego, aby wykonaé¢ skanowanie bezprzewodowe, jak pokazano na
rysunku.

13




4.2 Skanowanie przewodowe

1, Uzytkownik wybiera odpowiednig gtowice przejsciowki w zaleznosci od kraju,

w ktérym sie znajduje, a nastgpnie naciska blokade przejsciowki i przesuwa

wybrang gtowice przejsciowki do géry. Konkretna operacja zostata przedstawiona

na ponizszym rysunku.

3, Srodki ostroznosci dotyczace uzytkowania

Podczas korzystania z urzadzenia nalezy zawigza¢ smycz wokét nadgarstka (jak

pokazano ponizej), aby zapobiec upadkowi urzadzenia i jego uszkodzeniu.

2, Podtgczanie urzadzenia
(1) Wiz port typu C kabla do transmisji danych do urzadzenia i dokrg¢ $ruby.
(2) Podtgcz zenski koniec kabla zasilania DC kabla danych do meskiego konca kabla DC
meska koncowke przejsciowki.
(3) Podtacz port typu A kabla do transmisji danych do portu USB 3.0
komputera.
(4) Podiacz przejsciowke do gniazda zasilania.
Spos6b dziatania pokazano na ponizszym rysunku
«
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5.DZIALANIE SYSTEMU OPROGRAMOWANIA CREALITY SCAN

5.1 Wymagania systemowe oprogramowania Creality Scan

Wymagania systemowe

Zaleca sie korzystanie z komputera o nastepujgcej konfiguracji lub

-- WyZszej. wyzszej:
Procesor i7-Gen7, karta graficzna Nvidia (6 GB pamigci wideo), 16
-- GB pamigci Windows 10/11 (64bit)

Wersja oprogramowania: V3.3.0 lub wyzsza

Zaleca sie korzystanie z procesoréw z serii M1/M2/M3 i 16GB

0 pamieci
Wersja oprogramowania: V3.3.0 lub wyzsza
Ikona oprogramowania

5.2 Pobieranie i instalacja oprogramowania Creality Scan

Adres pobierania oprogramowania Creality Scanner: https://wiki.creality.com/en/software

Przejdz do oficjalnej strony pobierania oprogramowania Creality Wiki, kliknij oprogramowanie Creality Scan, znajdz odpowiedniag wersje
oprogramowania do pobrania

Creality Scan software

Creality Scan

Uwaga: Po zakonczeniu instalacji oprogramowania na
komputerze MAC nalezy autoryzowac skaner Creative
3D Scanner do odczytu i zapisu plikéw, aby mozna byto
zoptymalizowa¢ chmure punktéw i wygenerowa¢ model
podczas korzystania z oprogramowania. n Software download & updates

1. Software download & updates

15




6. PIERWSZE SKANOWANIE

(1) Podtacz urzadzenie i otworz zainstalowane oprogramowanie Creality
Scan. ' (3) Wprowadz nazwe projektu na wyskakujgcym pasku, wybierz Sciezke
(2) Kliknij [New Project] w oprogramowaniu Creality Scan, jak pokazano folderu, a nastepnie kliknij przycisk [OK], jak pokazano ponizej.

ponizej:

2026000001

(4) Wprowadz ,Nazwe modelu”, wybierz ,Sciezke folderu” i wybierz tryb skanowania oraz
powigzane elementy konfiguracji zgodnie z charakterystykg skanowanego obiektu. Na koniec
kliknij przycisk [Skanuj], aby przej$¢ do interfejsu podgladu skanowania, jak pokazano ponizej.

16




7. KROKI SKANOWANIA

7.1 Wybér trybu skanowania
1, Jesli chcesz zeskanowac obiekt z duzg precyzjg i szczegétowoscia, wybierz tryb ,Linie réwnolegte” w , Trybie lasera” W takim przypadku bedziesz potrzebowa¢ pomocy w postaci punktéw

znacznikowych.

Jesli obiekt jest maty, mozna przyklei¢ odblaskowy znacznik na stole. Nie ma potrzeby umieszczania markera na powierzchni obiektu. Jesli chcesz zeskanowaé drugg strone obiektu, uzyj funkcji
tgczenia wielu projektéw oprogramowania Creality Scan, aby potaczy¢ chmury punktéw z wielu skanéw w kompletny model. Jesli obiekt jest duzy, nalezy przyklei¢ marker na powierzchni
obiektu.

Jesli obiekt jest duzy, mozna wybra¢ tryb linii krzyzowej” w ,trybie lasera”. W tym momencie do wykonania szybkiego skanowania potrzebna jest pomoc w postaci punktéw znakowania.
Podczas skanowania w trybie laserowym nalezy wybra¢ odpowiednig podziatke punktéw. Im mniejsza liczba punktéw, tym doktadniejszy bedzie skanowany model, ale zuzyje to wigcej pamigci

i moze wplyngé na szybko$¢ skanowania.

2. Tryb niebieskiego lasera zapewni wyzszg rozdzielczo$¢ niz wybranie opcji ,Kolor”.
Tryb podczerwieni moze by¢ uzywany do skanowania celdw, takich jak twarze i ciata bez
bez koniecznosci dotgczania znacznikéw. Skanowanie w podczerwieni obstuguje rowniez
tryb tekstury i skanowanie w trybie markera.

Wiecej informacji na temat Creality RaptorX, mozna znalez¢ na stronie: https://wiki.creali-
ty.com/en/3d-scanner

Tryb niebieskiego lasera jest nastepujacy:
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Konfiguracja referencyjna dla trybu podczerwieni jest nastepujaca:

Blue Laser Mode

3, Ustaw skaner i skanowang probke w odpowiedniej odlegtosci, tj. gdy wskaznik skanera $wieci na
zielono (jak pokazano na prawym rysunku) lub pasek wskaznika odlegtosci w oprogramowaniu. skanera
Swieci sie na zielono (jak pokazano na prawym rysunku) lub pasek wskaznika odlegtosci na interfejsie
oprogramowania na interfejsie oprogramowania, oznacza to, ze odlegto$¢ skanowania jest najlepsza.

“:‘
‘ ‘
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4, Krétko nacisnij przycisk ,Skanuj” na uchwycie do bezprzewodowego
skanowania i tadowania lub krétko nacisnij przycisk na skanerze () lub
kliknij przycisk@ na interfejsie oprogramowania i trzymaj skaner
skierowany na obiekt, aby rozpoczg¢ skanowanie.

5, Uzyj skanera, aby wykonac¢ skanowanie 360° skanowanego obiektu. Po
zakonczeniu skanowania nacisnij i przytrzymaj przycisk ,Scan” na uchwycie
do tadowania bezprzewodowego przez ponad 3 sekundy lub nacisnij i
przytrzymaj przez ponad 3 sekundy na skanerze (), lub kliknij na interfejsie
oprogramowania (), aby zakoniczy¢ skanowanie. Wykonaj przetwarzanie
koncowe w oprogramowaniu Creality Scan, aby uzyska¢ kompletny model
3D.) Efekt jest taki, jak pokazano po prawej stronie:

Uwaga: Powyzsze operacje na przyciskach mozna réwniez wykonac¢
w oprogramowaniu Creality Scan. Informacje na temat konkretnych operaciji
oprogramowania mozna znalez¢ na stronie: https://wiki.creality.com/3d-scanner
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8. PYTANIA | ODPOWIEDZI

1, Jak uzyskac lepsze szczegdty modelu?

1. Tryb linii rownolegtej jest bardziej precyzyjny niz tryb podczerwieni;

2. Podczas procesu skanowania nalezy dostosowac¢ czas ekspozycji kamery na podczerwien, aby zapewni¢ umiarkowang ekspozycije; w trybie linii rownolegtej nalezy réwniez dostosowac
intensywnos¢ lasera;

3. Nalezy starac¢ si¢ zachowac najlepszg odlegtos¢;

4. Podczas optymalizacji chmury punktéw nalezy ustawi¢ mniejszg odlegto$¢ punktéw; gdy rozmiar obiektu jest maty, odlegto$¢ punktéw mozna ustawi¢ na 0,1 mm (nalezy pamieta¢, ze im
mniejsza odlegto$¢ punktow, tym wigcej pamigci i czasu przetwarzania zostanie zuzyte);

5. Podczas konstruowania siatki, liczba aspektéw modelu powinna by¢ wystarczajgco duza.

Wigcej wskazoéwek dotyczgcych skanowania mozna znalez¢ na stronie: https: //wiki.creality.;com/3d-scanner

2, Jak zeskanowac spod obiektu?

1. Oprogramowanie Creality Scan zapewnia funkcje taczenia wielu projektéw, co pozwala uzyska¢ kompletny model obiektu poprzez wielokrotne skanowanie i faczenie;

2. Najpierw zeskanuj widoczng czg$¢, aby uzyskac czesciowy model, a nastepnie odwrd¢ obiekt i kontynuuj skanowanie poprzez zmianeg potozenia, aby uzyska¢ kompletny model (ta metoda ma
zastosowanie tylko wtedy, gdy punkty znakowania sg przymocowane do powierzchni obiektu). skanowanie poprzez zmiane potozenia, aby uzyska¢ kompletny model (ta metoda ma zastosowanie
tylko wtedy, gdy punkty znakowania sg przymocowane do powierzchni obiektu).

3, Jak fadowac¢ kontroler bezprzewodowy?

Gdy $wieci sig tylko jeden ze wskaznikéw zasilania na kontrolerze bezprzewodowym, nalezy go natadowaé na czas. W celu natadowania nalezy zabra¢ ze sobg wtasng gtowice tadujaca do
istniejgcych na rynku produktéw elektronicznych, podtaczyé jg do kabla danych szybkiego tadowania i podtgczy¢ do portu typu C z tytu podstawy kontrolera w celu natadowania. Gdy wszystkie cztery
wskazniki nie migaja, oznacza to, ze urzadzenie jest w petni natadowane. W normalnych warunkach gtowica tadujgca 20 V-1,5 A (30 W) moze zosta¢ w peini natadowana w zaledwie 2,5 godziny,

a czas tadowania innych gtowic tadujgcych rézni sie w zaleznosci od mocy.

4, Kiedy nalezy uzywacé trybu markera?
Tryb linii rownolegte;j i tryb linii krzyzowej wymagajg odblaskowych punktéw znakowania; Tryb podczerwieni: Gdy cechy geometryczne powierzchni obiektu nie sg rozbudowane, mozna przyklei¢
odblaskowe znaczniki na powierzchni obiektu i zeskanowa¢ go w trybie markera.

5, Kiedy mozna uzywac trybu tekstury? .
Gdy cechy geometryczne powierzchni obiektu nie sg rozbudowane, ale tekstura jest bardzo szczegétowa (np. wazon), mozna zeskanowac go bezposrednio przy uzyciu trybu tekstury.

6, Kiedy wymagana jest kalibracja?
Gdy urzadzenie nie jest uzywane przez diuzszy czas (np. tydzien) lub gdy wystapi kolizja. Gdy wymagana jest wysoka doktadno$¢ skanowania, nalezy przeprowadzi¢ kalibracje przed skanowaniem.

7, Czy moge uzy¢ ptytki kalibracyjnej z innych modeli skanerow?
Nie mozna uzywac plytki kalibracyjnej z innych modeli skaneréw. Przy kazdej kalibracji nalezy najpierw zeskanowac¢ kod QR znajdujacy sie z tylu plytki kalibracyjnej, w przeciwnym razie wptynie to
na doktadno$¢ kalibracji. Plytke kalibracyjng nalezy przechowywac¢ we wiasciwy sposéb.

8, Jakie $rodki ostroznosci nalezy podjg¢ podczas przechowywania ptytek kalibracyjnych?
Po kazdym uzyciu nalezy ostroznie wtozy¢ ptytke kalibracyjng z powrotem do torby i odpowiednio jg przechowywac. Nie zanieczyszczaj, nie zarysowuj ani nie $ciskaj ptytki kalibracyjnej ciezkimi
przedmiotami, aby unikng¢ utraty lub uszkodzenia ptytki kalibracyjnej.

9, Jak przeprowadzi¢ kalibracje?
Wejdz do interfejsu [Quick Calibration] w oprogramowaniu Creality Scan i postepuj zgodnie z instrukcjami animacji, aby przeprowadzi¢ kalibracje.
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9. ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

@ Co zrobic, jesli system nie moze rozpozna¢ skanera:
Sprawdz, czy kable urzadzenia sg prawidtowo podtgczone
Jesli urzadzenie jest prawidtowo podtgczone, sprébuj ponownie podtaczy¢ przewdd zasilajacy, aby sprawdzié, czy skaner moze zosta¢ ponownie podtgczony.
Jesli skaner nadal nie jest podtgczony, najpierw podigcz kabel USB urzadzenia, a nastepnie podigcz przewdd zasilajacy.
Komputer z systemem Win nie moze potaczy¢ sie ze skanerem;
W przypadku korzystania z komputera stacjonarnego zaleca si¢ podtgczenie do portu USB 3.0 z tytu hosta;
Upewnij sig, ze uzywasz systemu Windows 10/11 64bit;
Sciezka instalacji oprogramowania skanera Creality Scan musi byé w catosci angielska.

@ Co zrobic¢, jesli nie mozna wyswietli¢ podgladu strumienia wideo w aplikacji w systemie Windows?
Sprawdz, czy konfiguracja komputera spetnia minimalne wymagania konfiguracyjne skanera;
Sprawdz, czy urzadzenie jest zasilane za pomocg adaptera dotgczonego do opakowania i upewnij sig, ze jest prawidtowo podtgczone;
Kamera powigzana z Creality Raptorx ...” w »Kamery« ;

Otworz Ustawienia Windows - Prywatnos¢ - Kamera, sprawdz, czy uprawnienie kamery systemowej jest wigczone i sprawdz, czy aplikacja komputerowa ma uprawnienia dostepu
do kamery.

@ Co powinienem zrobic, jesli nie widze podgladu wideo w aplikacji na komputerze Mac?
Sprawdz, czy konfiguracja komputera spetnia minimalne wymagania konfiguracyjne skanera;
Sprawdz, czy urzgdzenie jest zasilane za pomocg adaptera dotgczonego do zestawu i upewnij sig, ze jest prawidtowo podtgczone;
Skaner zostat zaktualizowany do najnowszej wersji oprogramowania sprzetowego;
Uzyj oddzielnego adaptera USB typu A do Thunderbolt lub USB3. Staraj sig nie uzywac wielofunkcyjnego, wielourzadzeniowego adaptera USB typu C.
Zainstaluj CrealityScan bezposrednio w katalogu aplikacji. Nie instaluj go w podkatalogu w katalogu App.

@ Co nalezy zrobi¢ w systemie Windows, jesli interfejs USB3.0 jest rozpoznawany jako USB2.0?
Mozesz sprébowac szybko ponownie wiozy¢ kabel USB lub najpierw podtgczy¢ kabel USB do portu USB 3.0 w komputerze,
a nastepnie podtgczy¢ go do portu USB typu C w skanerze.
Wiecej pytan mozna znalez¢ na stronie wiki Creality: https://wiki.creality.com/3d-scanner

Producent:Shenzhen Creality 3D Technology Co., Ltd.

Adres:18F, JinXiuHongDu Building, Meilong Bivd, Longhua
Dist., Shenzhen, Chiny 518131 RC c €
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UPROSZCZONA DEKLARACJA ZGODNOSCI UE

Shenzhen Creality 3D Technology Co., Ltd. niniejszym o$wiadcza, Ze typ urzadzenia radiowego Skaner 3D jest zgodny z dyrektywg 2014/53/UE.
Petny tekst deklaracji zgodnosci UE jest dostepny pod nastepujacym adresem internetowym:https://files.innpro.pl/creality

Adres producenta:18F, JinXiuHongDu Building, Meilong Blvd, Longhua Dist., Shenzhen, Chiny 518131

Czestotliwos¢ radiowa: 5150MHz-5850MHz
Maksymalna moc czestotliwosci radiowej:1 0-12dBm

B

ce

Ochrona $rodowiska

Zuzyty sprzet elektroniczny oznakowany zgodnie z dyrektywg Unii Europejskiej, nie moze by¢ umieszczany tgcznie z innymi odpa-
dami komunalnymi. Podlega on selektywnej zbidrce i recyklingowi w wyznaczonych punktach. Zapewniajgc jego prawidtowe
usuwanie, zapobiegasz potencjalnym, negatywnym konsekwencjom dla srodowiska naturalnego i zdrowia ludzkiego. System
zbierania zuzytego sprzetu zgodny jest z lokalnie obowigzujgcymi przepisami ochrony srodowiska dotyczgcymi usuwania odpa-
doéw. Szczegbtowe informacje na ten temat mozna uzyskac w urzedzie miejskim, zaktadzie oczyszczania lub sklepie, w ktéorym
produkt zostat zakupiony.

Produkt spetnia wymagania dyrektyw tzw. Nowego Podejscia Unii Europejskiej (UE), dotyczgcych zagadnien zwigzanych z bezpie-
czenstwem uzytkowania, ochrong zdrowia i ochrong $rodowiska, okreslajgcych zagrozenia, ktére powinny zosta¢ wykryte i wyeli-
minowane.

Niniejszy dokument jest ttumaczeniem oryginalnej instrukcji obstugi, stworzonej przez producenta.

Szczegodtowe informacje o warunkach gwarancji dystrybutora / producenta dostepne na stronie internetowej https://serwis.in-
npro.pl/gwarancja

Produkt nalezy regularnie konserwowac (czysci¢) we wtasnym zakresie lub przez wyspecjalizowane punkty serwisowe na koszt i w
zakresie uzytkownika. W przypadku braku informacji o koniecznych akcjach konserwacyjnych cyklicznych lub serwisowych w
instrukcji obstugi, nalezy regularnie, minimum raz na tydzien ocenia¢ odmiennos$¢ stanu fizycznego produktu od fizycznie nowego
produktu. W przypadku wykrycia lub stwierdzenia jakiejkolwiek odmiennosci nalezy pilnie podja¢ kroki konserwacyjne (czyszcze-
nie) lub serwisowe. Brak poprawnej konserwacji (czyszczenia) i reakcji w chwili wykrycia stanu odmiennosci moze doprowadzi¢ do
trwatego uszkodzenia produktu. Gwarant nie ponosi odpowiedzialnosci za uszkodzenia wynikajgce z zaniedbania.

Importer: {NNPRD&

INNPRO Robert Btedowski sp. z o.0.
ul. Rudzka 65c

44-200 Rybnik, Polska

tel. +48 533 234 303
hurt@innpro.pl

www.innpro.pl




Srodki bezpieczenistwa

Przed przystgpieniem do tadowania sprawdz czy styki urzgdzenia sg czyste.

Nigdy nie pozostawiaj urzgdzenia podczas uzytkowania i tadowania bez nadzoru.

Zadbaj o to, aby w sytuacji awaryjneéj méc szybko odtgczy¢ urzadzenie od Zrédta zasilania.
Nigdy nie vgj/ystawiaj urzadzenia na dziatanie wysokiej temperaturY.

taduj urzadzenie w miejscu suchym i dobrze wentylowanym z da
Nigdy nie zakrywaj urzadzenia podczas tadowania.

Nigdy nie uzywaj zasilacza, stacji tadowania, kabli itp bez rekomendacji i atestucf)roducenta.

Zadbaj o swoje mienie, urzadzenie wyposazone jest w ogniwa ktére sg trudne do ugaszenia, wyposaz sie w ptachte gasnicza.

a od materiatéw tatwopalnych, zachowaj wolng przestrzert min 1m od innych obiektéw.

Akumulator LI-ION

Urzadzenie wyposazone jest w akumulator LI ION (Iitowo-jonovgy), ktory z uwagi na swoja fizyczng i chemiczng budowe starzeje sie z biegiem czasu i
uzytkowania. Producent okresla maksymalny czas pracy urzadzenia w warunkach laboratoryjnych, gdzie wystepujg optymalne warunki pracy dla
urzadzenia, a sam akumulator jest nowy i w petni natadowany. Czas pracy w rzeczywistosci moze sie r6zni¢ od deklarowanego w ofercie i nie jest to wada
urz?dzenia a cecha produktu. Aby zachowa¢ maksymalng zywotnos¢ akumulatora, nie zaleca sie go roztadowywa¢ do poziomu ponizej 3,18V lub 15%
og6lnej pojemnosci. Nizsze wartosci, jak np. 2,5V dla ogniwa uszkadzajg je trwale i nie jest to objete gwarancja. W przypadku zaniechania uzywania
akumulatora lub catego urzadzenia przez czas dtuzszy niz jeden miesigc nalezy akumulator natadowa¢ do 50% i sprawdzac cyklicznie co dwa miesigce
poziom jego natadowania. Przechowuj akumulator i urzagdzenie w miejscu suchym, z dala od storica i ujemnych temperatur.

Akumulator LI-PO

Urzadzenie wyposazone jest w akumulator LI PO (litowo-polimerowy), ktéry z uwagi na swoja fizycznai]i chemiczng budowe starzelje sie z bieéiem czasu i
uzytkowania. Producent okresla maksymalny czas pracy urzadzenia w warunkach laboratoryjnych, gdzie wystepujg optymalne warunki pracy dla
urzadzenia, a sam akumulator jest nowy i w petni natadowany. Czas pracy w rzeczywistosci moze sie r6zni¢ od deklarowanego w ofercie i nie jest to wada
urz?dzenia a cecha produktu. Aby zachowa¢ maksymalng zywotnos¢ akumulatora, nie zaleca sie go roztadowywa¢ do poziomu ponizej 3,5V lub 5%
0go nelj pojemnosci. Nizsze wartosci, jak np 3,2V dla ogniwa uszkadzajg je trwale i nie jest to objete gwarancjg. W przypadku zaniechania uzywania akumu-
latora [ub catego urzadzenia przez czas dtuzszy niz jeden miesigc nalezy akumulator natadowac do 50% i sprawdzac cyklicznie co dwa miesigce poziom
jego natadowania. Przechowuj akumulator i urzgdzenie w miejscu suchym, z dala od storica i ujemnych temperatur.

Specyfikacja akumulatora:

Kategoria:Przeno$ne akumulatory

Typ:Przeno$ne akumulatory litowo-jonowe (Li-lon)
Waga netto (kg):0,155

Pojemnos¢ (mAh):4850

Moc (kWh):42W

Podmiot odpowiedzialny w UE:

CREALITY 3D TECHNOLOGY (EUROPE) GMBH
Wandsbeker Allee 77

22041 Hamburg

Niemcy

service.eu@creality.com
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