W kurniku zapanowat wielki harmider — kury zaprosity do siebie inne zwie-

— 60 888 rzeta: kurczaki, gesi i myszy. Toczg spor o to, ktéra pora roku jest najlep-
e cztery pory roku 5?35 — - sza (a wy jakg lubicie najbardziej i dlaczego?).
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KURNK 2

W trakcie gry pojawiac sie bedg okragte zetony ze zwierzetami lubigcymi

ELEMENTY GRY rézne pory roku. Na przyktad:
16 kwadratowych ptytek : <
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ges kura kurczak mysz Ten kurczak lubi lato.  Ten kurczak lubi zime. A ta kura lubi jesieri.

Waszym zadaniem jest odnalezienie w kurniku jak najwiekszej liczby
o 5 g zwierzat pasujgcych do tych z zetonéw. Aby wygra¢, bedziecie musieli
wiosna lato jesien zima wykaza¢ sie dobrg pamigcia!

PRZYGOTOWANIE GRY

Wszystkie kwadratowe ptytki podzielcie na 2 réwne stosy

(po 8 ptytek):

— w jednym stosie ptytki muszg leze¢ rysunkiem zwierzgt do gory,
— w drugim stosie ptytki muszg leze¢ rysunkiem pér roku do gory.

— z drugiej strony pory roku

16 okragtych zetonéw

— na kazdym z nich
zwierze i pora roku

9 Nastepnie z obu stosow stworzcie 1 stos
(z 8 zwierzetami i 8 porami roku) i doktadnie go potasuijcie.

e Biorac ptytki z gory stosu, roztézcie je na srodku stotu — plytki musza
stworzy¢ kwadrat 4 x 4 (jak na rysunku obok). Ptytki te nazywac be-
dziemy kurnikiem. Pamietajcie, ze na poczatku gry w kurniku musi byé
8 ptytek przedstawiajgcych zwierzeta i 8 przedstawiajgcych pory roku.




e Potasujcie wszystkie okragte zetony, stworzcie z nich stos (zetony
lezg rysunkiem do dotu) i potdzcie obok kurnika.

6 Odkryjcie zeton z gory stosu i potézcie (rysunkiem do géry) obok
kurnika — zeton musi by¢é widoczny dla wszystkich graczy! Jest
to pierwsze zwierze do odnalezienia w kurniku. W naszym przykita-
dzie jest to kura lubigca jesien.

kurnik

PRZEBIEG ROZGRYWKI

Gre rozpoczyna gracz, ktéry byt ostatnio w kurniku (lub gracz najmiod-
szy). Po nim swoje tury wykonujg kolejni gracze zgodnie z kierunkiem
ruchu wskazéwek zegara. W swojej turze gracz probuje znalez¢ w kur-
niku pltytke pasujaca do zetonu odkrytego ze stosu.

Zasady gry wyttumaczymy na ponizszym przyktadzie:

Na odkrytym okrggtym zetonie jest kura lubigca jesien — gracz szuka

wiec w kurniku ptytki majgcej z jednej strony kure, a z drugiej jesien:

» Gracz wybiera 1 ptytke w kurniku — np. z jesienig — i odwraca jg na
druga strone. Ma nadzieje, ze jest tam kura.

* Plytka lezy teraz drugg strong do gory, a gracze starajg sie zapamietac,
ze z drugiej strony jest jesien.

« Jesli odwrocona ptytka pasuje do zetonu (z jednej strony ma kure,
a z drugiej jesien), gracz zdobywa zeton i ktadzie obok siebie — jest
to zdobyty punkt.

* Tura gracza sie konczy.

» Odkryjcie nastepny okragty zeton z géry stosu dla kolejnego gracza.

Uwaga! Wszystkie ptytki w kurniku lezg na swoich miejscach przez catg
gre. W trakcie gry odwracacie je na drugg strone, ale nie zmieniacie ich
miejsc ani nie zabieracie ich do siebie. Zabieracie wytgcznie okragte ze-
tony (jesli odnalezliscie w kurniku odpowiednig ptytke).

« Jesli odwrdcona ptytka nie pasuje do zetonu, gracz nie zdobywa zetonu.

* Tura gracza sie konczy.

» Okragly zeton pozostaje na swoim miejscu — nastepny gracz sprébuje
znalez¢ ptytke pasujgca do niego.




Przykiad:

Gre rozpoczyna Piotrek. Na zetonie jest kura lubigca
jesien o Piotrek prébuje wiec odnalez¢ w kurniku
plytke z kurg i jesienig. Odwraca ptytke z jesienig e
majgc nadzieje, ze z drugiej strony jest kura. Niestety,
Jjest tam mysz 9 (ptytka lezy teraz myszg do gory,
a gracze starajg sie pamietac, ze z drugiej strony jest
Jesien). Tura Piotrka sie koriczy. Teraz Hania sprobuje
odnalez¢ kure lubigcg jesien.

Hania prébuje znalezc kure lubigcg jesien . Odwraca
plytke z kurg o majgc nadzieje, ze z drugiej strony jest
Jesien — udato sig! Plytka pozostaje w kurniku (jesienig do
gory 9), a Hania zdobywa okragty zeton z kurg lubigcg
Jesien 9 (ktadzie go przed sobg). W jego migjsce nalezy
odkry¢ zeton z géry stosu e — nastepny gracz bedzie
szukac myszy lubigcej lato. Na pewno nie bedzie to mysz
Z dolnego rzedu. Wiecie dlaczego? Jesli nie, spojrzcie na
ture Piotrka.

KONIEC GRY

Gra konczy sie, gdy zostanie zdobyty ostatni okragty zeton zwierzecia.
Wygrywa gracz, ktéry zdobyt najwiecej zetonéw zwierzat. W przypadku

remisu gracze dzielg sie zwycigestwem.
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