ROBO PIES
ZADALNIE STEROWANY
RCC303/RCC304

Instrukcja obstugi
| warunki gwarancji



WARUNKI BEZPIECZENSTWA | ZAGROZENIA

1.

10.
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Nie nalezy uruchamiaC urzgdzenia jezeli jest ono
uszkodzone. Urzgdzenie musi zosta¢ naprawione przez
serwis lub osobe do tego uprawniona.

Nie nalezy prébowaé naprawiac urzgdzenia samodzielnie,
ani ingerowac w jego wnetrze.

Podczas korzystania z urzadzenia dziecko powinno
znajdowac sie pod statym nadzorem osoby doroste;.
Zabawka nie jest odpowiednia dla dzieci ponizej 3 lat.
Przeznaczona dla dzieci od 6 lat.

Dzieci w wieku 3-6 lat mogq korzystac z zabawki wytgcznie
pod nadzorem dorostych,

Przed uzytkowaniem nalezy pozby¢ sie wszystkich
woreczkow i zabezpieczen.

Nie nalezy dotykac kot zabawki w trakcie jazdy.

Nie nalezy zanurzaC urzgdzenia w wodzie oraz innych
ptynach.

Nie narazac urzadzenia na dziatanie wysokich temperatur.

Nie nalezy uzywac urzgdzenia na mokrych oraz
piaszczystych powierzchniach, takich jak mokra trawa
czy $nieg. Moze to doprowadzi¢ do uszkodzenia zabawki.

Nie nalezy uzywac zabawki na publicznych drogach
i ulicach.

Nie zaleca sie korzysta¢ jednoczesnie z rdznych typow
baterii w pilocie.



14, Nie wolno fadowac baterii do tego nie przeznaczonych.

15. Nie nalezy uzywac jednoczeSnie baterii nowych
| wyczerpanych, baterie nalezy wymienia¢ w komplecie.

16. Nalezy wyjgC baterie z urzgdzenia gdy nie bedzie ono
przez dtuzszy czas uzytkowane.

17. Jesli urzadzenie nie jest uzytkowane, nalezy je wytgczy¢
oraz wyciggnac baterie.

18. Przed rozpoczeciem fadowania nalezy akumulator wyjaé
z produktu.

19. Akumulator do tadowania moze by¢ podtgczany wytgcznie
przez osobe dorosta.

20. Podczas tadowania akumulator powinien znajdowac sie
pod statym nadzorem osoby dorostej.

21. tadowac tylko w dobrze wentylowanych pomieszczeniach.

22. Przed utylizacjg nalezy wyjg¢ akumulator i przekazac
do punktu selektywnej zbiorki akumulatoréw i baterii.

WPROWADZENIE

Dziekujemy za zaufanie, jakim nas Panstwo obdarzyli, dokonujgc zakupu urzgdzenia
marki s_line.

JesteSmy przekonani, ze to bardzo dobrej jakoSci urzadzenie zapewni Pafistwu duzo
radosci i satysfakcji z jego uzytkowania.
NALEZY DOKLADNIE PRZECZYTAC INSTRUKCJE OBSLUGI | JEJ PRZESTRZEGAC!

To urzadzenie jest przeznaczone do uzytku domowego lub podobnego, niedotyczacego
celow komercyjnych.

Producent nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody powstate w wyniku uzytkowania
niewtasciwego lub niezgodnego z przeznaczeniem.



SPECYFIKACJA TECHNICZNA

Model RCC303/RCC304

Akumulator Li-lon 3.7V 500 mAh 1.85 Wh
Zasieg pilota Do 30 metrow

Zasilanie pilota 2x AA 15 V= (brak w zestawie)
Czas pracy Do 30 minut

Czas tadowania Okofo 65 minut

Skala 118

Maksymalna moc transmisji -0,59 dBm

Zakres czestotliwosci 2410 - 2473 MHz

Ograniczenie wiekowe 6+

OPIS URZADZENIA
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Antena.

Lampka kontrolna.
Wigcznik zasilania.
Do przodu.

Do tytu.

Obrot w lewo.
Obrét w prawo.

Swiatta, muzyka, pokaz jednym
przyciskiem.

9. Przednie koto - ruch do przodu.
10. Tylne koto - ruch do tytu.

1. Przednie koto - ruch do tytu.
12. Tylne koto - ruch do przodu.

13. Miejsce na baterie.

14. RoboPies.

15. Akumulator.

16. Przewdd fadujgcy akumulator
zabawki,




1.

Otworz tylng pokrywe komory na baterie w pilocie i umieS¢ wewnatrz dwie baterie
AA 1.5 V =, Upewnij sie, ze baterie zostaty prawidtowo umieszczone, zgodnie
z oznaczeniami biegunow (+) i (-) znajdujacymi sie wewnatrz obudowy.

Wytgcz urzadzenie ustawiajac przetacznik znajdujacy sie na grzbiecie zabawki
na pozycje OFF. Otwdrz pokrywke na spodzie zabawki odkrecajac Srubke
zabezpieczajacq i umies¢ tam akumulator dotgczony do zestawu, podfaczajac
jego zfacze do zfgcza wychodzgcego z zabawki. Zamknij pokrywe i dokrec Srubke
w celu zablokowania pokrywy.

nemp-  dmn

Aby sparowacC urzadzenie, najpierw wtgcz zabawke, przesuwajgc przetgcznik
zasilania znajdujacy sie na gorze (grzbiecie) zabawki na pozycje ON. Nastepnie
wigcz pilot. Po kilku sekundach zabawka i pilot potgczg sie automatycznie.




0BStUGA URZADZENIA

1. Jazda do przodu i do tytu. Zgodnie z ilustracjg ponizej.
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3. Obrét kot/tapek zabawki. Na pilocie znajdujq sie cztery przyciski odpowiadajace
za zmiane pozycji tapek, zgodnie z ich oznaczeniami.

4. Nacisnij przycisk demonstracyjny, a pies rozpocznie automatyczny pokaz
obejmujacy: ruch do przodu, do tytu, obrot w lewo, obrét w prawo, ruch przednich
tap do przodu oraz obrét 0 360 stopni. Przytrzymaj przycisk ponownie, aby wytaczy¢
tryb demo. Podczas automatycznego pokazu, nacisnij lewy lub prawy joystick
w dowolnym kierunku, aby zatrzymac akcje.
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t ADOWANIE AKUMULATORA

1. Odkreé Srubke pokrywy komory akumulatora i zdejmij pokrywe.
2. Roztadowany akumulator wymontuj z zabawki, odtgczajgc go od ztacza
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3. Podtgcz akumulator do przewodu fadujgcego, a nastepnie wtyk USB-A z drugiego
korica przewodu podtgcz do komputera lub tadowarki o parametrach maksymalnie
5V=2A.

4. W trakcie tadowania na przewodzie zapali sig czerwona dioda, ktdra zgasnie gdy
akumulator zostanie natadowany.

UWAGA ! ZUZYCIE AKUMULATORA PODCZAS EKSPLOATAC)I URZADZENIA JEST
NATURALNYM ZJAWISKIEM. ABY UTRZYMAC AKUMULATOR W DOBREJ KONDYCII
| WYDLUZYC JEGO ZYWOTNOSC NALEZY STOSOWAC SIE DO PONIZSZYCH ZALECEN:

1. Nie uruchamiaj urzadzenia, jesli akumulator jest roztadowany.

2. Akumulator taduj zgodnie z danymi o napieciu i pradzie fadowania podanymi
na tabliczce znamionowe;j.



w

Przed dtuzszym okresem przechowywania nataduj akumulator do poziomu 50%
oraz dotadowuj go co 3-4 miesigce. JeSli w produkcie nie ma mozliwosci ustalenia
konkretnego poziomu natadowania, roztaduj urzgdzenie, po czym taduj je przez
potowe czasu potrzebnego do petnego natadowania. Pozostawienie roztadowanego
akumulatora na dtuzszy okres moze skutkowac jego uszkodzeniem lub utratg
jego wiasciwosci.

Przy regularnym uzytkowaniu urzadzenia unikaj petnego roztadowania akumulatora
oraz zawsze taduj go do petna.

Po natadowaniu akumulatora odtgcz przewdd fadujacy od gniazda tadowania.
Nie pozostawiaj urzgdzenia w trakcie fadowania bez nadzoru.

Uzywanie tadowarek oraz przewodow innych, niz zalecane w instrukcji
Z urzgdzeniem, moze prowadzi¢ do uszkodzenia produktu, a nawet do eksplozji
akumulatora.

tadowanie przeprowadzaj w miejscu suchym, dobrze wentylowanym oraz nie
narazonym na bezposrednie dziatanie promieni stonecznych.

CZYSZCZENIE | KONSERWACIA

Przed przystgpieniem do czyszczenia wytgcz urzadzenie i wymontuj akumulator.
Do czyszczenia uzywaj lekko zwilzonej Sciereczki.
Nie zanurzaj urzadzenia w wodzie!

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Ea
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PROBLEM MOZLIWA PRZYCZYNA ROZWIAZANIE
Zabawka nie dziafa. Zabawka lub pilot nie s3 | Upewnij sie, ze zabawka oraz pilot sg
wigczone. wigczone.

Roztadowany akumulator. | Nataduj akumulator.

Pilot nie sparowat sig Powtdrz proces uruchamiania w
z zabawka. tej samej kolejnosci, ktérg sugeruje
instrukcja.
Zabawka porusza sie Roztadowany akumulator. | Nataduj akumulator.
wolniej niz zwykle. Zabrudzone kota. Wyczy$é zabawke.

Niestabilny sygnat z pilota. | Zbyt daleka odlegtos¢ Upewnij sig, ze zabawka znajduije sie
lub zaktécenia sygnatu. | w zalecanej odlegtosci od pilota oraz
w okolicy nie wystepujg zadne
zaktdcenia.




DEKLARACJA

ART-DOM Sp. z 0.0. niniejszym o$wiadcza, ze zabawki zdalnie sterowane RoboPies
RCC303 i RCC304 s zgodne z dyrektywa 2014/53/UE. Petny tekst deklaracji zgodnosci
UE jest dostepny pod nastepujgcym adresem:

https://www.artdom.net.pl/deklaracja/RCC303/
https://www.artdom.net.pl/deklaracja/RCC304/

EKOLOGICZNA | PRZYJAZNA DLA SRODOWISKA

UTYLIZACJA

To urzgdzenie jest oznaczone, zgodnie z Dyrektywg Parlamentu Europejskiego
i Rady 2012/19/UE z dnia 4 lipca 2012 r. w sprawie zuzytego sprzetu elektrycznego
i elektronicznego (WEEE) symbolem przekreslonego kontenera na odpady:

)id

Nie nalezy wyrzucac¢ urzgdzen oznaczonych tym symbolem, razem z odpadami
domowymi. Urzadzenie nalezy zwrdcic do lokalnego punktu przetwarzania i utylizacji
odpaddow lub skontaktowac sie z wtadzami miejskimi.

UTYLIZACJA ZUZYTYCH AKUMULATOROW

Zgodnie z dyrektywg UE 2006/66/EC z pdzn. zm. o akumulatorach, produkt ten
jest oznaczony symbolem przekreslonego kosza na Smieci. Symbol oznacza, ze
zastosowane w tym produkcie baterie lub akumulatory nie powinny by¢ wyrzucane
razem z normalnymi odpadami z gospodarstw domowych. Uzytkownicy baterii
i akumulatordw muszg korzysta¢ z dostepnej sieci odbioru tych elementow, ktdra
umozliwia ich zwrot, recykling oraz utylizacje.

)2 ¢

Li-lon
MOZESZ POMGC CHRONIC SRODOWISKO!

Wtasciwe postepowanie ze zuzytym sprzetem elektrycznym i elektronicznym przyczynia
sie do uniknigcia szkodliwych dla zdrowia ludzi i Srodowiska naturalnego konsekwencji,
wynikajgcych z obecnosci skfadnikow niebezpiecznych oraz niewtasciwego sktadowania
i przetwarzania takiego sprzetu.
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WARUNKI GWARANCJI DOTYCZACE ZABAWKI

1.

ART-DOM Sp. z 0.0. z siedzibg w todzi (92-402) przy ul. Zaktadowej 90/92 Numer
Krajowego Rejestru Sgdowego 0000354059 (Gwarant) gwarantuje, ze zakupione
urzadzenie jest wolne od wad fizycznych. Gwarancja obejmuje tylko wady
wynikajace z przyczyn tkwigcych w rzeczy sprzedanej (wady fabryczne).

Ujawniona wada zostanie usunigta na koszt Gwaranta w ciggu 14 dni od daty
zgtoszenia uszkodzenia do serwisu autoryzowanego lub punktu sprzedazy.

W wyjatkowych przypadkach, np. koniecznoSci sprowadzenia czesci zamiennych
od producenta, termin naprawy moze zosta¢ wydtuzony do 30 dni.

Okres gwarancji dla uzytkownika wynosi 24 miesigce od daty wydania towaru.

Towar przeznaczony jest do uzywania wytgcznie w warunkach indywidualnego
gospodarstwa domowego.

Gwarancja nie obejmuje:

a. uszkodzen powstatych na skutek uzywania urzgdzenia niezgodnie z instrukcjg
obstugi,

b. uszkodzen mechanicznych, chemicznych lub termicznych,

c. napraw i modyfikacji dokonanych przez firmy lub osoby nieposiadajgce
autoryzacji producenta,

d. czesci z natury tatwo zuzywalnych lub materiatow eksploatacyjnych takich
jak: baterie, zarowki, bezpieczniki, filtry, pokretta, potki, akcesoria,

e. instalacji, konserwacji, przegladow, czyszczenia, odblokowania, usuniecia
zanieczyszczen oraz instruktazu.

0 sposobie usuniecia wady decyduje Gwarant. Usunigecie potwierdzonej wady
urzadzenia nastgpi poprzez wykonanie naprawy gwarancyjnej lub wymiane
urzgdzenia. Gwarant moze dokona¢ naprawy, gdy kupujacy zada wymiany lub
Gwarant moze dokona¢ wymiany, gdy kupujacy zada naprawy, jezeli doprowadzenie
do zgodnosci towaru (urzgdzenia) zgodnie z udzielong gwarancjg w sposdb
wybrany przez kupujgcego jest niemozliwe albo wymagatoby nadmiernych
kosztow dla Gwaranta. W szczegolInie uzasadnionych wypadkach, jezeli naprawa
i wymiana sg niemozliwe lub wymagatyby nadmiernych kosztéw dla Gwaranta
moze on odmowi¢ doprowadzenia towaru do zgodnosci z udzielong gwarancjg
i zaproponowac inny sposdb zatatwienia reklamacji z gwarangii.

Wymiany towaru dokonuje punkt sprzedazy, w ktorym towar zostat zakupiony
(wymiana lub zwrot gotowki) lub autoryzowany punkt serwisowy, jezeli dysponuje
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taka mozliwoScig (wymiana). Zwracane urzadzenie musi by¢ kompletne, bez
uszkodzen mechanicznych. Niespetnienie tych warunkéw moze spowodowac
nieuznanie gwarancji.

9. W przypadku braku zgodnosSci towaru z umowg sprzedazy, kupujgcemu z mocy
prawa przystugujg Srodki ochrony prawnej ze strony i na koszt sprzedawcy,
a gwarancja nie ma wptywu na te srodki ochrony prawnej.

10. Niniejsza gwarancja obowigzuje na terytorium Polski.

1. Warunkiem dokonania naprawy lub wymiany urzgdzenia w ramach gwarancji jest
przedstawienie dowodu zakupu oraz uzytkowanie towaru zgodnie z informacjami
zawartymi w instrukcji obstugi.

UWAGA:

Uszkodzenie lub usuniecie tabliczki znamionowej z urzagdzenia moze spowodowac
nieuznanie gwarancji.

Caty czas udoskonalamy nasze produkty, dlatego moga sie one nieznacznie rozni¢ od zdje¢ przedstawionych na
opakowaniu oraz w instrukcji obstugi. Przed przystapieniem do uzytkowania urzadzenia przeczytaj instrukcje obstugi. A 22

ART-DOM Sp. z 0.0., ul. Zaktadowa 90/92, 92-402 t6dz, info@artdom.net.pl. Numer Krajowego Rejestru PAP
Sadowego 0000354059. v.3



