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Prawa autorskie
Copyright © 2024 BenQ Corporation. Wszelkie prawa zastrze}one. Reprodukowanie, 
przekazywanie, przepisywanie, zapisywanie w jakikolwiek sposób lub tBumaczenie na 
jakikolwiek język lub język programowania dowolnej czę\ci tej publikacji, w ka}dej formie i 
jakimikolwiek \rodkami elektronicznymi, mechanicznymi, magnetycznymi, optycznymi, 
chemicznymi, lub innymi jest zabronione bez wcze\niejszej pisemnej zgody firmy BenQ 
Corporation.

Wyłączenie odpowiedzialno\ci
Firma BenQ Corporation nie skBada }adnego rodzaju o\wiadczeń, ani nie zapewnia 
gwarancji, wyra}onych lub domniemanych, w odniesieniu do zawarto\ci niniejszego 
dokumentu, a w szczególno\ci uniewa}nia wszelkie gwarancje, tytuBy sprzeda}y, czy fakt 
speBniana wymagań dla szczególnych zastosowań. Co więcej firma BenQ Corporation 
zastrzega sobie prawo do przeprowadzania aktualizacji niniejszej publikacji i 
wprowadzania zmian od czasu do czasu do zawarto\ci tej publikacji bez wymogu 
informowania kogokolwiek przez BenQ Corporation o takich aktualizacjach czy zmianach.

Stworzona przez BenQ technologia zapobiegania migotaniu utrzymuje stabilne 
pod\wietlenie przy u}yciu \ciemniacza DC, który pozwala wyeliminować podstawową 
przyczynę migotania ekranu i poprawić komfort patrzenia. Na dziaBanie funkcji 
zapobiegającej migotaniu mogą wywierać negatywny wpByw zewnętrzne czynniki np. 
jako\ć kabla, stabilno\ć zasilania, zakBócenia sygnaBu lub niewBa\ciwe uziemienie � nie są 
to jedyne czynniki zewnętrzne, które mogą taki wpByw wywierać. (Dotyczy wyBącznie 
modelów z funkcją zapobiegania migotaniu.)



3  

BenQ ecoFACTS
BenQ has been dedicated to the design and development of greener product as part of its 
aspiration to realize the ideal of the "Bringing Enjoyment 'N Quality to Life" corporate vision 
with the ultimate goal to achieve a low-carbon society. Besides meeting international 
regulatory requirement and standards pertaining to environmental management, BenQ has 
spared no efforts in pushing our initiatives further to incorporate life cycle design in the 
aspects of material selection, manufacturing, packaging, transportation, using and disposal 
of the products. BenQ ecoFACTS label lists key eco-friendly design highlights of each 
product, hoping to ensure that consumers make informed green choices at purchase. 
Check out BenQ's CSR Website at http://csr.BenQ.com/ for more details on BenQ's 
environmental commitments and achievements.

Product carbon footprint (PCF)
The carbon footprint of a product is the estimated carbon emission throughout its entire 
life cycle. The information may be available on the package or online.

The carbon footprint stated for this product is the current estimate and the actual result 
may be subject to change due to unforeseen conditions. This means the actual product 
carbon footprint may be different from the declared statement.

You may not find your product�s carbon footprint as it was not available at the time the 
product was shipped. The information should be online once it�s available.

http://csr.BenQ.com/
http://csr.BenQ.com/
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Wsparcie techniczne dla produktu
Niniejszy dokument ma na celu dostarczenie klientom najbardziej aktualnych i dokBadnych 
informacji. W związku z tym jego caBa tre\ć mo}e od czasu do czasu ulegać modyfikacji 
bez uprzedzenia. Aby uzyskać najnowszą wersję tego dokumentu oraz inne informacje o 
produkcie, odwied{ witrynę internetową. Dostępne pliki ró}nią się w zale}no\ci od modelu.

1.  Upewnij się, }e Twój komputer jest podBączony do Internetu.

2.  Odwied{ lokalną stronę w witrynie Support.BenQ.com. UkBad strony i jej zawarto\ć 
mogą się ró}nić w zale}no\ci od kraju/regionu.

� Podręcznik u}ytkownika i powiązane dokumenty

� Sterowniki i aplikacje

� Informacje dotyczące demonta}u (tylko UE): Dostępne na stronie pobierania instrukcji 
obsBugi. Ten dokument jest dostarczany na podstawie rozporządzenia (UE) 2019/2021 w 
związku z naprawą lub oddawaniem produktu do recyklingu. Zawsze kontaktuj się z lokalnym 
dziaBem obsBugi klienta w sprawie serwisu przed upBywem okresu gwarancyjnego. Je\li 
chcesz naprawić produkt nieobjęty gwarancją, zalecamy skontaktowanie się z 
wykwalifikowanym personelem serwisowym i zakup czę\ci zamiennych firmy BenQ w celu 
zapewnienia kompatybilno\ci. Nie nale}y rozmontowywać produktu, nie będąc \wiadomym 
konsekwencji. Je\li nie mo}esz znale{ć informacji dotyczących demonta}u produktu na 
produkcie, skontaktuj się z lokalnym dziaBem obsBugi klienta w celu uzyskania pomocy.

Uaktualnianie oprogramowania ukBadowego
Zaleca się uaktualnienie produktu do najnowszej wersji oprogramowania ukBadowego (je\li 
jest dostępna) i zapoznanie się z najbardziej aktualną instrukcją obsBugi, aby jak najlepiej 
wykorzystać produkt. 

Aby aktualizować monitor, pobierz i zainstaluj oprogramowanie Display QuicKit z witryny 
BenQ.

� Support.BenQ.com > nazwa modelu > Software & Driver (Oprogramowanie i sterownik) > 
Display QuicKit (dostępne tylko wtedy, gdy monitor jest kompatybilny)

� Support.BenQ.com > Display QuicKit (dostępno\ć mo}e się ró}nić w zale}no\ci od regionu)

Program narzędziowy automatycznie sprawdza kompatybilno\ć monitora po 
uruchomieniu. Aby uzyskać szczegóBowe informacje programie narzędziowym, zapoznaj 
się z podręcznikiem u}ytkownika.

Je\li monitor nie jest kompatybilny z programem Display QuicKit i zastanawiasz się, czy 
dostępna jest zaktualizowana wersja oprogramowania ukBadowego, skontaktuj się z 
obsBugą klienta BenQ.

Support.BenQ.com
Support.BenQ.com
Support.BenQ.com
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Zaawansowane oprogramowanie
Oprócz wbudowanych technologii i funkcji dostępnych w tym produkcie, otrzymujesz 
więcej aplikacji, które zwiększają i rozszerzają funkcjonalno\ć produktu. Pobierz 
oprogramowanie i podręcznik u}ytkownika zgodnie z instrukcją ze strony internetowej 
BenQ.

� Display Pilot 2

Display Pilot 2 to program narzędziowy, który pozwala na szybkie dokBadne dostrojenie 
wy\wietlacza z mo}liwo\cią Batwego zapisywania i korzystania z konfiguracji monitorów, 
które są dla Ciebie najbardziej odpowiednie. Wszystkie regulacje są kontrolowane za 
pomocą oprogramowania, aby wyeliminować potrzebę korzystania z menu ekranowego 
(OSD).

� Display ColorTalk

Display ColorTalk to oprogramowanie zapewniające intuicyjny interfejs pasujący do 
kolorów wielu wy\wietlaczy, niezale}nie od tego, czy jest to wy\wietlacz MacBook z 
jednym monitorem, czy wiele monitorów.

� Palette Master Ultimate

Oprogramowanie Palette Master Ultimate upraszcza i przyspiesza proces kalibracji. Dzięki 
zwizualizowanym menu i przyjaznemu interfejsowi u}ytkownika mo}esz uzyskać kalibrację 
oprogramowania, która speBnia międzynarodowe standardy dBugoterminowej dokBadno\ci 
kolorów, nawet bez wcze\niejszego do\wiadczenia. Odwied{ stronę internetową BenQ 
Palette Master Ultimate, aby sprawdzić więcej informacji oraz obsBugiwane modele i 
kalibratory.

W menu OSD przejd{ do System > Oprogramowanie, aby uzyskać szybki dostęp do strony pobierania 
Display Pilot 2.

Numer rejestracji EPREL: 
PD2706QN: 2123725
PD3226G: 2198344
PD2730S: 2199584
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Indeks pytań i odpowiedzi
Rozpocznij od tematów, które Ciebie interesują.

Konfiguracja

yródBo wej\cia i ustawienia kolorów

Przydatne narzędzia do zwiększania wydajno\ci

Jak skonfigurować monitor i go wB�czyć?
[rodki ostro}no\ci 8

Jak zainstalować sprzęt monitora 26

PodBączanie przewodu obrazu komputera PC. 29

Regulacja wysoko\ci monitora 34

Jak dostosować k�t ustawienia monitora?
Regulacja kąta widzenia 36

Jak zamontować monitor na \cianie?
Korzystanie z zestawu do monta}u monitora (kupowane osobno) 37

Jak przeB�czać zródBa wej\cia?
PodBączanie przewodu obrazu komputera PC. 29

Wej\cie sygnaBu 55

Czy dla okre\lonego scenariusza jest zalecane konkretne 
ustawienie kolorów?

Wybieranie wBa\ciwego trybu koloru 45

Jakie opcje menu s� dostępne dla każdego trybu koloru?
Dostępne opcje menu dla ka}dego Tryb koloru 63

Jak obejrzeć tre\ć HDR?
Kontroler Hotkey Puck G3 i zasięg jego dziaBania 44

Jak mogę efektywnie zarz�dzać ustawieniami monitora?
Display Pilot 2 5

Czy mogę obsBugiwać dwa urz�dzenia przy użyciu jednego 
zestawu klawiatury i myszy?

Udostępnianie zestawu klawiatury, myszy i innych urządzeń 
peryferyjnych USB za pomocą KVM 47

Jak podzielić ekran tak, aby wy\wietlaB dwa zródBa jednocze\nie?
Jednoczesne wy\wietlanie dwóch {ródeB (PIP/PBP) (tylko wybrane 
modele) 51

Jak podB�czyć dwa monitory lub więcej, aby zapewnić sobie 
więcej miejsca na ekranie?

PodBączanie wielu monitorów przez Bączenie Bańcuchowe 51
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Narzędzia do kalibracji i zarz�dzania kolorami

Różne menu i akcesoria

Konserwacja i obsBuga produktu

Jak skalibrować monitor?
Palette Master Ultimate 5

Jak dopasować kolory na ekranach bez kalibratora?
Display ColorTalk 5

Jak ustawić klawisze skrótu na często używane funkcje lub 
menu?

Dostosowanie klawisza funkcyjnego 40

Dostosowywanie kontrolera Hotkey Puck G3 43

Jak korzystać z menu OSD?
Kontroler 5-kierunkowy i podstawowe funkcje menu 39

Poruszanie się po menu gBównym 54

Jak korzystać z doB�czonego kontrolera (Hotkey Puck Gen3)?
Kontroler Hotkey Puck G3 i zasięg jego dziaBania 41

Praca z Szybkie menu wybierania 43

Konfigurowanie kontrolera Hotkey Puck G3 dla więcej ni} jednego 
monitora (Ustawienie KanaBu Podczerwieni) 44

Jak czy\cić monitor?
Konserwacja i czyszczenie 10

Czyszczenie ekranu LCD 13

Jak przechowywać nieużywany przez dBuższy czas monitor?
OdBączanie stojaka 32

Konserwacja i czyszczenie 10

Potrzebuję bardziej szczegóBowej pomocy.
Wsparcie techniczne dla produktu 4

Naprawy 11
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[rodki ostrożno\ci

Bezpieczeństwo zasilania

� Wtyczka zasilania sBu}y do podBączenia urządzenia do zasilania prądem zmiennym.

� Kabel zasilania sBu}y do podBączania urządzeń do zasilania. Gniazdko zasilania powinno 
znajdować się blisko wyposa}enia i być Batwo dostępne.

� Ten produkt nale}y zasilać prądem o charakterystyce podanej na oznaczonej etykiecie. 
Je\li nie jeste\ pewny co do rodzaju dostępnego zasilania, skontaktuj się ze sprzedawcą 
lub lokalną firmą dostarczająca prąd.

� Urządzenia podBączane do gniazda zasilania klasy I, typu A muszą być podBączone do 
uziemienia.

� Nale}y korzystać z atestowanych przewodów o parametrach równych H03VV-F lub 
H05VV-F, 2G lub 3G, 0,75 mm2.

� Nale}y stosować wyBącznie przewody zasilające, które zostaBy dostarczone przez firmę 
BenQ. Nie wolno korzystać z przewodu zasilającego, który wygląda na uszkodzony lub 
postrzępiony.

� Nie nale}y u}ywać monitora w rejonie z niestabilną siecią zasilania, poniewa} mo}e to 
spowodować jego uszkodzenie.

� Przed wBączeniem monitora nale}y sprawdzić, czy urządzenie zostaBo podBączone do 
uziemionego gniazdka \ciennego.

� Podczas korzystania z przedBu}acza rozdzielającego nale}y zwrócić uwagę na caBkowite 
obcią}enie elektryczne podBączonych urządzeń, unikając ewentualnego 
niebezpieczeństwa przecią}eniem.

� Przed odBączeniem przewodu zasilającego nale}y zawsze najpierw wyBączać monitor.

Modele z zasilaczem:

� Nale}y korzystać wyBącznie z zasilacza doBączonego do monitora LCD. Korzystanie z 
innego rodzaju zasilacza mo}e spowodować awarię i stanowić niebezpieczeństwo.

� Podczas pracy z urządzeniem lub Badowania akumulatora nale}y zapewnić odpowiednią 
cyrkulację powietrza wokóB zasilacza. Nie nale}y zakrywać zasilacza kartkami papieru lub 
innymi materiaBami, które mogą zmniejszyć chBodzenie. Nie nale}y korzystać z zasilacza, 
gdy znajduje się on wewnątrz podręcznej torby.

� PodBącz zasilacz do odpowiedniego {ródBa zasilania.

� Nie nale}y próbować dokonywać napraw serwisowych zasilacza. Wewnątrz urządzenia 
nie ma czę\ci, które mo}na naprawić. W przypadku uszkodzenia urządzenia lub 
wystawienia go na dziaBanie wilgoci, nale}y je wymienić.

Instalacja
� Nie wolno korzystać z monitora w następujących warunkach otoczenia:

� W ekstremalnie wysokiej lub niskiej temperaturze, bąd{ w miejscu wystawionym na 
bezpo\rednie dziaBanie \wiatBa sBonecznego

Proszę przestrzegać poni}szych przepisów bezpieczeństwa, aby zapewnić najlepszą jako\ć obrazu i 
dBugi czas u}ytkowania monitora.

10-90% 0-3000m0-40°C 10-60% 0-12000m-20-60°C
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� W miejscach peBnych kurzu

� Przy wysokiej wilgotno\ci, w otoczeniu nara}onym na opady atmosferyczne, lub blisko wody

� W miejscach nara}onych na wibracje lub uderzenia mechaniczne, np. w samochodach, 
autobusach, pociągach oraz innych pojazdach szynowych

� Nieopodal urządzeń grzewczych, takich jak kaloryfery, grzejniki, kuchenki na paliwo oraz 
innych urządzeń generujących ciepBo (w tym wzmacniaczy d{więku)

� W zamkniętych przestrzeniach (np. w szafce czy w regale), pozbawionych odpowiedniego 
przepBywu powietrza

� Na nierównej lub pochyBej nawierzchni

� W miejscu nara}onym na dziaBanie substancji chemicznych lub dymu

� Podczas przenoszenia monitora nale}y zachować ostro}no\ć.

� Nie umieszczaj na monitorze cię}kich przedmiotów, gdy} mo}e to doprowadzić do 
obra}eń ciaBa lub uszkodzenia produktu.

� Dzieci nie powinny zwieszać się z monitora lub wspinać się na niego.

� MateriaB opakowaniowy monitora nale}y trzymać z dala od dzieci.

Praca z urządzeniem
� W trosce o wzrok u}ytkownika prosimy o zapoznanie się z instrukcją obsBugi, w której 

zawarto opis ustawiania optymalnej rozdzielczo\ci ekranu oraz informacje o zachowaniu 
stosownej odlegBo\ci od monitora.

� Nale}y regularnie robić przerwy podczas pracy, dając odpocząć oczom.

� Nale}y unikać zbyt dBugiego wykonywania którejkolwiek z powy}szych czynno\ci. W 
przeciwnym razie mogą wystąpić oparzenia.

� Odtwarzania obrazów, które nie mogą zająć caBego ekranu.

� Umieszczania nieruchomego obrazu na ekranie.

� Nie nale}y dotykać panelu monitora palcem, dBugopisem, lub jakimkolwiek ostrym 
przedmiotem, poniewa} mo}e to spowodować jego uszkodzenie.

� Częste podBączanie i odBączanie wtyczek sygnaBu wideo mo}e spowodować uszkodzenie 
monitora.

� Ten monitor zostaB zaprojektowany gBównie z my\lą o u}ytkownikach prywatnych. Je\li 
zamierzasz u}ywać monitora w miejscu publicznym lub w nieprzyjaznym otoczeniu, 
prosimy o kontakt z najbli}szym centrum serwisowym BenQ, które udzieli stosownej 
pomocy.

� Nie nale}y demontować lub wykonywać wBasnoręcznych prób naprawy monitora, 
poniewa} grozi to pora}eniem prądem.

� Je\li z monitora dobywają się nieprzyjemne zapachy lub dziwne d{więki, prosimy o 
kontakt z najbli}szym centrum serwisowym BenQ, które udzieli stosownej pomocy.

Przestroga
� Monitor powinien być ustawiony w odlegBo\ci 50-70 cm (20-28 cali) od oczu u}ytkownika. 

� DBugotrwaBe patrzenie w ekran powoduje zmęczenie oczu i mo}e pogorszyć wzrok. 
Pozwól oczom odpocząć przez 5-10 na ka}dą godzinę u}ywania produktu.

� Zmniejsz wytę}enie oczu, skupiając wzrok na daleko poBo}onych przedmiotach.

� Częste mruganie i ćwiczenie oczu zapobiega wysuszeniu oczu. 

� Tryb Użytk. 1 w obszarze Tryb koloru i warto\ć Low Blue Light ustawiona na 5 mają 
certyfikat TUV.
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Uwaga dotycząca pilota zdalnego sterowania 
(dotyczy, je\li dostarczono pilota)
� Pilota nie nale}y umieszczać w miejscu bezpo\redniego {ródBa ciepBa i wilgoci, oraz 

nale}y unikać ognia.

� Nale}y uwa}ać, aby nie upu\cić pilota.

� Nie wystawiaj pilota na dziaBanie wody ani wilgoci. W przeciwnym razie mo}e doj\ć do 
nieprawidBowego dziaBania.

� Nale}y sprawdzić, czy pomiędzy pilotem a czujnikiem pilota na produkcie nie ma 
przeszkód.

� W przypadku nieu}ywania pilota przez dBu}szy czas nale}y wyjąć z niego baterie.

Uwaga dotycząca bezpiecznej obsBugi baterii 
(dotyczy, je\li dostarczono pilota)
U}ywanie nieprawidBowego typu baterii mo}e doprowadzić do wycieku chemicznego lub 
wybuchu. Pamiętaj, }e:

� Nale}y zawsze sprawdzić, czy styki dodatnie i ujemne wBo}onych baterii są skierowane w 
odpowiednim kierunku, zgodnie z oznaczeniami w komorze baterii.

� Ró}ne typy baterii mają ró}ne parametry. Nie nale}y Bączyć ró}nych typów.

� Nie nale}y Bączyć starych i nowych baterii. Mieszanie starych i nowych baterii skróci ich 
}ywotno\ć lub spowoduje wyciek chemiczny ze starych baterii.

� Je\li baterie nie dziaBają, nale}y je niezwBocznie wymienić na nowe.

� Substancje chemiczne wyciekające z baterii mogą spowodować podra}nienie skóry. W 
przypadku wycieku jakiejkolwiek substancji chemicznej z baterii nale}y ją niezwBocznie 
wytrzeć przy u}yciu suchej szmatki i mo}liwie jak najszybciej wymienić baterie na nowe.

� Ze względu na ró}ne warunki przechowywania okres eksploatacji baterii doBączonych do 
produktu mo}e ulec skróceniu. Wymień je w ciągu 3 miesięcy lub jak najszybciej po 
pierwszym u}yciu.

� Baterie mogą podlegać lokalnym ograniczeniom dotyczącym utylizacji lub recyklingu. 
Nale}y zapoznać się z lokalnymi przepisami lub dostawcą usBug utylizacji odpadów.

Je\li dostarczony pilot zawiera baterie pastylkową, nale}y równie} zwrócić uwagę na 
następujące ostrze}enie.

� Nie poBykać baterii. Zagro}enie poparzeniem chemicznym.

� DoBączony do tego produktu pilot zawiera baterię monetową/guzikową. W przypadku 
poBknięcia baterii monetowej/guzikowej mo}e w ciągu zaledwie 2 godzin spowodować 
powa}ne oparzenia wewnętrzne i doprowadzić do \mierci.

� Nowe i zu}yte baterie nale}y przechowywać z dala od dzieci. Je\li nie mo}na dokBadnie 
zamknąć komory baterii, nale}y przestać korzystać z produktu i przechowywać go z dala 
od dzieci.

� Je\li uwa}asz, }e baterie mogBy zostać poBknięte lub znalazBy się w dowolnej czę\ci ciaBa, 
nale}y natychmiast zasięgnąć porady lekarza.

Konserwacja i czyszczenie
� Nie nale}y kBa\ć monitora ekranem do doBu bezpo\rednio na podBodze lub biurku. Grozi to 

zarysowaniem powierzchni ekranu.

� Przed rozpoczęciem u}ytkowania urządzenie nale}y przymocować do elementu struktury 
budynku.

� (Modele umo}liwiające monta} na \cianie lub suficie)
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� Zainstaluj monitor wraz z zestawem do monta}u monitora na \cianie o pBaskiej powierzchni.

� Upewnij się, }e materiaB, z którego wykonana jest \ciana, oraz standardowy uchwyt \cienny 
(kupowane osobno) są wystarczająco stabilne, aby wytrzymać cię}ar monitora.

� WyBącz monitor oraz zasilanie przed odBączeniem kabli od monitora LCD.

� Zanim rozpoczniesz czyszczenie pamiętaj, aby odBączyć urządzenie od zasilania. Aby 
uzyskać więcej informacji na temat czyszczenia monitora, patrz Czyszczenie ekranu LCD 
na stronie 13.

� Szczeliny i otwory z tyBu, lub u góry obudowy zapewniają wentylację. Nie wolno ich 
blokować, ani przykrywać. Monitora nie wolno umieszczać obok ani nad kaloryferem bąd{ 
innym {ródBem ciepBa, lub w ciasnej zabudowie, je\li nie zapewniono odpowiedniej 
wentylacji.

� Nie umieszczaj na monitorze cię}kich przedmiotów, gdy} mo}e to doprowadzić do 
obra}eń ciaBa lub uszkodzenia produktu.

� Pomy\l o przechowaniu pudBa i opakowania w magazynie do wykorzystania w 
przyszBo\ci, kiedy wystąpi potrzeba transportowania monitora.

� Zapoznaj się z tabliczką znamionową produktu, zawierającą nazwę modelu, warto\ci 
znamionowe zasilania, datę produkcji, kod kreskowy, numer seryjny oraz oznaczenia 
identyfikacyjne. Etykiety mogą znajdować się w ró}nych miejscach w zale}no\ci od 
modelu. Przyjrzyj się poni}szej ilustracji, na której widać przykBadowe miejsce 
umieszczenia etykiety.

Naprawy
� Nie podejmuj prób wBasnoręcznej naprawy monitora, poniewa} otwieranie lub 

zdejmowanie czę\ci obudowy mo}e wystawić cię na wpByw niebezpiecznego napięcia lub 
inne ryzyko. Je\li dojdzie do jakiegokolwiek przypadku nieodpowiedniego dziaBania 
opisanego powy}ej, lub dojdzie do wypadku, np. upuszczenia urządzenia, skontaktuj się z 
wykwalifikowanymi pracownikami serwisu, aby naprawić monitor.

� Aby uzyskać dodatkową pomoc, skontaktuj się z miejscem zakupu lub odwied{ witrynę 
Support.BenQ.com i przejd{ do strony internetowej dla twojego regionu.

Ogólne informacje gwarancyjne
Nale}y pamiętać, }e gwarancja monitora mo}e zostać anulowana w następujących 
przypadkach:

� Je\li dokumenty gwarancyjne są nieczytelne bąd{ zostaBy zmodyfikowane w nielegalny 
sposób.

� Je\li zmieniono, usunięto, lub zatarto numer modelu lub numer seryjny na urządzeniu.

� Je\li w urządzeniu wykonywano naprawy lub modyfikacje przez nieautoryzowane 
organizacje serwisowe lub osoby.

Mo}liwe miejsce 
umieszczenia etykiety:

Na spodzie przedniej krawędzi

Na wewnętrznej stronie pokrywy 
VESA

Na dolnej czę\ci tylnej pokrywy

Support.BenQ.com
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� Je\li uszkodzenie zostaBo spowodowane niepoprawnym przechowywaniem monitora (w 
tym m.in. w wyniku siBy wy}szej, bezpo\redniego wystawienia urządzenia na \wiatBo 
sBoneczne, wodę lub ogień).

� Je\li problemy z odbiorem obrazu są wynikiem zakBóceń spowodowanych zewnętrznymi 
sygnaBami (anteną, TV kablową).

� Je\li uszkodzenia zostaBy spowodowane niepoprawnym u}ytkowaniem lub brutalnym 
traktowaniem monitora.

� Przed rozpoczęciem korzystania z monitora poza obszarem jego sprzeda}y, u}ytkownik 
jest wyBącznie odpowiedzialny za sprawdzenie, czy monitor jest kompatybilny z lokalnymi 
standardami technicznymi. W przeciwnym razie produkt mo}e ulec uszkodzeniu, a 
u}ytkownik zostanie obcią}ony kosztami naprawy.

� U}ytkownik ponosi peBną odpowiedzialno\ć, je\li problemy (na przykBad utrata danych lub 
usterka systemu) zostaBy spowodowane przez oprogramowanie, czę\ci i/lub akcesoria 
nie zainstalowane fabrycznie.

� Z urządzeniem nale}y u}ywać wyBącznie oryginalnych akcesoriów (np. kabla zasilania), 
aby uniknąć mo}liwo\ci zagro}eń takich jak pora}enie prądem elektrycznym lub po}ar.

Typografika

W niniejszym dokumencie kroki niezbędne aby dotrzeć do menu mogą być przedstawiane 
w skróconej formie, na przykBad: Menu > System > Informacja.

Ikona/
Symbol

Element Znaczenie

Ostrze}enie

Informacja, której gBównym celem jest zapobieganie 
uszkodzeniu podzespoBów, danych lub obra}eniom 
ciaBa spowodowanym nieprawidBowym u}yciem, 
nieodpowiednią obsBugą lub zachowaniem.

Wskazówka Informacja przydatna do wykonania zadania.

Uwaga Informacja dodatkowa.
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Czyszczenie ekranu LCD

Poniewa} panel monitora jest wyposa}ony w specjalną powBokę antyodblaskową, nale}y 
go ostro}nie u}ywać i czy\cić.

� Plamy na ekranie monitora mogą się wyró}niać. Zachowaj ostro}no\ć podczas u}ywania 
lub czyszczenia monitora i unikaj gromadzenia się oleju lub kurzu na ekranie. 

� Odciski palców i kurz w wyniku normalnego u}ytkowania mo}na usunąć za pomocą 
szmatki z mikrofibry.

� Delikatnie i ostro}nie wyczy\ć powierzchnię ekranu. Twarde szorowanie mo}e uszkodzić 
powBokę ekranu. 

Nale}y przestrzegać instrukcji w celu odpowiedniego wyczyszczenia ekranu.

Używanie szmatki z mikrofibry (zalecane)
Do czyszczenia ekranu monitora zaleca się u}ywanie szmatki z mikrofibry. Jest to produkt 
ekologiczny, poniewa} nadaje się do wielokrotnego u}ytku, mo}na go myć i nie zawiera 
pBynów.

1.  Przed czyszczeniem odBącz monitor od gniazdka elektrycznego.

2.  Aby uniknąć zarysowania ekranu upewnij się, }e na szmatce nie ma }adnych ostrych 
drobinek.

3.  Przytrzymaj monitor za krawęd{ i unikaj wywierania nadmiernej siBy na ekran.

4.  Upewnij się, }e szmatka jest czysta i sucha. Zacznij od maBej, czystej czę\ci szmatki i 
delikatnie przecieraj zanieczyszczony obszar ekranu okrę}nie. Je\li nadal nie jest 
czysty, kontynuuj z inną czystą czę\cią szmatki, aby uniknąć rozprowadzania smaru. 
Je\li obie strony szmatki byBy u}ywane i ulegBy zabrudzeniu, nale}y ją odpowiednio 
umyć i wysuszyć.

5.  W razie potrzeby naBó} niewielką kroplę \rodka do czyszczenia ekranu 
niezawierającego alkoholu na maBą, czystą czę\ć szmatki i delikatnie przetrzyj 
poplamiony obszar okrę}nymi ruchami. Zapoznaj się z U}ywanie \rodka do 
czyszczenia ekranów na stronie 14, aby uzyskać więcej informacji.

Proszę przestrzegać poni}szych przepisów bezpieczeństwa, aby zapewnić najlepszą jako\ć obrazu i dBugi 
czas u}ytkowania monitora.

Aby zapobiec uszkodzeniu powierzchni ekranu przez szwy wokóB szmatki czyszczącej, nale}y unikać 
wycierania ekranu krawędzią szmatki.
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6.  U}yj czystej czę\ci szmatki, aby caBkowicie wysuszyć ekran. Je\li nadal nie jest czysty, 
kontynuuj z inną czystą czę\cią szmatki, aby uniknąć rozprowadzania smaru. 
Powtarzaj ten krok, a} ekran będzie czysty.

7.  Po kilkukrotnym u}yciu \ciereczka mo}e się zabrudzić i mo}e nie być w stanie 
prawidBowo wyczy\cić ekranu. W razie potrzeby umyj \ciereczkę detergentem i ręcznie 
usuń z niej zanieczyszczenia. Przechowuj go w chBodnym miejscu, a} wyschnie. Przed 
następnym czyszczeniem upewnij się, }e jest caBkowicie sucha. 

Używanie \rodka do czyszczenia ekranów
� U}ywaj \ciereczek do czyszczenia ekranu, które są wstępnie nawil}one i nie zawierają 

alkoholu. Mo}na Batwo zetrzeć olej i odciski palców.

� U}yj zestawu do czyszczenia ekranu bez alkoholu. Spryskaj \ciereczkę z mikrofibry 
dostarczoną z zestawem do czyszczenia ekranu i zetrzyj plamy z ekranu. Nigdy nie 
rozpylaj nic bezpo\rednio na ekran.

� Upewnij się, }e }aden pByn nie dostanie się do szczeliny między ekranem a ramką. PByn, 
który dostanie się do monitora mo}e powodować zwarcia.
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Pierwsze kroki
Odpakowując monitor, sprawd{, czy w zestawie znajdują się następujące elementy. Je\li 
ich nie ma lub są uszkodzone, proszę niezwBocznie skontaktować się ze sprzedawcą, u 
którego zakupiono produkt. 

Monitor LCD

Stojak monitora

Podstawa monitora

Uchwyt na kabel

Dokumenty u}ytkownika

� Skrócona instrukcja obsBugi

� Wa}ne zalecenia dotyczące 
bezpieczeństwa

� Informacje prawne

 

Kabel zasilający

(Dostarczony element mo}e się ró}nić w 
zale}no\ci od modelu lub regionu.)

Przewód wideo: DP do DP

(tylko w modelach PD2706QN, 
PD2730S)
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Przewód wideo: HDMI

(tylko w modelach PD3226G, PD2730S)

Przewód wideo: Thunderbolt�

(tylko w modelach PD3226G, PD2730S)

 Kabel pasywny Thunderbolt� obsBugujący 
maksymalną prędko\ć przesyBu danych 
40 Gb/s.

Przewód wideo: USB-C�

(tylko w modelach PD2706QN)

Kabel USB: USB-C na USB-A

Szmatka do czyszczenia ekranu

(tylko w modelach PD2706QN)

Hotkey Puck G3

(z dwiema bateriami 
cynkowo-węglowymi AAA)

(tylko w modelach PD3226G, PD2730S)

Raport z kalibracji

� Dostępne akcesoria i przedstawione rysunki mogą się ró}nić od rzeczywistej zawarto\ci opakowania i 
produktu dostarczanego w danym regionie. Ponadto zawarto\ć opakowania mo}e się zmienić bez 
uprzedniego powiadomienia. NiedoBączone do produktu kable mo}na zakupić oddzielnie.

� Pomy\l o przechowaniu pudBa i opakowania w magazynie do wykorzystania w przyszBo\ci, kiedy 
wystąpi potrzeba transportowania monitora. ZaBo}enie opakowania piankowego jest idealnym 
rozwiązaniem zabezpieczenia monitora na czas transportu.

� W zale}no\ci od produktu dostarczanego w danym regionie, akcesoria i kable mogą być zawarte w 
opakowaniu lub sprzedawane oddzielnie.

Produkt i akcesoria nale}y zawsze przechowywać z dala od maBych dzieci. 
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Poznaj swój monitor

Widok z przodu
PD2706QN PD3226G/PD2730S

1.  GBo\niki

2.  Gniazdo sBuchawkowe

3.  Porty USB-A (pobierające; podBączenie do urządzeń USB)

4.  Porty USB-A (pobierające; podBączenie do urządzeń USB i dostarczanie zasilania do 
7,5 W)

5.  Port USB-C� (pobierające; podBączenie do urządzeń USB i dostarczanie zasilania 
do 7,5 W)

6.  Klawisz funkcji

7.  Kontroler 5-kierunkowy

8.  Przycisk zasilania / wska{nik LED zasilania

9.  Czujnik podczerwieni (dla Hotkey Puck G3)

86

1 1

3 42 5

7 86

1 1

3 42 5

7 9
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Widok z tyBu
PD2706QN PD3226G/PD2730S

1.  Gniazdo wtyczki zasilacza

2.  Gniazdo HDMI

3.  Gniazdo DisplayPort

4.  Port USB-C� (do wideo, transferu 
danych i dostarczania zasilania do 
90 W)

5.  Port USB-C� (tylko do wyj\cia wideo w 
poBączeniu Bańcuchowym)

6.  (PD2706QN) Port USB-C� 3.2 Gen1
(Inne) Port USB-C� 3.2 Gen2 
(przesyBanie danych; podBączenie do 
komputera)

7.  Gniazdo blokady Kensington

8.  Pokrywa VESA

9.  Gniazdo 1 Thunderbolt� 4 (*, do 
transferu danych wideo i dostarczania 
zasilania)

10. Gniazdo 2 Thunderbolt� 4 (**, tylko do 
wyj\cia wideo w poBączeniu 
Bańcuchowym)

� *: 1) ZBącze Thunderbolt� 4 o maksymalnej prędko\ci przesyBu 40 Gb/s; 2) obsBuga maksymalnie 
dwóch monitorów 4K poBączonych Bańcuchowo; 3) dostarczanie mocy do 90 W. Zobacz Zasilanie 
portu Thunderbolt� 4 na monitorze (tylko w modelach PD3226G/PD2730S) na stronie 23, aby 
uzyskać więcej informacji.

� **: 1) ZBącze Thunderbolt� 4 o maksymalnej prędko\ci przesyBu 40 Gb/s; 2) obsBuga maksymalnie 
dwóch monitorów 4K poBączonych Bańcuchowo; 3) dostarczanie mocy do 15 W. Zobacz Zasilanie 
portu Thunderbolt� 4 na monitorze (tylko w modelach PD3226G/PD2730S) na stronie 23, aby 
uzyskać więcej informacji.

� Szybko\ć transmisji danych USB ró}ni się w zale}no\ci od wyboru w Konfiguracja USB-C na stronie 
72.

� W zale}no\ci od specyfikacji produktu obsBugiwana rozdzielczo\ć i taktowanie mogą się ró}nić.

� Powy}szy schemat mo}e odbiegać od rzeczywisto\ci, zale}nie od zakupionego modelu urządzenia.

� Obraz mo}e ró}nić się w zale}no\ci od produktu dostępnego w danym regionie.

� (Dotyczy produktów w biaBej obudowie) Obudowa produktu mo}e zmienić kolor na }óBty w ciągu 
okoBo 3 lat z powodu reakcji fotooksydacyjnych wywoBanych przez \wiatBo. Jest to normalne 
zjawisko i nie nale}y go uznawać za wadę produkcyjną.

8

7

654321

8

7

6910321
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ZBącza
Poni}sze ilustracje przedstawiające podBączanie sBu}ą jedynie jako przykBad. NiedoBączone 
do produktu kable mo}na zakupić oddzielnie.

SzczegóBowe informacje na temat podBączania mo}na znale{ć na stronie 29 - 30. 

Komputer / notebook

SBuchawki/
GBo\niki

Urządzenia 
USB

Monitor
(poBączenie 
szeregowe)

PD2706QN
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Komputer / notebook

SBuchawki/
GBo\niki

Urządzenia 
USB

Monitor
(poBączenie 
szeregowe)

PD3226G/PD2730S
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Możliwo\ć podBączenia portu Thunderbolt� 4 do monitora 
(tylko w modelach PD3226G/PD2730S)
Porty Thunderbolt� 4 posiadanego produktu są zgodne ze zBączami Thunderbolt� 4 oraz 

USB-C�. Mo}liwo\ć podBączenia mo}e jednak ró}nić się w zale}no\ci od u}ywanego 

przewodu oraz mo}liwo\ci podBączonego komputera.

Zasilanie portu Thunderbolt� 4 na monitorze (tylko w 
modelach PD3226G/PD2730S)
Funkcja dostarczania mocy pozwala na zasilanie podBączonych urządzeń Thunderbolt� 4. 

Dostępna moc jest ró}na w poszczególnych portach. Upewnij się, }e urządzenia są 

podBączone do odpowiednich portów, aby zostaBy poprawnie uruchomione z 

wystarczającym zasilaniem.

Port komputera do 

podBączenia
Przewód do podBączenia Port monitora do 

podBączenia PoBączenia

Port Thunderbolt� � Pasywny przewód 
Thunderbolt� 4 (doBączony 
do zestawu)

� Przewód USB-C� (kupowany 
oddzielnie)

Port Thunderbolt� 4 OK

Port USB-C� Pasywny przewód 

Thunderbolt� 4 (doBączony do 

zestawu)

Port Thunderbolt� 4 OK

Port USB-C� Przewód aktywny 

Thunderbolt� 4 (kupowany 

oddzielnie)

Port Thunderbolt� 4 OK (*)

Port USB-C� Przewód USB-C� (kupowany 

oddzielnie)

Port Thunderbolt� 4 OK

Thunderbolt 1 ( ) Thunderbolt 2 ( )

5V / 3A 5V / 3A

9V / 3A Nd.

12V / 3A Nd.

15V / 3A Nd.

20V / 4,5A Nd.
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Dostarczanie zasilania z portów USB-C� monitora (tylko w 
modelach PD2706QN)
Funkcja dostarczania zasilania pozwala na zasilanie podBączonych urządzeń USB-C�. 
Dostępna moc jest ró}na w poszczególnych portach. Upewnij się, }e urządzenia są 
podBączone do odpowiednich portów, aby zostaBy poprawnie uruchomione z 
wystarczającym zasilaniem. 

� PodBączone urządzenie nale}y wyposa}yć w zBącze USB-C�, z obsBugą funkcji Badowania 
za po\rednictwem dostarczania zasilania USB.

� PodBączone urządzenie nale}y Badować przy }yciu portu USB-C�, nawet je\li monitor 
znajduje się w trybie oszczędzania energii.(*)

� Zasilanie dostarczane przez USB wynosi do 90 W. Je\li podBączone urządzenie wymaga 
zasilania o warto\ci większej ni} dostarczane zasilanie do pracy lub rozruchu (po 
rozBadowaniu baterii), u}yj oryginalnego zasilacza, doBączonego do urządzenia.

� Informacje są oparte na standardowych kryteriach testowania i są oferowane w celach 
referencyjnych. Ze względu na ró}ne \rodowiska u}ytkownika zgodno\ć nie jest 
gwarantowana. Je\li u}ywany jest kabel USB-C� zakupiony oddzielnie, upewnij się, }e 
kabel jest certyfikowany przez USB-IF i jest w peBni wyposa}ony, z funkcją dostarczania 
zasilania i funkcjami przesyBu wideo/audio/danych.

USB-C� 90 W

(z tyBu monitora)

USB-C� 7,5 W

(w prawym przednim rogu 
monitora)

5 V / 3 A 5 V / 1,5 A

9 V / 3 A Nd.

12 V / 3 A Nd.

15 V / 3 A Nd.

20 V / 4,5 A Nd.

*: Opcja Badowania za po\rednictwem USB-C� w trybie oszczędzania energii jest dostępna po 
wBączeniu funkcji Wybudzenie zasilania. Przejd{ do opcji System > Wybudzenie zasilania i wybierz 
WL�CZONY.
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Instalacja baterii w kontrolerze Hotkey Puck G3

Dotyczy modeli z kontrolerem Hotkey Puck G3.

1.  Obróć pokrywę baterii lewo, aby ją zdjąć.

2.  WBó} prawidBowo dwie zaBączone baterie 
cynkowo-węglowe AAA do uchwytów na baterie. 

3.  ZaBó} z powrotem pokrywę baterii. Upewnij się, }e 
strzaBki wewnątrz pokrywy i na kontrolerze Hotkey 
Puck G3 są wyrównane. Obróć pokrywę baterii w 
prawo a} do oporu.

� Baterie nale}y trzymać z dala od dzieci.

� Je\li kontroler Hotkey Puck G3 ma nie być u}ywany przez dBu}szy czas, nale}y wyjąć z niego 
baterie.

OPEN          CLOSE

O
PEN          CLOSE

+

+ -

-

OPEN          CLOSE

O
PEN          CLOSE
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Jak zainstalować sprzęt monitora
 

� Je\li komputer jest wBączony, przed przystąpieniem do dalszych czynno\ci nale}y go wyBączyć. 
Nie nale}y podBączać monitora do zasilania ani go wBączać, dopóki w instrukcji nie wystąpi takie 
zalecenie.

� Następujące ilustracje stanowią jedynie przykBad. Lokalizacja i dostępne wtyczki wej\ciowe i 
wyj\ciowe mogą się ró}nić w zale}no\ci od zakupionego modelu.

Unikaj naciskania palcami na powierzchnię ekranu.

1. PrzyBączanie podstawy monitora.

Zachowaj ostro}no\ć, aby nie doszBo do uszkodzenia monitora. PoBo}enie monitora powierzchnią ekranu na 
zszywacz biurowy lub myszkę spowoduje pęknięcie szkBa lub uszkodzenie podBo}a ekranu 
ciekBokrystalicznego uniewa}niając gwarancję. Przesuwanie monitora po powierzchni biurka spowoduje 
zarysowanie lub uszkodzenie obramowania i elementów sterujących monitora. 

Otwórz opakowanie, rozBó} przednią czę\ć opakowania 
jak pokazano na ilustracji, aby pozostawić miejsce na 
podBączenie stojaka i podstawy.

Zdejmij górną warstwę opakowania oraz wyjmij stojak i 
podstawę monitora.

Umie\ć uchwyt kabla tak, aby wyrównaB się z podstawą 
monitora, jak pokazano na ilustracji. Doci\nij je do siebie, 
a} klikną i zablokują się na swoim miejscu.

Przymocuj stojak monitora do podstawy monitora w 
sposób przedstawiony na ilustracji.
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Dokręć \rubę motylkową znajdującą się u doBu podstawy 
monitora, tak jak to pokazano na ilustracji.

Otwórz piankową folię, która chroni monitor.

Ustawić końcówkę ramienia stojaka w odpowiednim 

poBo}eniu w stosunku do monitora ( ), a następnie 

pchnąć ją a} do zatrza\nięcia i zablokowania ( ).

Wyjmij monitor z opakowania, trzymając ramię stojaka. 
Ostro}nie unie\ monitor, obróć go i postaw stojakiem na 
pBaskiej, równej powierzchni.

Produkt jest cię}ki, dlatego w celu jego utrzymania i 
zapewnienia bezpieczeństwa mo}e być potrzebna pomoc 
drugiej osoby.

1

2



28

W razie potrzeby mo}na dostosować wysoko\ć stojaka 
monitora. Zapoznaj się z Regulacja wysoko\ci monitora 
na stronie 34, aby uzyskać więcej informacji.

W celu zminimalizowania niepo}ądanych odbić \wiatBa nale}y 
odpowiednio obrócić monitor i ustawić kąt ekranu.

Twój monitor to monitor typu od krawędzi do krawędzi, z 
którym nale}y się obchodzić ostro}nie. Unikaj naciskania 
palcami na powierzchnię ekranu. W celu ustawienia kąta 
nachylenia ekranu umie\ć jedną dBoń na górze monitora, a 
drugą od spodu, jak pokazano na ilustracji. Nie wolno wywierać 
nadmiernej siBy na ekran.
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2. PodBączanie przewodu obrazu komputera PC.

Przewody obrazu doBączone do zestawu oraz gniazda przedstawione na ilustracjach w niniejszym 
dokumencie mogą wyglądać inaczej na ró}nych urządzeniach w zale}no\ci od regionu, w którym zostaBy 
zakupione.

1.  PodBącz przewód wideo.

� PodBącz wtyczkę przewodu HDMI do portu HDMI w monitorze.

� PodBącz wtyczkę przewodu DP do gniazda wideo w monitorze.

� (PD2706QN) PodBącz wtyczkę doBączonego do zestawu kabla USB-C� do gniazda USB-C� na 
monitorze. 

� (Modele z Thunderbolt�) PodBącz wtyczkę przewodu Thunderbolt� do gniazda wideo w monitorze.

2.  PodBącz drugi koniec przewodu wideo do odpowiednio portu {ródBa cyfrowego wyj\cia (np. 
komputera).

(Tylko wej\cie DP) Je\li po wBączeniu zasilania monitora oraz komputera nie pojawi się }aden obraz, odBącz 
przewód DP. PodBącz najpierw monitor do innego {ródBa wideo ni} DP. Przejd{ do opcji System > Zaawan. > 
DisplayPort w menu OSD monitora i zmień ustawienie z 1.4  na 1.1. Po wprowadzeniu ustawienia odBącz 
bie}ący przewód wideo i podBącz przewód DP. Aby przej\ć do menu ekranowego, patrz Kontroler 
5-kierunkowy i podstawowe funkcje menu na stronie 39.

lub lub

PD2706QN PD3226G/PD2730S

lub lub
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3. PodBącz sBuchawki.
SBuchawki mo}na podBączyć do gniazda sBuchawkowego. 

4. PodBączanie urządzeń USB.
1.  PodBącz komputer do monitora za pomocą kabla USB (poprzez wysyBający port USB). 

WysyBający port USB przesyBa dane między komputerem a urządzeniami USB podBączonymi 
do monitora. Nale}y pamiętać, }e ten krok nie jest wymagany, je}eli {ródBo wideo pochodzi z 
portu Thunderbolt� 4 lub wej\ć USB-C�.

2.  PodBącz urządzenia USB za pomocą pozostaBych portów USB (pobierających) monitora. 
Pobierające porty USB przesyBają dane między podBączonymi urządzeniami USB a portem 
wysyBającym.

3.  Je\li korzystasz zwykle przeBącznika KVM, zobacz sekcję Udostępnianie zestawu 
klawiatury, myszy i innych urządzeń peryferyjnych USB za pomocą KVM na stronie 47, aby 
uzyskać informacje o odpowiednich poBączeniach i nie tylko.

5. PodBączanie przewodu zasilającego.
PodBącz jeden koniec przewodu zasilającego do gniazda 
oznaczonego napisem , znajdującego się z tyBu 
monitora.

WBó} drugi koniec przewodu zasilającego do gniazda 
zasilania sieciowego.

Obraz mo}e ró}nić się w zale}no\ci od produktu 
dostępnego w danym regionie.

21 21

PD2706QN PD3226G/PD2730S

2

1
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6. Uporządkuj przewody.
Przeprowad{ kable przez uchwyt do kabli.

7. WBącz zasilanie.
Aby wBączyć monitor, naci\nij przycisk zasilania 
znajdujący się na monitorze. 

WBącz tak}e komputer.

Aby wydBu}yć okres u}ytkowania produktu, zalecamy 
korzystanie z funkcji zarządzania energią komputera.
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OdBączanie stojaka
1. Przygotowanie monitora i odpowiedniego miejsca.

WyBącz monitor oraz zasilanie przed odBączeniem kabla zasilającego. WyBącz komputer przed 
odBączeniem kabla sygnaBowego monitora.

Nale}y zabezpieczyć monitor i jego ekran 
przygotowując pustą pBaską przestrzeń na biurku i 
umieszczając na niej jako podkBadkę co\ 
miękkiego, na przykBad worek z opakowania 
monitora, przed uBo}eniem monitora ekranem 
zwróconym w dóB na tej czystej, pBaskiej, miękkiej 
powierzchni.

Zachowaj ostro}no\ć, aby nie doszBo do uszkodzenia 
monitora. PoBo}enie monitora powierzchnią ekranu na 
zszywacz biurowy lub myszkę spowoduje pęknięcie 
szkBa lub uszkodzenie podBo}a ekranu 
ciekBokrystalicznego uniewa}niając gwarancję. 
Przesuwanie monitora po powierzchni biurka 
spowoduje zarysowanie lub uszkodzenie obramowania 
i elementów sterujących monitora. 

2. Zdemontuj stojak monitora.
Naciskając i przytrzymując przycisk szybkiego 
zwalniania, odBącz stojak od monitora.

Je}eli stojak monitora jest demontowany w celu 
zamontowania monitora na \cianie, aby uzyskać więcej 
informacji, zapoznaj się z czę\cią Korzystanie z 
zestawu do monta}u monitora (kupowane osobno) na 
stronie 37 oraz instrukcją obsBugi \ciennego wspornika 
monta}owego (kupowane osobno).

3. Zdemontuj podstawę monitora.
Odkręć \rubę motylkową znajdującą się u doBu 
podstawy monitora.

2
3

1
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Następnie odBącz podstawę od stojaka.
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Regulacja wysoko\ci monitora
Aby wyregulować wysoko\ć monitora, chwycić za 
prawą i lewą krawęd{ monitora, aby go opu\cić 
lub podnie\ć do }ądanej wysoko\ci.

� Nale}y unikać umieszczania rąk na górnej lub dolnej 
czę\ci stojaka z regulowaną wysoko\cią lub na dolnej 
czę\ci monitora, poniewa} obni}ający się lub ponoszący 
monitor mo}e spowodować obra}enia. Podczas 
wykonywania tej czynno\ci monitor powinien znajdować 
się poza zasięgiem dzieci.

� Je\li monitor zostaB obrócony do trybu pionowego i 
wymagana jest regulacja wysoko\ci, nale}y wziąć pod 
uwagę, }e szeroko\ć ekranu mo}e uniemo}liwić jego 
opuszczenie do wysoko\ci minimalnej.
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Obracanie monitora
1. Obracanie wy\wietlacza.

Przed obróceniem monitora do orientacji pionowej wy\wietlania nale}y obrócić ekran o 90 
stopni.

Kliknij pulpit prawym przyciskiem myszki i wybierz pozycję Rozdzielczo\ć ekranu z menu 
podręcznego. Wybierz opcję Pionowa w pozycji Orientacja i zastosuj ustawienie.

W zale}no\ci od systemu operacyjnego zainstalowanego na komputerze obowiązują ró}ne procedury 
ustawienia orientacji ekranu. SzczegóBowe informacje na ten temat mo}na znale{ć w dokumencie 
Pomoc danego systemu operacyjnego.

2. OdBącz kable
Aby uniknąć ryzyka uszkodzenia kabli, przed obróceniem monitora nale}y zawsze odBączyć 
wszystkie kable.

3. CaBkowicie wysuń monitor i odchyl 
go.
Delikatnie unie\ wy\wietlacz i wysuń monitor na 
maksymalną wysoko\ć. Potem odchyl monitor.

Monitor powinien być wysunięty w pionie, aby mo}na byBo 
go obrócić z ustawienia orientacji poziomej do orientacji 
pionowej.

  

4. Obróć monitor o 90 stopni w kierunku 
zgodnym z kierunkiem ruchu 
wskazówek zegara, jak to 
przedstawiono na ilustracji (patrząc z 
przodu).

Aby uniknąć uderzenia krawędzią wy\wietlacza LCD o 
powierzchnię podstawy monitora podczas obracania, 
odchyl wysunięty monitor do najwy}szego poBo}enia zanim 
zaczniesz obracać wy\wietlacz. Nale}y równie} upewnić 
się, }e w pobli}u monitora nie ma }adnych przeszkód.

5. Ustaw monitor pod żądanym kątem.

6. Uporządkuj przewody.
PoBącz i przeprowad{ kable przez uchwyt do kabli.
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Regulacja kąta widzenia
Mo}na swobodnie regulować poBo}enia ekranu korzystając z funkcji pochylania, obracania 
i regulacji wysoko\ci monitora. Aby uzyskać szczegóBowe informacje, sprawd{ 
specyfikacje produktu w witrynie internetowej.
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Korzystanie z zestawu do montażu monitora 
(kupowane osobno)
Na tylnej powierzchni monitora LCD znajduje się zamocowanie standardu VESA, wzór 
100 mm, pozwalające zainstalować \cienny wspornik monta}owy. Przed rozpoczęciem 
instalacji zestawu do monta}u monitora nale}y dokBadnie przeczytać informacje dotyczące 
\rodków ostro}no\ci.

[rodki ostrożno\ci
� Zainstaluj monitor wraz z zestawem do monta}u monitora na \cianie o pBaskiej 

powierzchni.

� Upewnij się, }e materiaB, z którego wykonana jest \ciana, oraz standardowy uchwyt 
\cienny (kupowane osobno) są wystarczająco stabilne, aby wytrzymać cię}ar monitora. 
Informacja na temat wagi znajduje się w specyfikacji produktu w witrynie internetowej.

� WyBącz monitor oraz zasilanie przed odBączeniem kabli od monitora LCD.

1. Zdemontuj stojak monitora.
UBó} wy\wietlacz ekranem w dóB na czystej i 
miękkiej powierzchni. OdBącz stojak monitora 
zgodnie z instrukcjami zamieszczonymi w punkcie 
OdBączanie stojaka na stronie 32.

U}yj wkrętaka krzy}akowego, aby odkręcić \ruby 
mocujące pokrywę tylną monitora. Zaleca się 
u}ywanie wkrętaka magnetycznego, aby uniknąć 
zgubienia \rub.

Je}eli zamierzasz u}ywać w przyszBo\ci swego 
monitora na stojaku, podstawę monitora, stojak oraz 
\ruby zachowaj gdzie\ w bezpiecznym miejscu do 
wykorzystania w przyszBo\ci.

2. W celu zakończenia instalacji 
wykonuj polecenia zamieszczone w 
instrukcji \ciennego wspornika 
montażowego.

Uchwyt zgodny ze standardem VESA nale}y 
przymocować do monitora za pomocą czterech \rub 
M4 x 10 mm. Wszystkie \ruby muszą zostać dobrze 
przykręcone i odpowiednio zabezpieczone. W celu 
monta}u uchwytu \ciennego i uzyskania informacji na 
temat bezpieczeństwa nale}y się skonsultować z 
profesjonalnym monterem lub serwisem firmy BenQ.
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Dostosowywanie ustawień monitora

Panel sterowania
Dostęp do wszystkich menu OSD (ekranowych) mo}na uzyskać za pomocą przycisków 
sterowania. Z menu OSD mo}na korzystać w celu dostosowywania wszystkich ustawień 
monitora.

Nr. Nazwa Opis

1.  Klawisz funkcji � Domy\lnie ten klawisz jest skrótem klawiszowym dla 
trybu koloru.

� U}yj opcji Przycisk niestan. > Kl. funk. monit., aby przej\ć 
do menu ustawiania klawiszy funkcyjnych. Zapoznaj się z 
Dostosowanie klawisza funkcyjnego na stronie 40, aby 
uzyskać więcej informacji.

2.  Kontroler 
5-kierunkowy

Dostęp do funkcji lub pozycji menu zgodnie z instrukcjami 
ikon ekranowych. Zapoznaj się z Kontroler 5-kierunkowy i 
podstawowe funkcje menu na stronie 39, aby uzyskać 
więcej informacji.

3.  Klawisz zasilania WBącza lub wyBącza zasilanie.

1 2 3
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Kontroler 5-kierunkowy i podstawowe funkcje menu
Kontroler 5-kierunkowy znajduje się z tyBu monitora. Siedząc przed monitorem, poruszaj 
kontrolerem w kierunkach wskazywanych ikonami ekranowymi, aby przemieszczać się po 
menu i wykonywać operacje.

Ikona OSD
ObsBuga 

kontrolera 
5-kierunkowego

Funkcja

(Gdy }adne menu nie zostaBo aktywowane)

Nd. Naci\nij kontroler 
5-kierunkowy

Uruchamia menu gBówne.

(Gdy menu gBówne zostaBo aktywowane)

Naci\nij Potwierdza wybór.

Przejd{ w prawo � Powoduje przej\cie do podmenu.

� Potwierdza wybór.

Przejd{ w górę � Przechodzi do poprzedniego elementu menu.

� SBu}y do przej\cia w górę / zwiększenia warto\ci.

Przejd{ w dóB � Przechodzi do następnego elementu menu.

� SBu}y do przej\cia w dóB / zmniejszenia warto\ci.

Przejd{ w lewo � Powraca do poprzedniego menu.

� Wyj\cie z menu OSD.

Góra (tyB)

DóB (przód)

Lewy Prawy



40

Dostęp do wszystkich menu OSD (ekranowych) mo}na uzyskać za pomocą przycisków 
sterowania. Z menu OSD mo}na korzystać w celu dostosowywania wszystkich ustawień 
monitora. Dostępne opcje menu mogą się ró}nić w zale}no\ci od {ródBa sygnaBu 
wej\ciowego, funkcji oraz ustawień. 

1.  Naci\nij kontroler 5-kierunkowy.

2.  W menu gBównym postępuj zgodnie z ikonami ekranowymi u doBu menu, aby 
wprowadzać regulacje lub dokonywać wyborów. Aby uzyskać więcej szczegóBowych 
informacji na temat opcji menu, zapoznaj się z rozdziaBem Poruszanie się po menu 
gBównym na stronie 54.

Dostosowanie klawisza funkcyjnego
1.  Naci\nij kontroler 5-kierunkowy, aby wy\wietlić menu gBówne.

2.  Przejd{ do opcji Przycisk niestan. > Kl. funk. monit.

3.  W menu podrzędnym wybierz kategorię.

4.  W przypadku Tryb koloru i Widok podwójny wybierz do 3 elementów, aby zapewnić 
szybki dostęp przez ten przycisk. 

1 2
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Kontroler Hotkey Puck G3 i zasięg jego dziaBania

1.  Postępuj zgodnie z instrukcjami w Instalacja baterii w kontrolerze Hotkey Puck G3 na 
stronie 25, aby przygotować kontroler Hotkey Puck G3.

2.  Umie\ć kontroler Hotkey Puck G3 przed monitorem. Czujnik podczerwieni znajduje się 
w prawym dolnym rogu monitora w zasięgu okoBo 6 metrów pod ró}nymi kątami 
odbioru pionowego i poziomego, jak pokazano na rysunku. Umie\ć kontroler Hotkey 
Puck G3 w zasięgu dziaBania, aby uzyskać najlepszą wydajno\ć.

3.  Aby korzystać z kontrolera Hotkey Puck G3, patrz Kontroler Hotkey Puck G3 i jego 
podstawowe funkcje na stronie 41, w celu uzyskania dodatkowych informacji.

Kontroler Hotkey Puck G3 i jego podstawowe funkcje
Kontroler Hotkey Puck G3 sBu}y do uproszczenia nawigacji OSD, zapewniając szybki 
dostęp do funkcji i ustawień menu.  

Dotyczy modeli z kontrolerem Hotkey Puck G3.

Kontroler Hotkey Puck G3 zostaB zaprojektowany wyBącznie do u}ytku z monitorem LCD BenQ i jest 
dostępny tylko ze zgodnymi modelami. U}ywaj go tylko z doBączonymi monitorami.

1.  Przycisk zapętlania

2.  PokrętBo Wybieranie

3.  Przycisk Wstecz

4.  Klawisz informacji

5.  Klawisz skrótu 1

6.  Klawisz skrótu 2

7.  Klawisz skrótu 3

8.  PrzeBączanie kanaBu

60°

12

4
8

5 76

3
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Przycisk Akcja Opis

Przycisk zapętlania Naci\nij Przejrzyj ró}ne tryby ustawień wstępnych.

Naciskaj 3 
sekundy

WywoBaj menu konfiguracji w celu 
dostosowania. Patrz Dostosowywanie 
kontrolera Hotkey Puck G3 na stronie 43.

Przycisk Wstecz Naci\nij � Powraca do poprzedniego menu.

� Wyj\cie z menu OSD.

Naciskaj 3 
sekundy

WBącza lub wyBącza monitor.

Klawisz skrótu 1, 2, 
3

Naci\nij PrzeBącz na tryb ustawień wstępnych kolorów.

Naciskaj 3 
sekundy

WywoBaj menu konfiguracji w celu 
dostosowania. Patrz Dostosowywanie 
kontrolera Hotkey Puck G3 na stronie 43.

PokrętBo Wybieranie (Gdy monitor jest wyBączony)

Naciskaj 3 
sekundy

WBącz monitor.

(Je}eli nie jest wy\wietlone }adne menu)

Obracaj w prawo 
lub w lewo

Reguluje domy\lnie Jasno\ć.

Naciskaj 3 
sekundy

WywoBaj menu konfiguracji w celu 
dostosowania. Patrz Dostosowywanie 
kontrolera Hotkey Puck G3 na stronie 43.

Naci\nij Wy\wietl Szybkie menu wybierania. Patrz 
Praca z Szybkie menu wybierania na stronie 
43.

(W menu) 

Obrót w prawo � Przewija menu w dóB.
� Zwiększa warto\ć.

Obrót w lewo � Przewija menu w górę.

� Zmniejsza warto\ć.

Naci\nij Potwierdza wybór.

Klawisz informacji Naci\nij Poka} bie}ące Ustawienia systemu w menu 
System.

PrzeBączanie kanaBu PrzeBącza na 
kanaB 1, 2 lub 3

PrzeBącza kanaB do pracy z innym monitorem, 
gdy podBączonych jest wiele monitorów. 
Zapoznaj się z Konfigurowanie kontrolera 
Hotkey Puck G3 dla więcej ni} jednego 
monitora (Ustawienie KanaBu Podczerwieni) na 
stronie 44, aby uzyskać więcej informacji.
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Dostosowywanie kontrolera Hotkey Puck G3
Przyciski kontrolera Hotkey Puck G3 są przeznaczone do okre\lonych funkcji. Mo}esz 
zmienić ustawienia domy\lne klawisza pokrętBa Wybierania, klawiszy skrótów i przycisk 
zapętlenia zgodnie z potrzebami. 

1.  Naci\nij kontroler 5-kierunkowy.

2.  Przejd{ do Przycisk niestan. i przycisku, który chcesz dostosować.

3.  Zmień przypisaną do niego funkcję.

4.  W Skrót 1, 2, 3 wybierz kategorię w menu podrzędnym. W ramach kategorii zaznacz do 
3 elementów, aby zapewnić szybki dostęp przez wybrany klawisz kontrolera Hotkey 
Puck G3. Liczby wy\wietlane przy wybranych pozycjach odnoszą się do klawiszy 
skrótów, do których przypisane są funkcje.

Praca z Szybkie menu wybierania

Szybkie menu wybierania zapewnia szybki dostęp do często u}ywanych ustawień, takich 
jak jasno\ć, gBo\no\ć, kontrast i dane wej\ciowe.

1.  Gdy nie zostanie wy\wietlone }adne menu, naci\nij przycisk wybierania, aby wy\wietlić 
Szybkie menu wybierania.

2.  Naci\nij pokrętBo Wybierania, aby wy\wietlić menu gBówne. Lub przekręć pokrętBo 
Wybierania, aby uzyskać dostęp do opcji szybkich ustawień.

3.  Naci\nij pokrętBo Wybierania, aby wybrać jedną z opcji. Obróć w prawo lub lewo, aby 
wyregulować warto\ć.

Ewentualnie, naci\nij i przytrzymaj przez 3 sekundy kontroler Hotkey Puck G3, aby wy\wietlić menu 
konfiguracji w celu zmiany ustawienia domy\lnego.

Dotyczy modeli z kontrolerem Hotkey Puck G3.

Menu gBówne
Często u}ywane 

ustawienia

www.BenQ.com
www.BenQ.com
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4.  Naci\nij pokrętBo Wybierania, aby zamknąć Szybkie menu wybierania, lub naci\nij 
przycisk Powrót, aby kontynuować regulację innych szybkich ustawień.

Konfigurowanie kontrolera Hotkey Puck G3 dla więcej 
niż jednego monitora (Ustawienie Kanału 
Podczerwieni)

Je\li komputer Bączy się z więcej ni} jednym monitorem, mo}esz szybko przeBączyć się na 
inny monitor za pomocą kontrolera Hotkey Puck G3.

Gdy każdy monitor jest wyposażony w jeden Hotkey Puck G3
1.  Ustaw jeden monitor na kanaB w Przycisk niestan. > Ustawienie KanaBu Podczerwieni. 

Ustawienie domy\lne to KanaB 1. Aby uniknąć zakBóceń, ustaw monitory na ró}ne 
kanaBy.

2.  Ustaw przeBącznik kanaBu na Hotkey Puck G3 mapować monitor, z którym jest 
powiązany.

3.  Steruj monitorem za pomocą kontrolera Hotkey Puck G3.

Kiedy jest występuje tylko jeden kontroler Hotkey Puck G3
1.  Ustaw jeden monitor na kanaB w System > Ustawienie KanaBu Podczerwieni.

2.  PrzeBącz na odpowiedni kanaB w kontrolerze Hotkey Puck G3, je\li chcesz sterować 
ustawionym na niego monitorem.

Aby dostosować opcje ustawień wy\wietlane w szybkim menu, przejd{ do Przycisk niestan. > 
Szybkie menu wybierania.

Dotyczy modeli z kontrolerem Hotkey Puck G3.

Przycisk niestan. > 
Ustawienie KanaBu 

Podczerwieni > KanaB 1

Przycisk niestan. > 
Ustawienie KanaBu 

Podczerwieni > KanaB 2

Przycisk niestan. > 
Ustawienie KanaBu 

Podczerwieni > KanaB 3
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Dostosowywanie Tryb wyświetlania
Aby wy\wietlić obrazy w proporcjach innych ni} proporcje monitora i wymiarach innych ni} 
wymiary wy\wietlacza, mo}esz dostosować tryb wy\wietlania monitora.

1.  Naci\nij kontroler 5-kierunkowy, aby wy\wietlić menu gBówne.

2.  Przejd{ do opcji Wy\w. > Tryb wy\wietlania.

3.  Wybierz odpowiedni tryb wy\wietlania. Wprowadzone ustawienie obowiązuje 
natychmiast.

Wybieranie wBa\ciwego trybu koloru
Monitor zapewnia ró}ne kilka trybów koloru odpowiednich dla ró}nych typów obrazów. 
Patrz Tryb koloru na stronie 58, aby uzyskać informacje o wszystkich dostępnych trybach 
koloru.

Przejd{ do opcji Kolor > Tryb koloru, aby wybrać }ądany tryb koloru.

Aby efektywnie zarządzać ustawieniami kolorów więcej ni} jednego monitora, wypróbuj 
oprogramowanie Palette Master Ultimate. Odwied{ stronę www.BenQ.com, > Palette Master 
Ultimate, aby uzyskać więcej informacji.

Profil kolorów komputera (profil ICC) mo}e nie być odpowiedni dla monitora. Aby uzyskać dokBadną 
reprezentację kolorów, zmień profil ICC komputera, dzięki czemu komputer będzie lepiej wspóBdziaBaB 
z monitorem. Wejd{ na stronę Support.BenQ.com, aby uzyskać dostęp do Instrukcji instalacji profilu 
ICC pod posiadanym modelem monitora. Funkcję ICCsync mo}na równie} wBączyć za pomocą opcji 
Display Pilot 2 (strona 5). Zobacz podręcznik funkcji Display Pilot 2, aby uzyskać szczegóBowe 
informacje.

Przycisk niestan. > 
Ustawienie KanaBu 

Podczerwieni > KanaB 1

Przycisk niestan. > 
Ustawienie KanaBu 

Podczerwieni > KanaB 2

Przycisk niestan. > 
Ustawienie KanaBu 

Podczerwieni > KanaB 3

Support.BenQ.com
www.BenQ.com
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Praca z technologią HDR

Aby wBączyć funkcję HDR, nale}y posiadać zgodny odtwarzacz i zawarto\ć.

1.  Upewnij się, }e gotowy jest odtwarzacz FHD/4K HDR. ObsBugiwane są odtwarzacze o 
następujących nazwach i rozdzielczo\ciach. Nale}y pamiętać, }e rozmiar tre\ci 4K na 
monitorze FHD zostanie zmieniony i będą one wy\wietlane w rozdzielczo\ci 1920 x 
1080.

2.  Upewnij się, }e masz dostępną zawarto\ć HDR. Zawarto\ć mo}e pochodzić z pByt 4K 
UHD (Blue-Ray) lub nowych gier HDR na konsole Xbox One S i PS4 Pro.

3.  Upewnij się, }e odtwarzacz i monitor zostaBy poBączone odpowiednim kablem:

� dostarczonym kablem HDMI / DP / DP-mini DP / USB-C� / Thunderbolt� (o ile jest dostępny)

� kablem HDMI z certyfikatem HDMI High Speed lub HDMI Premium

� kablem DP / DP-mini DP z certyfikatem zgodno\ci z DisplayPort

� certyfikowany kabel USB-C� z funkcją trybu alternatywnego DisplayPort

Praca z dwoma ustawieniami kolorów na tym samym 
obrazie (Widok podwójny)
Funkcja Widok podwójny poprawia wydajno\ć edycji obrazu przez wy\wietlanie obrazu w 
dwóch ró}nych trybach koloru obok siebie.

1.  Wybierz jeden tryb koloru z Kolor > Tryb koloru.

2.  Przejd{ do opcji Kolor > Widok podwójny. Ekran zostaje podzielony na dwa okna i 
wybrany tryb koloru zostaje zastosowany w prawym oknie.

3.  Zostaje wy\wietlona lista dostępnych trybów koloru dla prawego okna. Wybierz jeden, 
aby zastosować ustawienie.

Informacje dotyczące zgodnych urządzeń HDR i zawarto\ć tego dokumentu są zgodne ze stanem w 
momencie publikacji. Aby uzyskać najnowsze informacje, skontaktuj się z producentem urządzenia i 
dostawcą zawarto\ci.

Powszechnie u}ywane oznaczenia 
rozdzielczo\ci FHD/4K 
(mogą się ró}nić w zale}no\ci od 
producenta)

FHD, 4K, 4K Ultra HD, UHD, UHD 4K, Ultra HD, 2160p

Powszechnie u}ywane oznaczenia 
technologii HDR10
(mogą się ró}nić w zale}no\ci od 
producenta)

HDR Premium, High Dynamic Range, HDR, Ultra HD 
Premium

Obraz z 
ustawieniem z 
menu Kolor > 
Tryb koloru.

Obraz z 
ustawieniem z 
menu Kolor > 

Widok podwójny.
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Udostępnianie zestawu klawiatury, myszy i innych 
urządzeń peryferyjnych USB za pomocą KVM
Korzystając z poBączenia KVM, mo}esz przeBączać urządzenia sterujące (np. klawiaturę i 
mysz) oraz inne urządzenia peryferyjne USB między ró}nymi {ródBami wideo.

Nawiązywanie poBączeń KVM
1.  PodBącz urządzenia sterujące i inne urządzenia peryferyjne USB do portów USB 

monitora.

2.  PodBącz do monitora co najmniej dwa {ródBa wideo.

� PoBączenie Thunderbolt 4 (PD3226G/PD2730S)/USB-C� (PD2706QN)

� PoBączenia DisplayPort/HDMI i USB (przesyBanie danych)

� Je\li poBączenie HDMI jest u}ywane jako drugie {ródBo dla PrzeBącznik KVM, nale}y ręcznie zmienić 
ustawienie PrzeB�cznik KVM > USB > HDMI po podBączeniu kabli. Nale}y pamiętać, }e korzystanie z 
MST i KVM w tym samym czasie nie będzie mo}liwe, poniewa} MST dziaBa tylko wtedy, gdy wideo 
jest wprowadzane przez DP. 

� Aby korzystać z MST i KVM w tym samym czasie, zobacz Scenariusz C: Równoczesna praca z KVM 
i MST na stronie 50, aby uzyskać więcej informacji.

USB-C�

HDMI/DP 

PrzesyBanie 
danych USB 

(USB-C do USB-A)

PD2706QN

PD3226G/PD2730S

HDMI/DP 

PrzesyBanie 
danych USB 

(USB-C do USB-A)

Thunderbolt 4 

1) 2)
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3.  Po prawidBowym podBączeniu funkcja PrzeB�cznik KVM zostaje wBączona 
automatycznie. Jej status mo}na znale{ć w menu OSD.

PrzeBączanie pomiędzy źródBami wideo
Po prawidBowym utworzeniu poBączeń KVM mo}esz przeBączać między dostępnymi 
{ródBami KVM, zmieniając {ródBa wej\ciowe. Sposób przeBączania KVM mo}e się ró}nić w 
zale}no\ci od sposobu podBączenia {ródeB. Zaleca się postępować zgodnie z instrukcjami 
w ró}nych scenariuszach na strona 49, aby szybko się przeBączać.

PrzeBączanie klawiszem funkcyjnym
Mo}esz ustawić klawisz funkcyjny na Wej\cie, aby przeBączać między dostępnymi 
{ródBami KVM. Je\li jest wBączona funkcja KVM, menu funkcji Wej\cie będzie oznaczone 
ikoną KVM. Naciskaj kilkakrotnie ten przycisk, aby kolejno wy\wietlić dostępne opcje. 
SzczegóBy znale{ć mo}na w rozdziale Dostosowanie klawisza funkcyjnego na stronie 40.

PrzeBącznik dziaBa równie}, je\li ustawiono przycisk funkcyjny na PrzeB�cznik KVM. PrzeBączanie 
{ródeB KVM za pomocą przycisku skrótu PrzeB�cznik KVM jest wymagane, gdy masz dwa monitory i 
komputery, jak opisano w Scenariusz B: Praca z dwoma komputerami i dwoma monitorami na stronie 
50.

W menu gBównym wy\wietlany 
jest stan KVM.

W menu skrótów Wej\cie 
wy\wietlana jest ikona KVM.
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PrzeBączanie z menu Przełącznik KVM

Przejd{ do PrzeB�cznik KVM, aby ręcznie wybrać {ródBo.

Scenariusz A: Praca z dwoma komputerami i jednym 
monitorem

1.  Ustanów poBączenie kablowe, aby wBączyć funkcję KVM zgodnie z instrukcjami w 
Nawiązywanie poBączeń KVM na stronie 47.

2.  Przejd{ do System > Wybudzenie zasilania i upewnij się, }e jest wybrano WL�CZONY.

3.  Naci\nij klawisz funkcyjny (je\li zostaB ustawiony jako klawisz skrótu dla Wej\cie) lub 
przejd{ do menu PrzeB�cznik KVM, aby przeBączyć.

Funkcja MST dziaBa tylko wtedy, gdy wideo jest wprowadzane przez DP. 

(DP +
USB, przesyBanie 

danych)

Sterowanie USB-C/Thunderbolt� PrzeBączono na sterowanie DP

(USB-C/
Thunderbolt�)
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Scenariusz B: Praca z dwoma komputerami i dwoma 
monitorami

1.  Ustalanie poBączenia przewodów zgodnie z instrukcją w Nawiązywanie poBączeń KVM 
na stronie 47.

2.  Przejd{ do System > Wybudzenie zasilania i upewnij się, }e jest wybrano WL�CZONY.

3.  Przejd{ do opcji PrzeB�cznik KVM > USB i wybierz Brak. Dzieje się tak dlatego, }e dwa 
wej\cia wideo są wy\wietlane jednocze\nie i nie wymagają przeBącznika. Opcja Brak 
spowoduje przeBączenie tylko sterowania USB.

4.  Naci\nij klawisz funkcyjny (je\li zostaB ustawiony jako klawisz skrótu dla PrzeB�cznik 
KVM) lub przejd{ do menu PrzeB�cznik KVM, aby przeBączyć.

Scenariusz C: Równoczesna praca z KVM i MST

1.  PodBącz prawidBowo komputer i dwa monitory i wBącz MST zgodnie z instrukcjami w 
Aączenie Bańcuchowe poprzez DisplayPort Multiple-Stream Transport (MST) (tylko w 
modelach PD2706QN) na stronie 51.

2.  Upewnij się, }e {ródBa USB-C� i DP są prawidBowo podBączone do pierwszego monitora, 
jak pokazano lub jak opisano w Nawiązywanie poBączeń KVM na stronie 47.

3.  Przejd{ do System > Wybudzenie zasilania i upewnij się, }e jest wybrano WL�CZONY.

4.  Naci\nij klawisz funkcyjny (je\li zostaB ustawiony jako klawisz skrótu dla Wej\cie) lub 
przejd{ do menu PrzeB�cznik KVM, aby przeBączyć.

Funkcja MST dziaBa tylko wtedy, gdy wideo jest wprowadzane przez DP. 

(DP)

(USB, przesyBanie danych)

Sterowanie USB-C/Thunderbolt� PrzeBączono na sterowanie DP

(Klawisz skrótu PrzeB�cznik KVM)(USB-C/
Thunderbolt�)

Wej\cie 1: USB-C
Wej\cie 2: DP + USB, przesyBanie danych

Sterowanie USB-C PrzeBączono na sterowanie DP

(DP MST) (DP MST)
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Jednoczesne wy\wietlanie dwóch źródeB (PIP/PBP) 
(tylko wybrane modele)
Aby jednocze\nie wy\wietlić dwa {ródBa wej\cia na ekranie, mo}esz u}yć trybu Obraz w 
obrazie (PIP) lub Zdjęcie po zdjęciu (PBP).

Wybór źródBa wideo w trybie PIP
Przy pierwszym u}yciu, przejd{ do Wy\w. > PIP i naci\nij kontroler 5-kierunkowy. Monitor 
wyszukuje dostępne {ródBa wideo w następującej kolejno\ci: Thunderbolt� 4, DisplayPort 
oraz HDMI � wy\wietla pierwsze dostępne jako gBówne {ródBo w trybie PIP, za\ drugie jako 
{ródBo podrzędne. Je}eli znaleziony jest tylko jeden sygnaB wej\ciowy, podBącz }ądane 
{ródBo wideo za pomocą odpowiedniego przewodu i przejd{ do opcji Wy\w. > PIP > Al, aby 
ręcznie wybrać {ródBo podrzędne. W Wy\w. > PIP > GBówny, {ródBo gBówne mo}na tak}e 
zmienić ręcznie.

Monitor zachowuje ustawienie dwóch {ródeB wej\cia na przyszBo\ć, do czasu ręcznej 
zmiany ustawienia.

Przejd{ do Wy\w., aby uzyskać dostęp do innych opcji regulacji.

Wybór źródBa wideo w trybie PBP
1.  Przejd{ do opcji Wy\w. > PBP.

2.  Wybierz preferowane {ródBo dla ka}dego okna.

Przejd{ do Wy\w., aby uzyskać dostęp do innych opcji regulacji.

PodBączanie wielu monitorów przez Bączenie 
Bańcuchowe
� Aączenie Bańcuchowe poprzez DisplayPort Multiple-Stream Transport (MST) (tylko w 

modelach PD2706QN)

� Aączenie Bańcuchowe poprzez Thunderbolt� (tylko w modelach PD3226G/PD2730S)

Aączenie Bańcuchowe poprzez DisplayPort Multiple-Stream 
Transport (MST) (tylko w modelach PD2706QN)
Za po\rednictwem funkcji MST, za pomocą poBączeń przez porty USB-C� oraz DP mo}na 
przesyBać tre\ć do maksymalnie 4 monitorów.

1.  PodBącz swój laptop do portu USB-C� / DP na monitorze przy u}yciu przewodu USB-C� / 
DP. Wybierz opcję TAK, aby wBączyć dostarczanie zasilania USB-C� w trybie gotowo\ci 
monitora, je\li zostanie wy\wietlone takie polecenie. Port USB-C� dostarcza zasilanie 
do laptopa, nawet je\li monitor znajduje się w trybie gotowo\ci.

Je\li wolisz zastosować ró}ne tryby kolorów do obrazów w trybie PIP/PBP, patrz Praca z dwoma 
ustawieniami kolorów na tym samym obrazie (Widok podwójny) na stronie 46.

Przewód USB-CTM
Przewód DP-DP

Przewód USB-CTM

lub
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2.  Przejd{ do opcji System > MST > WL�CZONY. Nale}y pamiętać, }e menu OSD mo}na 
uruchomić i skonfigurować tylko, gdy zostanie wykryty sygnaB wej\ciowy.

3.  PodBącz drugi monitor do pierwszego za pomocą kabla USB-C�.

4.  Przejd{ do Kroku 3, aby w razie potrzeby podBączyć trzeci i czwarty monitor.

5.  WBącz laptopa i monitory. We wszystkich podBączonych monitorach sprawd{ 
konfiguracje zgodnie z opisem w Krokach 2.

6.  W laptopie wybierz sposób wy\wietlania tre\ci na podBączonych monitorach. Duplikuj, 
Rozszerz, lub Tylko drugi ekran. Do zarządzania ekranem mo}na wykorzystać 
dodatkowe oprogramowanie (kupowane osobno). Aby uzyskać więcej informacji, 
zapoznaj się z instrukcją obsBugi zakupionego oprogramowania.

ObsBugiwana rozdzielczo\ć
Aby uruchomić funkcję MST, nale}y ograniczyć liczbę monitorów w celu zapewnienia 
jako\ci obrazu. Poni}sze informacje pokazują rozdzielczo\ć obrazu dostępną dla 
poszczególnych monitorów.

Aączenie Bańcuchowe poprzez Thunderbolt� (tylko w 
modelach PD3226G/PD2730S)

Je\li poBączenie KVM nie zostanie przerwane i chcesz jednocze\nie wBączyć funkcję MST, zobacz 
Scenariusz C: Równoczesna praca z KVM i MST na stronie 50, aby uzyskać więcej informacji.

Konfiguracja
Pierwszy monitor 

(PD2706QN)

Drugi monitro 
(PD2706QN lub inny 

zgodny monitor 
BenQ)

Trzeci monitor 
(PD2706QN lub inny 

zgodny monitor 
BenQ)

Czwarty monitor 
(PD2706QN lub inny 

zgodny monitor 
BenQ)

1 2560 x 1440 (100 Hz) 2560 x 1440 (100 Hz) Nd. Nd.

2 2560 x 1440 (100 Hz) 2560 x 1440 (60 Hz) 1920 x 1080 (60 Hz) Nd.

3 2560 x 1440 (100 Hz) 1920 x 1080 (60 Hz) 1920 x 1080 (60 Hz) 1920 x 1080 (60 Hz)

4 1920 x 1080 (60 Hz) 1920 x 1080 (60 Hz) 1920 x 1080 (60 Hz) 1920 x 1080 (60 Hz)

Upewnij się, }e karta graficzna w komputerze obsBuguje funkcję DP 1.4 dla MST. Nale}y równie} 
pamiętać, }e obsBugiwana liczba monitorów, które mo}na podBączyć, mo}e ró}nić się w zale}no\ci od 
karty graficznej. Aby dowiedzieć się, jaka jest wydajno\ć posiadanej karty graficznej, sprawd{ jej dane 
techniczne lub skontaktuj się z jej producentem.

Dostępne z modelami z portami Thunderbolt� 4. Sprawd{ Widok z tyBu na stronie 20 pod kątem 
dostępnych portów zakupionego modelu.
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Przy podBączeniu monitorów przez porty Thunderbolt� 4, tre\ć mo}na przesyBać nawet do 
6 urządzeń (w tym 2 monitorów) poprzez funkcję Bączenia Bańcuchowego. 

1.  PodBącz laptop (z funkcją Bączno\ci Thunderbolt) do portu Thunderbolt� 4 ( ) 
monitora przy u}yciu doBączonego do monitora przewodu Thunderbolt�. Ten port 
doprowadza zasilanie do laptopa.

2.  PodBącz drugi monitor do pierwszego za pomocą przewodu Thunderbolt� 4 
(kupowanego oddzielnie) zgodnie z ilustracją. Upewnij się, }e zakupiony przewód do 
certyfikowany Thunderbolt� 4 (z nadrukowanym logo Thunderbolt� 4 na opakowaniu 
i/lub na przewodzie) o dBugo\ci ponad metra.

3.  WBącz laptopa i monitory. 

4.  W laptopie wybierz sposób wy\wietlania tre\ci na podBączonych monitorach. Duplikuj, 
Rozszerz, lub Tylko drugi ekran. Do zarządzania ekranem mo}na wykorzystać 
dodatkowe oprogramowanie (kupowane osobno). Aby uzyskać więcej informacji, 
zapoznaj się z instrukcją obsBugi zakupionego oprogramowania.

ObsBugiwana rozdzielczo\ć
Aby korzystać z funkcji Bączenia Bańcuchowego przez interfejs Thunderbolt nale}y 
ograniczyć liczbę podBączonych monitorów w celu zapewnienia jako\ci obrazu. Poni}sze 
informacje pokazują rozdzielczo\ć obrazu dostępną dla poszczególnych monitorów.

� PD3226G

� PD2730S

1. monitor 2. monitor

3840 x 2160 (144 Hz) 3840 x 2160 (144 Hz)

1. monitor 2. monitor

5120 x 2880 (60Hz) 5120 x 2880 (60Hz)

SygnaB wyj\ciowy z laptopa do monitora to zawsze 3840 x 2160 (PD3226G)/5120 x 2880 (PD2730S). 
Je\li podBączonych jest wiele monitorów, mo}esz dostosować rozdzielczo\ć ka}dego monitora z 
poziomu systemu operacyjnego laptopa.

Nale}y równie} pamiętać, }e obsBugiwana liczba urządzeń, które mo}na podBączyć, mo}e ró}nić się w 
zale}no\ci od karty graficznej. Aby dowiedzieć się, jaka jest wydajno\ć posiadanej karty graficznej, 
sprawd{ jej dane techniczne lub skontaktuj się z jej producentem.

Przewód 
Thunderbolt� Przewód 

Thunderbolt�
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Poruszanie się po menu głównym
Z menu OSD (menu ekranowe) mo}na korzystać w celu dostosowywania wszystkich 
ustawień monitora. Naci\nij kontroler 5-kierunkowy, aby wy\wietlić menu gBówne. 
SzczegóBy znale{ć mo}na w rozdziale Kontroler 5-kierunkowy i podstawowe funkcje menu 
na stronie 39.

Dostępne opcje menu mogą się ró}nić w zale}no\ci od {ródBa sygnaBu wej\ciowego, 
funkcji oraz ustawień. Niedostępne opcje menu zostaną wyszarzone. Niedostępne 
przyciski będą nieaktywne, a odpowiednie ikony menu ekranowego znikną. W przypadku 
modeli bez niektórych funkcji ich ustawienia i powiązane pozycje nie będą wy\wietlane w 
menu.

Więcej informacji dotyczących ka}dego menu mo}na znale{ć na następujących stronach:

� Menu Wy\w. na stronie 55 

� Menu Kolor na stronie 58

� Menu PrzeBącznik KVM na stronie 65

� Menu Audio na stronie 67

� Menu Przycisk niestan. na stronie 68

� Menu System na stronie 70 

Języki menu OSD mogą ró}nić się w przypadku produktu dostarczanego w Twoim regionie, nale}y 
zapoznać się z tematem Język na stronie 71 w punktach System i Ustaw. OSD, aby uzyskać więcej 
szczegóBowych informacji. 
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Menu Wyśw.
Dostępne opcje menu mogą się ró}nić w zale}no\ci od {ródBa sygnaBu wej\ciowego, 
funkcji oraz ustawień. Niedostępne opcje menu zostaną wyszarzone. Niedostępne 
przyciski będą nieaktywne, a odpowiednie ikony menu ekranowego znikną. W przypadku 
modeli bez niektórych funkcji ich ustawienia i powiązane pozycje nie będą wy\wietlane w 
menu. 

1.  Naci\nij kontroler 5-kierunkowy, aby wy\wietlić menu gBówne.

2.  U}yj przycisków  lub , aby wybrać opcję Wy\w.

3.  Aby przej\ć do podmenu, wybierz , a następnie u}yj przycisku  lub , 
aby wybrać element menu.

4.  Aby wprowadzić zmiany, u}yj przycisku  lub , albo naci\nij , aby 
zatwierdzić wybór.

5.  Aby powrócić do poprzedniego menu, wybierz .

6.  Aby wyj\ć z menu, wybierz .

Element Funkcja Zakres

Wej\cie 
sygnaBu 

To ustawienie nale}y wykorzystywać do zmiany sygnaBu 
wej\ciowego odpowiedniego dla typu stosowanego 
zBącza kabla sygnaBu wizji.

(PD3226G/
PD2730S)

� Thunderbolt 4 

� DisplayPort   

� HDMI 

(PD2706QN)

� USB-C 

� DisplayPort   

� HDMI 
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PIP 

(tylko w 
modelach 
PD3226G/
PD2730S)

Ustawia tryb PIP. Na ekranie jednocze\nie wy\wietlane 
są obrazy z dwóch niezale}nych {ródeB wideo.

D{więk jest przesyBany z gBównego {ródBa, je\li wBączony jest 
tryb PIP. 

Opcja niezalecana, gdy wBączona jest funkcja HDR.

GBówny Decyduje o gBównym {ródle wideo. � Thunderbolt 4 

� DisplayPort 

� HDMI 
Al Decyduje o drugim {ródle wideo dla trybu 

PIP.

Rozmiar 
PIP 

Decyduje o rozmiarze okna dodatkowego w 
trybie PIP.

� MaBy 

� [redni 

� Duży 

PoBożenie 
PIP 

Okre\la ustawienie okna dodatkowego w 
trybie PIP.

� Prawo góra 

� Lewo góra 

� Prawy dóB 
� Lewo dóB 

PBP 

(tylko w 
modelach 
PD3226G/
PD2730S)

Ustawia tryb PBP, aby wy\wietlane byBy dwa obrazy 
obok siebie. Okre\la {ródBa wideo odpowiednio dla 
lewego i prawego okna.

Opcja niezalecana, gdy wBączona jest funkcja HDR.

Lewy Decyduje o wej\ciu wy\wietlanym z lewej 
strony.

� Thunderbolt 4 

� DisplayPort 

� HDMIPrawy Decyduje o wej\ciu wy\wietlanym z prawej 
strony.

ZAM. 

(tylko w 
modelach 
PD3226G/
PD2730S)

Filmy wideo z gBównego i drugiego {ródBa mo}na 
wy\wietlać naprzemiennie na ekranie.

Element Funkcja Zakres
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Tryb 
wy\wietlania 

Dzięki tej funkcji, obraz o proporcjach innych ni} 16:9, 
jest wy\wietlany bez znieksztaBceń geometrycznych.

Dostępno\ć opcji w trybie Tryb wy\wietlania zale}y od 
wykorzystywanego {ródBa sygnaBu wej\ciowego.

W zale}no\ci od wybranej opcji Tryb koloru, ustawione są 
ró}ne fabryczne opcje Tryb wy\wietlania. W razie potrzeby 
zmień ustawienie.

PeBny Skalowanie obrazu wej\ciowego tak, }e 
caBkowicie wypeBnia ekran. DoskonaBe 
ustawienie do obrazu o proporcjach 16:9.

Format 
obrazu

Obraz wej\ciowy jest wy\wietlany bez 
znieksztaBceń geometrycznych i wypeBnia 
maksymalny obszar ekranu.

1:1 Obraz jest wy\wietlany w jego faktycznej 
rozdzielczo\ci bez skalowania.

Element Funkcja Zakres
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Menu Kolor
Dostępne opcje menu mogą się ró}nić w zale}no\ci od {ródBa sygnaBu wej\ciowego, 
funkcji oraz ustawień. Niedostępne opcje menu zostaną wyszarzone. Niedostępne 
przyciski będą nieaktywne, a odpowiednie ikony menu ekranowego znikną. W przypadku 
modeli bez niektórych funkcji ich ustawienia i powiązane pozycje nie będą wy\wietlane w 
menu. 

1.  Naci\nij kontroler 5-kierunkowy, aby przej\ć do menu gBównego.

2.  U}yj przycisków  lub , aby wybrać opcję Kolor.

3.  Aby przej\ć do podmenu, wybierz , a następnie u}yj przycisku  lub , 
aby wybrać element menu.

4.  Aby wprowadzić zmiany, u}yj przycisku  lub , albo naci\nij , aby 
zatwierdzić wybór.

5.  Aby powrócić do poprzedniego menu, wybierz .

6.  Aby wyj\ć z menu, wybierz .

Element Funkcja Zakres

Tryb koloru Wybierz taki tryb koloru, który najlepiej odpowiada 
obrazom wy\wietlanym na ekranie.

sRGB Dla lepszej reprezentacji dopasowania 
kolorów w przypadku takich urządzeń 
peryferyjnych, jak drukarki, kamery 
cyfrowe, itd.

Display P3 Do lepszej reprezentacji dopasowania 
kolorów z u}yciem Standardu Display 
P3.

DCI-P3 Do lepszej reprezentacji dopasowania 
kolorów z u}yciem Standardu DCI-P3.
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Rec. 709 Do lepszej reprezentacji dopasowania 
kolorów z u}yciem Standardu Rec. 709.

M-book Minimalizuje ró}nice w prezentacji 
grafiki pomiędzy monitorem a 
podBączonym produktem serii 
MacBook.

CAD/CAM Poprawia kontrast w przypadku 
u}ywania oprogramowania CAD/CAM.

Animacja Zwiększa kontrast ciemnych odcieni, co 
uBatwia pracę nad szczegóBami podczas 
wykonywania animacji.

0�10 

Czarno-biaBe 
(tylko w 
modelach 
PD2706QN)

Powoduje zastosowanie motywu 

czarno-biaBego.

1�3

Ciemnia Przeznaczony do edycji i przeglądania 
w \rodowisku obróbki końcowej przy 
sBabym o\wietleniu. Ten tryb powoduje 
zwiększenie ostro\ci i czysto\ci cieni i 
przedstawia więcej szczegóBów.

HDR Dla lepszej reprezentacji dopasowania 
kolorów z u}yciem technologii High 
Dynamic Range (HDR).

Dostępne tylko w przypadku wykrycia 
tre\ci HDR.

DICOM Do oglądania obrazów DICOM. 
Zalecane przy wy\wietlaniu obrazów 
medycznych.

DICOM (ang. Digital Imaging and 
Communications in Medicine) to standard 
obsBugi, przechowywania, drukowania i 
przesyBania obrazów medycznych.

Użytk. 1 Stosuje kombinację ustawień obrazu 
zdefiniowaną przez u}ytkownika.

Użytk. 2 

Element Funkcja Zakres
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Widok 
podwójny

Wy\wietla podgląd obrazów ekranu w wybranych 
trybach. Po wBączeniu ekran zostanie podzielony na dwa 
okna: w lewym będzie wy\wietlany obraz w trybie 
wybranym w opcji Tryb koloru, a w prawym będzie 
przedstawiać obrazy w trybie okre\lonym tutaj.

� WYA�CZ.

� sRGB

� Display P3

� DCI-P3

� Rec. 709

� M-book

� CAD/CAM

� Animacja

� Czarno-biaBe
(tylko w 
modelach 
PD2706QN)

� Ciemnia

� HDR

� DICOM

� Użytk. 1

� Użytk. 2

Jasno\ć Dostosowuje równowagę jasnych i ciemnych odcieni. Od 0 do 100

Kontrast Dostosowuje wielko\ć ró}nicy pomiędzy ciemnymi i 
jasnymi miejscami. 

Od 0 do 100

Ostro\ć Dostosowuje czysto\ć i widoczno\ć krawędzi obiektów 
obrazu.

Od 1 do 10

Temp. 
barwowa 

6500K Umo}liwia oglądanie obrazu wideo lub 
fotografii, wy\wietlanych w naturalnych 
kolorach. Jest to domy\lne, fabryczne 
ustawienie koloru.

9300K Powoduje zastosowanie chBodnego 
zabarwienia obrazu i jest fabrycznym 
wstępnie ustalonym ustawieniem 
standardu biaBego koloru dla 
komputerów PC.

5000K Powoduje zastosowanie ciepBego 
zabarwienia obrazu i jest fabrycznym 
wstępnie ustalonym ustawieniem 
standardu biaBego koloru dla papieru 
gazetowego.

Element Funkcja Zakres
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Zdef. użytk. Mo}na dostosowywać mieszanie 
czerwonego, zielonego i niebieskiego 
koloru podstawowego w celu 
wprowadzania zmian zabarwienia 
kolorów obrazu. Przejd{ do kolejno 
następujących po sobie menu 
R (czerwony), G (zielony) i B (niebieski), 
aby zmienić ustawienia.

Zmniejszanie warto\ci dla jednego lub 
więcej kolorów będzie powodować 
zmniejszenie odpowiadającego im 
wpBywu na zabarwienie kolorów obrazu. 
(Na przykBad, w miarę zmniejszania 
poziomu koloru Niebieski obraz będzie 
nabieraB stopniowo zabarwienia 
}óBtawego. Gdy jest zmniejszany 
poziom zieleni, zabarwienie obrazu 
będzie stawać się purpurowe.)

� R (0�100) 

� G (0�100) 

� B (0�100) 

Low Blue 
Light

Powoduje zmniejszenie intensywno\ci niebieskiego 
\wiatBa na ekranie, aby zmniejszyć ryzyko ekspozycji 
oczu na niebieskie \wiatBo.

Warto\ć dla ka}dego trybu Low Blue Light wskazuje w jakim 
stopniu ilo\ć \wiata niebieskiego zostaBa zmniejszona w 
porównaniu z trybem Standard.

Od 0 do 5

Zaawan. Gamma Reguluje sygnaB luminancji. � 1,8 

� 2,0 

� 2,2 

� 2,4 

� 2,6 

� sRGB 

Gama kolorów P3 Do lepszej reprezentacji 
dopasowania kolorów z 
u}yciem Standardu P3.

sRGB Dla lepszej reprezentacji 
dopasowania kolorów w 
przypadku takich urządzeń 
peryferyjnych, jak drukarki, 
kamery cyfrowe, itd.

Rec. 709 Do lepszej reprezentacji 
dopasowania kolorów z 
u}yciem Standardu Rec. 
709.

Rodzima Do lepszej reprezentacji 
dopasowania kolorów z 
u}yciem standardowej 
gamy kolorów.

Element Funkcja Zakres
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Barwa Regulacja stopnia odbioru kolorów. � R (0�100) 

� G (0�100) 

� B (0�100) 

� C (0�100) 

� M (0�100) 

� Y (0�100) 

Saturacja Regulacja stopnia czysto\ci kolorów. � R (0�100) 

� G (0�100) 

� B (0�100) 

� C (0�100) 

� M (0�100) 

� Y (0�100) 

Jednolito\ć W przypadku wBączenia funkcja te 
powoduje kompensacji ró}nic w 
jasno\ci na caBym obszarze monitora, 
aby wyglądaB on na jednolicie 
o\wietlony. 

Je\li wymagany jest wysoki kontrast i 
jasno\ć, nale}y tę funkcję wyBączyć.

� WL�CZONY 

� WYA�CZ. 

Zakres RGB Okre\la zakres skali kolorów. Wybierz 
opcję, która odpowiada ustawieniu 
zakresu RGB podBączonego urządzenia.

� Autom. 

� PeBny 

� Ogranicz. 

Kontrola 
pod\wietlenia

(Dostępne wtedy, gdy {ródBo jest 

zgodne z trybem HDR.) Po wBączeniu 

monitor mo}e migotać podczas 

odtwarzania tre\ci HDR, poniewa} 

pod\wietlenie zmienia się dynamicznie 

wraz z zawarto\cią. To normalne 

zjawisko. W razie potrzeby mo}esz 

wyBączyć tę funkcję.

� WL�CZONY 

� WYA�CZ. 

Resetować 
kolor 

Resetuje niestandardowe ustawienia 
kolorów na domy\lne warto\ci 
fabryczne.

� TAK 

� NIE 

Element Funkcja Zakres
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Dostępne opcje menu dla każdego Tryb koloru
W zale}no\ci od ustawionej opcji Tryb koloru dostępne opcje regulacji koloru mogą być 
ró}ne. Lista sBu}y wyBącznie jako odniesienie, poniewa} dostępne opcje równie} ró}nią się 
w zale}no\ci od wej\cia. Niedostępne opcje menu zostaną wyszarzone.

� V: Dostępna

� X: Niedostępne

� ∆: WBączone, ale nie mo}na ich zmienić

PD2706QN Ustawienia

Tryb koloru Jasno\ć Kontrast Ostro\ć   
Temp. 

barwowa 
Gama 

kolorów 
Gamma Barwa Saturacja 

Low Blue 
Light

Jednolito\ć

sRGB V X V X X X X X X ∆

Display P3 V X V X X X X X X ∆

DCI-P3 V X V X X X X X X ∆

Rec. 709 V X V X X X X X X ∆

M-book V V V 

V

(Dostępne 
tylko Zdef. 

użytk.)

X X X X V ∆

CAD/CAM V V V X X V X X V ∆

Animacja V X V X X X X X V ∆

Czarno-biaBe V V V X X X X X V ∆

Ciemnia V V V X X X X X V ∆

HDR V V V X X X X V X X

DICOM V V V X X X X X X X

Użytk. 1 V V V V V V V V V V 

Użytk. 2 V V V V V V V V V V 

PD3226G/
PD2730S

Ustawienia

Tryb koloru Jasno\ć Kontrast Ostro\ć   
Temp. 

barwowa 
Gama 

kolorów 
Gamma Barwa Saturacja 

Low 
Blue 
Light

Jednoli-
to\ć

Kontrola 
pod-

\wietle-
nia

sRGB V X V X X X X X X ∆ X

Display P3 V X V X X X X X X ∆ X

DCI-P3 V X V X X X X X X ∆ X

Rec. 709 V X V X X X X X X ∆ X
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M-book V V V 

V

(Dostępne 
tylko 
Zdef. 

użytk.)

X X X X V ∆ X

CAD/CAM V V V X X V X X V ∆ X

Animacja V X V X X X X X V ∆ X

Ciemnia V V V X X X X X V ∆ X

HDR

V

(tylko je\li 
Kontrola 

pod\wietlenia 
to WYA�CZ.) 

V V X X X X V X X V

DICOM V V V X X X X X X X X

Użytk. 1 V V V V V V V V V V X

Użytk. 2 V V V V V V V V V V X

PD3226G/
PD2730S

Ustawienia

Tryb koloru Jasno\ć Kontrast Ostro\ć   
Temp. 

barwowa 
Gama 

kolorów 
Gamma Barwa Saturacja 

Low 
Blue 
Light

Jednoli-
to\ć

Kontrola 
pod-

\wietle-
nia
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Menu Przełącznik KVM
Dostępne opcje menu mogą się ró}nić w zale}no\ci od {ródBa sygnaBu wej\ciowego, 
funkcji oraz ustawień. Niedostępne opcje menu zostaną wyszarzone. Niedostępne 
przyciski będą nieaktywne, a odpowiednie ikony menu ekranowego znikną. W przypadku 
modeli bez niektórych funkcji ich ustawienia i powiązane pozycje nie będą wy\wietlane w 
menu.

1.  Naci\nij kontroler 5-kierunkowy, aby przej\ć do menu gBównego.

2.  U}yj przycisków  lub , aby wybrać opcję PrzeB�cznik KVM.

3.  Aby przej\ć do podmenu, wybierz , a następnie u}yj przycisku  lub , 
aby wybrać element menu.

4.  Aby wprowadzić zmiany, u}yj przycisku  lub , albo naci\nij , aby 
zatwierdzić wybór.

5.  Aby powrócić do poprzedniego menu, wybierz .

6.  Aby wyj\ć z menu, wybierz .

Element Funkcja Zakres

Thunderbolt 4 

(PD3226G/
PD2730S)

PrzeBącza sterowanie klawiaturą i myszą do {ródBa 

wej\ciowego/monitora podBączonego do portu 

Thunderbolt� 4.

USB-C 

(PD2706QN)

PrzeBącza sterowanie klawiaturą i myszą do {ródBa 
wej\ciowego/monitora podBączonego do portu 
USB-C�.
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USB PrzeBącza sterowanie klawiaturą i myszą do {ródBa 
wej\ciowego/monitora podBączonego do portu 
wysyBającego USB. Wej\cie wideo przesyBane za 
po\rednictwem tego portu wysyBającym USB ró}ni się 
w zale}no\ci od poBączenia. Patrz Udostępnianie 
zestawu klawiatury, myszy i innych urządzeń 
peryferyjnych USB za pomocą KVM na stronie 47.

� DisplayPort   

� HDMI 

� Brak 

Element Funkcja Zakres
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Menu Audio
Dostępne opcje menu mogą się ró}nić w zale}no\ci od {ródBa sygnaBu wej\ciowego, 
funkcji oraz ustawień. Niedostępne opcje menu zostaną wyszarzone. Niedostępne 
przyciski będą nieaktywne, a odpowiednie ikony menu ekranowego znikną. W przypadku 
modeli bez niektórych funkcji ich ustawienia i powiązane pozycje nie będą wy\wietlane w 
menu.

1.  Naci\nij kontroler 5-kierunkowy, aby przej\ć do menu gBównego.

2.  U}yj przycisków  lub , aby wybrać opcję Audio.

3.  Aby przej\ć do podmenu, wybierz , a następnie u}yj przycisku  lub , 
aby wybrać element menu.

4.  Aby wprowadzić zmiany, u}yj przycisku  lub , albo naci\nij , aby 
zatwierdzić wybór.

5.  Aby powrócić do poprzedniego menu, wybierz .

6.  Aby wyj\ć z menu, wybierz .

Element Funkcja Zakres

GBo\no\ć Regulacja gBo\no\ci. 0�100

Wycisz Wycisza sygnaB wej\ciowy d{więku. � WL�CZONY 

� WYA�CZ. 

yródBo 

(tylko w modelach 
PD3226G/
PD2730S)

PrzeBącza wej\cie audio z jednego {ródBa na 
inne. Je\li wej\cie audio jest dostępne w dwóch 
{ródBach, gBo\niki monitora domy\lnie wysyBają 
sygnaBy audio z gBównego ekranu.

� GBówny 

� Al 
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Menu Przycisk niestan.
Dostępne opcje menu mogą się ró}nić w zale}no\ci od {ródBa sygnaBu wej\ciowego, 
funkcji oraz ustawień. Niedostępne opcje menu zostaną wyszarzone. Niedostępne 
przyciski będą nieaktywne, a odpowiednie ikony menu ekranowego znikną. W przypadku 
modeli bez niektórych funkcji ich ustawienia i powiązane pozycje nie będą wy\wietlane w 
menu.

1.  Naci\nij kontroler 5-kierunkowy, aby przej\ć do menu gBównego.

2.  U}yj przycisków  lub , aby wybrać opcję Przycisk niestan.

3.  Aby przej\ć do podmenu, wybierz , a następnie u}yj przycisku  lub , 
aby wybrać element menu.

4.  Aby wprowadzić zmiany, u}yj przycisku  lub , albo naci\nij , aby 
zatwierdzić wybór.

5.  Aby powrócić do poprzedniego menu, wybierz .

6.  Aby wyj\ć z menu, wybierz .

Element Funkcja Zakres

Kl. funk. 
monit. 

Ustawianie funkcji, do której dostęp uzyskuje się za 
pomocą klawisza funkcyjnego. W przypadku Tryb 
koloru i Widok podwójny wybierz do 3 elementów, aby 
zapewnić szybki dostęp przez ten przycisk. 

� Tryb koloru 

� Wej\cie 

� Widok 
podwójny 

� PrzeB�cznik 
KVM 

� Wycisz 
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(Dotyczy modeli z kontrolerem Hotkey Puck G3.)

Skrót 1, 2, 3 Ustawia dostęp do tej funkcji poprzez naci\nięcie 
klawisza skrótu 1 / 2 / 3 na kontrolerze Hotkey Puck 
G3. Umiejscowienie przycisków mo}na znale{ć w 
czę\ci Kontroler Hotkey Puck G3 i jego podstawowe 
funkcje na stronie 41. 

Najpierw wybierz kategorię, a następnie wybierz 
maksymalnie 3 opcje, do których dostęp będzie 
mo}liwy po naci\nięciu tych przycisków. Liczby 
wy\wietlane przy wybranych pozycjach odnoszą się 
do klawiszy skrótów, do których przypisane są 
funkcje.

� Tryb koloru 

� Wej\cie 

� Widok 
podwójny 

� PrzeB�cznik 
KVM 

� Aplikacja 

Przycisk 
zapętlania 

Ustawianie funkcji, do której dostęp uzyskuje się za 
pomocą przycisku zapętlania na kontrolerze Hotkey 
Puck G3. Umiejscowienie przycisku mo}na znale{ć w 
czę\ci Kontroler Hotkey Puck G3 i jego podstawowe 
funkcje na stronie 41.

Najpierw wybierz kategorię, a następnie wybierz 
maksymalnie 3 opcje, do których dostęp będzie 
mo}liwy po naci\nięciu tego przycisku.

� Tryb koloru 

� Wej\cie 

� Widok 
podwójny 

� PrzeB�cznik 
KVM 

� Wycisz 

Ustawienie 
KanaBu 
Podczerwieni 

Mapuje monitor z kontrolerem Hotkey Puck G3, aby 
uBatwić sterowanie OSD. Zapoznaj się z 
Konfigurowanie kontrolera Hotkey Puck G3 dla więcej 
ni} jednego monitora (Ustawienie KanaBu 
Podczerwieni) na stronie 44, aby uzyskać więcej 
informacji.

� KanaB 1 

� KanaB 2 

� KanaB 3 

Wybieranie Ustawianie funkcji, do której dostęp uzyskuje się za 
pomocą pokrętBa Wybierania na kontrolerze Hotkey 
Puck G3. Umiejscowienie przycisku mo}na znale{ć w 
czę\ci Kontroler Hotkey Puck G3 i jego podstawowe 
funkcje na stronie 41. 

� Jasno\ć 

� Kontrast 

� GBo\no\ć 

Szybkie menu 
wybierania 

Ustawianie funkcji, do której dostęp uzyskuje się za 
pomocą Szybkie menu wybierania na kontrolerze 
Hotkey Puck G3. Zapoznaj się z Praca z Szybkie menu 
wybierania na stronie 43, aby uzyskać więcej 
informacji. 

� Jasno\ć 

� GBo\no\ć 

� Wej\cie

� Kontrast 

Element Funkcja Zakres
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Menu System
Dostępne opcje menu mogą się ró}nić w zale}no\ci od {ródBa sygnaBu wej\ciowego, 
funkcji oraz ustawień. Niedostępne opcje menu zostaną wyszarzone. Niedostępne 
przyciski będą nieaktywne, a odpowiednie ikony menu ekranowego znikną. W przypadku 
modeli bez niektórych funkcji ich ustawienia i powiązane pozycje nie będą wy\wietlane w 
menu.

1.  Naci\nij kontroler 5-kierunkowy, aby przej\ć do menu gBównego.

2.  U}yj przycisków  lub , aby wybrać opcję System.

3.  Aby przej\ć do podmenu, wybierz , a następnie u}yj przycisku  lub , 
aby wybrać element menu.

4.  Aby wprowadzić zmiany, u}yj przycisku  lub , albo naci\nij , aby 
zatwierdzić wybór.

5.  Aby powrócić do poprzedniego menu, wybierz .

6.  Aby wyj\ć z menu, wybierz .
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Element Funkcja Zakres

Ustaw. OSD Język Umo}liwia ustawienie języka 
wy\wietlania menu OSD.

Opcje językowe wy\wietlane w 
danym menu OSD mogą ró}nić się od 
opcji przedstawionych w kolumnie z 
prawej strony w zale}no\ci od 
produktu dostarczanego do danego 
regionu.

� English 

� Français 

� Deutsch 

� Italiano 

� Español 

� Polski 

� Česky 

� Magyar 

� Român� 

� Nederlands 

� Русский 

� Svenska 

� Português 

� 

� 日本語 

� 한국어  

�  

�  

Czas 
wy\wietlania 

Dostosowuje czas wy\wietlania 
menu OSD.

� 5 sek. 

� 10 sek. 

� 15 sek. 

� 20 sek. 

� 25 sek. 

� 30 sek. 

Blokada OSD Zapobiega przypadkowym 
zmianom wszystkich ustawień 
monitora. Kiedy ta funkcja jest 
aktywna, zostaje wyBączone 
operowanie elementami 
sterowania OSD oraz przyciskami 
skrótów.

Aby odblokować elementy sterujące 
OSD, naci\nij i przytrzymaj dowolny 
przycisk przez 10 sekund.
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Konfiguracja 
USB-C 

(tylko w 
modelach 
PD2706QN)

Umo}liwia ustawienie częstotliwo\ci od\wie}ania 
sygnaBu wej\ciowego wideo za po\rednictwem 
portu USB-C�. Prędko\ć transmisji USB zmienia 
się w zale}no\ci od ograniczeń technologii 
USB-C�. 

 

USB 2.0 Częstotliwo\ć od\wie}ania: 2560 x 
1440 przy 60Hz

Prędko\ć transmisji USB: 480 Mb/s

USB 3.2 Gen 
1 

Częstotliwo\ć od\wie}ania: 2560 x 
1440 przy 60Hz

Prędko\ć transmisji USB: 5 Gb/s

MST 

(tylko w 
modelach 
PD2706QN)

Umo}liwia przesyBanie danych podczas gdy wiele 
monitorów jest poBączonych Bańcuchowo.

� WL�CZONY 

� WYA�CZ. 

Konfiguracja 
rozdzielczo\ci 
(tylko w 
modelach 
PD3226G)

Umo}liwia ustawienie częstotliwo\ci od\wie}ania 
sygnaBu wej\ciowego wideo za po\rednictwem 
portu Thunderbolt 4.

� 2160P przy 144 Hz 

� 2160P przy 60 Hz 

VRR (tylko w 
modelach 
PD3226G)

Po wBączeniu zmiennej częstotliwo\ci 

od\wie}ania (VRR) monitor pomaga zmniejszyć 

rozwarstwianie i zapewnić pBynną wydajno\ć.

� WL�CZONY 

� WYA�CZ. 

Automatyczne 
Skanowanie

Ustawia na automatyczne wykrywanie dostępnych 
{ródeB wej\cia.

� WL�CZONY 

� WYA�CZ. 

Wybudzenie 
zasilania 

Domy\lnie ta funkcja jest wyBączona, a porty USB 
nie mają zasilania, gdy monitor jest w trybie 
czuwania.

Aby w portach USB byBo zasilanie w trybie 
czuwania monitora, zmień to ustawienie na 
WL�CZONY.

� WL�CZONY 

� WYA�CZ. 

Element Funkcja Zakres
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Zaawan. DDC/CI Umo}liwia ustawianie parametrów 
pracy monitora za pomocą 
oprogramowania w komputerze.

Interfejs DDC/CI (Display Data 
Channel/Command Interface) zostaB 
opracowany przez konsorcjum Video 
Electronics Standards Association 
(VESA). Dzięki interfejsowi DDC/CI 
parametry pracy monitora mo}na 
przesyBać do oprogramowania 
komputera i przeprowadzać zdalną 
diagnostykę.

� WL�CZONY 

� WYA�CZ. 

Autom. wyB. 
Zasilania 

Umo}liwia ustawienie czasu 
automatycznego wyBączenia 
monitora w trybie oszczędzania 
energii.

� WYA�CZ. 

� 10 min. 

� 20 min. 

� 30 min. 

DisplayPort SBu}y do wybierania wBa\ciwego 
standardu DP do transmisji danych.

� 1.1 

� 1.4 

Jasn. klaw. 
OSD 

Reguluje jasno\ć wska{nika LED 
przycisku zasilania.

� WL�CZONY 

� WYA�CZ. 

AMA Poprawia czas reakcji panelu LCD 
dla odcieni szaro\ci.

� WYA�CZ. 

� Wysoka 

� Premium 

DSC (tylko w 
modelach 
PD3226G i 
PD2730S)

ObsBuguje technologię Display 

Streaming Compression (DSC) do 

wy\wietlania {ródBa wideo z DP lub 

HDMI.

� WL�CZONY 

� WYA�CZ. 

Czyszczenie 
Burn-in 

Je\li trwaBy obraz będzie wy\wietlany przez 
dBu}szy czas, na ekranie mo}e wystąpić wypalenie 
ekranu lub retencja obrazu. WBączenie tej funkcji 
umo}liwia redukcję widocznych trwaBych linii lub 
cieni na ekranie, poprzez wy\wietlenie kilku 
domy\lnych wzorów. 

Aby wyBączyć funkcję, naci\nij dowolny przycisk 
sterowania.

Wypalenie ekranu występuje w wyniku ograniczeń 
panelu i nie jest defektem powstaBym w produkcji. Aby 
zapobiec wypaleniu ekranu, przede wszystkim nie 
odtwarzaj trwaBego obrazu przez dBu}szy czas. U}yj 
funkcji zarządzania zasilaniem komputera.

� TAK 

� NIE 

Oprogramo-
wanie

Wy\wietla kod QR Display Pilot 2. Zeskanuj, aby 
uzyskać szybki dostęp do strony pobierania 
oprogramowania.

Element Funkcja Zakres
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Ustawienia 
systemu 

Wy\wietla bie}ące ustawienia wBa\ciwo\ci 
monitora.

� Wej\cie 

� Rozdzielczo\ć 

� Częstotliwo\ć 
od\wieżania 

� Gama kolorów 

� Podpróbkowanie 
chromin. 

� Zakres RGB 

Informacja Wy\wietla informacje o produkcie. � Nazwa modelu 

� Wersja 

� Czas użytk. 

Reset. wszyst. Resetuje wszystkie ustawienia trybów, kolorów i 
geometrii na domy\lne warto\ci fabryczne.

� TAK 

� NIE 

Element Funkcja Zakres
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Rozwiązywanie problemów

Najczę\ciej zadawane pytania (FAQ)

Obrazowanie

Obraz jest rozmyty.

Pobierz Resolution file (Plik rozdzielczo\ci) z witryny internetowej (patrz Wsparcie 
techniczne dla produktu na stronie 4). Patrz �Zmiana rozdzielczo\ci ekranu�. A 
następnie wybierz wBa\ciwą rozdzielczo\ć, częstotliwo\ć od\wie}ania i dokonaj 
regulacji na podstawie tych instrukcji.

Czy obraz staje się nieostry przy rozdzielczo\ciach ni}szych od standardowej 
(maksymalnej)?

Pobierz Resolution file (Plik rozdzielczo\ci) z witryny internetowej (patrz Wsparcie 
techniczne dla produktu na stronie 4). Patrz �Zmiana rozdzielczo\ci ekranu�. Wybierz 
rozdzielczo\ć standardową.

Widoczne są bBędy pikseli.

Jeden z kilku pikseli jest zawsze czarny, jeden lub kilka pikseli są zawsze biaBe, jeden 
lub kilka pikseli są zawsze czerwone, zielone, niebieskie lub innego koloru.

� Oczy\ć ekran LCD.

� Kilkakrotnie wBącz-wyBącz zasilanie.

� Są to piksele, które są zawsze jasne lub ciemne; jest to naturalna wada, 
charakterystyczna dla technologii LCD.

Obraz ma nieodpowiedni kolor.

Wydaje się być zbyt }óBty, niebieski lub ró}owy.

Przejd{ do opcji Kolor, Zaawan. i Resetować kolor, a następnie wybierz TAK, aby 
zresetować ustawienia koloru do domy\lnych warto\ci fabrycznych. 

Je\li obraz nadal nie wygląda poprawnie i menu ekranowe OSD równie} ma 
nieodpowiedni kolor, oznacza to, }e w sygnale brakuje jednego z trzech kolorów 
podstawowych. Sprawd{ zBącza kabli sygnaBowych. Je\li który\ z wtyków jest 
uszkodzony lub odBamany skontaktuj się ze sprzedawcą, aby uzyskać pomoc.

Obraz jest znieksztaBcony, bByska lub migocze.

Pobierz Resolution file (Plik rozdzielczo\ci) z witryny internetowej (patrz Wsparcie 
techniczne dla produktu na stronie 4). Patrz �Zmiana rozdzielczo\ci ekranu�. A 
następnie wybierz wBa\ciwą rozdzielczo\ć, częstotliwo\ć od\wie}ania i dokonaj 
regulacji na podstawie tych instrukcji.

Monitor dziaBa w jego wBasnej, niezmienionej rozdzielczo\ci, ale obraz jest wcią} 
znieksztaBcony.

Obrazy z ró}nych {ródeB sygnaBu mogą być znieksztaBcone lub rozciągnięte przy 
ustawieniu wBasnej rozdzielczo\ci monitora. |eby obraz z ka}dego {ródBa sygnaBu byB 
wy\wietlany w sposób optymalny, mo}na ustawić odpowiednie proporcje tych {ródeB 
za pomocą funkcji Tryb wy\wietlania. SzczegóBowe informacje zawiera Tryb 
wy\wietlania na stronie 57.
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Wskaźnik LED zasilania

Elementy sterowania OSD

Komunikaty OSD

Obraz jest przesunięty w jednym kierunku.

Pobierz Resolution file (Plik rozdzielczo\ci) z witryny internetowej (patrz Wsparcie 
techniczne dla produktu na stronie 4). Patrz �Zmiana rozdzielczo\ci ekranu�. A 
następnie wybierz wBa\ciwą rozdzielczo\ć, częstotliwo\ć od\wie}ania i dokonaj 
regulacji na podstawie tych instrukcji.

Na ekranie jest widoczny nikBy cień pochodzący od wy\wietlanego nieruchomego 
obrazu.

� Uaktywnij funkcję zarządzania energią, aby umo}liwić komputerowi i monitorowi 
przechodzenie do trybu �u\pienia� z niskim zu}yciem energii, kiedy nie są aktywnie 
wykorzystywane.

� U}ywaj wygaszacza ekranu, aby zapobiegać występowaniu retencji obrazu.

Wska{nik LED \wieci na biaBo lub pomarańczowo.

� Je\li wska{nik LED \wieci ciągBym biaBo \wiatBem, monitor jest wBączony.

� Je\li dioda LED na monitorze \wieci się na biaBo i na ekranie widoczny jest komunikat 
Przekroczenie zakresu, oznacza to, }e u}ywasz trybu wy\wietlania nie 
obsBugiwanego przez monitor - zmień ustawienia na jedne z obsBugiwanych trybów. 
Pobierz Resolution file (Plik rozdzielczo\ci) z witryny internetowej (patrz Wsparcie 
techniczne dla produktu na stronie 4). Patrz �Zmiana rozdzielczo\ci ekranu�. A 
następnie wybierz wBa\ciwą rozdzielczo\ć, częstotliwo\ć od\wie}ania i dokonaj 
regulacji na podstawie tych instrukcji. 

� Je\li dioda LED na ekranie \wieci się na pomarańczowo, aktywny jest tryb 
oszczędzania energii. Wci\nij dowolny przycisk klawiatury komputera lub porusz 
myszką. Je\li to nie pomo}e, sprawd{ Bącza kabla sygnaBowego. Je\li który\ z 
wtyków jest uszkodzony lub odBamany skontaktuj się ze sprzedawcą, aby uzyskać 
pomoc.

� Je\li dioda LED nie \wieci się, sprawd{ gniazdko zasilania, zewnętrze {ródBo 
zasilania i przeBącznik zasilania.

Nie są dostępne elementy sterujące OSD.

Aby odblokować elementy sterowania OSD, kiedy menu OSD jest zablokowane, 
naci\nij i przytrzymaj dowolny przycisk przez 10 sekund. 

Podczas uruchamiania komputera na ekranie zostanie wy\wietlony komunikat 
Przekroczenie zakresu.

Je\li podczas uruchamiania komputera na ekranie zostanie wy\wietlony komunikat 
Przekroczenie zakresu, oznacza to problem zgodno\ci komputera spowodowany 
przez system operacyjny lub kartę graficzną. System dostosuje automatycznie 
częstotliwo\ć od\wie}ania ekranu. Nale}y jedynie odczekać na uruchomienie 
systemu operacyjnego.
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Audio

PrzeBącznik KVM

PoBączenie USB-C� (modele z portami USB-C�)

Z podBączonych gBo\ników zewnętrznych nie dochodzi d{więk.

� OdBącz sBuchawki (je}eli są podBączone do monitora).

� Sprawd{, czy wtyczka sBuchawek jest prawidBowo podBączona.

� Je}eli zewnętrzne gBo\niki są zasilanie z portu USB, sprawd{ poprawno\ć poBączeń 
USB.

� Zwiększ gBo\no\ć (mo}e być wyciszona lub zbyt niska) gBo\ników zewnętrznych.

Brak odpowiedzi po przeBączeniu na {ródBo KVM. 

Sprawd{ poBączenia przewodów oraz ustawienia menu w następującej kolejno\ci. 

� Upewnij się, }e kable są prawidBowo podBączone, a funkcja PrzeB�cznik KVM jest 
wBączona. Zapoznaj się z Nawiązywanie poBączeń KVM na stronie 47, aby uzyskać 
więcej informacji.

� Monitor zapamiętuje ustawienie parowania KVM przed jego wyBączeniem i mo}e nie 
rozpoznać od razu nowych poBączeń kablowych, je\li zostaną zmienione. Mo}esz 
sprawdzić, czy dla {ródBa KVM zostaBo wybrane prawidBowe {ródBo wej\ciowe 
PrzeB�cznik KVM > USB w zale}no\ci od {ródBa KVM, na które się przeBączasz.

� Je\li nie masz klawisza skrótu do PrzeB�cznik KVM, a komputer {ródBa KVM, na który 
się przeBączasz, jest w trybie u\pienia, przeBącz wej\cie na u\piony komputer i 
ponownie ręcznie podBącz klawiaturę lub mysz do u\pionego komputera, aby go 
wybudzić. (Tylko system Windows) Je\li to nie dziaBa, spróbuj nacisnąć przycisk 
zasilania, aby wybudzić komputer.

Wej\cie zostaBo przeBączone na inne {ródBo. Jednak nie jest wy\wietlany obraz ani 
kursor.

� Je\li wybierzesz Scenariusz A: Praca z dwoma komputerami i jednym monitorem, 
sprawd{, czy wybrano Brak w PrzeB�cznik KVM > USB. Je\li tak, ekran nie wy\wietla 
nic z drugiego {ródBa, poniewa} nie ma go. Nie mo}na te} sterować bie}ącym 
monitorem, gdy} sterowanie klawiaturą i myszą zostaBo wyBączone. W takim 
przypadku wybierz wej\cie wideo ręcznie z Wy\w. > Wej\cie sygnaBu.

� Je\li u}ywasz KVM i MST w tym samym czasie, jak opisano w Scenariusz C: 
Równoczesna praca z KVM i MST na stronie 50, upewnij się, }e {ródBa wideo do 
pierwszego monitora to USB-C� i DP. Je\li przewody są prawidBowo podBączone, 
przejd{ do opcji PrzeB�cznik KVM > USB i upewnij się, }e jest ustawiona na 
DisplayPort.

Laptop z poBączeniem USB-C� nie przesyBa sygnaBu wideo ani audio.

Sprawd{ poBączenia przewodów oraz ustawienia menu w następującej kolejno\ci. 

� Sprawd{, czy przewód USB-C� zostaB prawidBowo podBączony do monitora i laptopa. 
Zapoznaj się z PodBączanie przewodu obrazu komputera PC. na stronie 29, aby 
uzyskać więcej informacji.

� Sprawd{, czy {ródBo wej\cia zostaBo ustawione w pozycji USB-C wB. Wy\w. > Wej\cie 
sygnaBu.
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Potrzebujesz więcej pomocy?
Je\li problemy nie zostaną rozwiązane po wypróbowaniu metod zawartych w tym 
podręczniku, skontaktuj się ze sprzedawcą lub odwied{ lokalną stronę w witrynie 
Support.BenQ.com, aby uzyskać więcej wsparcia lub kontakt z lokalnym dziaBem obsBugi 
klienta.
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