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W obliczu choréb odpornych na leczenie, wiruséw przenoszacych sie ze zwierzat na ludzi i nilspadziewanych kryzysow Wasz zespot musi
znow Scigac sie z czasem, aby uratowac ludzkos¢. Czy zdotacie pokonac superbakterie, niebezpieczeristwa czyhajace na prowincjach
i przeciwnosci losu z kart nagltych wypadkow? Jesli potrzebujecie chwili oddechu, mozZecie utatwic sobie wyzwania, wprowadzajac
kwarantanne. Szereg nowych postaci jeszcze hardz:e/ urozmaici Wasze rozgrywki! Witajcie w Pandemic: Stan Zagrozenia.
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Niektore elementy potrzebne do wyzwania Superbakteria dostepne
sa w dodatkach Na krawedzi i Laboraterium. JeS|i masz juz te
rozszerzenia, nie uzywaj zduplikowanych elementow.
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Wszystkie karty tego rozszerzenia
o0znaczono tym symbolem w rogu.
W razie potrzeby mozna je fatwo
oddzieli¢ od pozostatych kart.




" INFORMACJE 0GOLNE I

Rozszerzenie Stan zagrozenia wprowadza do gry 5 postaci, 7 zdarzen

i 4 nowe mozliwosci rozgrywki:

e Kwarantanna. Spowolnijcie rozprzestrzenianie sie infekcji, aby zyskac
wigcej czasu na wynalezienie lekarstwa.

e Prowincje. Czy potraficie pomadc ludziom zaatakowanym przez cho-
roby odzwierzece?

o Nagty wypadek. Czy zdazycie wynalez¢ lekarstwa w obliczu serii nie-
przewidywalnych wydarzen?

e Superhakteria. Rozprzestrzenia sig choroba odporna na leczenie. Czy uda

Wam sie ja wyeliminowa¢, zanim bedzie za p6zno?
Na poczatku sugerujemy zagrac w gre podstawowa, wykorzystujac nowe
postacie i zdarzenia. Mozecie urozmaicic rozgrywke, korzystajac ze znacznikow
kwarantanny. Nastepnie sprawdzcie, jak poradzicie sobie z wyzwaniami.

Zazwyczaj wyzwania podnosza poziom trudnosci gry. Grajac pierwszy raz
Z nowym wyzwaniem, radzimy uzy¢ o 1 karte epidemii mniej niz zwykle.

rzenie Pandemic: Stan zagrozenia wymaga jedynie podstawowej wersji gry Pandemic. Mozesz jednak taczy¢ je
z rozszerzeniami Na Krawedzi i Laboratorium. Informacje o sposobach aczenia tych rozszerzen przedstawiliSmy w ramkach.

NOWE POSTACIE | ZDARZENIA I

Nowe postacie
Potasuj nowe karty postaci razem z pozostatymi i rozdaj kazdemu po 1.
Szczeg6towe opisy postaci znajdziesz na stronie 8.

Uzyj karty putkownika tylko podczas rozgrywek z kwarantanng. Karte
weterynarza mozesz wykorzystac tylko podczas rozgrywek z wyzwaniem
Prowincje, a kartg sanitariusza (w wersji z wyzwania Superbakteria)
lylko podczas rozgrywek z wyzwaniem Superbakteria.

Nowe zdarzenia

Potasuj nowe karty zdarzen razem z pozostatymi kartami zdarzen. Tak samo
jak w rozszerzeniach Na krawedzi i Laboratorium dodaj do kart gry 2 razy
tyle kart zdarzen, ilu jest graczy. Ta zasada zostata zmieniona w stosunku do
zasad z podstawowej wersji gry.

Karty zdarzenia Lokalna inicjatywa uZywaj tylko
podeczas rozgrywek z kwarantanng.

Dodatkowe informacje

Dziatania zapobiegawcze

Po zagraniu karta nie wlicza sie do limitu kart na rece. Jesli masz dodac do
miasta tyle znacznikow, ze miatoby nastapic rozprzestrzenianie sie choroby,
dodaj tylko tyle znacznikéw tej choroby, aby tacznie byto ich 3 (nie dochodzi
do rozprzestrzeniania sie choroby).

Sztab kryzysowy
Postacie bedace pod wptywem dziatania karty /nterwencja rzadowa (wyzwanie
Ztosliwy szczepz rozszerzenia Na krawedzi) nie moga Sie przemiescic.

Interwencja kryzysowa

Te karte mozesz zagraC tylko miedzy zakoriczeniem intensyfikacji epidemii
a dobraniem kart infekcji. ,Zarazone miasto" to miasto wskazane na karcie
dobranej ze spodu kart infekcji w fazie zarazania epidemii.

Planowanie zaopatrzenia
W czasie tego zdarzenia nie obowiazuje Cie limit kart na rece.
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Kwarantanna spowalnia rozprzestrzenianie sie chordb i zwigksza Wasze
szanse na wygrana. Mozna ja faczyC ze wszystkimi wyzwaniami 0procz
wyzwania Bioterrorysta (z rozszerzenia Na kraweazi).

W rozgrywkach z kwarantanng mozna uzywac karty postaci putkownika
i karty zdarzenia Lokalna inicjatywa.

Przygotowanie do gry
UmiesC 4 zetony kwarantanny w poblizu planszy. W grze z postacia
putkownika uzyj wszystkich 6 zetondw kwarantanny.

Rozgrywka

Mozesz poswieci¢ akcje, aby poddac kwarantannie miasto, w ktorym sig
obecnie znajdujesz: umieSC w nim zeton kwarantanny strong 0znaczona
2" ku gérze. W miescie moze znajdowac sie tylko 1 zeton kwarantanny.

JeSliwszystkie 4 (albo6, jesli gracie zkarta putkownika) zetony kwarantanny
znajduja sie na planszy, mozesz przeniesé zeton kwarantanny do miasta,
w ktorym obecnie przebywasz, odwracajac go strong oznaczong ,2” ku gorze.

Zeton kwarantanny zapobiega 2 prébom dodania znacznik6w choroby albo

rozprzestrzeniania sig choroby w danym miescie. Jesli miatby sie w nim pojawic

znaczniki choroby (albo miatoby nastapic rozprzestrzenianie), nie umieszczaj
znacznikow choroby (albo nie rozprzestrzeniaj cho-
roby). Zamiast tego za pierwszym razem odwrG¢ zeton
kwarantanny na strong oznaczong ,1” ku gorze, a za
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LA 2 drugim razem odrzué go.
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Dodatkowe informacje

Zetony kwarantanny chronia miasto przed dodawaniem znacznikéw choroby
(albo rozprzestrzenianiem sig chor6b) z powodu infekcji, epidemii, nagtego
wypadku i karty superbakterii (oraz mutacji i ztosliwego szczepu dostepnymi
w rozszerzeniach). Zamiast umieszcza¢ znaczniki choroby w miescie,
odwrd¢ albo usun znajdujacy sie w nim zeton kwarantanny.

Jesli rozprzestrzenianie sie choroby albo umieszczenie znacznikdw choroby
w miescie zostanie powstrzymane przez specjaliste ds. kwarantanny, nie
odwracaj ani nie usuwaj zetonu kwarantanny.

Jesli w wyniku reakcji fancuchowej rozprzestrzeniania sig choroby
w pofaczonych miastach do miasta chronionego kwarantanng miatbys$
dotozy¢ 2 albo wigcej znacznikéw choroby, odwrd¢ (albo usun) zeton
kwarantanny tylko raz (tak jakby to byto pojedyncze dotozenie znacznikow).

Umieszczenie 2 réznokolorowych znacznikéw choréb w tym samym
momencie (np. w wyniku nagtego wypadku Ekspansja chordb czy podczas
wyzwania Superbakteria \ub Mutacja) w miescie objetym kwarantanng
liczy sie jak pojedyncze dotozenie znacznikow.

Efekt karty Interwencja rzadowa z wyzwania Ztosliwy Szczep (rozszerzenie
Na krawedzi) nie dotyczy pionkéw, ktore znajduja sie w miastach objetych
kwarantanna.




W tym wyzwaniu z dala od duzych miast, na odlegtych terenach rolnych
(przedstawionych na planszach prowingji), groZne wirusy przenosza sie ze zwie-
rzat na ludzi. Waszym zadaniem jest powstrzymanie chordb, zanim rozprzest-
rzenia sig do pobliskich miast. Wyprawy badawcze na prowincje i dzielenie sig
wiedza w tych miejscach moga utatwi¢ wynalezienie odpowiedniego lekarstwa.

Przygotowanie do gry
e Potdz plansze prowincji po obu stronach planszy gtéwnej.

e Pot6z 18 kolorowych dyskéw na planszy gtownej w miastach, ktore sa
potaczone z 4 prowincjami, dopasowujac je odpowiednio kolorami. Dzigki
tym dyskom fatwiej bedzie zapamigta¢, kiére miasta sa potaczone z dang
prowincja.

o Wkroku 3. pot6z w kazdej prowincji po 1znaczniku choroby w odpowiednim
kolorze, a koS¢ prowincji odt6z na wierzch stosu infekcji.

Rozgrywka

Przebieg tury jest taki sam jak w grze podstawowej. Wyjatki opisaliSmy ponize;.
Na koniec kazdej tury, ale wciaz przed faza nowych infekcji, przeprowadz
infekcje prowincji (szczegoty w kolejnej sekcji).

Zasady dotyczace prowincji sa takie same jak zasady dotyczace miast.
Mozecie poruszac sie migdzy prowincja a dowolnym miastem potaczonym z tq
prowincja (zaznaczonym dyskiem w odpowiednim kolorze), korzystajac z akcji
jazdy/rejsu. Mozecie tez polecieé na prowincije, uzywajac karty zdarzenia Most
powietrzny albo akcji lotu czarterowego (lot bezposredni nie jest mozliwy,
poniewaz nie ma kart dla prowincji).

Prowincje nie maja kart, wigc budowa stacji badawczej na
prowincji jest mozliwa tylko za pomoca zdarzenia Dotacja rzadowa
albo dzieki specjalnej umiejetnosci kierownika budowy.

Jesli znajdujesz sig na prowincji, mozesz wykonac tam akcje leczenia choroby
(albo wprowadzi¢ tam kwarantanne).

Uwaga! Aby wyeliminowac chorobe, musicie usunac wszystkie jej znaczniki
(zaréwno z planszy gtownej, jak i z prowincji).

Akcja dzielenia sie wiedza dziata inaczej. Stojac na tym samym polu prowincji,
mozecie przekazac (dac albo wziac) sobie karte miasta w kolorze tej prowincji.

Infekcje w prowincjach

Rzuc koscig prowincji przed odkryciem kart infekcji. Jesli na kosci wypadnie
Zwierzg, potoz 1 znacznik choroby w jego kolorze na polu odpowiednigj
prowincji. W przypadku, gdy na polu prowincji znajdujg Sig juz 3 znaczniki
tej choroby, zamiast dokfadac 4., przeprowadz rozprzestrzenianie sie choroby:
w kazdym mieScie potaczonym z ta prowincja umieS¢ po 1 znaczniku choroby.
Jesli na koSci wypadnie pusta Scianka, nic sie nie dzieje. Nastepnie odkryj karty
infekcji w zwykty sposcb. Po zainfekowaniu miast pot6z koS¢ prowingji na talii
kart infekcji, aby nie zapomnie¢ nig rzuci¢ w nastepne;j turze.

JeSli w miescie potaczonym z prowincja nastepuje rozprzestrzenianie sie cho-
roby, dodaj znacznik choroby (albo przeprowadz rozprzestrzenianie si choroby)
w danej prowincji.

Warunki zwyciestwa/przegranej

Warunki zwyciestwa albo przegranej sa takie same jak opisano w instrukcji
podstawowej wersji gry (i ewentualnych wyzwaniach).
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Mozecie taczyC wyzwanie Prowincje z kwarantanna, wyzwaniem Nagfy
wypadek, wyzwaniem Superbakteriai ze wszystkimi wyzwaniami dostepny-
mi w rozszerzeniach Laboratorium i Na kraweazi. To wyzwanie sprawia,
ze pod niektorymi wzgledami gra staje sie fatwiejsza, a pod innymi trud-
niejsza. Mozecie go wiec uzywac do urozmaicenia rozgrywki bez zmiany
poziomu trudnosci.

Powyzsza ilustracja przedstawia potaczenia miast
z prowincjami i przyktady rozprzestrzeniania sie choroh
(zob. ,,Infekcje w prowincjach” ohok).

i Karty premii Regionalnego zespofu szybkiego reagowania w wyzwaniu
Superbakteria (i w grze zespotowej w rozszerzeniu Laboratorium)
pozwalaja na przemieszczanie sig na prowincje danego koloru. Pilot
(rozszerzenie Laboratorium) moze latac do i z prowincji. Nie moze
jednak przelecieé przez prowincje w ramach 1 akeji. W grze

zespofowej (rozszerzenie Laboratorium) nie mozna budowaé

\ zespotowych stacji badawczych na prowincji.

i

Dyrektor terenowy (rozszerzenie Laboratorium) moze leczyé choroby,
korzystajac z potgczen miedzy miastami a prowincjg.

ol Uproszczona realizacja akeji dzielenia sie wiedza to duza korzysé

L plynaca z badania choréb odzwierzecych.

. Jesli uzytes karty Spokojna noc, aby pomingc faze nowych infekcji,

L nie rzucaj koscia prowincji.

i

Rzué koscia prowincji 2 razy po nagtym wypadku
Pomytka logistyczna.

\

{ W przypadku potaczenia z wyzwaniami z rozszerzenia Na krawedzi
na infekcje dokonywane za pomoca rzutu koscia prowincji maja

\ szczep) albo znaczniki zmutowanej choroby (Mutacja).

rowniez wptyw: efekt dziatania karty Przewlekia choroba (Ztosliwy y



W tym wyzwaniu musicie stawi¢ czoto szeregowi nagtych wypadkow, kiére
przyniosa nieprzewidywalne, trudne do rozwiazania problemy w najmnie;
oczekiwanych momentach. To wyzwanie zwigksza liczbe tur gry. Epidemie
beda wystepowac wiec rzadziej, co z kolei nigco utatwi rozgrywke.

Przygotowanie do gry

e Potasuj 10 kart nagtych wypadkow
(zakrytych). Odlicz tyle kart nagtych
wypadkaw, ilu uzywacie kart epidemii. Te
karty wezma udziat w grze. Pozostate karty
nagtych wypadkow odtdz do pudetka, nie
odkrywajac ich.

Przygotowujac talig kart gry, do kazdego
stosu witoz 1 karte nagtego wypadku
i 1 karte epidemii.

Rozgrywka

Po wyciagnieciu karty nagtego wypadku przeczytaj jej tekst na gtos i wykonaj
wszystkie czynnoSci opisane na karcie. Niektore wydarzenia dziataja
Z opGznieniem, a inne majq State dziatanie i trwaja do momentu odrzucenia
karty. Tego rodzaju karty potdz obok stosu kart gry, aby pamieta¢ o ich
dziataniu. Karty nagtych wypadkow nie wliczaja sig do limitu kart na rece.
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Jesli wyciagniesz karte epidemii i karte nagtego wypadku, przeprowadz
najpierw czynnosci opisane na karcie nagtego wypadku. Jesli wyciagniesz
2 karty nagtych wypadkow jednoczesnie, wprowad? efekty ich dziatania
w dowolnej kolejnosci.

Dodatkowe wyjasnienia
Karty nagtych wypadkow nie sa kartami zdarzer.

Odwotany lot CDC

Ta karta nie zabrania logistykowi przemieszczania
pionkéw do miasta, w ktorym stoi inny pionek.
Nie wptywa tez na umiejgtnos¢ kierownika budowy
pozwalajaca przemiescic sie do dowolnego miastapo
odrzuceniu karty ani (w pozostatych rozszerzeniach)
na akcje: lot pilota i ucieczke bioterrorysty.
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Uszkodzona fiolka

Jesli w potaczonym miescie sg juz 2 znaczniki
choroby tego koloru, dot6z tylko 1 i przeprowadz
reakcjg fancuchowa rozprzestrzeniania sig chorgb.
Efekt dziatania karty epidemii Choroba wysoce
Zakazna z wyzwania Ztosliwy szczep (rozszerzenie
Na krawedzi) nie taczy sie z dziataniem tej karty.
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Ognisko infekcji

Jesli w miescie znajduja sie znaczniki choroby
w kolorze dobranej karty, zwigksz ich liczbe
do 3 i przeprowadZ czynnoSci zwigzane z roz-
przestrzenianiem sig choroby.
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Mozecie taczy¢ to wyzwanie z kwarantanng i innymi wyzwaniami. Jesli myslicie
0 podniesieniu poziomu trudnoSci przez dodanie kolejnej karty epidemii,
mozecie zamiast tego wprowadzi¢ karty nagtych wypadkow. W ten sposéb nie
tylko podniesiecie poziom trudnosci, ale tez urozmaicicie rozgrywke.
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Wtasuj
karty
naglych
wypadkow.
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Jesli w biezacej rozgrywce wykorzystujesz wyzwanie Mutacja
(rozszerzenie Na krawedzi) i dobierzesz rownoczesnie karty nagtego
wypadku i mutacji, wykonaj w pierwszej kolejnosci czynnosci
opisane na karcie nagtego wypadku.

Ograniczone mozliwosSci

Jesli wiecej 0s6b chee zagraé karte zdarzenia (aby
jej nie odrzucac), ustalcie dowolnie kolgjnosc. To
wydarzenie ma wptyw na CDC (w grze 1-0sobowej,

NASLY WYPADEK
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rozszerzenie Laboratorium). Gra bioterrorysta
(rozszerzenie Na krawedzi) przebiega bez zmian.
Limit kart na rece archiwisty (rozszerzenie Na
krawedzi) maleje do 7 (nie do 6).

Pacjent zero

Efekt tej karty wehodzi w zycie, nawet jesli choroba
w tym kolorze zostata juz wyeliminowana. Doktadaj
znaczniki choroby do czasu odrzucenia tej karty.
Po jej odrzuceniu odrzu¢ towarzyszaca jej karte
infekcji (na stos odrzuconych kart infekcii).
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Rosnaca panika

Jesli gracie z wyzwaniem Zfosliwy szczep
(rozszerzenie Na krawedzi), efekt dziatania
tej karty taczy sie z dziataniem karty epidemii
Ztosliwego szczepu Rownia pochyfa.




W tym wyzwaniu zmierzycie sig z piata choroba. Pacjenci chorzy na nig sa
odporni na leczenie. Aby pozby€ sie tej choroby, musicie wynalez¢ lekarstwo,
wyprodukowaé szczepionki i przeprowadzi¢ Szczepienia w zainfekowanych
miastach.

Grajac ztym wyzwaniem, musicie uzy¢ réwniez kwarantanny (zob. ,Kwarantanna”
str. 2). Dzigki temu macie szanse spowolnic rozprzestrzenianie sig superbakterii.
Jesli chcecie, mozecie potaczy¢ to wyzwanie z Nagtym wypadkiem i Prowincjami.
Superbakteria to zdecydowanie najtrudniejsze wyzwanie w tym rozszerzeniu.

Przygotowanie do gry
Dodaj do zasobow ogdlnych 24 fioletowe znaczniki choroby, znacznik
fioletowego lekarstwa i wskaznik uleczalnosci fioletowej choroby.

Pot6z obok planszy 4 fabryki szczepionek i 24 szczepionki.

Przeprowadzajac poczatkowe infekcje (zob. punkt 3 Przygotowania do gry,
str. 3 instrukcji podstawowej gry Pandemic), zamief 1 znacznik choroby
danego koloru na 1 fioletowy w 1., 4. i 7. mieScie. Odt6z jedna karte
superbakterii na stos odrzuconych kart infekcji, a druga potdz na wierzchu
talii kart infekcji.

To wyzwanie rozpoczynacie z: 18 znacznikami choroby rozmieszczonymi na
planszy (w tym 3 fioletowymi) i 10 kartami infekcji na stosie odrzuconych
kart infekcji (9 karfami miast i 1 kartg superbakierii).

Przekaz kazdemu z graczy karte pomocy superbakterii.

Jesli gracie z sanitariuszem, uzyjcie karty tej postaci w wersji dostosowanegj
do wyzwania Superbakteria.

Dodaj do zasobow ogdlnych 4 zetony kwarantanny (albo 6, jesli gracie
z putkownikiem).

Potasuj 8 kart premii superbakterii (zakrytych). Odlicz tyle kart premii, ilu
uzywacie kart epidemii. Te karty wezma udziat w grze. Pozostate karty odt6z
do pudetka, nie odkrywajac ich. Przygotowujac talie kart gry, do kazdego
stosu wt6z 1 karte premii i 1 karte epidemii.

Informacje ogélne
Aby wygrac, musicie wynalez¢ lekarstwa na wszystkie 5 chordb i wyeliminowac
fioletowa chorobe — superbakterie.

Nie mozesz korzystac z akcji leczenia choroby, aby usuwac fioletowe znaczniki
choroby. Mozesz jednak zapobiegac ich pojawianiu Sig na planszy w zwykty sposob
(za pomoca znacznikéw kwarantanny, umiejgtnosci specijalisty ds. kwarantanny,
kart zdarzen i — po wynalezieniu lekarstwa — umiejetnoSci sanitariusza).

Na poczatku gry na planszy znajduja sig 3 znaczniki superbakterii. Kolejne
moga Sie pojawi¢, gdy miasto zostanie ponownie zainfekowane albo gdy
znaczniki zwyktej choroby zmienia sig w superbakterie na skutek dziatania
karty superbakterii. Rozprzestrzenianie sig fioletowej choroby dziata zgodnie
z normalnymi zasadami.

Po wynalezieniu lekarstwa na fioletowa chorobg mozecie usuwac fioletowe
znaczniki z miast, dostarczajac do nich szczepionki produkowane w fabrykach.
Kazda fabryka szczepionek produkuje 1 szczepionkg zaraz po jej wybudowaniu
i po 1 szczepionce na koniec tury kazdego gracza. Stacja badawcza, w ktorej
udato sie wynalezC lekarstwo na fioletowa chorobe, zostaje natychmiast
zamieniona na fabryke szczepionek. W trakcie gry mozecie rowniez
przeksztatcaé inne stacje badawcze w fabryki szczepionek.

Rozgrywka
Przebieg tury jest taki sam jak w grze podstawowej.

Uwaga! Akcja leczenia choroby nie usuwa fioletowych znacznikow choroby!

Jesli wynalezliScie juz lekarstwo na fiolgtowa chorobe, po zakonczeniu tury
kazdego gracza (po fazie nowych infekcji) kazda fabryka szczepionek produkuje
1 szczepionke. Potdz 1 szczepionke w kazdym mieScie z fabryka szczepionek.

0.

Tego wyzwania nie mozecie taczy¢ z wyzwaniem Mutacja
ani Bioterrorysta. W dalszej czesei instrukcji opisujemy zasady
dotyczace faczenia ze soba tego wyzwania z wyzwaniem Ziosliwy
szczep i wyzwaniem Laboratorium.

24 szczepionki

AN ,
:‘{’ i @

4 fabryki szczepionek

®

-~

sanitariusz Zetony
(wersja do wyzwania kwarantanny
Superbakteria)

karty pomocy
superbakterii

Utworz
stosy.

Wtasuj
€111
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i premii.
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I Fioletowe znaczniki choroby moZecie usuwac na kilka sposobow,
korzystajac z umiejetnosci niektorych postaci albo zdarzen.
Po wynalezieniu lekarstwa rowniez za pomoca umiejetnosci
specjalnych farmaceuty i sanitariusza (o ile sanitariusz ma
ze sobg szczepionke) albo po zagraniu zdarzenia Szczepienia masowe
(rozszerzenie Na krawedzi). Kierownik terenowy (rozszerzenie
Na krawedzi) nie mozZe jednak pobierac probek fioletowej choroby.

\

Jesli na koniec tury w zasobach ogalnych nie ma juz tylu
szczepionek, aby wszystkie fabryki mogty wyprodukowaé
po 1 szczepionce, niech gracz, kiry wiasnie skonczyt ture,
zdecyduje, kiora fabryka (albo fabryki) nie wyprodukuje Zadnej.




Wynalezienie lekarstwa na superbakterie

(Dotyczy tylko superbakterii!)

Znajdujac sie w dowolnej stacji badawczej, odrzué 5 kart miast. Przy-
najmniej 2 z nich musza by¢ kartami miast, w ktorych aktualnie znajduje
sie co najmniej 1 fioletowy znacznik choroby. Usur te stacje badawcza
Z gry, a na jej miejscu postaw fabryke szczepionek i potdz obok nigj
1 zszczepionke.

Budowa fabrykl szczeplonek _( W fabryce szczepionek nie mozesz uzywaé akeji CDC )
(Po wynalezieniu lekarstwa na superbakterig). (rozszerzenie Laboratorium, gra 1-osobowa), zmiany

Gdy jestes w miescie ze stacja badawcza, usun ja z gry, a na jej miejscu postaci gracza i wymiany danych.

postaw fabryke szczepionek i pot6z obok niej 1 szczepionke. Podczas gry zespotowej (rozszerzenie Laboratorium)

g : ) ) T . mozesz przeksziatcic zespotowa stacje badaweza

Po yvybudowamu wszystkich 4 fabryk nie mozna wigcej wykonywac tej w zespotowa fabryke szczepionek. Aby zaznaczyé te
akcjl. zmiang, postaw znacznik uprzednio znajdujgcej sie
Mozesz wykonywac lot prywatny, aby przemieszczac sig miedzy 2 fab- w tym miestie zespotowej stacji badawczej na bocznej
rykami szczepionek albo migdzy fabryka szczepionek a stacja badawcza. Sciance tuz obok fabryki szczepionek.

W fabryce szczepionek nie mozesz jednak wynalezc lekarstwa. Mozesz \
wybudowac stacje badawcza w miescie, w ktorym znajduje sie fabryka
szczepionek.

_f Kierownik budowy, pielegniarka i weterynarz moga
korzystac ze swoich umiejetnosci poruszania sie,

Zbieranie szc zepionek \ znajdujac sie w fabryce szczepionek.

Znajdujac sie w miescie z fabryka szczepionek, przenies dowolng liczbe
i . R . . zespot posiadajacy zespotowg fabryke szczepionek moze

W dowolnym momencie gry mozesz zwrdci¢ dowolna liczbe szczepionek pobierac z niej wyprodukowane szczepionki.

Z karty swojej postaci do zasob6w ogdlnych.

Szczepienie

Zwrd¢ 1 szczepionke z karty swojej postaci do zasobdw ogolnych i usun
wszystkie znaczniki fioletowej choroby z miasta, w ktorym stoisz.

4 Dyrektor terenowy (rozszerzenie Laboratorium) moze
wykonywac akcje szczepienia z potaczonego miasta.

I Sanitariusz automatycznie wykonuje akcje szczepienia
(bez wykorzystywania akcji), jesli znajdzie sie
w miescie z przynajmniej 1 fioletowym znacznikiem
choroby i moze odrzucic z karly swojej postaci
1 szczepionke. Po wynalezieniu lekarstwa na
superbakterie sanitariusz chroni miasto, w ktérym
sie znajduje (nie uzywajac szczepionek), przed
\, doktadaniem fioletowych znacznikéw choroby.

Jesli podczas infekeji (z powodu nowych infekcji, epidemii albo karty nagtego wypadku)
wyciagniesz karte infekcji miasta, w ktorym jest cho¢ 1 fioletowy znacznik choroby, to
oprdcz standardowego dofozenia znacznikéw choroby umiesc w nim 1 znacznik fioletowe;
choroby (albo przeprowadz rozprzestrzenianie Sie chordb, jesli sa w nim juz 3 fioletowe
znaczniki).

Dodaj 1 fioletowy znacznik choroby w miescie, nawet jesli choroba
w kolorze tego miasta jest juz wyeliminowana.

Nie odkrywaj dodatkowych kart infekeji, jesli odkrytes
W fazie nowych infekcji odkryta karta superbakterii nie liczy sie jako karta infekcji. Odkry; karte superbakterii w trakcie rozgrywania karty
kolejng karte infekcji i przeprowad? dla niej dziatanie opisane na karcie superbakterii. zdarzenia Prognoza albo korzystajac z umiejetnosci
IP agenta specjalnego (rozszerzenie Na krawedzi).

Jesli odkryjesz 2 karty superbakterii bezposrednio po sobie, wprowadz
ich efekt jednokrotnie dla kolejnej odkrytej karty infekcji.

(a choroba w tym kolorze nie zostata wyeliminowana) — potoz w nim 1 fioletowy znacznik
choroby zamiast znacznika w kolorze karty miasta. W innym przypadku karta superbakterii
nie wprowadza zadnej zmiany. Przeprowadz infekcje jak zwykle.

Jesli miasto wskazane na karcie infekcji nie ma jeszcze fioletowych znacznikéw choroby E

Ta zasada rdzni sig od podobnej z wyzwania
Mutacja (rozszerzenie Na krawedzi).

" Jesli fioletowa choroba jest wyeliminowana, usun dobrang karte superbakterii z gry.
.;\ / > W przeciwnym razie odtdz ja na stos odrzuconych kart infekcji.

)




Warunki zwyciestwa/przegranej
Wygrywacie w momencie, gdy wynajdziecie lekarstwa na wszystkie 5 choréb
i wyeliminujecie fioletowa chorobe.

Warunki przegranej pozostaja takie same jak w podstawowe] wersji gry.

Aby pofaczy¢ wyzwanie Superbakteria z wyzwaniem Laboratorium,
przygotowujac gre, potéz 1 fioletowy znacznik na symbolu akcji leczenia
choroby (obok dwdch szalek prébek na planszy laboratorium). Przed akcja
przetwarzania probek mozesz doda¢ ten znacznik do wybranej przez siebie
szalki probek.

Przetwarzajac probki, uwazaj, aby nie musie¢ zwrdcic fioletowego
znacznika choroby do zasobéw ogéinych. Bedziesz potrzebowac go
ao wynalezienia lekarstwa, a fioletowej choroby nie mozna leczy¢
(wigc nie mozna pozyskac znacznika do szalek).

Do identyfikacji choroby i testowania lekarstwa na superbakterig
musisz uzyC karty miasta, w kiérym znajduje sie co najmniej 1 znacznik
tej choroby (w momencie wykonywania tych akcji). Aby wynalez¢
lekarstwo na fioletowa chorobg, musisz odrzuci¢ 3 dowolne karty miast.
Nie musza to by¢ karty miast, w ktérych znajduja sie fioletowe znaczniki.

Mozesz uzy¢ karty premii superbakterii Wyizolowana probka choroby do
identyfikacji choroby albo testowania lekarstwa w kolorze opracowywanego
lekarstwa.

Akcje laboratorium mozesz wykonac tylko w stacji badawczej (nie mozesz ich
wykonac w fabryce szczepionek).

Jesli potaczysz wyzwanie Superbakieria z wyzwaniem Zfosliwy Szczep
z rozszerzenia Na kraweazi, fioletowa superbakteria moze stac sie ztosliwym
szczepem. Jesli tak sig stanie, dziafanie niektorych kart wyzwania Ztosliwy
Szczep ulega zmianie:

Przewlekia choroba
Ma zastosowanie tylko wtedy, gdy karta infekcji superbakterii przekszt;kil
znacznik choroby w znacznik superbakterii.

Ztozona struktura molekularna
Dodatkowa karta miasta musi by¢ karta miasta, w ktérym jest puzynajmmej
1 fioletowy znacznik choraby. AN

Utajnione ognisko zapalne
Brak efektow.

Efekt skali
Ma zastosowanie tylko wtedy, gdy karta infekcji superbaktem przeksztatci
znacznik choroby w znacznik superbakterii. .

OdpornoS¢ na leczenie
Brak efektow.

W grze zespotowej (rozszerzenie Laboratorium) wygrywacie
w sposadb opisany obok albo po wynalezieniu lekarstw
i wyeliminowaniu 4 choréb, w tym fioletowej choroby.

*————

Wyzwanie Superbakteria rozgrywane wraz z wyzwaniem
Laboratorium jest bardzo trudne ze wzgledu na presje czasu,
kidra wywieraja oba wyzwania. Zalecamy poczekac
z potaczeniem tych 2 wyzwari do chwili, gdy uda sie Wam
wygrac rozgrywki z oboma wyzwaniami z osobna.




Putkownika mozesz Lzywac tylko w gize z kwarantanna.
Przygotowujac gre, wez o 2 znaczniki kwarantanny wigcej.

Wchodzac do miasta, w ktérym znacznik kwarantanny
lezy strong oznaczong 1" ku gorze, mozesz odwr6¢ go
na strone 0znaczong ,2".

Mozesz réwniez (w ramach akcji) odrzucic 1 kartg
miasta, aby umiesci¢ znacznik kwarantanny w dowolnym
migscie.

PIELEGNIARKA

Mozesz (w ramach akcji) przemiescic sig do miasta ze
stacja badawcza.

Po wykonaniu wszystkich czynno$ci opisanych na karcie
epidemii, ale przed faza nowych infekcji tej samej tury,
mozesz (réwniez poza swoja tura) przeniesc sie do miasta
zarazonego w trakcie tej epidemii i natychmiast wykonac
w nim akcjg leczenia choroby.

Zarazone miasto, o ktérym mowa, to miasto wskazane na
karcie dobranej ze spodu kart infekcji w kroku zarazania
podczas epidemii.

GENETYK

Wykonujac w stacji badawczej akcje wynalezienia lekarstwa
i na chorobg w kolorze miasta, w ktérym sie znajdujesz,

odrzu¢ 2 karty miasta w tym kolorze i po 1 karcie miasta
w3 pozostatych (standardowych) kolorach.

Nie moZesz wykorzystaé umiejetnosci genetyka do wynalezienia
lekarstwa na fioletowg chorobe (w Zadnym wyzwaniu).

_f Jesli grasz genetykiem i chcesz wynaleZé lekarstwo w grze
Z wyzwaniem Laboratorium (rozszerzenie Laboratorium),

a znajdujesz sie w stacji badawczej, w miescie koloru choroby,
na ktdra wynajdujesz lekarstwo: odrzué po 1 karcie w kazdym
innym kolorze niz kolor choroby, na kidra wynajdujesz lekarstwo
(nie fioletowym).

Jesli grasz genetykiem i chcesz wynaleZé lekarstwo w grze
z wyzwaniem Ztosliwy szczep (rozszerzenie Na krawedzi),

a znajdujesz sie pod wptywem karty Ztozona struktura
molekularna: odrzué dodatkowo 1 karte miasta w kolorze

\ choroby, na ktdra wynajdujesz lekarstwo. r

of Grajac genelykiem, moZesz oczywiscie zawsze wykonac akcje

wynalezienia lekarstwa w tradycyjny sposadb. ’f
\

TESTERZY

Richard Aronson, Jacob Butcher, Jim Boyce, Rob Daviau, Barry Eynon,
. JayiKatrina Gischer, Steve Goodman, David Grainger, Trisha i Wei-Hwa
. Huang, Terry Lyzen, Paul Markarian, Ron Sapolsky, Alex Simmons,

>\ Rob Smolka, Ana Ulin, Joanna Winter i Michelle Zentis.

|

FARMACEUTA

Mozesz (w ramach akcji) pokazac karte miasta, ktéra masz
narece, aby wykonac w tym miescie akcjg leczenia choroby
(albo szczepieniaw wyzwaniu Superbakteria). Nie odrzucasz
tej karty.

= Wykonujac akcje szczepienia, musisz
odrzucié 1 szczepionke.

Mozesz tez (w ramach akcji) usunac z dowolnego miasta 1 znacznik uleczalne
choroby.

Jesli superbakteria jest uleczalna, mozesz w ramach tej akcji
usuwac jej znaczniki bez uzyeia szczepionki.

Podczas gry z wyzwaniem Superbakteria (albo w grze zespotowej,
rozszerzenie Laboratorium) mozZesz usunaé 1 znacznik choroby
Z miasta takiego samego koloru, pokazujgc karte Wyizolowana

prébka choroby.

w——a¢\ WETERYNARZ

Weterynarza mozesz uzwac tylko w gize z wyzwaniem
Prowincie.

W ramach akcji mozesz przeniesc sie ze stacji badawczej
na pole dowolngj prowincji.

Wykonujac na prowincji akcje leczenia choroby, na ktora
nie ma jeszcze lekarstwa, mozesz usuna¢ 2 znaczniki
(0'ile jest ich tam co najmniej 2).

SANITARIUSZ (wersja z wyzwania Superbakteria)

Uzyj tej wersji karty tylko podczas gry z wyzwaniem Superbakteria.

Jesli fioletowa choroba jest uleczalna, aby automatycznie usuwac znaczniki
tej choroby z miasta, w kiérym sie znajdujesz, musisz odrzuci¢ rowniez
1 szczepionke. W przeciwnym razie fioletowe znaczniki pozostaja w miescie.
Poza tym umiejgtnosci tej postaci pozostaja bez zmian.

OPRACOWANIE

Projekt gry: Matt Leacock i Tom Lehmann
Grafika: Chris Quilliams

Opracowanie: Philippe Guérin
Ttumaczenie: Przemystaw Korzenigwski

rebel  ZNMAN

Dystrybucja w Polsce: 1995 West County Road B2,
Rebe(Sp. z0.0. Roseville, MN 55113, USA,
ul. Budowlanych 64c (651) 639-1905,

80-298 Gdarisk www.ZManGames.com
wydownlctwo@rebel.g ol
el.pl

www.wydawnictworel

© 2015 Z-Man Games. Pandemic, Z-Man Games oraz logo Z-Man Games s3 znakami
towarowymi Z-Man Games. Elementy gry moga roznic sig od przedstawionych na obrazkach.
Wyprodukowano w Chinach. NIEPRZEZNACZONE DO UZYTKU PRZEZ 0SOBY W WIEKU

7 LAT | MEODSZE. NIEBEZPIECZENSTWO ZADLAWIENIA SIE MALYMI ELEMENTAMI.
NIEPRZEZNACZONE DLA DZIECI W WIEKU PONIZEJ 36 MIESIECY.




