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PL / Symbol napiecia statego (DC). EN / Direct current (DC) symbol. DE / Gleichspannungssymbol (DC). FR / Symbole de tension constante (DC).
€Z | Oznaceni stejnosmérného proudu (DC). SK / Oznacenie jednosmerného pradu (DC). RU / CumBon Hanpsikeus noctosHHoro Toka (DC).
HU / Egyenaram jele (DC). RO / Simbol tensiune (DC).

_|_

PL / Symbol biegunu dodatniego (plus). EN / Positive polarity symbol (plus). DE / Pluspolsymbol (PLus). FR / Symbole du péle positif (plus).
€z ] Oznaceni kladného pélu (plus). SK / Oznacenie kladného polu (plus). RU / Cumson nonoxutensHoro nonioca (nac).
HU / Pozitiv sarok jele (plusz). RO / Simbol pol pozitiv (plus).

PL / symbol biegunu ujemnego (minus). EN / Negative polarity symbol (minus). DE / Minuspolsymbol (Minus). FR / Symbole du pdle négatif (minus).
€z | Oznaceni zaporného pélu (minus). SK / Oznacenie zaporného pélu (minus). RU / CumMBON OTPULATENbHOFO NOAKOCA (MUHYC).
HU / Negativ sarok jele (minusz). RO / Simbol pol negativ (minus).

STICKERS PLACEMENT » UMIEJSCOWNIENIE NAKLEJEK - PLATZIERUNG DER AUFKLEBER - PLACEMENT
DES AUTOCOLLANTS + UMISTENT NALEPEK « UMIESTNENIE NALEPIEK « MATRICAK ELHELYEZESE -
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[0 IMPORTANT!READ CAREFULLY.PLEASE
KEEP FOR FUTURE REFERENCE!

The pictures are only for reference. The product may differ from the pictures.
The product is intended for children aged 3 to 6 years.

WARNING! Not suitable for children under 3 years old! Small parts — choking hazard.
WARNINGS!

1) Before the first use, remove all packaging components, bags, battery separator, as well as the connecting straps and any protective stickers
(e.g. on the mirror). Keep bags and packaging components away from children.

2)  Check the condition of the toy before each use. In case of damage, discontinue use, discard the toy and replace with a new one.

3)  Use the toy according to the instructions only.

4)  The product should be used in safe places, such as indoors.

FUNCTIONS OF THE TOY

Main Functions:

M1 Carlights

M2 Removable engine cover, engine lights, and engine sounds
M3 Removable oil filter and oil level gauge
M4 Oil level meter

M5 Wrench for disassembling the engine
M6  Engine starter

M7 Automatic gearbox

M8 Steering wheel and horn

M9 Removable supports

M10 Removable wheels and hubcaps

Detailed Functions (describable functions possible to perform):

1. Connect the screwdriver with the wrench to create a tool for | 9. Check the engine oil level using the oil meter. You can also remove

tightening or loosening components. the cover.

2. When the starter (M6) is pressed, the front lights and engine | 10. Press the starter (M6) to turn on the engine lights. The car lights
lights will turn on. will also turn on. Press again to turn them off.

3. You can unscrew the license plate using the screwdriver. 11. When the emergency triangle is pressed, the lights will flash.

4. Toopen the engine, unscrew the screws near the grille, remove | 12. Turn the steering wheel, and when you press the button, you
the grille, and then lift the engine cover. will hear the horn.

5. Inserttwo hingesinto the appropriate places, then lock the cover | 13.  You can also remove the handle. When not removed, it can be
in the open position. used to push the toy.

6. Toremove the engine cover, first, unscrew all the screwsand then | 14. Change gears in the automatic transmission.

takeit off. 15. Turn the knob to open the storage compartment. When opened,
7. Next, you can remove the engine. Unscrew all screws, then take an alarm sound will be heard.
out the engine. 16. Lift the engine, loosen the screws, turn the footrests, and then
8. Youcandisassemble additional components using the screwdriver tighten the screws again.
orwrench. 17. Unscrew the screws on the wheels, remove the hubcaps, and
disassemble the wheel.
18.  Remove the shock absorbers after unscrewing the screw.




CLEANING AND MAINTENANCE

Keep the toy clean by wiping it with a dry cloth or soft bristle brush. Do not immerse in water! Toy will get damaged. If a child does not use the toy
foralong time or you plan to store it unused for a long time, remove the batteries from the toy. Store the toy in dry, well-ventilated areas. Avoid dust,
dirt and moisture.

SAFE BATTERY USE — BATTERIES REPLACEMENT

Warning! Dispose of used batteries immediately. Keep new and used batteries away from children.

Batteries can be replaced by an adult only!

Replacing batteries:

B1. Unscrew and remove the handle.

B2. Unscrew the two screws securing the battery compartment, then open it.

B3. Remove the old batteries and replace them with new ones (3 x AA - LR06 batteries) - pay attention to the correct battery polarity (+/-). Close battery
compartment with cover and tighten the screw.

Non-rechargeable batteries are not to be recharged. Rechargeable batteries should be removed from the toy before charging. Rechargeable batteries should

be charged under adult supervision. Different types of batteries or new and used batteries are not to be mixed. Only 3 x AA (LRO6) batteries can be used in the

toy. Batteries are to be inserted with the correct polarity (+ / — ). Exhausted batteries are to be removed from the toy. The supply terminals are not to be

short-circuited.

The symbol of the crossed out bin means that toy and batteries must not be disposed with household waste. To prevent potential harm to

the environment or human health, hand over used batteries and toy to a designated collection point for the recycling of electrical and

electronic equipment waste. You an help protect the environment by contributing to the reuse and recovery, including recycling of used

electronic Toreceiv dingrecyding of this product and batteries, please contact yourlocal government
B 'ePresentative, supplier disposal service provider or thes shop where you purchased the product.

WAZNE! PRZECZYTAJ UWAZNIE
| ZACHOWAJ NA PRZYSZt0SC
JAKO ODNIESIENIE!

Rysunki sq pogladowe. Produkt moze réznic si¢ od przedstawionego na rysunkach.
Produkt przeznaczony jest dla dzieci w wieku od 3 do 6 lat.
OSTRZEZENIE! Nie nadaje sie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat! Mate elementy - ryzyko zadfawienia.

OSTRZEZENIA!

1) Przed pierwszym uzyciem, usuna¢ wszystkie elementy opakowania, torebki, separator baterii, a takze paski faczace i ewentualne naklejki
ochronne (np. na lusterku). Torebki i elementy opakowania nalezy trzymac z dala od dzieci.

2) Przed ka;dym uzyciem - sprawdzic stan zabawki. W przypadku stwierdzenia uszkodzen - zaprzestac uzytkowania, zabawke wyrzucic i
wymieni¢ na nowa.

3)  Nie uzywac zabawki w inny sposéb niz przedstawiony w instrukgji.

4) 7 produktu nalezy korzysta¢ w bezpiecznych miejscach — takich jak np. wnetrze domu.

FUNKCJE ZABAWKI

Funkje gtowne:

M1 swiatfa samochodowe

M2 demontowalna pokrywa silnika, Swiatfa na silniku i dZwigki silnika

M3 demontowalny filtr oleju i miarka poziomu oleju

M4 miernik poziomu oleju

M5 klucz do rozmontowywania silnika

M6 starter silnika

M7 automatyczna skrzynia biegow

M8 obracana kierownica i klakson

M9  demontowalne podno$niki

M10 demontowalne kofa i kotpaki




Funkgje szczegétowe (opisane funkcje mozliwe do wykonania):

19. Iz $rubokret zkluczem, aby uzyskac narzedzie do przykrecania | 27. Sprawdz poziom oleju wsilniku - wykorzystujac miernik oleju.

lub odkrecania elementéw. Mozesz takze zdemontowac ostone.
20. Po nacisnieciu startera (M6) - wiatfa przednie i na silniku beda | 28. Nacisnij starter (M6) - aby $wiatta na silniku sie zapality. Zapala
sie Swiecic. sie takze swiatta samochodu. Nacinij ponownie - aby zgasic.
21. Mozesz odkrecic tablice rejestracyjng uzywajac Srubokreta. 29.  Po nacisnieciu awaryjnego trojkata - $wiatta beda migac.

22. W celu otwarcia silnika - odkrec Sruby przy grillu, zdejmij grill, | 30. Kreckierownica, a po naciénieciu przycisku - ustyszysz trabienie.

anastepnie unie$ pokrywe silnika. 31. Mozeszzdemotowac takze uchwyt. Gdy nie zdemontowany - moze
23. W6z dwa zawiasy na odpowiednie miejsca, a nastepnie zablokuj stuzy¢ do popychania zabawki.
pokrywe w pozycji otwartej. 32. Imieniaj biegi w automatycznej skrzyni.

24. W celuzdjecia pokrywy silnika - najpierw odkrec wszystkiesruby, | 33, Przekrec pokretto, aby otworzyc schowek. Po otwarciu - uslyszysz

a nastepnie ja zdejmij. diwiek alarmu.

25. Nastepnie mozesz wymontowac silnik. Odkrec wszystkie Sruby, | 34, Unies ilnik. Poluzuj Sruby, obroc podndki, a nastepnie ponownie
a nastepnie wyjmij silnik. dokrec Sruby.

26. Mozesz demontowac kolejne elementy. Wykorzystuj srubokret | 35, Odkre¢ $ruby w kofach, zdejmij kotpaki, zdemontuj koto
albo klucz. 36. Zdemontuj amortyzatory - po odkreceniu Sruby.

CZYSZCZENIE | KONSERWACJA

Zabawke utrzymywac w czystosci poprzez przecieranie suchq Sciereczkg lub szczotk o migkkim wiosiu. Nie zamacza¢ zabawki w wodzie — grozi to
uszkodzeniem zabawki! Jesli dziecko nie korzysta z zabawki przez dtuzszy czas lub planujesz ja przechowywac przez dtuzszy czas nieuzywana — zaleca
sie wyjecie baterii z zabawki. Zabawke przechowywac w suchych, dobrze wentylowanych pomieszczeniach. Unikac kurzu, brudu i wilgoci.

WARUNKI BEZPIECZNEGO KORZYSTANIA Z BATERII

Ostrzezenie! Natychmiast pozbad sie baterii po wymianie. Zawsze trzymaj nowe i zuzyte baterie poza zasiegiem dzieci.

Wymiany baterii moze dokonywac tylko osoba dorosfa.

Wymiana baterii:

B1. Odkrec i zdejmij raczke.

B2. Odrec dwie Sruby zabezpieczajace komore bateryjng, a nastepnie otwérz komore.

B3. Wyjmij stare bateriei zastap je nowymi (3 baterie typu AA - LRO6) - zwré¢ uwage na poprawna polaryzacje baterii (+/-). Zakryj ponownie komore bateryjng
i przykrgc' $ruby. Nastepnie zat6z rqczkg i dokrec Sruby.

Baterie nie przewidziane do fadowania nie moga by¢ tadowane. Baterie przewidziane do fadowania nalezy przed fadowaniem wyjac z zabawki. Baterie
przewidziane do fadowania moga bycfadowane jedynie pod nadzorem dorostych Nle nalezy mieszac z sobq roznych typow baterii lub nowych i uzywanych
baterii. Nalezy stosowactylko 3szt hatennypu AA (LRO6). Baterie nalezy wkfadacz zact I i (+/-). Wyczerpane baterie nalezy

niezwhocznie wyjac z zabawki. Nie wolno zwierac zaciskow zasilania.
Symbol przekreslonego kosza na $Smieci oznacza ze zabawki oraz baterii nie wolno wyrzucac wrazz odpadami domowyml Aby zapobiec
potendjalnemu zagrozeniu dla srodowiska lub zdrowia ludzkiego, przekaz zuzyte baterie kedow, bidrkiw celu
recyklingu odpadow powstatych ze sprzetu elektrycznego i eleklronlcznego Mozesz pomac chronié $rodowisko przyczyniajac sie do
yciai udzysku wiym mrvklmnu 7 przetu. W e iej szczegotowych informaji dotyczacych recylingu
duktuibaterii. nalezy ktowac sie i mlsm wiadzlokalnych, dostawca ustug utylizacji odpadow lub sklepem,
L gdzne nabyto produkt.

B3 WICHTIG! BITTE SORGFALTIG LESEN
UND FUR SPATERES NACHLESEN
UNBEDINGT AUFBEWAHREN!

Ubersichtszeichnungen. Das Produkt kann von den Zeichnungen abweichen.
Das Produkt ist fiir Kinder im Alter von 3 bis 6 Jahren geeignet.




ACHTUNG! Nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet! Kleine Teile — Erstickungsgefahr.

ACHTUNG!

1) Vor der ersten Verwendung entfernen Sie alle Verpack ile, Beutel, Batteriesep sowie Verbind ifen und etwaige
Schutzklebestreifen (z.B. auf dem Spiegel). Bewahren Sie die Beutel und Verpackungsteile auBerhalb der Reichweite von Kindern auf.

2) Vorjeder Verwendung iiberpriifen Sie den Zustand des Spiel Wenn Sie Beschadi stellen Sie die Nutzung ein,

entsorgen Sie das Spielzeug und ersetzen Sie es durch ein neues.
3) Verwenden Sie das Spielzeug nicht anders als in der Anleitung beschrieben.
4)  DasProdukt sollte an sicheren Orten verwendet werden, z. B.im Innenbereich.

SPIELZEUGFUNKTIONEN
Hauptfunktionen:

M1 Autolichter

M2 Abnehmbare Motorhaube, Motorlichter und Motorgerdusche
M3 Abnehmbarer Olfilter und Olstandsanzei
M4 Olstandsmesser

M5 Schliissel zum Zerlegen des Motors

M6  Motorstarter

M7 Automatikgetriebe

M8 Drehbares Lenkrad und Hupe

M9 Abnehmbare Stiitzen

M10 Abnehmbare Réder und Radkappen

Detaillierte Funkti (durchfiihrbare Funkti

1. Verbinde den Schraubenzieher mit dem Schliissel, um ein | 10. Driicken Sie den Starter (M6), um die Motorlichter einzuschalten.
Werkzeug zum Festziehen oder Ldsen von Komponenten zu Die Autolichter leuchten ebenfalls. Driicken Sie emeut, um sie
erhalten. auszuschalten.

2. Wenn der Starter (M6) gedriickt wird, leuchten die vorderen | 11. Wenn das Warndreieck gedriickt wird, blinken die Lichter.

Lichter und die Motorlichter auf. 12. Drehen Sie das Lenkrad, und wenn Sie die Taste driicken, hren
3. Sie konnen das N hild mit einem Schraubenzieher Sie die Hupe.

abschrauben. 13.  DerGriff kann ebenfalls entfernt werden. Wenn er nicht entfernt
4. Um den Motor zu 6ffnen, losen Sie die Schrauben am Grill, wird, kann er zum Schieben des Spielzeugs verwendet werden.

entfernen Sie den Grill und heben Sie dann die Motorhaube an. | 14, Wechseln Sie die Gange im Automatikgetriebe.

5. SetzenSiezwei Scharniere an den vorgesehenen Stelleneinund | 15, Drehen Sie den Knopf, um das Staufach zu 6ffnen. Beim Offnen

verriegeln Sie dann die Haube in gedffneter Position. ertont ein Alarmsignal.

6. Um die Motorhaube zu entfernen, dsen Sie zundchst alle | 16. Heben Sie den Motoran, ldsen Sie die Schrauben, drehen Sie die
Schrauben und nehmen Sie sie dann ab. FuBstiitzen und ziehen Sie dann die Schrauben wieder fest.

7. Dannkdnnen Sie den Motor ausbauen. Ldsen Sie alle Schrauben | 17, Entfernen Sie die Radschrauben, nehmen Sie die Radkappen ab
und entfernen Sie den Motor. und demontieren Sie das Rad.

8. Weitere Komponenten kdnnen miteinem Schraubenzieher oder | 18, Entfernen Sie die StoBdampfer nach dem Losen der Schrauben.
Schliissel demontiert werden.

9. Uberpriifen Sie den Olstand im Motor mit der Olstandsanzeige.
Sie konnen auch die Abdeckung entfernen.

REINIGUNG UND WARTUNG

Halten Sie das Spielzeug sauber, indem Sie es mit einem trockenen Tuch oder einer weichen Biirste abwischen. Tauchen Sie das Spielzeug nicht in Wasser ein!
Sonst kann e beschadlgt werden. Wenn das Kind das Spielzeug langere Zeit nicht benutzt oder Sie vorhaben, es langere Zeit unbenutzt zu lagern, wird
ien aus dem Spielzeug zu entfernen. Bewahren Sie das Spielzeug in trockenen, gut beliifteten Raumen auf. Vermeiden Sie Staub, Schmutz

und Feuchtigkeit.



VORAUSSETZUNGEN ZUR SICHEREN VERWENDUNG DER BATTERIE

Achtung! Entsorgen Sie die Batterien sofort nach dem Austausch. Bewahren Sie neue und Batterienimmer ichweite von Kindem auf.

Die Batterien konnen nur von einem Erwachsenen gewechselt werden.

Batteriewechsel:

B1. Schrauben Sie den Griff ab und entfernen Sie ihn.

B2. Losen Sie die zwei Schrauben des Batteriegehduses und ffnen Sie das Fach.

B3. Nehmen Sie die alten Batterien heraus und ersetzen Sie sie durch neue (3 x AA - LR06 Batterien) - achten Sie auf die richtige Polaritat der Batterien (+/-)
Decken Sie das Batteriefach wieder ab und ziehen Sie die Schraube fest"

Batterien, die nicht zum Wiederaufladen bestimmt sind, kannen nicht aufgeladen werden. Batterien, die zum Wiederaufladen bestimmt sind, sollten vor dem

Aufladen aus dem Spielzeug entfernt werden. Batterien, die zum Wiederaufladen bestimmt sind, diirfen nur unter Aufsicht von Erwachsenen geladen werden.

Mischen Sie nicht verschiedene Batterietypen oder neue und gebrauchte Batterien. Es diirfen nur 3 Batterien des Typs AA (LR06) verwendet werden. Die

Batterien miissen mit der richtigen Polaritat (+/-) eingelegt werden. Entladene Batterien miissen sofort aus dem Spielzeug entfernt werden. SchlieRen Sie

die Versorgungsklemmen nicht kurz.

Das Symbol des durchgestrichenen Millleimers besagt, dass das Spielzeug und die Batterie nicht mit dem Hausmill entsorgt werden diirfen.
Ummbgliche Schden fiir die Umwelt oder die menschliche Gesundheit zu vermeiden, ubergeben Slegebrau(me Batterien und gebrauchtes
Spielzeug an eine dafiir vorgesehene Sammelstelle fiir das Recycling von Abfallen aus el dten. Sie konnen
helfen, die Umwelt zu schiitzen, indem Sie zur Wiederverwendung und Riickgewinnung gebrauchter Geréte einschlieBlich Recycling
beitragen. Filr weitere Informationen zum Recycling von diesem Produkt und den Batterien wenden Sie sich bitte an Ihre lokale Behirde,
Abfallentsorger oder Geschéft, in dem Sie das Produkt gekauft haben.

1 IMPORTANT! A LIRE ATTENTIVEMENT
ET A CONSERVER POUR REFERENCE
ULTERIEURE!

ATTENTION! Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois! Le kit contient des pieces de petites dimensions qui créent un
risque dingestion et d‘étouffement.

ATTENTION!

1) Avant la premiére utilisation, retirez tous les éléments de I'emballage, les sacs, le séparateur de piles, ainsi que les bandes de connexion et les
éventuels autocollants de protection (par exemple sur le miroir). Tenez les sacs et les éléments de I'emballage hors de portée des enfants.

2)  Vérifier I'état du jouet avant chaque utilisation. En cas de dommage — arrétez d'utiliser le jouet, jetez-le et remplacez-le par un nouveau.

3)  Ne pas utiliser le jouet d'une autre maniére que celle indiquée dans les instructions.

4)  Le produit doit étre utilisé dans des endroits siirs, comme a l'intérieur.

FONCTIONS DU JOUET

Fonctions principales:

M1 Phares de voiture

M2 Capot moteur amovible, lumieres et sons du moteur
M3 Filtre a huile amovible et jauge de niveau d'huile
M4 Indicateur de niveau d'huile

M5 Clé pour démonter le moteur

M6  Démarreur du moteur

M7 Boite de vitesses automatique

M8 Volant rotatif et klaxon

M9 Supports amovibles

M10 Roues et enjoliveurs amovibles

Les dessins servent d'illustration. Le produit peut différer de celui montré sur les dessins.
Ce produit est destiné aux enfants de 3 a 6 ans.




Fonctions détaillées (actions réalisables):

1. Connectezle tournevis avecla clé pour créer un outil permettant | 10.  Appuyez sur le démarreur (M6) pour allumer les lumiéres du

de serrer ou desserrer les composants. moteur. Les phares de la voiture s'allumeront également. Appuyez
2. Lorsque vous appuyez surle démarreur (M6), les phares avant et anouveau pour les éteindre.

les lumiéres du moteur s'allumeront. 11.  Lorsque vous appuyez sur le triangle d'urgence, les lumiéres
3. Vous pouvez dévisser la plaque dimmatriculation avec le dignoteront.

tournevis. 12. Tournezle volant et, en appuyant sur le bouton, vous entendrez
4. Pourouvrir le moteur, dévissez les vis prés de la calandre, retirez le klaxon.

la calandre, puis soulevez le capot moteur. 13. Vous pouvez également retirer la poignée. Lorsqu'elle n'est pas
5. Insérez deux charniéres dans les emplacements appropriés, puis retirée, elle peut étre utilisée pour pousser le jouet.

verrouillez le capot en position ouverte. 14. Changez les vitesses dans la boite de vitesses automatique.

6. Pourretirer le capot moteur, dévissez d'abord toutes les vis, puis | 15. Tournez le bouton pour ouvrir le compartiment de rangement.
retirez-le. Lorsquiil est ouvert, un son d'alarme retentira.

7. Ensuite, vous pouvez retirer le moteur. Dévissez toutes les vis, | 16. Soulevez le moteur, desserrez les vis, tournez les repose-pieds,
puis sortez le moteur. puis resserrez les vis.

8. Vous pouvez démonter d'autres composants en utilisant le | 17. Dévissez les vis des roues, retirez les enjoliveurs et démontez la
tournevis ou la clé. roue.

9. Veérifiezle niveau d'huile moteur al'aide de lajauge d’huile.Vous | 18. Retirez les amortisseurs aprés avoir dévissé la vis.
pouvez également retirer le couvercle.

NETTOYAGE ET ENTRETIEN

Gardez le jouet propre en Iessuyant avec un chiffon sec ou une brosse a poils doux. Ne pas tremper e jouet dans 'eau — cela pourrait endommager le jouet ! Si
votre enfant n'utilise pas e jouet pendant une longue période ou si vous prévoyez de le ranger sans l'utiliser pendant une longue période, il est recommandé
de retirer des piles du jouet. Stocker le jouet dans un endroit sec et bien ventilé. Eviter la poussiére, la saleté et humidité.

CONDITIONS D’UNE UTILISATION EN TOUTE SURETE DES PILES

Attention! Débarrassez-vous des piles immédiatement aprés le remplacement. Conservez toujours les piles neuves et usagées hors de portée des enfants.

Seuls les adultes peuvent remplacer les piles.

Remplacement des piles:

B1. Dévissez et retirez la poignée.

B2. Dévissez les deux vis du compartiment a piles, puis ouvrez-le.

B3. Retirez les anciennes piles et remplacez-les par des nouvelles (3 piles A - LR06). - assurez-vous de la polarité correcte des piles (+/-). Couvrez a nouveau
le compartiment des piles et serrez [a vis.

Les piles qui ne sont pas rechargeables ne peuvent pas étre rechargées. Les piles qui sont rechargeables doivent étre retirées du jouet avant la charge. Les piles

qui sont rechargeables peuvent étre chargées uniquement sous surveillance d'un adulte. Ne mélangez pas différents types de piles ou des piles neuves et

usagées. Utilisez uniquement 3 piéces de piles de type AA (LR06). Introduisez les piles en respectant la polarité (+/-). Les piles déchargées doivent étre

immédiatement retirées du jouet. Les bornes d‘alimentation ne doivent pas étre court-circuitées.

Le symbole de la poubelle barrée signifie g Jouetetlespllesnedmvenlpaselrejetesave(' rd énageres. Afin de prév

risque potentiel pour Ienvi oul ine, veuille: pil gées, le jouet usagé a un point de (ollede lésigné
pour le recyclage des déchets déquipemems €lectriques et électroniques. Vous pouvez aider a protéger I'environnement en contribuant a
la réutilisation et a la récupération, y compris le recyclage, des equlpemenls usagés. Pour obtenir des informations plus détaillées sur le
recy(lage de ce produit et des piles, veuillez contacter votre rep local, votre p ire de services délimination des déchets ou le
magasin ol vous avez acheté le produit.

__ DUOLEZITE! POKYNY SI POZORNE
PRECTETE A USCHOVEJTE PRO POZDEJS
NAHLEDNUT!

Nakresy jsou pouze informativni. Produkt se mize lisit od uvedeného na obrazcich.



Vyrobek jwe uren pro déti ve véku od 3 do 6 let.

UPOZORNENI! Nevhodné pro déti mladsi 36 mésicii! Obsahuje drobné dily — riziko spolknuti nebo udusent.
UPOZORNENI!

1) Pred prvni pouzitim, odstraiite veskeré prvky baleni, sacek, separator bateriovych clanki, a také spojujici pasky nebo ochranné nélepky (napf.
na zrcétku). Sacky a ostatni prvky baleni se musf uschovdvat mimo dosah déti.

2)  Pred kazdym poutitim - ovéfte stav hracky. V pfipadé zjisténi mechanického poskozeni ukoncete pouzivani a vymérite hracku za novou nebo likvidujte.

3)  Nepouzivejte hracku jinym zplisobem nez je uvedeny v ndvodu.

4)  Vyrobek by mél byt pouzivan na bezpecnych mistech, napfiklad uvnitf domu.

FUNKCE HRACKY

Hlavni funkce:

M1 Svétlaauta

M2 Odnimatelny kryt motoru, svétla motoru a zvuky motoru
M3 Odnimatelny olejovy filtr a mérka hladiny oleje
M4 Méic hladiny oleje

M5 Klick demontazi motoru

M6 Startér motoru

M7 Automaticka prevodovka

M8 Otocny volant a klakson

M9  Odnimatelné podpéry

M10 Odnimatelnd kola a poklice

Podrobné funkce (mozné provadéné tkony):

1. Spojte Sroubovak s klicem, abyste vytvofili ndstroj pro utahovani | 10. Stisknéte startér (M6), aby se rozsvitila svétla motoru. Rozsviti

nebo povolovani komponentd. se také svétla auta. Znovu stisknéte pro vypnuti.

2. Postisknutistartéru (M6) se rozsviti prednisvétla asvétlamotoru. | 11. Postisknuti nouzového trojihelniku budou svétla blikat.

3. Pomoci srouboviku miiZete odSroubovat registracni znacku. 12. Ototte volantem a po stisknuti tlacitka uslysite klakson.

4. Cheete-li oteviit motor, odroubujte Srouby pobliz miizky, sejméte | 13. Rukojet Ize také d Pokud neni d ana, Ize ji
miizku a poté zvednéte kryt motoru. pouzit k tlaceni hracky.

5. Vlozte dva panty na spravnd mista a poté zajistéte kryt v oteviené | 14. Piepinejte rychlosti v automatické pievodovce.

poloze. 15. Otocte knoflikem pro otevieni dlozného prostoru. Po otevieni
6. Chcete-li kryt motoru sejmout, nejprve odsroubujte viechny zazni zvuk alarmu.

$rouby a poté jej sundejte. 16.  Zvednéte motor, povolte $rouby, otocte stupacky a poté srouby
7. Poté miizete motor vyjmout. OdSroubujte v3echny Srouby a znovu utdhnéte.

vyjméte motor. 17. Odsroubujte $rouby na kolech, sejméte poklice a demontujte
8. Dalikomp Ize demontovat pomoci Sroubovaku nebo klice. kolo.
9. Zkontrolujte hladinu oleje v motoru pomoci mérky. Kryt Ize také | 18. Po odSroubovéni Sroubu odmontujte tlumice.

odstranit.

CISTENI

Hracka se miize Cistit suchym hadikem nebo kartacem s mékkymi Stétinami. Zabraiite styku hracku s vodou — miize se tym poskodit hracka! Nebude-i dité
pouzivat produkt po delsi dobu nebo planujete odlozit produkt na delsi dobu — doporucujeme vyndat baterie z hracky. Hracku skladujte v suchych a dobre
vétranych mistnostech. Chraiite proti prachu, Spiné a vihka.

BEZPECNE POUZIVANI BATERII

Upozornénit Vyménéné baterie ihned likvidujte. Vzdy skladujte nové a pouZité baterie mimo dosahu déti.
Vyménu baterii miize provadét pouze dospéld osoba.

Vyména baterii:

B1. Odsroubujte a sejméte rukojet.




B2. Odsroubujte dvé Srouby bateriového prostorua poté jej oteviete.

B3.Viyjméte staré baterie a nahradte je novyml (3 baterie typu AA - LRO6) - dbejte na spravnou polaritu (+/-). Zaviete bateriovou kapsu a pfiroubujte roub.

Alkalické nebo jiné primérni clanky nesml bytv zadnem pnpade nabijeny. Nabijeci clanky pred nahuenlm vyndejte z hracky. Nabijeci clanky se mohou nabijet
pouze pod dozorem dospélé osoby. inujte staré a nové baterie a nepouzivejte spolecné riizné typy a znacky baterii. PouZivejte pouze 3 ks. baterii typu
AA (LROG). Pri vkladani batem vzdy dbejte najejich spréavnou polaritu (+/-). Vybité baterie okamzité vyndejte z hracky. Nikdy nezkratujte pélové svorky.

Piktogram preskrtnuté popelnice znamend, ze hracka a baterie se nesmilikvidovat s béznym smésnym odpadem. Aby predejit potencidinim
nebezpedim pro Zivotni prostiedinebo lidské zdravi, pouZité baterie a vyslouzily modul projektoru odevzdejte do sbémého dvoru odpadnich
elektrickych a elektronickych zafizeni k recyklaci. Miizete chranit Zivotni prostredi podilenim se na opétovném vyuZiti a zpétném ziskavani,
véetné recyklace, pouzitych zafizeni. Pro vice podrobnosti ohledné recyklace prvki tohoto produktu a baterii kontaktujte zéstupce mistni
samospravy, dodavatele sluzeb likvidace odpadi nebo prodejnu, kde byl produkt pofizen.

SK| DOLEZITE! CITAJTE POZORNE A
UCHOVAJTE PRE BUDUCE POUZITIE!

Obrézky s nazorné. Skutocny vyjrobok sa moze Iisit od vyrobku, ktory je predstaveny na obrazkoch.
Produkt je urceny pre deti vo veku od 3 do 6 rokov.

UPOZORNENIE! Nevhodné pre deti vo veku do 36 mesiacov! Obsahuje malé prvky — riziko prehltnutia alebo zadusenia.
UPOZORNENIE!

1) Pred prvym poutitim odstrarite v3etky prvky obalu/balenia, vreckd, oddelovace batéri, ako aj uchopovacie/spojovacie pasiky
a pripadne ochranné nélepky (napr. na zrkadielku). Vreckd a prvky obalu/balenia uschovavajte mimo dosahu deti.

Pred kazdym poutzitim — skontrolujte stav hracky. V pripade, ak zistite nejaké poskodenie — hracku prestaiite pouzivat,
vyhodte ju a vymeiite na novd.

3) Nepoutzivajte hracku inym spdsobom ne je predstaveny v prirucke

4)  Produkt by sa mal pouzivat na bezpecnych miestach, napriklad v interiéri.

FUNKCIE HRACKY

Hlavné funkcie:

M1 Svetld auta

M2 Odnimatelny kryt motora, svetld na motore a zvuky motora
M3 Odnimatelny olejovy filter a mierka hladiny oleja
M4 Merac hladiny oleja

M5 Kli¢ na demontaZ motora

M6 Startér motora

M7 Automaticka prevodovka

M8 Otocny volant a klaksén

M9 Odnimatelné podpery

M10 Odnimatelné kolesa a puklice

= 2

Podrobné funkcie (mozné vykonané tkony):

1. Spojteskrutkovac s klticom a vytvorte nastroj na utahovanie alebo

povolovanie sticiastok.

5. Vlozte dva panty na spravne miesta a potom zaistite kryt v

otvorenej polohe.

2. Postlaceni Startéra (M6) sa rozsvietia predné svetld a svetla | 6.  Naodstranenie krytu motora najprv odskrutkujte vetky skrutky
motora. apotom ho zlozte.
3. Pomocou skrutkovaca mozete odskrutkovat pozndvaciu znacku. | 7.  Potom moZzete vybrat motor. Odskrutkujte vietky skrutky a
4. Naotvorenie motora odskrutkujte skrutky pri mriezke, odstrarite vyberte motor.
mriezku a potom zdvihnite kryt motora. 8. Dalsie stciastky mozete demontovat pomocou skrutkovaca alebo

klica.



9. Skontrolujte hladinu oleja v motore pomocou meraca oleja. Kryt | 14. Menite rychlosti v automatickej prevodovke.

moZete tieZ odstrdnit. 15. Otocte gombik na otvorenie tlozného priestoru. Po otvoreni
10. Stlacenim Startéra (M6) sa rozsvietia svetla motora. Rozsvietia zaznie alarm.
sa aj svetld auta. Optovnym stlacenim ich vypnete. 16. Zdvihnite motor, povolte skrutky, oto¢te stupacky a potom skrutky

11. Posstlaceni nidzového trojuholnika budi svetla blikat. znova utiahnite.

12. Otocte volantom a po stlaceni tlacidla zaznie klakson. 17. Odskrutkujte skrutky na kolesach, odstrarite puklice a demontujte
13. Rukovat mozete tieZ odstranit. Ak nie je odstranend, moze sa koleso.
pouZit na tlacenie hracky. 18.  Po odskrutkovani skrutky demontujte timice.
CISTENIE

Hracku udrZiavajte v ndleZitej Cistote, utierajte ju suchou handrickou alebo kefou s makkym vlasom. Hracku nepondrajte do vody, kedZe v opacnom pripade sa
hratka méze pokazit! Ak dieta nebude hracku dIhsi cas pouzivat, alebo planujete hracku dIhsi ¢as uschovavat nepouzivanti — odpori¢ame, aby ste z hracky
vytiahli batérie. Hracku uschovavajte v suchych dobre vetranyich miestnostiach. Chréfite pred prachom, $pinou a vihkostou.

BEZPECNE POUZIVANI BATERII

Upozomenie! Vymenené batérie okamdite likvidujte. Vzdy uchovévajte nové a pouzité batérie mimo dosahu deti. Batérie moze {iba dospeld osoba.
Vymena batérii:

B1. Odskrutkujte a odstrarite rukovat.

B2. Odskrutkujte dve skrutky batériového priestorua potom ho otvorte.

B3. Viyberte staré batérie a nahradte ich novyml (3 batérie typu AA - LROG6) - dbajte na spravnou polaritu (+/-). Zavriete batériovou kapsu a pnsraubujle $raub.
Alkalické alebo iné primarne clanky nesmd byt v Z|adnom pnpade nabuane Nabua(l clanky pred nabijanim vyberte z hracky. Nabijaci dlanky mozno nabijat’
len pod dozorom dospelé osoby. inujte staré a nové batérie anep rozdielne typy a znacky batérii. PouZivajte len 3 ks. batérii typu AA
(LROG). Pri vkladani batenl vzdy dbajte na ich spréavnou polaritu (+/-). Vybité batérie okamité odstrérite z hracky. Nikdy neskratujte pélové svorky.

Symbol preclarknuieho smetného kosa mformu;e e hracka anl batérie sa nesmd vyhadzovat do netriedeného (k dlneh odpadu
Aby ste predisli potencial i ludského zdravia bované b y hracl

do prislusného zberného miestas nelom |ch recyklacle kedze patria medzi odpady elektnckych a elektromckych zariadeni. MoZete pomoct
chrénit Zivotné prostredie prispi ému pouZitiu idlov, vratane recyklacie op jich zariadeni. Ked cheete ziskat

blizsie informécie o recyklacii tohto vyrobku a batérii, obrétte sa na miestnu samospravu, zberné miesto alebo obchod,
B\ ktorom ste dany vyrobok kipili.

[ FONTOS! FIGYELMESEN OLVASSA EL
S ORIZZE MEG KESOBBI FELHASZNALAS
Az abrdk attekintd brdk. A termék eltérhet az dbran lathatdtol. ESET E RE!

FIGYELMEZTETES! Csak 36 honaposnal idésebb gyermekek szdméra alkalmas! Apré alkatrészeket tartalmaz — lenyelés vagy
fulladds veszélye ll fent.

FIGYELMEZTETES!

1) Azelsd hasznélat eldtt tavolitson el minden csomagoldst, zacskot, elemelvalasztot, valamint a csatlakozo péntokat és minden védomatricét
(pl. a tiikron). A zacskokat és a csomagolelemeket gyermekektdl elzarva kel tartani.

2) Minden haszndlat eldtt ellendrizze a jaték allapotat. Ha sériilést talal rajta, hagyja abba a hasznalatét, dobja ki a jatékot, és cserélje ki egy ujjal.

3)  Nehaszndlja a jétékot a hasznalati utasitasban leirtaktol eltérd modon.

4)  Aterméket biztonsagos helyeken kel haszndlni, példaul beltéren.

AJATEK FUNKCIO1

F6 funkciok:

M1 Autélampak

M2 Levehetd motorfedél, motorlampék és motorhangok




M3 Levehetd olajsziird és olajszintmérd
M4 Olajszintjelzd

M5 Kulcs a motor szétszereléséhez

M6 Motorinditd

M7  Automata sebességvalto

M8 Forgathatd kormanykerék és duda
M9  Levehetd tdmasztékok

M10 Levehetd kerekek és disztarcsak

Részletes funkcidk (végrehajthaté miiveletek):

1. Catlakoztassaa csavarhiizot a kulcshoz, hogy egy eszkbzthozzon | 10. A inditd (M6) m dsdval a lémpak vilégitani
létre az alkatrészek meghtizasahoz vagy lazitasak fognak. Az autélampék is bekapcsolnak. Ujabb megnyoméssal
2. A motorindito (M6) megnyomésakor az els6 lampak és a kikapcsolhatja dket.
motorlampak vildgitani kezdenek. 11, Hamegnyomjaa vészvillogd gombot, a lampak villogni fognak.
3. Ac (iz6 segitségével | lheti a amtabla 12. Forditsa el akormanykereket, és hamegnyomja a gombot, hallani
4. A motor kinyitasahoz csavarja ki a csavarokat a hitéracsnal, fogja a dudat.
tavolitsa el a rcsot, majd emelje fel a motorfedelet. 13, Azemeldkaris eltévolithaté. Ha nincs eltévolitva, ajaték tolésara
5. Helyezzen be két zsanért a megfeleld helyekre, majd rdgzitse a is hasznalhaté.
fedelet nyitott helyzetben. 14.  Viltson sebességet az automata valtoval.
6. Amotorfedél eltvolitasdhoz elszor csavarja ki az dsszes csavart, | 15. Forditsa el a gombot a téroldrekesz kinyitdsahoz. Kinyitaskor
majd vegye le. riasztéhang hallhatd.
7. Ezutdneltévolithatjaa motort. Csavarja kiaz dsszes csavart, majd | 16. Emelje fel a motort, lazitsa meg a csavarokat, forditsa el a
vegye ki a motort. lbtartokat, majd hizza meg tjra a csavarokat.
8. Atovbbi é é léséhez hasznéljon ¢ izét | 17. Csavarjakiakerekek csavarjait, vegye le adisztarcsakat, és szerelje
vagy kulcsot. szét a kereket.

9. Ellendrizze a motor olajszintjét az olajszintjelzdvel. A fedeletis | 18. A csavarok eltdvolitésa utdn tévolitsa el a lengéscsillapitokat.
eltavolithatja.

TISZTITAS ES KARBANTARTAS

Tartsa tisztdn a jatékot szdraz ruhdval torténd attorléssel vagy puha sortéjii kefével. Ne meritse vizbe - ez ajaték to kockézatat
Ha gyermeke hossz(i ideig nem hasznélja a jétékot, vagy azt tervezi, hogy hosszu ideig hasznalatlanul térolja — ajénlott eltavolitani az elemeket a jatékbdl. A
jatékot szdraz, jol szelldzo helyen térolja. Keriilje a port, a szennyezddést és a nedvességet.

ABIZTONSAGOS AKKUMULATOR-HASZNALAT

Figyelmeztetés! A kicserélés utan haladéktalanul dobja ki az elemeket. Az tj és a kimeriilt elemeket a gyermekektdl elzarva kell tartani.

Az elemet csak felndtt személy cserélheti.

Elemcsere:

B1. Csavarja le és tavolitsa el a fogantyuit.

B2. Csavarja ki a két csavart az elemtarton, majd nyissa ki azt.

B3. Vegye ki a régi elemeket, és cserélje ki ket jakkal (3 db AA - LRO6 elem) - iigyeljen az elemek megfeleld polaritésara (+/-). Tegye vissza az elemtartd
fedelét, és csavarozza be a csavart.

Anem tolthetd elemeket soha ne probalja feltdlteni. A tolthetd elemeket a feltdltés eldtt ki kell venniajétékbdl. A tolthetd elemek kizérdlag felndtt feliigyeletében

tolthetdk. Nem szabad kiilonboz6 tipusu, illetve Uj és hasznélt elemeket keverni egymassal. Kizérolag 3db AA (LRO6) tipusti elemet szabad hasznélni. Az

elemeket a polaritésuknak megfelelden kell behelyezni (++/-). A kimeriilt elemeket haladéktalanul ki kell venni a jatékbol. Tilos a polusaikat rvidre zarni.

Azathuzottszemetgyuﬂoszlmbolumazljeln hogya Jalekesazelemeketnemszabad dztartdsi hulladékkal egyiitt kidobni. Akd

vagy az emben é k "esetleges karoshmm" l6zése érdekében a haszndlt elemeket és a haszndlt jéték az elektromos
és dezések itdsdra kijelolt gyujlohelyen kell elhelyezni. Segithet védeni a kornyezetet, és
k eszkoz Uj lasahoz. A termék elemeinek uj itésdra vonatkozo ré: informéciok
érdekében feI keII venni a kapcsolatot a helyi hatdsagok képviseldivel, 8kok ar itdsdval foglalkozo dltatoval vagy a
bolttal, ahol a terméket véséroltak.




RO| IMPORTANT! CITITI CU ATENTIE $

PASTRATI ACEST DOCUMENT PENTRU
CONSULTARE ULTERIOARA.

Imaginile sunt doar cu titlu de referinta. Produsul poate diferi de imagini.
Produsul este destinat copiilor cu varsta cuprinsa intre 3 si 6 ani.

AVERTISMENT! Contraindicat copiilor mai mici de 36 de luni! Contine piese mici — risc de inghitire sau sufocare.

AVERTISMENT!

1)

2)
3)
4

Tnainte de prima utilizare, indepértati toate elementele de ambalaj, pungile, separatorul de baterii, precum si benzile de conectare si orice
autocolant de protectie (de exemplu, de pe oglindd). Nu péstrati pungile si ambalajele intr-un loc la indemana copiilor.

Tnainte de fiecare utilizare - verificati starea jucériei. in cazul in care constatati defectiuni - incetati sa folositi jucria, aruncati-o si inlocuiti-o cu una noua.
Nu utilizati jucaria in alt mod decét cel indicat in instructiuni.

Produsul trebuie utilizat in locuri sigure, cum ar fi interiorul casei.

FUNCTIILE JUCARIEI

Functii principale:

M1
M2
M3
M4
M5
Mé
M7
M8
M9

Faruri auto

Capac de motor detasabil, lumini si sunete de motor
Filtru de ulei detasabil si indicator de nivel al uleiului
Indicator de nivel al uleiului

Cheie pentru demontarea motorului

Starter motor

Cutie de viteze automata

Volan rotativ si claxon

Suporturi detasabile

M10 Roti si capace detasabile

Functii detaliate (actiuni posibile):

1.

Conectati surubelnita cu cheia pentrua crea uninstrument pentru | 10.  Apasati starterul (M6) pentru a aprinde luminile motorului. Se

strangerea sau slabirea componentelor. vor aprinde si farurile masinii. Apasati din nou pentru a le opri.
(Cand apésati starterul (M6), farurile din fatd si luminile motorului | 11. Cand apasati triunghiul de urgentd, luminile vor incepe sa
se vor aprinde. clipeasca.

Puteti desfileta placuta de inmatriculare folosind surubelnita. 12. Rotiti volanul, iar cand apasati butonul, veti auzi claxonul.
Pentru a deschide motorul, desfiletati suruburile de langé grild, | 13. Puteti, de asemenea, sa indepdrtati manerul. Dacd nu este
indepartati grila si apoi ridicati capacul motorului. indepartat, poate fi utilizat pentru a impinge jucaria.
Introduceti doua balamale inlocurile corespunzatoare, apoiblocati | 14.  Schimbati vitezele in cutia de viteze automata.

capacul in pozitia deschisa. 15. Rotiti butonul pentru a deschide compartimentul de depozitare.
Pentruaindepérta capacul motorului, desfiletati mai intai toate (Cand este deschis, se va auzi un sunet de alarma.

suruburile, apoi scoatefi-l. 16. Ridicati motorul, slabiti suruburile, rotiti suporturile pentru
Apoi, puteti scoate motorul. Desfiletati toate suruburile si scoateti picioare i apoi strangeti din nou suruburile.

motorul. 17.  Desfiletati suruburile rotilor, indepartati capacele si demontati
Puteti demonta c li utilizand surubelni roata.

sau cheia. 18.  Scoateti amortizoarele dupé desfiletarea surubului.

Verificati nivelul uleiului din motor folosind indicatorul de ulei.
De asemenea, puteti indeparta capacul.




INTRETINERE SI CURATARE

Pastratijucaria curatd, stergand-o cu o lavetd uscata sau cu o perie cu perimoi. Nu fnmuiati jucariain apa - acest lucru poate deteriora jucrial Tn cazul in care
copllul nu foloseste jucaria o penoada mailungd sau planuiti sa o depoxzitati o perioada maiind fara afifolosita - va jam sd scoateti bateriile
din jucdrie. Depozitati jucaria in incéperi uscate si bine ventilate. Evitati praful, murdaria si umiditatea.

CONDITII DE UTILIZARE IN SIGURANTA A BATERIEI

Avertisment! Aruncati bateria imediat dupa inlocuire. Nu lasati bateriile noi si uzate la indemana copiilor.
Bateria poate fi inlocuitd numai de catre o persoana adulta.
Inlocuirea bateriei:
B1. Desurubati si indepartati manerul.
B2. Desuruba’u cele doud suruburi ale compartimentului pentru baterii si apoi deschidet-1.
B3. Scoate‘u bateriile vechi siinlocuiti-le cu altele noi (3 baterii AA - LR06) - acordati atentie polaritatii corecte a bateriilor (+/-). Acoperiti din nou compartimentul
bateriei si strangeti surubul
Bateriile care nu sunt reincarcabile nu pot fi reincarcate. Bateriile destinate incarcarii trebuie scoase din jucrie inainte de incarcare. Bateriile reincarcabile pot
fiincarcate numai sub sup herea unui adult. Nu ti diferite tipuri de baterii sau bateriile noi cu cele uzate. Trebuie folosite doar 3 baterii A (LR0G).
Bateriile trebuie introduse cu polaritatea corecta (+/-). Bateriile descarcate trebuie scoase imediat din jucarie. Nu scurtcircuitati bornele de alimentare.
Simbolul cu cosul de gunoi téiat indica faptul ¢ jucaria si bateriile nu pot fi aruncate impreuna cu deseurile menajere. Pentru a preveni
pericolul potential pentru medlu sau pentru sanatatea umand, desfiletati transmiteti bateriile uzate Jucaria defect Ia punctul lndlcat de
colectarep lectrice sielectronice. Puteti
lareutilizare i retuperare, indlusiv reciclarea echipamentelor electronice utilizate. Pentru a primiinformatii detaliate privind reciclarea acestui
produssia bateriilor, contactati local al administratiei, furnizorul de servicii de eliminare sau magazinul de unde ati achizitionat
N odusul.

[ BAXHO! IPOYTUTE BHUMATENBHO,
WUMEWUTE 419 WCNONb30BAHUA B
bYNYLLEM!

MPEAYNPEXAEHUA! He nopxoauT Ansa peteit mnagwe 36 mecawe.CopepxuT Menkue AeTant — OMacHoCTb yayLbA Ui
MpOrnaTbiBaHNA.

NPEAYNPEXAEHUA!

1) Mepep nepBbIM 1CMONb30BaHHEM CHIIMUTE NONHOCTbIO YNAKOBKY, NaKeTbl, cenapatop 6aTapen, a Takxke COBAMHNTENbHbIE MNAHKM U NloGble
3aLLWTHbIE HaKNeTKN (HAaNpUMep, Ha 3epkane). XpaHuTe NakeTbi v yNakoBOYHblE MaTepUanbl BAANH OT AeTeil.

2)  (nepyeT npoBepATb COCTOAHIE UTPYLLKY NEPeA KA bIM UCi B cnyuae p i1 - Npekp
UCNONb30BaHte, BbIGPOCLTE UTPYLUKY U 3aMeHNTE ee Ha HOBYI0.

3)  3anpelwjaeTca UCNoNb30BaTb UTPYLLKY UHAYE, YeM YKA3aHO B MHCTPYKLMM.

4)  TpoAyKT CleayeT Mcnonb30BaTh B Ge30nacHbIx MecTax, Hanpumep, B NoMeLLIeHiH.

OYHKLIUA UTPYLLKW

OcHOBHble dyHKLMM:

M1 Asromo6unbHble hapbi

M2 (bemHast KpbiluKa ABUraTens, NoACBETK ABUTATENA 1 3BYKM JiBUTaTeNs
M3 CoemHblit MacnAHbIit GUALTP 1 MHAVKATOP YPOBHA Macna

M4 Mupukatop ypoBHa Macna

M5 Kniou AnA pa3bopku Asuratens

M6  Craptep asuratensa

M7 AsTomarnyeckas kopobka nepepay

M8 ToBOPOTHbIV pynb It KNAKCOH

M9 CoemHble onopbi

Harnanwbiit yeptex. lpolyKT MOXET OTAMYATLCA OT TOT0, KOTOPbI MPE/ACTABNEH Ha PUCYHKE.
TpozyKT NpeaiHasHayeH JnA AeTeii B BO3pacTe oT 3 70 6 eT.




M10 Coemnble koneca v konnaki
Moapo6Hble dyHKLMK (BO3MOXHbIE AelCTBIA):

1. CoepuuTe 0TBEPTKY C KMIOYOM, UT0ObI CO3AaTb MHCTPYMeHT | 10. Haxmute Ha captep (M6), uTo6bl BKKOUUTL NOACBETKY

ANA 3aTATUBAHNA UK 0C/1a6neHms KOMNOHEHTOB. Apurarensa. Takxe 3aropAarca ¢ap|>| aBTomobuna. Haxmure
2. Tpu HaxaTum Ha ctaprep (M6) BKnloyaTca nepeHme Gpapbl u CHOBA, 4TOGbI BbIKIOUHTD.
NoACBETKA ABUTaTeNs. 11, Tpy HaxaTuv Ha aBapUiiHblit TPEYTONbHIK dapbl HAUHYT MUTaTh.

3. Bbl MoOXeTe OTKPYTUTb HOMEPHOI 3Hak C omoLLblo 0TBepTKM. | 12.  ToBepHuUTe pynib, @ NPU HAXATUM HA KHOMKY Pa3AACTCA CUTHan

4. Y100bl OTKPbITH ABUTATENb, OTKPYTUTE BUHTbI BO3NE PELLETK KnaKcoHa.
PaAuaTopa, CHUMUTe pelueTky, 3aTem NoAHMMUTE Kpbiluky | 13.  Bbl Takie MoXeTe cHATb pyuKy. Eciu oHa He cHATa, ee MOXHO
[LBUraTens. UCNONb30BATb ANA TONKAHNA UTPYLIKA.
5. BcraBbTe fBe MeTau B COOTBTCTBylowMe MecTa, 3aTem | 14. [llepekniovaiite nepeaun B aBTOMaTUuECKOil KOpoOKe nepesay.
3aQUKCUpYITe KPILLIKY B OTKPHITOM NONOXeHMM. 15. ToBepHuTe pyuKy, 4To6bl OTKPbITL OTCEK ANA XpaHeHus. Mpu
6. Y4T06bl CHATD KPbILIKY ABUTaTeNs, CHauana OTKPYTUTE BCE BIUHTb, OTKPBITUM PA3AACTCA 3BYKOBOI CUTHaN TPEBOTM.
3aTeM CHUMWTe ee. 16. M [BUTATENb, 0CNAGbTE BUHTb, NOBEp
7. 3atem Bbl MOXeTe CHATb ABUraTenb. OTKPYTUTe BCe BUHTBI U 3aTeM CHOBA 3aTAHUTE BUHTbI.
BbIHbTE ABUTATENb. 17. OTKpyTUTe BUHTBI Ha KONIecax, CHUMMTE Konmaku 1 pasbepute
8. MOXHO pa3bupatb ¢ Koneco.
OTBEPTKY UNH Kto4a. 18. CHumuTe amopTuU3aTopbl N0CNE OTKPYYMBAHNA BUHTA.

9. TpoBepbTe ypoBeHb Macna B fjBUraTene CIOMOLLIbK) MACAHOT0
Lyna. Bbl Take MOXeTe CHATD KPbILLIKY.

YUCTKA U TEXHNYECKOE O6CNTYKUBAHUE

I'Io;mep)«msal?lre WrpyLwKy B YACTOTe, NPOTUPaA ee (}’XOI7I TKaHbHO W LWETKOIA C MATKOIA LLIETUHOIA. He mouute WUrpyLUKa B BOAE — 3T0 MOXET NPUBECTU K
noBpexaeHnio VlfpyLLIKVI! Ecm peﬁEHOK He UCnonb3yeT UrpyLLKY B TeyeHue ANUTENbHOr0 BpeMeHN WK Bbl NIaHUPYeTe XpaHUTb ee €3 ucnonb3oBaHuA B

TeyeHve 0 BpemeHu - TCA U3BNeYb U3 Hee . XPBHMTE WrpyLUKY B CYXOM, XOPOLLO NPOBETPUBAEMOM MOMELLEHNH. He
A0nycKaTb NonagaHnA nbinu, rpasu v Bnaru.

ycnoBua anA GE3ONACHOI0 UCNoib30BAHUA BATAPEN

Brumanue! Yrunusupyiire 6atapen cpasy nocne 3ameHbl. Beerga xpanuTe HoBble 1 COMb30BaKHbIe 6aTapen B HeAOCTYNHOM ANA AeTeli MecTe.

3ameHy GaTapeyt 0MKeH NPOU3BOAUTD TONbKO B3POCIbIIA.

3ameHa barapen:

B1. OTKpyTUTE 1 CHUMUTE PYuKY.

B2. OTkpyTUTe A1BA BUHTA, GUKCMpYHoLLIUX GaTapeiiHblii OTceK, 3aTem OTKpoiiTe ero.

B3. BuiHbre cTapble GaTapeikit it 3ameuTe 1 HoBbiMY (3 GaTapeiikin AA - LROG) - 06pauTe BHIUMaHUeE Ha NPaBUNIbHYI0 MOAAPHOCTb 6atapeid (+/-). CHoa
3aKpOIfTe GarapeiiHbili OTCeK U 3ATAHUTE BIHT.

He ponyckaertca peil, H 1A 3apAaku. lepen 3apaaKoit 6 6 UYeHbl
V3 UTYLIKA. AKKYMYNIATOHbIE Garapei, NpeayCMOTpeHHbIE [A 3aPAIKN, CTIEZlyeT 3aPAKTH TONbKO M0 MPUCMOTPOM szoou>|x He cmewwmBaitre Gatapent
Pa3HbIX TUMOB WK HOBbIE 1 HC 6arape. la TonbKo 3w Garapeu Tuna AA (LRO6). Yc 6arapen ¢
iinonapHocTy (+/-).F 6atapeu cnepyer 13BN P He ponyckait 0 KNIeMM UCTOYHYKA
TUTaHUA..
( DKHYTOI! MYCOPHOIA Kop: A pyuKam Gatapen Te (6
Yiro6b1 npezoTep ii Bpea cpeqe wnn 3}10])08!:!0 uenoseKa nepenauTe MCNONb30BaHHbIe Gatapei u
VIFpyLLIKA B CIeLanbHbIi MyHKT c6opa nd nepep TPUYECKOrO M 3K Bbi Moxee nomoub
3ALLUTTL OKPY>KAI0LLIYIO CPefly, y4acTByA B PHOM UCT 1 BOCC B T.u. B Nepep
y Po6Ho#t MHOp pep 30 pei, Noxanyiicta, CBARKUTECH
EE npenc MECTHbIX BNIaCTet, N0C yayrnoy BKOTOPOM Bbl IPUOGPENy u3genve.
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