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Uwagi

Oswiadczenie Federalnej Komisji Lacznosci

Urzadzenie to jest zgodne z Czescig 15 przepiséw FCC. Jego dziatanie wymaga
spetnienia nastepujgcych dwdch warunkow:

¢ Urzadzenie to nie moze powodowac zadnych szkodliwych zakfocen i

* Urzadzenie to musi akceptowa¢ wszelkie odbierane zakidcenia, wigcznie z
zaktéceniami nieprzewidywalnymi.

Urzadzenie to zostato poddane testom, kt6re okreslity, ze spetnia ograniczenia
dla urzadzen cyfrowych klasy B, okreslone przez czes¢ 15 przepisow

FCC. Wymagania te zostaty ustanowione w celu zapewnienia wtasciwego
zabezpieczenia przed szkodliwymi zaktéceniami urzadzen w instalacji domowej.
To urzadzenie generuje i moze emitowaé promieniowanie elektromagnetyczne
o czestotliwo$ciach radiowych i w razie montazu oraz uzycia niezgodnego z
zaleceniami moze powodowac¢ zaktdcenia w komunikacii radiowej. Jednakze, nie
mozna zagwarantowac, ze zakfocenia nie wystapig w okreslonej instalacji. Jesli
urzgdzenie wptywa na jako$¢ odbioru radia lub telewizji, co mozna sprawdzi¢
poprzez wytgczenie i wigczenie urzadzer, uzytkownik powinien sprébowaé
samodzielnie usung¢ zaktécenia poprzez zastosowanie jednej lub wigcej
nastepujacych czynnosci:

* Zmiana pozycji lub ukierunkowania anteny odbiorcze;.

*  Zwiekszenie odstepu miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

* Podfgczenie urzadzenia do gniazda zasilanego z innego obwodu niz to, z
ktérego zasilany jest odbiornik.

* Skonsultowanie si¢ z dostawca i doswiadczonym technikiem radiowo-
telewizyjnym w celu uzyskania pomocy.

ekranowanych w celu zapewnienia zgodnosci z przepisami FCC. Zmiany lub
modyfikacje wykonane bez wyraznego zezwolenia strony odpowiedzialnej za
zgodno$¢ moga pozbawi¢ uzytkownika prawa do uzywania tego urzadzenia.

Produkt zgodny z ENERGY STAR

r-=1 ENERGY STAR to potagczony program U.S. Environmental
m Protection Agency i U.S. Department of Energy, umozliwiajgcy
m oszczedzanie pienigdzy i chronigey srodowisko poprzez efektywne
energetycznie produkty i praktyki.

Wszystkie produkty ASUS z logo ENERGY STAR sa zgodne ze
standardem ENERGY STAR, a funkcja zarzgdzania zasilaniem jest
wtgczona domysinie. Monitor i komputer sg automatycznie ustawione na
przechodzenie do trybu uspienia po 10 i 30 minutach braku aktywnosci
uzytkownika. Aby wybudzi¢ komputer, kliknij myszg lub nacisnij na
klawiaturze dowolny przycisk. Odwiedz http://www.energystar.gov/
powermanagement w celu uzyskania szczegétowych informaciji
dotyczacych zarzgdzania zasilaniem i korzysci z jego stosowania

dla srodowiska. Dodatkowo, odwiedz stroneg internetowg http://www.
energystar.gov w celu uzyskania szczegétowych informacji o potaczonym
programie ENERGY STAR.

/ ? Do potgczenia monitora z kartg graficzng wymagane jest stosowanie kabli




UWAGA: Program Energy Star NIE jest obstugiwany w systemie operacyjnym
FreeDOS i w systemach opartych na systemie operacyjnym Linux.

o>

Oswiadczenie Kanadyjski Departament Komunikacji

To urzadzenie cyfrowe nie przekracza ograniczen klasy B dla emis;ji
zaktécen radiowych, ustalonych przez Przepisy dotyczace zaktdcen
radiowych Kanadyjskiego Departamentu Komunikaciji.

To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjska normg ICES-003.
To urzadzenie cyfrowe klasy B spetnia wszystkie wymagania kanadyjskich

przepisow dotyczgcych urzadzen wywotujacych zaktécenia.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du

Réglement sur le matériel brouiller du Canada.

Zgodnos¢ programowa z funkcja niskiego poziomu

niebieskiego swiatta

Gdy ,Filtr obrazu/$wiatta niebieskiego” jest ustawiony na MAKS., firma

ASUS wymaga, aby kazdy model przeszedt test SW LBL.

Aby ograniczy¢ zmeczenie oczu, nalezy stosowac sie do ponizszych

zalecen:

* Podczas wielogodzinnej pracy przed monitorem nalezy robi¢ przerwy.
Zalecane jest robienie krdtkich przerw (co najmniej 5 min) po okoto godzinie

ciagftej pracy przed komputerem. Krotkie, ale czgste przerwy sa bardziej
skuteczne niz jedna dtuga przerwa.

* W celu zminimalizowania zmeczenia i suchosci oczu nalezy od czasu do
czasu pozwoli¢ oczom odpoczaé, skupiajac wzrok na obiektach znajdujgcych
sie daleko.

+ Cwiczenia oczu moga pomdc w ograniczeniu ich zmeczenia. Cwiczenia te
nalezy czesto powtarzac. Jesli zmeczenie oczu bedzie sig utrzymywac, nalezy
skonsultowacé sie z lekarzem. Cwiczenie oczu: (1) Kilkukrotne przesuwanie
wzroku w gore i w dét (2) Powolne obracanie oczami (3) Przesuwanie wzroku
po przekatne;.

*  Wysokiej energii $wiatto niebieskie, moze by¢ przyczyng zmeczenia
oczu i zwyrodnienia plamki zéttej zwigzanego z wiekiem (AMD). Filtr
Swiatta niebieskiego redukuje o 70% (maks.) szkodliwe Swiatto niebieskie,
umozliwiajgc unikniecie syndromu widzenia komputerowego (CVS).

Filtr $wiatta nieb. ustawiony na MAKS. Jest to zgodne z certyfikatem TUV
Rheinland Low Blue Light Software Solution Certification.
Technologia Flicker-Free

Monitor wykorzystuje technologie Flicker-Free, ktdra usuwa widoczne dla
oka migotanie, zapewnia komfort widzenia i zapobiega zmeczeniu oczu i
zmeczeniu ogdlnemu.
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Informacje zwigzane z bezpieczenstwem

Przed wykonaniem ustawien monitora nalezy uwaznie przeczytac cata,
dostarczong w opakowaniu dokumentacje.

Aby zapobiec pozarowi lub porazeniu prgdem elektrycznym, nigdy nie nalezy
naraza¢ monitora na dziatanie deszczu lub wilgoci.

Nigdy nie nalezy otwiera¢ obudowy monitora. Niebezpieczne, wysokie
napiecie wewnatrz monitora moze spowodowac powazne obrazenia fizyczne.

W przypadku uszkodzenia zasilacza nie wolno naprawia¢ go samemu. Nalezy
skontaktowac sig¢ z technikiem serwisu lub ze sprzedawca.

Przed rozpoczeciem uzywania produktu nalezy sprawdzic, czy wszystkie
kable sa prawidtowo podtaczone oraz, czy nie sg uszkodzone. Po wykryciu
jakiegokolwiek uszkodzenia nalezy jak najszybciej skontaktowac si¢ z
dostawca.

Szczeliny i otwory w tylnej lub gérnej czesci obudowy, stuzg do wentylaciji. Nie
nalezy zakrywaé tych szczelin. Nigdy nie nalezy umieszczac tego produktu
obok lub nad grzejnikiem lub zrodtem ciepta, dopoki nie zostanie zapewniona
prawidtowa wentylacja.

Monitor nalezy zasila¢ wytgcznie ze Zrddta zasilania wskazanego na
etykiecie. Przy braku pewnosci co do typu zasilania w sieci domowej nalezy
skontaktowac si¢ z dostawcg lub lokalnym zaktadem energetycznym.

Nalezy uzywaé wtasciwg wtyczke zasilania, zgodng z lokalnymi standardami.

Nie nalezy przecigza¢ listw zasilajgcych lub przedtuzaczy. Przecigzenie moze
spowodowaé porazenie pradem elektrycznym.

Nalezy unikaé kurzu, wilgoci i ekstremalnych temperatur. Nie nalezy trzymaé
urzadzenia w miejscu, gdzie moze ono si¢ zamoczy¢. Monitora nalezy ustawi¢
na stabilnej powierzchni.

Urzadzenie nalezy odtgczy¢ od zasilania podczas burzy z wytadowaniami
atmosferycznymi lub, jesli nie bedzie dtugo uzywane. Zabezpieczy to monitor
przed uszkodzeniem spowodowanym skokami napiecia.

Nigdy nie nalezy wpycha¢ do szczelin obudowy monitora zadnych obiektow
lub wlewa¢ ptyndw.

Aby zapewni¢ oczekiwane dziatanie, monitor nalezy uzywac wytacznie z
komputerami z certyfikatem UL, z gniazdami o parametrach pragdu zmiennego
100-240V.

Monitor nalezy podtgczy¢ za pomocg przewodu zasilajgcego podtgczonego do
gniazdka z uziemieniem.

W przypadku wystgpienia problemdw technicznych z monitorem nalezy
skontaktowac si¢ z wykwalifikowanym technikiem serwisu lub ze sprzedawca.
Regulacja gtosnosci oraz korekta innych ustawien niz pozycja centralna, moze
zwiekszyc¢ napiecie wyjsciowe stuchawek dousznych/nagtownych, a przez to
poziom ci$nienia akustycznego dzwigku.

Widoczny symbol przekreslonego, kofowego kontenera na $mieci oznacza,
ze produktu (urzadzenia elektryczne i elektroniczne oraz baterie pastylkowe
zawierajace rte¢) nie nalezy wyrzuca¢ wraz z odpadami komunalnymi. Nalezy
zapoznac sie z lokalnymi przepisami dotyczacymi usuwania produktow

I elektronicznych.

AEEE yonetmeligine uygundur



Zapobieganie przewrdceniu

Podczas uzywania wy$wietlacza, aby zabezpieczy¢ monitor przed upadkiem, LCD
nalezy przymocowac¢ do $ciany z uzyciem linki lub fancucha, ktére mogg utrzymac
ciezar monitora.

1

Sruba M4 lub M6

Linka

Linka lub taricuch

. e Rzeczywisty wyglad wyswietlacza moze sie rézni¢ od wyswietlaczy
[\ pokazanych na ilustracjach.
¢ Instalacja musi by¢ wykonana przez wykwalifikowanego technika,
aby uzyskac wiecej informacji nalezy sie skontaktowac ze swoim
dostawca.

¢ Dla modeli o wadze netto >=7kg. Nalezy wybra¢ odpowiedni sposéb
zabezpieczenia przed przewrdceniem.

¢ Dla modeli z uchwytem do montazu VESA, nalezy uzy¢ metode @,
wkrec Sruby z pierscieniem w otwor mocowania VESA, a nastepnie
przymocuij linke lub faricuch do $ciany. W przeciwnym razie, uzyj
metode @, aby przymocowac linke lub faricuch do wspornika, a
nastepnie przymocuj go do Sciany.

vii
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Dbanie i czyszczenie

Przed zmiang pozycji monitora zaleca si¢ odtaczenie kabli i przewodu
zasilajgcego. Podczas zmiany pozycji monitora nalezy stosowaé wtasciwe
techniki podnoszenia. Podczas podnoszenia lub przenoszenia nalezy chwycié
za krawedzie monitora. Nie nalezy podnosi¢ monitora za podstawe lub za
przewdd.

Czyszczenie. Wytgcz monitor i odtgcz przewdd zasilajgey. Oczysé
powierzchnie monitora pozbawiong luznych wtékien, nie szorstka szmatka.
Trudniejsze do usuniecia plamy, mozna usung¢ szmatka zwilzong w tagodnym
$rodku do czyszczenia.

Nalezy unika¢ srodkéw czyszczacych zawierajgcych alkohol lub aceton.
Nalezy uzywaé srodek czyszczacy przeznaczony do uzywania z monitorem.
Nigdy nie nalezy spryskiwa¢ srodkiem czyszczacym bezposrednio ekranu,
poniewaz moze on dostaé sie do wnetrza monitora i spowodowac porazenie
pradem elektrycznym.

Nastepujace objawy sa normalne podczas dziatania
monitora:

W zalezno$ci od wykorzystywanego wzoru pulpitu, na ekranie moze wystapic¢
lekkie zréznicowanie jasnosci.

Kilkugodzinne wyswietlanie tego samego obrazu, moze spowodowaé
utrzymywanie sie poobrazu, po przetaczeniu obrazu. Wtasciwy ekran zostanie
powoli przywrdcony, po wytgczeniu zasilania na kilka godzin.

Gdy ekran stanie sig czarny lub zacznie miga¢ albo gdy nie mozna dtuzej

pracowaé nalezy skontaktowac sie z dostawcg lub punktem serwisowym.
Nie nalezy naprawia¢ wysSwietlacza samodzielnie!

Konwencje stosowane w tym podreczniku

wykonywania zadania.
PRZESTROGA: Informacja zapobiegajaca uszkodzeniu komponentéw

i OSTRZEZENIE: Informacja zapobiegajaca odniesieniu obrazen podczas
!

N 9

podczas wykonywania zadania.

WAZNE: Informacija, ktéra NALEZY wzigé pod rozwage w celu
dokoriczenia zadania.

UWAGA: Wskazoéwki i dodatkowe informacje pomocne w dokoriczeniu
zadania.



Gdzie mozna znalez¢ wiecej informacji

W celu uzyskania dodatkowych informaciji i aktualizacji produktu i oprogramowania,
sprawdz nastepujace zrédta.

1. Strony sieci web ASUS

Ogdlnoswiatowe strony sieci web ASUS zapewniajg zaktualizowane
informacje o urzagdzeniach i oprogramowaniu firmy ASUS. Sprawdz
http://www.asus.com

2. Opcjonalna dokumentacja

Opakowanie z produktem moze zawiera¢ opcjonalng dokumentacje,
ktéra mogta zosta¢ dodana przez dostawce. Te dokumenty nie sg czesci
standardowego opakowania.

Ustuga odbioru zuzytego sprzetu

Program recyklingu i odbioru zuzytego sprzetu firmy ASUS wynika z naszego
zaangazowania w zapewnienia najwyzszych norm ochrony srodowiska. Wierzymy,
w dostarczanie naszym klientom rozwigzan umozliwiajgcych odpowiedzialny
recykling naszych produktdw, baterii oraz innych elementéw jak réwniez materiatéw
opakowaniowych.

Szczegétowe informacje dotyczace recyklingu w réznych regionach znajduja sie
pod adresem http://csr.asus.com/english/Takeback.htm.

Informacje o produkcie na etykiecie
energetycznej UE

Elpt
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1.1 Witamy!
Dzigkujemy za zakupienie monitora LCD ASUS®!

Najnowszy szerokoekranowy monitor LCD firmy ASUS zapewnia szerszy,
jasniejszy i bardzo wyrazny wy$wietlacz, plus wiele funkcji zwigkszajgcych
doznania podczas ogladania.

Dzigki tym funkcjom, mozna cieszy¢ sie wygodnymi i wspaniatymi obrazami, jakie
zapewnia monitor!

1.2 Zawartos¢ opakowania
Sprawdz, czy w opakowaniu znajdujg sie nastepujace elementy:
+" Monitor LCD

+" Wspornik monitora

+" Instrukcja szybkiego uruchomienia

v~ Karta gwarancyjna

v~ Przewdd zasilajgcy

v Kabel HDMI

v~ Kabel DisplayPort

v Kabel USB C do C (opcjonalny)

v~ Kabel USB C do A (opcjonalny)

+" Raport testu kalibracji koloréw

+" Karta powitalna ProArt

+" Ostona na monitor

4& Jesli ktorekolwiek z podanych wyzej elementéw sg uszkodzone lub, gdy ich
brak nalezy jak najszybciej skontaktowac sie ze sprzedawca.

% Jesli konieczna jest wymiana przewodu zasilajgcego lub kabla(i)

Monitor LCD ASUS serii PA32UCE

pofaczeniowego, nalezy sie skontaktowac¢ z dziatem obstugi klienta firmy ASUS.

1-1



1.3

Wprowadzenie do monitora

1.3.1 Widok z przodu

:= Przycisk Menu (5-kierunkowy):

Nacisnij ten przycisk w celu wyswietlenia menu OSD, gdy menu OSD
jest wytaczone. Nacisnij ten przycisk ponownie, aby przejs¢ do menu
OSD.

Uruchamianie wybranego elementu OSD.

Zmniejszanie/zwiekszanie warto$ci lub przesuwanie zaznaczenia w
gore/w dot/w lewo/w prawo.

Nacisnij 5-kierunkowy przycisk w dét na ponad 5 sekund w celu
przetgczenia wtgczenia i wytgczenia funkcji Blokada klawiszy.

X Przycisk Wyjscie:

Nacisnij ten przycisk w celu wyswietlenia menu OSD, gdy menu OSD
jest wytaczone.

Wyjscie z menu OSD.

=] Wejscie

Nacisnij ten przycisk w celu wyswietlenia menu OSD, gdy menu OSD
jest wytaczone.

Nacisnij ten przycisk, aby wybra¢ wejscie.

(8] Autokalibracja

Nacisnij ten przycisk w celu wyswietlenia menu OSD, gdy menu OSD
jest wytaczone.

Nacisnij ten przycisk, aby przej$¢ do menu Kalibracja.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu




5. [t Skrét1:

*  Naciénij ten przycisk w celu wyswietlenia menu OSD, gdy menu OSD
jest wytaczone.

e Default (Domysine): Przycisk skrétu HDR

e W celu zmiany funkcji przycisku skrétu, przejdZ do menu Skrét > Skrét 1.

6. &) Skrét2:

*  Nacisnij ten przycisk w celu wyswietlenia menu OSD, gdy menu OSD
jest wytgczone.

o Default (Domysine): Przycisk skrétu Preset

* W celu zmiany funkcji przycisku skrétu, przejdz do menu Skrét > Skrot 2.

7. (Y Przycisk zasilania/wskaznik zasilania

*  Wigczanie/wytaczanie monitora. Nacisniecie i przytrzymanie tego
przycisku przez 0,6 sekundy spowoduje wytaczenie monitora.

*  Definicje koloréw wskaZznika zasilania zawiera tabela ponizej.

Bursztynowy | Tryb gotowosci
Wiyt | wyt.

8.  Czujnik koloréw

*  Czujnik koloréw jest wbudowany w dolnej czesci monitora i stuzy do
kalibracji koloréw.

*  Aby aktywowac te funkcje, sprawdz ,1.3.4 Kalibracja kolorow”.
9.  Czujnik zblizeniowy

e Jesli funkcja jest wiaczona, a system nie wykryje obecnosci obiektu
w odlegto$ci 30cm-90cm w zadanym czasie, system automatycznie
okresowo zmniejszy jasnos$é.

% e Czas przywracania wynositby do 2 sekund.
e Zdolno$¢ wykrywania i odlegtos¢ zaleza od obiektu i Srodowiska.
¢ Nalezy unika¢ umieszczania przedmiotdéw przed czujnikiem (w odlegto$ci

30 cm do 90 cm), poniewaz spowoduje to awarig funkciji czujnika (btedne
rozpoznanie, ze ktos jest z przodu).

10. Czujnik efektu otoczenia
*  Konfiguruje ustawienia efektu otoczenia.
Ta funkcja zostanie wytgczona, jesli jest wigczona funkcja HDR, a ustawienie

ProArt Preset jest ustawione na HDR_PQ DCI, HDR_PQ BT.2020, HDR_HLG
BT.2100 lub HDR_HLG DCI.

Monitor LCD ASUS serii PA32UCE
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1.3.2 Widok z tytu

)| ProAg

M=, ==}

O 1.1 =/ RN =r=ppempo 1 ] ==

Blokada Kensington.

Przetacznik zasilania: Nacisnij przetacznik, aby wtaczy¢/wytgczyé
zasilanie.

Gniazdo wejs$cia pradu zmiennego: To gniazdo stuzy do podtaczenia
przewodu zasilajgcego.

Port HDMI-1: Ten port stuzy do potaczenia z urzadzeniem zgodnym z
HDMI.

Port HDMI-2: Ten port stuzy do potaczenia z urzgdzeniem zgodnym z
HDMI.

Wejscie DisplayPort: Ten port stuzy do potaczenia z urzgdzeniem
zgodnym z DisplayPort.

Wyjscie DisplayPort potaczenia tancuchowego: Ten port
umozliwia podtaczenie wielu monitorédw, zgodnych z DisplayPort.

USB 3.2 Gen 1 Type-C: Ten port stuzy do potaczenia z kablem USB
przesytania danych. Pofagczenie obstuguje zasilanie USB i dostarczanie
danych (Maksymalna rozdzielczo$¢: 3840 x 2160 przy 60Hz).

% Ten monitor jest zgodny z Super-Speed USB 3.2 Gen 1 (5Gbps). Port oferuje

10.

funkcje power delivery 96W z napigciem wyjscia 5V/3A, 9V/3A, 12V/3A 15V/3A,
20V/4,8A.

USB 3.2 Gen 1 Type-C: Ten port stuzy do potgczenia z kablem USB
przesytania danych. Potgczenie obstuguje zasilanie USB i dostarczanie
danych.

USB 3.2 Gen 1 Type-A: Te porty stuza do potaczenia z urzgdzeniami
USB, takimi jak klawiatura/mysz USB, naped flash USB, itd.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



11. Gniazdo stuchawek: To gniazdo jest dostepne wytgcznie po podtgczeniu
kabla HDMI/DisplayPort/USB Type-C.

12. USB 3.2 Gen 1 Type-C: Ten port stuzy do potagczenia z urzadzeniami
USB, takimi jak klawiatura/mysz USB, naped flash USB, itd.

1.3.3 Funkcja QuickFit Plus

Funkcja QuickFit Plus zawiera 4 rodzaje wzoréw: (1) Safe Area (2) Center Marker
(3) Customization (4) Ruler. W celu aktywowania wzoréw, nacisnij przycisk &)
QuickFit Plus. Uzyj przycisk := Menu (5-kierunkowy) do wyboru wymaganego
wzoru. Jesli to wymagane, przycisk mozna przesunaé w gére/w dét/w lewo/w
prawo w celu zmiany pozycji wzoru.

Nalezy pamigta¢, ze tylko dla wzoru Customization, mozna dostosowa¢ do
potrzeb jego rozmiar ramki, ale przy ograniczeniu zakresu przesunigcia w lewo/w
prawo/w gore/w dét.

1. Safe Area

Wspomaga projektantow i uzytkownikdw w organizacji zawartosci i uktadu na
stronie i osiggnieciu spéjnego wygladu i odczucia.
Dostgpne opcije to:

1:1 Bezpieczenstwo akgji

Bezpieczenstwo tytutu 3X3

Monitor LCD ASUS serii PA32UCE

1-5



2. Center Marker
Wybdr typu znacznika Srodka.
Dostepne opcje to:

+

Typ 1 Typ 2

Typ 3

3. Customization

Mozna zdecydowaé o rozmiarze ramki, poprzez przesunigcie przycisku ‘== Menu
(5-kierunkowy) w gére/w dot/w lewo/w prawo. W celu przetaczenia jednostek
miary pomigdzy milimetrami i calami :=, mozna nacisna¢ na dtuzej niz 3 sekundy
przycisk Menu (5-kierunkowy).

Custamizatar

1-6 Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



4. Ruler

Ten wzor pokazuje fizyczna linijke na gérze i po lewej stronie. W celu przetaczenia
jednostek miary pomiedzy metrycznymi i angielskimi, :=, mozna nacisnaé na
dtuzej niz 3 sekundy przycisk Menu (5-kierunkowy).

Monitor LCD ASUS serii PA32UCE
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1.3.4 Kalibracja kolorow

Uzytkownicy moga wykona¢ samokalibracje poprzez menu OSD (patrz strona
3-6) lub wiasne oprogramowanie do kalibracji ProArt ASUS z czujnikiem koloru
wbudowanym na spodzie monitora w celu kalibracji koloréw w celu zachowania
dtugoterminowej doktadnosci koloréw.

Pobierz i zainstaluj oprogramowanie do kalibracji ProArt: Windows / macOS

Wprowadzenie do oprogramowania i narzedzi do kalibracji ProArt do zarzgdzania
kolorami: https://www.asus.com/proart/software-solutions/monitor-calibration/

1. Otwdrz ProArt Calibration Software, aby aktywowaé czujnik koloréw i
wykona¢ kalibracje koloréw.

Czujnik koloréw zacznie przesuwac sie z pierwotnej pozycji w kierunku
ekranu.

2. Gdy czujnik koloréw dotrze do krawedzi ekranu, zatrzyma sig i rozpocznie
proces kalibracji. Czas kalibracji zalezy od liczby wybranych wstepnie
ustawionych trybéw, najdtuzszy czas moze wynosi¢ 30 minut.

3. Po zakoriczeniu procesu kalibracii, czujnik koloréw automatycznie powrdci do

swojej pierwotnej pozycji.

* Po wigczeniu urzadzenia, podczas procesu inicjalizacji czujnik koloréw
powréci do swojej pierwotnej pozycji i podczas pracy silnika wyemituje
dzwiek. Jest to normalne.

*  Czujnik kolordw mozna takze uzywaé, gdy jest zainstalowana ostona.

* Nie nalezy ciggna¢ za czujnik koloréw, aby zapobiec jego uszkodzeniu.

* Aby sie upewnié, ze ProArt Calibration Software bezproblemowo wykona
kalibracje, nie nalezy dotykaé czujnika koloréw rekami, a w trakcie
wykonywania kalibracji nalezy sprawdzic, czy nie ma zadnych obiektéw
powodujgcych zaktdcenia.

¢ Produkt laserowy klasy 1” dla czujnika koloréw.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu


https://dlcdnets.asus.com/pub/ASUS/LCD%20Monitors/App/ProArtCalibration2/ProArtCalibration.zip
https://dlcdnets.asus.com/pub/ASUS/LCD%20Monitors/App/ProArtCalibrationMacOS/ProArtCalibration_macOS.zip

1.3.5 Inne funkcje

1. Potgczenie farncuchowe (dla wybranych modeli)

Monitor obstuguje potaczenie faricuchowe w portach DisplayPort i USB typu C.
Potaczenie taficuchowe, umozliwia szeregowe potgczenie do 2 monitordw, przy
czym sygnat wideo jest przesytany ze Zrédta do monitora (gdy zrédto wejscia ma
rozdzielczo$¢ 3840 x 2160 przy 60 Hz i nie jest podtaczone zadne urzgdzenie
USB-C). Aby umozliwi¢ potaczenie faricuchowe, nalezy sie upewnic, ze zrédto
zostato przeniesione.

Ta funkcja jest dostepna wytgcznie wtedy, gdy Oszczedzanie energii jest

ustawione na Poziom normalny. Po ustawieniu Oszczedzanie energii na
Gteboki poziom, wszystkie podtgczone monitory bedg w tym samym czasie
wyswietla¢ te sama tre$¢ (klonowanie). Uwaga: Po podtaczeniu kabla wyjscia

DP, port wejscia bedzie ustawiony na state (brak automatycznego wykrywania).

3840 x 2160 @60Hz
A

11
inl
&

3840 x 2160 @60Hz

-
o P
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2.1 Montaz ramienia/podstawy monitora

»  Zalecamy przykrycie powierzchni stotu miekkim materiatem, aby
zabezpieczy¢ monitor przed uszkodzeniem. .

*  Gdy ekran panelu jest skierowany w dét, nalezy uwazaé, aby nie
uszkodzi¢ przycisku menu (5-kierunkowego).

*  Przed skierowaniem ekranu panelu w dét, aby unikngé
uszkodzenia, czujnik koloru powinien znajdowac sie w pierwotnej
pozycji.

—
uu@

W celu montazu podstawy monitora:

Upewnij sie, ze sg dopasowane trojkatne znaki na pokrywie VESA.
Przymocuj ramig do pokrywy VESA.
Zamknij blokade, aby zamontowac ramig i pokrywe VESA.

Potéz monitor przodem ekranem w dét na stole, wsur wypustki na ramieniu
do szczelin na pokrywie VESA.

Nacisnij zespot ramienia, aby go zatrzasna¢ na jego miejscu.

e

o

6. Zat6z podstawe na ramieniu, upewniajac si¢, ze wypust na ramieniu pasuje
do rowka na podstawie.

7. Przymocuj podstawe do wspornika, dokrecajac dotaczong $rube.

Monitor LCD ASUS serii PA32UCE
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Podstawowy rozmiar $ruby: M6 x 16,2 mm.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



2.2 Odlaczanie ramienia/podstawy (do
montazu Sciennego VESA)

Odtaczane ramig/podstawa tego monitora, jest specjalnie zaprojektowane do

montazu na $cianie w standardzie VESA.

W celu odtgczenia ramienia/podstawy:

1. Potéz monitor ekranem w dét na stole.

2. Nacisnij przycisk zwolnienia, a nastepnie odtgcz ramie/podstawe od monitora
(Rysunek 1).

e Zalecamy przykrycie powierzchni stofu migkkim materiatem, aby
zabezpieczy¢ monitor przed uszkodzeniem.

e Gdy ekran panelu jest skierowany w dét, nalezy uwazac, aby nie uszkodzi¢
przycisku menu (5-kierunkowego).

*  Przed skierowaniem ekranu panelu w dét, aby uniknaé uszkodzenia,
czujnik koloru powinien znajdowac sie w pierwotnej pozycii.

—
uu@

% *  Zestaw do montazu $ciennego VESA (100 x 100 mm) nalezy zakupié¢
oddzielnie.
* Nalezy uzywa¢ wytgcznie wspornika do montazu na $cianie z certyfikatem
UL/CSA/GS o minimalnym udzwigu/obcigzeniu 8,9 kg (19,62 funta)
(Rozmiar $ruby: M4 x 10 mm).

Monitor LCD ASUS serii PA32UCE 2-3
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2.3 Instalacja ostony monitora

Sprawdz elementy ostony monitora w nastepujacy sposob:

& AN
Goérna, srodkowa ostona Gumki
Prawa ostona Lewa ostona Goérna, prawa ostona Dolna, lewa ostona

Metoda instalacji jest nastepujaca:

1. Zainstaluj lewg ostone, prawg ostone, prawg gorng ostone i lewg gdrng ostone.
Przesun ostong na drugg od krawedzi, jak pokazano. (Rysunek 1)

2. Zainstaluj ostone na monitor. (Rysunek 2)
¢ Umiesc ostone nad monitorem i lekko ja docisnij, upewniajac sig, ze jest
dobrze zamocowana.

e Zatrza$nij rowek w ksztatcie litery U gornej srodkowej ostony na gérnej,
lewej i gornej, prawej ostonie, a nastepnie wcisnij tylng pofowe goérnej,
srodkowej ostony.

e Przesun poziomo gdrng, $rodkowg ostone, upewniajac sie, ze znajduje
sie ona na $rodku.

3. Przesun gumki do prawidtowej pozycji. (Rysunek 3)

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



(Rysunek 1)

Monitor LCD ASUS serii PA32UCE

(Rysunek 3)

2-5



2.4 Regulacja monitora

* Dla uzyskania optymalnego widzenia, zaleca sie, aby spojrze¢ na petny ekran
monitora, a nastepnie wyregulowa¢ monitor pod najbardziej wygodnym katem.

*  Przytrzymaj podstawe, aby zabezpieczy¢ monitor przed upadkiem podczas
zmiany jego kata nachylenia.

¢ Kat nachylenia monitora mozna regulowa¢ w zakresie od +23° do -5°, +/- 30",
monitor mozna tez przekreca¢ w lewo lub w prawo o +/- 90°. Mozna takze
regulowac wysokos$¢ monitora, w zakresie +/- 120 mm.

5% 23

JUCENG

(Nachylenie) (Obroét)

+120 mm f 90°

(Regulacja (Przekrecanie)
wysokosci)

% Podczas regulaciji kata widzenia monitor moze lekko drgac, jest to normalne.

2-6 Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



2.5 Podtaczanie kabli

Podtacz kable, zgodnie z nastepujgcymi instrukcjami:

e W celu podiaczenia przewodu zasilajacego: Podigcz pewnie jeden
koniec przewodu zasilajacego do portu wejscia pradu zmiennego monitora, a
drugi koniec do gniazda zasilania.

e W celu podtaczenia kabla HDMI/DisplayPort/USB Type-C*:

a. Podtacz jeden koniec kabla HDMI/DisplayPort/USB Type-C* do gniazda
HDMI/DisplayPort/USB Type-C monitora.

b. Podfacz drugi koniec kabla HDMI/DisplayPort/USB Type-C* do gniazda
HDMI/DisplayPort/USB Type-C swojego urzadzenia.

Zalecamy uzywanie certyfikowanego kabla USB Type-C. Jezeli zrédto sygnatu
obstuguje tryb DP Alt, przesyta¢ mozna wszystkie sygnaty wideo, audio i
danych.

e Uzywanie portu USB 3.2 Gen 1:

»  Przesytanie danych: Uzyj kabel USB Type-C i podtgcz koniec ztacza
Type-C do portu USB Type-C monitora jako przesytanie danych, a drugi
koniec do gniazda USB Type-C komputera. Lub uzyj kabel USB Type-C
do Type-A i podtacz ztacze Type-C do portu USB Type-C monitora
jako przesytanie danych, a ztacze Type-A do gniazda USB Type-A
komputera. Upewnij sig, ze w uzywanym komputerze jest zainstalowany
najnowszy system operacyjny Windows, macOS. Wigczy to dziatanie
portéw USB monitora.

»  Pobieranie danych: Uzyj kabel USB w celu podfgczenia swojego
urzgdzenia do gniazda USB Type-A monitora.

e W celu uzycia stuchawek: podtacz jeden koniec z wtyczkg do gniazda
stuchawek monitora, gdy podawany jest sygnat HDMI/DisplayPort/USB
Type-C.

% Po podtaczeniu tych kabli, mozna wybra¢ wymagany sygnat z pozycii
“- Wejscie w menu OSD.

Monitor LCD ASUS serii PA32UCE 2-7
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/ Jesli konieczna jest wymiana przewodu zasilajgcego lub kabla(i)
potaczeniowego, nalezy sie skontaktowac z dziatem obstugi klienta firmy ASUS.

2.6 Wiaczanie monitora

Ustaw przefacznik pradu zmiennego na pozycje WL. (A), a nastepnie nacisnij
przycisk (O (B). Lokalizacje przycisku zasilania mozna sprawdzié na stronie 1-3.
Po wigczeniu monitora wskaznik zasilania zacznie $wieci¢ biatym Swiattem.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



3.1 Menu OSD (menu ekranowe)

3.1.1 Jak wykona¢ ponowna konfiguracj

PA32UCE
ProArt ‘ 3840x2160_60Hz /

a
Natywny

sRGB

Adobe RGB
BT.2020

Tryb DCI-P3

Tryb DICOM

Tryb Rec.709

O0OO0O0O000®

HDR_PQ DCI

PIPIPBP

v

Nacisnij dowolny przycisk, aby wyswietli¢ menu OSD.

2. Naciénij przycisk Menu (5-kierunkowy) :=, aby przej$¢ do gléwnego menu
OSD.

3. Przesun przycisk Menu (5-kierunkowy) : = w gére/w dot/w lewo/w prawo
w celu przechodzenia pomiedzy funkcjami. Pod$wietl wymagana funkcije
i nacisnij przycisk Menu (5-kierunkowy) w celu jego uaktywnienia. Jesli
wybrana funkcja ma osiada podmenu, ponownie przesun przycisk
Menu (5-kierunkowy) : = w celu przechodzenia pomiedzy funkcjami
podmenu. Pod$wietl wymagana funkcje podmenu i nacisnij przycisk Menu
(5-kierunkowy) := lub przesuri przycisk Menu (5-kierunkowy) := w celu jej
uaktywnienia.

4. Przesun przycisk Menu (5-kierunkowy) : = w gére/w dét, aby zmienié
ustawienia wybranej funkcii.

5. Aby wyj$é i zapisaé menu OSD, naciénij przycisk X lub przesuwaj
powtarzajgco w lewo przycisk Menu (5-kierunkowy) : =, az do zniknigcia
menu OSD. W celu dostosowania innych funkcji, powtérz czynnosci 1-4.

Monitor LCD ASUS serii PA32UCE 3-1
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3.1.2 Wprowadzenie do funkcji OSD

1.

Preset

Ta funkcja ma 14 podfunkgii, ktére mozna wybra¢ wedtug swoich preferencii.
Kazdy tryb posiada opcje Wyzeruj, ktdra umozliwia zachowanie ustawien lub
powrdt do trybu ustawier wstepnych.

PA32UCE resef Wejscie
ProArt | Sesasaseo_sons n DisplayPort

a
Natywny

SRGB.

Adobe RGB

BT.2020

Tryb DCI-P3

Obraz
Tryb DICOM

Tryb Rec.709
Kalibracja

O0O0OO0O000®

HDR_PQ DCI

PIPIPBP

v

Natywny: Najlepszy wybor do edycji dokumentu.

% W trybie natywnym spetnione sg wymagania certyfikatu Energy Star®.

SRGB: Zgodny z przestrzenig barwowg sRGB. Tryb sRGB, to najlepszy
wybdr do edycji dokumentow.

Adobe RGB: Zgodny z przestrzenig barwowa Adobe RGB.
BT.2020: Zgodny z przestrzenig koloréw BT.2020.
Tryb DCI-P3: Zgodny z przestrzenig barwowg DCI-P3.

Tryb DICOM: Zgodny ze standardem DICOM, najlepszy wybér do
sprawdzania obrazéw medycznych.

Tryb Rec.709: Zgodny z przestrzenig koloréw Rec.709.

HDR_PQ DCI: Technologia High Dynamic Range. Obejmuje trzy tryby
HDR (PQ Optimized, PQ Clip i PQ Basic).

HDR_PQ BT.2020: Zgodny z gama koloréw BT.2020 i punktem bieli
D65.

HDR_HLG BT.2100: Zgodny z BT.2100.
HDR_HLG DCI: Zgodny z DCI-P3.

Tryb Uzytkownik 1/Tryb Uzytkownik 2/ Tryb Uzytkownik
3: Umozliwia regulacje kolordw w menu Ustawienie zaawansowane .

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje



Tabela ponizej przedstawia domysine konfiguracje dla kazdego trybu ProArt

Preset:

Funkcja Natywny sRGB Adobe RGB__|Rec 709 DCI-P3 BT.2020 DICOM
Temp. barwowa 6500K Stata (6500K) 6500K 6500K P3-Theater 6500K 6500K
Jasnosc 280 stata 80 nitéw | 160 nitow 100 nitéw 48 nitow 100 nitéw 200
Kontrast 80 80 80 80 80 80 80
Ostros¢ Wigczenie Wigczenie Wigczenie Wigczenie Wigczenie Wigczenie Wigczenie
Nasycenie Srednia (50) | Wylaczenie | Srednia (50) | Srednia (50) | Srednia (50) | Srednia (50) | Srednia (50)
Hue (Barwa) Srednia (50) | Wylaczenie | Srednia (50) | Srednia (50) | Srednia (50) | Srednia (50) | Srednia (50)
gi\(l)it;/Kolor Wigczenie Stata Wigczenie Witgczenie Wigczenie Witgczenie Wigczenie
Poziom czerni Wiaczenie Wiaczenie Wiaczenie Wiaczenie Wiaczenie Wiaczenie Wiaczenie
Zakres wejscia Wiaczenie Wiaczenie Wiaczenie Wiaczenie Wiaczenie Wiaczenie Wiaczenie

; Wigczenie
Gamma W*?gzze)”'e ?2’3;? @2) 2.4) (Tylko 2.4) (3:;;',{*‘)
: . 2.2/2.6) .

) . Stafa . ) . ; .
Light Sync Wiaczenie (domysine) Wiaczenie Wiaczenie Wigczenie Wiaczenie Wigczenie
Kompensacja . . . . . . .
jednolitosci Wigczenie Wigczenie Wigczenie Wigczenie Wigczenie Wigczenie Wigczenie

Tryb Uzytkownik 1/
Funkcja HDR_PQ DCI HDR_PQBT.2020 |HDR_HLG BT.2100 |HDR_HLG DCI Tryb Uzytkownik 2/
Tryb Uzytkownik 3
Temp. barwowa Stafa (6500K) Stafa (6500K) Stata (6500K) Stata (6500K) 6500K
Jasnos¢ 300 nitdw/maks. 300 nitéw/maks. 300 nitdw/maks. 300 nitéw/maks. 200
Kontrast Staly (domysine) |  Staty (domysine) Staty (domysine) Staty (domysine) 80
Ostrosc¢ Wigczenie Wigczenie Wigczenie Wigczenie Wigczenie
Nasycenie State (domysine) | Staty (domysine) Staty (domysine) State (domysine) Srednia (50)
Hue (Barwa) Stata (domysine) |  Staty (domysine) Staty (domysine) Stata (domysine) Srednia (50)
Wigczenie Wiaczenie Wiaczenie Wiaczenie Witaczenie
Paleta/Kolor (Tylko Tylk . Tylk - Tylk ienie | (Tyik -
ProArt wzmochienie (Tylko wzmocnienie | (Tylko wzmocnienie | (Tylko wzmocnienie | (Tylko wzmocnienie
RGB) RGB) RGB) RGB)
RGB)
Poziom czerni Wiaczenie Wigczenie Wiaczenie Wigczenie Wiaczenie
Zakres wejscia Wiaczenie Wiaczenie Wiaczenie Wigczenie Wiaczenie
Gamma Stata (Wyt.) Stata (Wyt.) Stata (Wyt.) Stafa (Wyt.) (2.2)
Light Sync Wiaczenie Wiaczenie Wiaczenie Wigczenie Wiaczenie
Kompensacja .
iednolitosci Stata (Wyt.) Stata (Wyt.) Stafa (Wyt.) Stafa (Wyt.) Wiaczenie

Monitor LCD ASUS serii PA32UCE
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2.

Palette
W tym menu mozna ustawi¢ wymagany kolor.

PA32UCE Preset Wejscie Jasnosé
ProAfrt | sssoxztso_sonz Tryb natywny DisplayPort 50

Nasycenie

Barwa

Temp. barwowa

Gamma

Dostrajanie RGB
Kalibracja

Poziom czeri
PIPIPBP

v

Jasnosc: Zakres regulacji wynosi 0 do 400.

Kontrast: Zakres regulacji wynosi 0 do 100.

Nasycenie: Zakres regulacji wynosi 0 do 100.

Barwa: Przetgczanie koloréw obrazu pomiedzy zielenig i pupura.

Temp. barwowa: Obejmuje 5 trybdw wtacznie z 9300K, 6500K,
5500K, 5000K i P3-Theater. P3-Theater jest dostepny tylko dla Tryb
DCI-P3.

Gamma: Umozliwia ustawienie trybu koloréw na 2,6, 2,4, 2,2, 2,0 lub
1,8.
Dostrajanie RGB:

*  Wzmochnienie: Zakres regulacji wynosi 0 do 400.

*  Offset: Zakres regulacji wynosi 0 do 400.
Poziom czerni: Aby dopasowa¢ zainicjowany 1. poziom sygnatu
najciemniejszego poziomu szaro$ci.

*  Sygnat: Zakres regulacji wynosi 0 do 100.

*  Podswietlenie: Do regulacji ciemno$ci podswietlenia.
Zerowanie kolorow:

*  Biezacy wstepnie ustawiony:
Resetowanie ustawien kolorow biezgcego trybu koloréw do
domysinych wartosci fabrycznych.

*  Wszystkie wstepnie ustawione:
Resetowanie ustawien koloréw wszystkich trybdw koloréw do
domysinych warto$ci fabrycznych.

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje



3. Obraz
W tym menu mozna wykona¢ ustawienia powigzane z obrazem.

Preset
Tryb natywny

PA32UCE

ProArt | Sesumaiso_sons

Wejscie Jasnosé
DisplayPort 50

Kontrola proporcji
Palette
Kompensacja jednolitosci @O

~ Zakres wprowadzania >
Obraz
Filtr $wiatla nieb. >

Kalibracja

PIPIPBP

v

Wyrazistos$¢: Zakres regulacji wynosi 0 do 100.
Trace Free: Regulacja czasu reakcji monitora.

W celu uaktywnienia tej funkciji, nalezy wykonaé nastepujace czynnosci: wytacz
PIP/PBP i wytacz w urzadzeniu HDR.

Kontrola proporcji: Ustawianie wspétczynnika proporcji na Peiny,
Dot to Dot lub Proporcje 1:1.

W celu uaktywnienia tej funkcji, nalezy wykonaé nastepujace czynnosci: wytacz
MediaSynci PBP.

Kompensacja jednolitosci: Dostosowuje rézne obszary ekranu,
aby zredukowac wszelkie btedy jednolitosci ekranu, zapewniajgc spéjng
jasnosc¢ i kolory na catym ekranie.

Zakres wprowadzania: Do mapowania zakresu sygnatu z catym
prezentowanym zakresem wys$wietlania od czerni do bieli.

Filtr $wiatta nieb.: Regulacja sily filtra $wiatfa niebieskiego.

W celu uaktywnienia tej funkciji, nalezy wykonaé nastepujgce czynnosci: wytacz
w urzgdzeniu HDR.

Monitor LCD ASUS serii PA32UCE
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4. Kalibracja
Wykonaj oddzielng kalibracje, aby zapewni¢ doktadno$¢ koloréw w kazdym
okresie pracy.

Aby zachowa¢ doktadno$¢ harmonogramu, upewnij sie, ze przetacznik pradu
zmiennego jest zawsze ustawiony na pozycji Wt.

PA32UCE Preset Wejscie Jasnosé
ProArt 3840x2160_60Hz Tryb natywny DisplayPort 50

@ Cel

Preset
Rozgrzewanie (30 minut)

Kalibracja

PIPIPBP

v ) Glosnose 50 ¢ Enter X Exit

e Cel: Wybierz wstepnie ustawione tryby, aby wykona¢ oddzielng kalibracje.
Wykonalne s3 tryby pojedynczy lub kilka trybdw.

PfOAft ‘ 3840x2160_60Hz Tryb natywny DisplayPort 50

Cel
Preset

® O

Rozgrzewanie (30 minut)
Procedura reczna Adobe RGB
Procedura automatyczna BT.2020
DCI-P3
DICOM
Rec.709
Kalibracja
HDR_PQ
HDR_HLG

(@)
O
(@)
O
(©)
O
O

PIPIPBP

v ) Glosnose 50 o) Enter X Exit

Rozdziat 3: OgdlIne instrukcje



e Rozgrzewanie: Ustaw, czy przed oddzielng kalibracjg rozgrzewaé
przez 30 minut. (Zalecane)

PA32UCE

ProArt ‘ 3840x2160_60Hz

Cel
Preset

73

Palette

~

Rozgrzewanie (30 minut)
Procedura reczna

Procedura automatyczna

Kalibracja

PIPIPBP

v ) Gtosnose 50

e Procedura reczna: Reczne wykonanie oddzielnej kalibracje. W celu

Preset Wejscie Jasnosé
Tryb natywny DisplayPort 50

(@]

Nie

>
>
>
>

*) Enter X Exit

rozpoczecia, wybierz ,Tak”.

PA32UCE

ProArt ‘ 3840x2160_60Hz

Cel
Preset
Rozgrzewanie (30 minut)

! Procedura reczna
Palette
Procedura automatyczna

~

Kalibracja

PIPIPBP

v ) Glosnose 50

Monitor LCD ASUS serii PA32UCE

Preset Wejscie Jasnos¢
Tryb natywny DisplayPort 50

X Exit
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Procedura automatyczna: Zezwala systemowi na automatyczne
wykonywanie oddzielnej kalibraciji dla spersonalizowanej konfiguracji

Czasu.

ProArt ‘

Kalibracja

PIPIPBP

v

*

ProArt

Preset

155G

Palette
Kalibracja

PIPIPBP

v

PA32UCE Preset Wejscie Jasnosé
3840x2160_60Hz Tryb natywny DisplayPort 50

Zegar
Rozgrzewanie (30 minut) Termin

Procedura reczna

) Glosnosé 50 *» Enter X Exit

X

Zegar: Ustawianie biezgcego czasu.

Preset Wejscie Jasnosé
Tryb natywny DisplayPort 50

PA32UCE
3840x2160_60Hz

Cel 2024/01/01 --:--
Rozgrzewanie (30 minut)
Procedura reczna

Procedura automatyczna

) Glosnosé 50 X Exit

X

Rozdziat 3: OgdlIne instrukcje



*  Termin: Ustawienie czasu rozpoczecia oddzielnej kalibracji.

/ Ustawienie spotkania musi by¢ pézniejsze niz ustawienie zegara.

PA32UCE Preset Wejscie Jasnos¢
PfOAfT 3840x2160_60Hz Tryb natywny DisplayPort 50

A

@ Cel 2024/01/01
Preset
Rozgrzewanie (30 minut)
Procedura reczna

Procedura automatyczna

Kalibracja

PIPIPBP

v *) Enter X Exit

*  Powtarzanie: Ustawienie cyklu powtarzania oddzielnej kalibracji.

/ Wykonywanie automatyczne zostanie wytaczone, po wybraniu ,Wyt.”.

PA32UCE Preset Wejscie Jasnosé
PfOAfT 3840x2160_60Hz Tryb natywny DisplayPort 50

(]
Preset
Rozgrzewanie (30 minut)
Procedura reczna Codziennie

Procedura automatyczna > Co7dni

Co 14 dni

OO0O000®

Co 28 dni

Kalibracja

PIP/PBP

v ) Glosnose 50 ¢ Enter X Exit

Monitor LCD ASUS serii PA32UCE 3-9
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5. PIP/PBP
Menu PIP/PBP, umozliwia otwarcie innego pomocniczego okna, potgczonego
z innym zrédtem wideo (gdy czestotliwo$¢ zrédta wejscia wynosi ponizej
60Hz), oprocz gtéwnego okna z oryginalnego zrédta wideo.

W celu uaktywnienia tej funkcji, nalezy wykonaé nastepujgce czynnosci: wytacz
MediaSync/Dynamicznie przyciemnianie i wytacz HDR w urzadzeniu.

‘ PA32UCE Preset Wejscie Jasnosé
ProArt | ssaoxz160_somz Tryb natywny DisplayPort 50

Tryb PIP/PBP

Kalibracja

PIP/PBP

v *) Enter X Exit

> )]
e Tryb PIP/PBP: Wybdr funkcji PIP, PBP albo jej wytaczenie.

Aby przeskalowa¢ oba wySwietlacze do petnego ekranu w trybie PBP, ustaw

rozdzielczo$¢ dla obu na 1920 x 2160 w ustawieniach wyswietlania systemu
operacyjnego. (Oraz upewnij sie, ze opcja skalowania to ,Zachowaj skalowanie
wyswietlania”, jesli uzywana jest karta graficzna Intel).

o  Zrodio PIP/PBP: Wybdr zrédta wejscia wideo sposréd HDMI-1,
HDMI-2, DisplayPort i USB Type-C. Tabela ponizej przedstawia
kombinacje Zrédet wejscia.

o Ustawienie koloru: Wyboér koloru Preset dla okna gtéwnego i
pomocniczego.

e PIP - rozmiar: Dopasowanie rozmiaru PIP do Maty, Sredni lub
Duzy (Dostepne tylko w trybie PIP).

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje



6.

QuickFit Plus
W tej funkcji, mozna uzywac rézne rodzaje wzoréw dopasowania.

W celu uaktywnienia tej funkciji, nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:
wytacz PIP/PBP, wytacz HDR w urzadzeniu i przywrd¢ ekran z powrotem
do normalnej pozycii (nie obracaj).

PA32UCE Preset Wejscie Jasnosé
ProArt 3840x2160_60Hz Tryb natywny DisplayPort 50

Bezpieczny Obszar

QUICKFIPIUS | 7,acznik $rodka

= Customization

Wejécie | o

Ustawien.

Skrot

) Gtosnose 50 <) Back ) Enter X Exit

Bezpieczny Obszar: Wspomaga projektantéw i uzytkownikéw w
organizacji zawarto$ci i uktadu na stronie i osiggnieciu spojnego wygladu
i odczucia. Dostepne opcje to: 1:1, Bezpiecz. Akcji, Bezpiecz.
Tytutu, 3 x 3.

Znacznik Srodka: Dopasowanie Typ 1, Typ 2, Typ 3.

Customization: Mozna zdecydowaé o rozmiarze ramki, poprzez
przesuniecie przycisku Menu (5-kierunkowy) := w gére/w doét/w lewo/w
prawo. W celu przetaczenia jednostek miary pomigdzy milimetrami

i calami, mozna nacisna¢ na dtuzej niz 3 sekundy przycisk Menu
(5-kierunkowy) :=.

Ruler: Ten wzdr pokazuje fizyczng linijke na goérze i po lewej stronie. W
celu przetgczenia jednostek miary pomiedzy metrycznymi i angielskimi,
mozna nacisna¢ na dtuzej niz 3 sekundy przycisk Menu (5-kierunkowy)

Monitor LCD ASUS serii PA32UCE



7. Wejscie
W tej funkcji, mozna wybra¢ wymagane zrodto wejscia:

PA32UCE Preset Wejscie Jasnosé
ProArt | ssaoxzis0_sonz Tryb natywny DisplayPort 50

HDMI-1

QuickFit Plus
HDMI-2

Wejscie
USB Type-C

(@)

o

El DisplayPort ®
(©)

@

Automatyczne wykrywanie
Ustawien.

Skrot

) Glosnose 50 ) Enter X Exit

e Automatyczne wykrywanie: automatyczne wykrywanie innych,
aktywnych sygnatéw, gdy jest nieaktywny biezacy sygnat wejécia.

W celu uaktywnienia tej funkcji, nalezy wykonaé nastepujace czynnosci: usun
potaczenie taricuchowe wyjscia DisplayPort (aby wytaczy¢ wyjscie MST).

Rozdziat 3: OgdlIne instrukcje



Ustawien.
Umozliwia dostosowanie ustawien systemu.

PA32UCE Preset Wejscie Jasnosé
ProArt | 3saoxz1s0_comz Tryb natywny DisplayPort 50

A

Podglad HDR [ o)
ickFit Pl
QuickFitPlus | 1 siasync (=)
=] Dynamicznie przyciemnianie >
Wejscie
Oszczedzanie energii >
Ustawienia OSD
Jezyk
Diwiek

Strumien DisplayPort

*) Enter X Exit

Podglad HDR: Umozliwia podglad wydajnosci tresci innych niz HDR

z mapowaniem HDR i HLG. Gdy jest wigczona funkcja Podgladu HDR,
mozna wybra¢ tylko opcje HDR_PQ DCI, HDR_PQ BT.2020, HDR_HLG,
i HDR_HLG DCI.

MediaSync: Wiaczenie obstugi VESA MediaSync.

*  Funkcje MediaSync mozna uaktywni¢ jedynie w zakresie 40Hz ~
60Hz.

W celu uzyskania minimalnych wymagan dotyczacych systemu
PC i sterownika dla obstugiwanych GPU, nalezy sie skontaktowac
z producentem GPU.

W celu uaktywnienia tej funkciji, nalezy wykonaé nastepujace czynnosci: wytacz
PIP/PBP.

Dynamicznie przyciemnianie: Synchronizacja tre$ci przy zmianie
kontrastu w celu wykonania dynamicznego przyciemniania podéwietlenia.
Szybkos¢ synchronizacji mozna regulowac w zakresie “Wyt.” do
“Maks”.

W celu uaktywnienia tej funkciji, nalezy wykonaé nastepujace czynnosci: wytacz
PIP/PBP.

Oszczedzanie energii: Wybierz Poziom normalny dla wiaczenia
zasilania koncentratora podczas oszczedzania energii. Wybierz
Poziom normalny dla wytgczenia zasilania koncentratora podczas
oszczedzania energii.

Aby aktywowac potaczenie taicuchowe, wykonaj nastgpujace czynnosci:
ustaw Oszczedzanie energii na Normalny poziom. Uwaga: Port wejscia
zostanie naprawiony (brak automatycznego wykrywania) po podtaczeniu kabla
wyjécia DP.

Monitor LCD ASUS serii PA32UCE
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7

Ustawienia OSD:
*  Regulacja Czas zakonczenia w zakresie od 10 do 120 sekund.
*  Wigczenie lub wytaczenie funkcji DDC/CI
Dopasowanie tta OSD z nieprzezroczystego na Przezroczyste.
Witgczanie lub wytaczanie funkcji Autom. obrét OSD.

*

*

W celu aktywacji Autom. obrét OSD, nalezy wykonaé nastepujace czynnosci:
wytacz PIP/PBP.

Jezyk: Do wyboru dostepne sg 22 jezyki, sposrdd Angielski, Francuski,
Niemiecki, Wtoski, Hiszpariski, Holenderski, Portugalski, Rosyjski, Czeski,
Chorwacki, Polski, Rumuriski, Wegierski, Turecki, Uproszczony Chiriski,
Tradycyjny Chinski, Japoriski, Koreanski, Tajski, Indonezyjski, Perski,
Ukrainski.
Dzwiek:

*  Regulacja Gtosnosc¢ w zakresie od 0 do 100.
Wiaczenie wyciszenia lub wytgczenie wyciszenia wyjscia audio.

* Wybdr wejécia audio ze Zrédet PIP/PBP.

*

W celu uaktywnienia funkgji Zrédto, nalezy wykonaé nastepujace czynnosci:
wiacz PIP/PBP.

Strumien DisplayPort: Zgodno$¢ z kartg graficzng. Wybor
DisplayPort 1.2, DisplayPort 1.4 lub DisplayPort 1.4 +
USB 3.2, zgodnie z wersjg DP karty graficzne;.

Zablokuj:

*  Przycisk: Stuzy do wytgczenia wszystkich klawiszy funkcji.
Nacisnij w dét 5-kierunkowy przycisk na ponad 5 sekund, aby
anulowacé funkcje blokady klawiszy.

*  Ustawienia wstepne: Blokada wszystkich parametréw i
wytgczenie (wyszarzenie) palety ProArt.

Wskaznik zasilania: Wigczanie/wytaczanie wskaznika LED zasilania.

Light Sync: Dostosowuje jasno$¢ pod$wietlenia i temperature barwowa
w zaleznosci od warunkéw oswietlenia otoczenia lub wnetrza.

*  Jasnos¢ podswietlenia: Kompensuje moc podswietlenia,
zgodnie z r6znica luminancji w odniesieniu do warunkéw
domysinych.

*  Jasnosé otoczenia: Dynamiczne dostosowanie jasnosci
podswietlenia do Swiatta otoczenia.

*  Temperatura barwowa otoczenia: Dynamiczne dostosowanie
temperatury barwowej do $wiatta otoczenia.

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje



e Czujnik zblizeniowy: Jesli funkcja jest wiaczona, a system nie
wykryje obecnosci obiektu w odlegtosci 30cm-90cm w zadanym czasie,
system automatycznie okresowo zmniejszy jasnosc.

e (Czas przywracania wynositby do 2 sekund.
e Zdolnos¢ wykrywania i odlegtos¢ zaleza od obiektu i Srodowiska.
¢ Nalezy unika¢ umieszczania przedmiotéw przed czujnikiem (w odlegtosci

30 cm do 90 cm), poniewaz spowoduje to awarie funkcji czujnika (btedne
rozpoznanie, ze ktos jest z przodu).

e  KVM: Umozliwia uzytkownikom przypisanie odpowiednich portéw
USB przesytania danych do ich potaczert HDMI/DisplayPort. Kieruje sie
ponizszymi zasadami.

*

Przesytanie danych 1/Autom. ma priorytet po Wyzeruj wszystko,
wybrane po podtgczeniu.

Pierwszenstwo ma 1. podtgczone zrddto przesytania danych.
Oznacza to, ze jesli podtgczony jest tylko sygnat nadrzedny, KVM
przetaczy sie na niego niezaleznie od ustawiers OSD.

Wybiera ostatnig efektywna opcje po wtgczeniu zasilania, jesli
podtaczone sg oba.

Przetgcza KVM po recznym przetgczeniu portu lub
automatycznie, jesli wybrano odpowiednig opcje.

Przetgcza KVM natychmiast po zmianie jakiejkolwiek opcji w
menu OSD, tylko wtedy, gdy jest podtaczone odpowiednie ztacze
przesytanie danych.

e CEC: tgczy sterowanie witgczaniem i wytgczaniem monitora oraz NUC
mini PC, podtgczonego do niego przez port HDMI.

* Wigcza lub wytgcza monitor za pomocg przycisku zasilania na
przedniej ramce, takze wtacza lub wytgcza podtgczony do niego
NUC.

Przetacza na wigczenie lub wytgczenie podtgczonego NUC, aby
takze wtgczyé lub wytaczyé monitor.
Informacje: Wyswietlanie informacji o monitorze.

o Wyzeruj wszystko: ,Tak” umozliwia przywrécenie ustawien
domysinych.

Monitor LCD ASUS serii PA32UCE

3-15



3-16

9. Skrot
Definiuje funkcje dla przyciskéw Skrét 1 2.

PAS2UCE Preset Wejscie Jasnosé
ProArt | ssaoxziso_somz Tryb natywny DisplayPort 50

QuickFit Plus

=)

Wejscie

Ustawien.

Skrét

e  Skrot 1/Skrot 2: Definiuje funkcje dla przyciskow Skrét 1 2.

Po wybraniu lub uaktywnieniu okreslonej funkcji, przycisk skrétu moze nie by¢
obstugiwany. Dostepne wybory funkciji dla skrétu: Filtr $wiatta nieb., Jasnosé,
— Preset, HDR, Ustawienie PIP/PBP, Temp. barwowa, QuickFit Plus, Gto$nos¢,

Tryb Uzytkownik 1, Tryb Uzytkownik 2, Tryb Uzytkownik 3.

Rozdziat 3: OgdlIne instrukcje



3.2

Typ panela

Rozmiar panela

Maks. rozdzielczosc
Podziatka pikseli
Jasnosc (typowy)
Wspotczynnik kontrastu
(typowy)

Kat widzenia (H/V)
CR>10

Kolory wyswietlacza
Czas odpowiedzi

Wybor ProArt Preset
Automatyczna regulacja

Wybor temperatury
barwowej

Wejscie analogowe
Wejscie cyfrowe

Wyjscie cyfrowe

Gniazdo stuchawek
Wejscie audio

Gtosnik (Wbudowany)
Port USB 3.0

Kolor

Dioda LED zasilania
Nachylenie
Przekrecanie

Obrot

Regulacja wysokosci
Blokada Kensington

Napiecie wejscia pradu
zmiennego

Zuzycie energii

Temperatura (Dziatanie)

Monitor LCD ASUS serii PA32UCE

Podsumowanie specyfikacji

TFT LCD

Szerokoekranowy 31,5” (16:9, 80 cm)
3840 x 2160

0,180 mm x 0,180 mm

400 cd/m? (Petny ekran)

1000:1

178°/178°

1073,7M (8 bitéw + FRC)

5ms (GTG)

14 wstepnie ustawionych trybéw koloru
Nie

5 temperatur barwowych

Nie

DisplayPort v1.4, HDMI 2.0 x 2, DisplayPort przez
USB Type-C

DisplayPort

Tak

Nie

2 W x 2 Stereo

1 x USB 3.2 Gen 1 upstream tipo C (per uso KVM)
1 x USB 3.2 Gen 1 downstream tipo C
2 x USB 3.2 Gen 1 downstream tipo A

Czarny

Biata (Wt.)/Bursztynowa (Gotowosc)
+23°~ -5°

+90°~ -90°

+30°~ -30°

120 mm

Tak

Prad zmienny: 100~240V

Wiaczenie zasilania: 25,64 W**(Typ.), Zasilanie
podczas gotowosci: < 0,5 W, Wytaczenie zasilania
pradem statym: 0,3 W, Wytagczenie zasilania pradem
zmiennym: 0 W

0°C~40°C
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Temperatura
(Brak dziatania)

Wymiary (S x W x G) bez
wspornika

Wymiary (S x W x G) ze
wspornikiem

Waga (Przyblizona)

Obstuga wielu jezykow

Akcesoria

Zgodnos¢ ze
standardami

-20°C~+60°C

714,2 mm x 438,15 mm x 46,8 mm

714,2 mm x 617,85 mm x 240 mm (Najwigksze)
714,2 mm x 497,85 mm x 240 mm (Najmniejsze)
900 mm x 515 mm x 162 mm (Opakowanie)

8,9 kg (Netto); 5,8 kg (Netto, bez podstawy);
14,1 kg (Brutto)

22 jezyki (Angielski, Francuski, Niemiecki, Wtoski,
Hiszpanski, Holenderski, Portugalski, Rosyjski, Czeski,
Chorwacki, Polski, Rumuriski, Wegierski, Turecki,
Uproszczony Chirski, Tradycyjny Chinski, Japoriski,
Koreanski, Tajski, Indonezyjski, Perski, Ukrairiski)
Instrukcja szybkiego uruchomienia, karta gwarancyjna,
przewdd zasilajgcy, kabel HDMI, kabel DisplayPort,
kabel USB C do C (opcjonalny),kabel USB C do A
(opcjonalny), raport testu kalibracji koloréw, karta
powitalna ProArt, ostona

c¢TUVus, FCC, ICES-3, EPEAT Gold, CB, CE, ErP,
WEEE, EU Energy, ISO 9241-307, UkrSEPRO, CU,
CCC, CEL, BSMI, RCM, VCCI, PSE, PC Recycle,
J-MOSS, KC, KCC, Korea MEPS, Ukraine EE, PSB,
Energy Star®, RoHs, CEC, Windows 10/11 WHQL,
TOV Flicker Free, TUV Low Blue Light, FSC Mix

*Dane techniczne moga zosta¢ zmienione bez powiadomienia.
**Zuzycie energii w trybie wiaczenia, zgodnie z definicja w Energy Star wersja 8.0.
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3.3 Wymiary zewnetrzne
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3.4 Rozwiagzywanie probleméw (FAQ)

WLACZONA dioda LED zasilania * Naci$nij przycisk (), aby sprawdzi¢,
czy monitor znajduje sie w trybie ON
(WLACZENIE).

» Sprawdz, czy przewdd zasilajgcy jest
prawidtowo podtgczony do monitora i do
gniazda zasilania.

» Sprawdz, czy przetgcznik zasilania
znajduje sie w pozycji ON (WLACZENIE).

Pomaranczowe $wiatto diody LED * Sprawdz, czy monitor i komputer sg w
zasilania i brak obrazu na ekranie trybie WLACZENIE.

* Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest
prawidtowo podtgczony do monitora i
komputera.

* Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sig, ze
nie jest wygiety zaden styk ztacza.

* Podtacz komputer do innego dostepnego
monitora, aby sprawdzi¢, czy komputer
dziata prawidtowo.

Obraz na ekranie jest za jasny lub za * Wyreguluj ustawienia Kontrast i Jasno$¢

ciemny przez menu OSD.

Obraz na ekranie drzy lub na obrazie o Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest

wy$wietlane sa falujace wzory prawidtowo podtgczony do monitora i
komputera.

* Odsun urzadzenia elektryczne, ktére moga
powodowac zaktdcenia elektryczne.

Defekty koloréw na obrazie ekranowym | ¢ Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij si¢, ze
(biaty nie wyglada jak biaty) nie jest wygiety zaden styk ztgcza.
* Wykonaj funkcje All Reset (Wyzeruj
wszystko) przez OSD.
* Wyreguluj ustawienia koloréw R/G/B lub
wybierz opcje Temp. barwowa w menu
OSD.

Brak dzwigku lub staby dzwigk * Upewnij sig, ze kabel HDMI/DisplayPort/
USB Type C, jest prawidtowo podtaczony
do monitora i komputera.

* Wyreguluj ustawienia gtosnosci monitora i
urzgdzenia HDMI/DisplayPort/USB Type C.

* Upewnij sig, ze jest prawidtowo
zainstalowany i aktywny sterownik karty
dzwiekowej komputera.
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3.5 Obstugiwane tryby dziatania

Rosdaielcaosc rsttolinest. Cresotiuedt Plesle  screen par
640x 480 | 31,469(N) 59,94(N) 25175 | V Vv
720 x 480 31,469 59,94 27
720 x 576 31,25 50 27
800 x 600 37,879(P) 60,317(P) 40 v v
1024 x 768 | 48,363(N) 60,004(N) 65 v v
1280 x 720 37,5 50 74,25
1280 x 720 45(P) 60(P) 74,25 \% V
1280 x 960 60(P) 60(P) 108 Vv Vv

1280 x 1024 | 63,981(P) 60,02(P) 108 % Y%
1600 x 1200 75(P) 60(P) 162 % v
1920 x 1080 27 24 74,25

1920 x 1080 28,125 25 74,25

1920 x 1080 33,75 30 74,25

1920 x 1080 56,25 50 148,5

1920 x 1080 67,5(P) 60(P) 148,5 v Vv
1920 x 2160 65,918 30 168,75

3840 x 2160 133,125 60 532,5

1920 x 2160 133,293 60 277,25

1920 x 2160 134,13 60 356,25

2560 x 1440 88,787 60 241,5

3840 x 2160 52,375 24 209,5

3840 x 2160 54 24 297

3840 x 2160 56,25 25 297

3840 x 2160 65,625 30 262,5

3840 x 2160 67,5 30 297

3840 x 2160 112,5 50 594

3840 x 2160 135 60 594

~P" /| ,N" oznacza ,Dodatnia” / ,Ujemna” biegunowo$¢ przychodzacego sygnatu
H-sync/V-sync (taktowanie wejscia).
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Gdy monitor dziata w trybie wideo (tj. nie wyswietla danych), oprécz standardowej
rozdzielczosci wideo powinny by¢ obstugiwane nastepujace tryby wysokiej

rozdzielczosci.

Rozdzielczos¢

Czestotliwosc pionowa (Hz)

3840 x 2160p 60Hz
50Hz
30Hz
25Hz
24Hz

1920 x 1080p 60Hz
50Hz
30Hz
25Hz
24Hz
60Hz

1280 x 720p 50Hz

720 x 576p 50Hz

720 x 480p 60Hz

720 x 576p 50Hz

720 x 480p 60Hz

640 x 480p 60Hz

. 60Hz
1920x1080i 50Hz

720(1440) x 576i 50Hz

720(1440) x 480i 60Hz

Rozdziat 3: OgdlIne instrukcje
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