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Instrukcje bezpieczenstwa

Stosuj ponizsze zasady bezpieczenstwa, aby ochroni¢ monitor przed mozliwym uszkodzeniem i zapewnié¢ wiasne bezpieczenstwo.
Jezeli nie zaznaczono inaczej, kazda procedura opisana w tym dokumencie zakfada, ze uzytkownik przeczytat informacje o
bezpieczenstwie dotaczone do monitora.

®
A

A

UWAGA: Przed uzyciem monitora przeczytaj informacje dotyczgce bezpieczenstwa dotgczone do monitora i nadrukowane na
urzgdzeniu. Przechowuj dokumentacje w bezpiecznym miejscu, aby z niej skorzystaé w przysztosci.

OSTRZEZENIE: Uzycie elementéw sterujacych, regulacji lub procedur innych niz okreslone w niniejszej dokumentacji moze
spowodowaé narazenie na porazenie pradem, zagrozenia elektryczne i/lub mechaniczne.

PRZESTROGA: Diugoterminowym skutkiem stuchania dzwieku o duzej glosnosci przez stuchawki (z monitora, do ktérego
s3 podiaczone) moze byé uszkodzenie stuchu.

Ustaw monitor na stabilnej powierzchni i postepuj z nim ostroznie.
e Ekran jest kruchy i moze ulec uszkodzeniu, jezeli zostanie upuszczony lub nacisniety ostrym przedmiotem.

e Upewnij sig, ze monitor ma odpowiednia klase elektryczng do pracy z zasilaniem pradem przemiennym dostepnym w
miejscu, gdzie sie znajdujesz.

e Trzymaj monitor w temperaturze pokojowej. Nadmierne zimno lub gorgco moze mie¢ negatywny wptyw na ciekte krysztaty
wyswietlacza.

e Podtacz przewdd zasilajgcy monitora do mozliwie bliskiego i fatwo dostepnego gniazda sciennego. Zobacz Podtgczenie
monitora.

Nie ustawiaj ani nie uzywaj monitora na mokrej powierzchni lub w poblizu wody.

Nie narazaj monitora na silne wibracje lub mocne uderzenia. Na przyktad nie wkiadaj monitora do bagaznika samochodowego.
Odtgcz monitor, jedli nie bedzie uzywany przez dtuzszy okres.

Aby unikng¢ porazenia elektrycznego, nie prébuj zdejmowac zadnej ostony ani dotyka¢ wnetrza monitora.

Przeczytaj uwaznie podane zalecenia. Zachowaj niniejszy przewodnik, aby korzystaé z niego w przysztosci. Postepuj zgodnie ze
wszystkimi instrukcjami i ostrzezeniami umieszczonymi na produkcie.
Niektére monitory mozna zamontowac na $cianie przy uzyciu mocowania VESA, ktére jest sprzedawane osobno. Upewnij sig, ze

uzywasz mocowania VESA o odpowiedniej specyfikacji opisanego w rozdziale dotyczgcym montazu na Scianie w przewodniku
uzytkownika.

Aby uzyskac informacje dotyczace bezpieczenstwa, skorzystaj z dokumentu ,Informacje dotyczace bezpieczenstwa, ochrony
$rodowiska i przepiséw (SERI)", dostarczonego razem z monitorem.
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Informacje dotyczace monitora
Zawartos¢ opakowania

Ponizsza tabela zawiera liste elementéw dostarczonych razem z monitorem. Jesli brakuje jakiego$ elementu, skontaktuj sie z firmg
Dell. Wiecej informacji mozna znalezé w Kontakt z firmg Dell.

(D UWAGA: Niektére opcjonalne elementy nie sg dostarczane razem z monitorem. Niektére funkcje moga byé niedostepne w
pewnych krajach.

Tabela 1. Elementy monitora i ich opis.

Zdjecie elementu Opis elementu

N
=,
GD
D
aD

Kolumna podstawy

Plyta podstawy

Przewéd zasilajacy (rézni sie w zaleznosci od kraju lub

regionu

Przewéd USB Type-A do Type-B 5 Gb/s (1,80 m)

Przewéd DisplayPort do DisplayPort 1.4 (1,80 m)

Przewéd HDMI 2.1 TMDS (1,80 m)

* Karta QR

* Informacje dotyczgce bezpieczenstwa, ochrony srodowiska i
uregulowan prawnych

* Naklejka Alienware
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Funkcje urzadzenia

Monitor do gier Alienware AW2525HM posiada matryce aktywna, Thin-Film Transistor (TFT), wyswietlacz ciektokrystaliczny (LCD)
i podswietlenie LED. Funkcje monitora obejmuja:

Obszar wyswietlania 621,8 mm (24,5 cala) (mierzony po przekatne;j).

Certyfikaty zgodnosci NVIDIA G-Sync, AMD FreeSync Premium oraz VESA AdaptiveSync minimalizujg znieksztatcenia
graficzne, takie jak rozrywanie ekranu i zacinanie sig obrazu, zapewniajgc ptynniejsza rozgrywke.

Obstuga wysokiej czestotliwosci odswiezania 320 Hz w rozdzielczosci FHD oraz szybki czas reakcji 0,5 milisekundy od szarosci
do szarosci w trybie ekstremalnym™.

* Czas 0,5 milisekundy (min. od szaroéci do szarosci), 1 milisekunda (typowa wartoéé od szaroéci do szarosci) jest osiggalny
w trybie ekstremalnym, aby zmniejszyé widoczne rozmycie ruchu i zwigkszy¢ szybkos¢ reakeji obrazu. Jednak moze to
wprowadzié na obraz troche niewielkich i zauwazalnych znieksztatcen. Poniewaz kazda konfiguracja komputera i potrzeby
gracza sa rézne, uzytkownicy powinni wyprébowaé rézne tryby, aby znalezé najlepsze dla siebie ustawienie.

Gamut koloréw sRGB 99%.
Funkcje regulacji pochylania, obracania, obracania wokét osi i wysokosci.

Zdejmowana podstawa i otwory montazowe Video Electronics Standards Association (VESA) 100 mm umozliwiajace montaz
w réznych uchwytach.

tacznosé cyfrowa za posrednictwem jednego portu DisplayPort i dwéch portéw HDMI.
Monitor jest wyposazony w:

- Jeden port USB 5 Gb/s Type-B (ztacze upstream).

- Jeden port USB 5 Gb/s Type-A (ztgcze downstream).

- Jeden port USB 5 Gb/s Type-A (ztgcze downstream) z funkcja Battery Charging 1.2
Funkcja Plug and Play, jesli jest obstugiwana przez komputer.

Regulacja w menu ekranowym (OSD) utatwiajgca konfiguracje i optymalizacje ekranu
Monitor AW2525HM oferuje szeroki wybdr wstepnie ustawionych trybdw:

- Perspektywa strzelca (FPS)

- Multiplayer Online Battle Arena lub strategia czasu rzeczywistego (MOBA lub RTS)

- Gra fabularna (RPG)

- Wyscigi (SPORTS)

- Trzy konfigurowalne tryby gry

Ponadto dostepne sg ulepszone najwazniejsze funkcje do gier, takie jak zegar, wyswietlanie liczby klatek na sekunde
i wyrownywanie wyswietlacza, ktére wspomagajg gracza i zapewniajg mu przewage w grze.

Gniazdo blokady zabezpieczajace;.
<0,3 W w trybie wyfaczenia.
Ustuga wymiany matrycy eliminujgca zmartwienia.

Lepszy komfort oczu dzieki ekranowi bez efektu migotania i funkcji ComfortView Plus, ktéra minimalizuje emisje niebieskiego
Swiatta.

W monitorze zastosowano technologie Flicker-Free, ktdra eliminuje migotanie widoczne dla oczu, zapewnia komfort ogladania
i zapobiega znuzeniu i zmeczeniu oczu.

Monitor uzywa panelu z niskj iloscig emitowanego $wiatta niebieskiego. Resetowanie monitora do ustawien fabrycznych lub
domysinych jest zgodne z certyfikatem TUV Rheinland dotyczgcym kategorii 3 niskiego niebieskiego Swiatta.

Wspélczynnik niebieskiego swiatta:

Stosunek $wiatta w zakresie od 415 nm do 455 nm w poréwnaniu do 400 nm do 500 nm powinien by¢ mniejszy niz 50%.

Kategoria Wspétczynnik
niebieskiego $wiatta
1 <20%
2 20% < R < 35%
3 35% <R < 50%

Zmniejsza poziom niebezpiecznego niebieskiego $wiatta emitowanego przez ekran, sprawiajgc, ze patrzenie staje sie bardziej
komfortowe dla oczu bez pogorszenia wiernosci koloréw.

OSTRZEZENIE: Emisja niebieskiego swiatta z monitora moze uszkodzi¢ wzrok, w tym miedzy innymi powodowa¢ znuzenie
oczu lub cyfrowe przemeczenie wzroku. Uszczerbek na zdrowiu moze by¢ trwaly. Funkcja ComfortView Plus zostata
zaprojektowana w celu zmniejszenia ilosci niebieskiego swiatlta emitowanego przez monitor, aby zoptymalizowaé komfort
oczu.

Informacje dotyczace monitora
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Kompatybilnos¢ z systemem operacyjnym
e Windows 10 i nowsze*
*Kompatybilno$¢ monitoréw marki Dell i Alienware z systemem operacyjnym moze sig rézni¢ w zaleznosci od takich czynnikdw jak:

e Data wprowadzenia, od ktérej sg dostepne wersje systemu operacyjnego, poprawki lub aktualizacje.
Data wprowadzenia, od ktdrej w witrynie pomocy technicznej firmy Dell dostepne sg aktualizacje oprogramowania sprzetowego,
aplikacji lub sterownikdéw monitoréw marek Dell i Alienware.,

Identyfikacja czesci i elementéw sterujacych
Widok z przodu

Rysunek 1. Widok monitora z przodu

Tabela 2. Elementy monitora i ich opisy.

Etykieta Opis Zastosowanie

1 Przycisk zasilania (ze wskaznikiem LED) Wihaczanie lub wytgczanie monitora
Ciggte biate swiatto wskazuje, ze monitor jest wigczony i dziata. Migajacy

biaty wskaznik oznacza, ze monitor jest przetaczony do trybu gotowosci.
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Widok z tylu

Rysunek 2. Widok monitora z tylu

Tabela 3. Elementy monitora i ich opisy.

Etykieta Opis Zastosowanie

1 Otwory montazowe VESA (4) Mocowanie monitora na $cianie przy uzyciu zestawu montazowego zgodnego
(100 x 100 mm) — za podiaczang ze standardem VESA
ostong VESA

2 Etykieta regulacyjna Zawiera liste certyfikatéw zgodnosci z przepisami.

3 Przycisk zwalniania podstawy Odtaczanie statywu od monitora.

4 Kanat przewoddw Stuzy do porzadkowania przewoddw przez ich prowadzenie przez szczeline.

5 Wieszak na stuchawki Umozliwia zawieszenie zestawu stuchawkowego.

(@ UWAGA: maksymalna nosnos¢ wynosi 500 g.

Informacje dotyczace monitora



Widok od spodu

Tabela 4. Elementy monitora i ich opisy.

2 3

456 7 8 9

Rysunek 3. Widok od spodu monitora

Etykieta Opis

Zastosowanie

1

10,11

10

Etykieta z kodem QR Alienware,
numerem seryjnym i kodem
serwisowym

Manipulator

-~
Ztacze zasilania

Gniazdo zabezpieczen przed
kradziezg

(oparte na Kensington Security
Slot)

Blokada podstawy

H::ITII

Gniazdo HDMI 1
H:;ITII

Gniazdo HDMI 2
P

Ztgcze DisplayPort

-

Port USB Type-B (ztacze upstream)

-~

5
Porty USB Type-A (ztacze
downstream) (2)

Informacje dotyczace monitora

Popatrz na te etykiete w razie koniecznosci kontaktu z pomoca techniczng
firmy Dell. Kod serwisowy Service Tag to unikalny alfanumeryczny identyfikator
umozliwiajacy technikom serwisowym firmy Dell identyfikacje komponentéw
sprzetowych w komputerze oraz dostep do informacji dotyczacych gwarancji.
Obstuga menu ekranowego (OSD)

Wiecej informacji mozna znalez¢é w Obstuga monitora.

Podtaczanie przewodu zasilajagcego (dostarczonego z monitorem).

Zabezpieczenie monitora za pomoca blokady zabezpieczajacej (do nabycia osobno)
w celu niedopuszczenia do przeniesienia monitora przez osoby nieupowaznione.

Mocowanie podstawy do monitora érubg M3 x 6 mm ($ruba nie jest dostarczana w
pakiecie z produktem)

Podtaczanie komputera za pomocg przewodu HDMI 2.1 (dostarczonego
z monitorem).

Podtaczanie komputera za pomocg przewodu DisplayPort (dostarczonego
z monitorem).

Podtaczanie przewodu USB (dostarczonego z monitorem) w celu podfaczenia
komputera, aby umozliwi¢ korzystanie z portéw USB monitora.

Podtaczanie urzadzen peryferyjnych USB, takich jak mysz i klawiatura.

(O UWAGA: Aby korzystac z tych portéw, nalezy podigczyé przewdd upstream
USB (dostarczony z monitorem) do komputera.

(D UWAGA: Port USB (etykieta 10) oznaczony ikong baterii ¥ obstuguje funkcje
Battery Charging 1.2.



Dane techniczne monitora

Tabela 5. Dane techniczne monitora.

Opis

Wartosé

Rodzaj ekranu
Typ panelu
Wspétezynnik proporgiji
Wymiary wyswietlanego obrazu

Po przekatne;j

Obszar aktywny

W poziomie
W pionie

Pole obszaru
Rozmiar piksela

W poziomie

W pionie
Liczba pikseli na cal (PPI)
Kat widzenia

W poziomie

W pionie
Jasnosé

Luminancja bieli
Wspédtczynnik kontrastu
Powtoka ekranu wyswietlacza
Podswietlenie

Czas reakcji
(od szaroéci do szarosci)

Gtebia koloru
Gamut koloréw

Mozliwoéé poditgczenia

Matryca aktywna — TFT LCD
Technologia In-Plane Switching (IPS)
16:9

621,8 mm (24,5 cala)

543,17 mm (21,38 cala)
302,62 mm (11,91 cala)
164371,33 mm? (254,78 cala?)

0,2829 mm
0,2802 mm
90

178° (typowy)
178° (typowy)

400 cd/m” (typowa)

1000:1 (typowy)

Antyodblaskowa z twardg powtokg 3H
System podswietlenia krawedziowego LED
* Minimalny: 0,5 ms (od szaroéci do szaroéci)
* Typowy: 1 ms (od szaroéci do szaroéci)
16,7 miliona koloréw

sRGB 99% (CIE 1931) (typowy)

Port wideo

* 2 porty HDMI (HDCP 1.4 i 2.3) (obstuga do FHD 1920 x 1080, 255 Hz, TMDS, HDR,
VRR zgodnie ze standardem HDMI 2.1)

* 1 port DisplayPort 1.4 (HDCP 1.4 i 2.3) (obstuga do FHD 1920 x 1080, 320 Hz, HDR)
Port USB

* 1 port USB 5 Gb/s Type-B (ztgcze upstream)

* 1 port USB 5 Gb/s Type-A (ztacze downstream)

* 1 port USB 5 Gb/s Type-A (ztacze downstream) z funkcja Battery Charging 1.2

Szerokoéé ramki (od krawedzi monitora do obszaru aktywnego)

Gédrna

Lewa/prawa

Dolna
Mozliwos¢ regulacji

Regulowana wysokosé podstawy

Pochylenie

Obrét

Obracanie wokét osi
Zarzadzanie kablami
Zabezpieczenie
Centrum polecen Alienware (AWCC)

5,92 mm (0,23 cala)
6,21 mm (0,24 cala)
20,96 mm (0,83 cala)

Do 110 mm

-5°/+21°

-20°/+20°

-90°/+90°

Tak

Gniazdo na blokade zabezpieczajacy (blokada kablowa do nabycia osobno)
Tak

Informacje dotyczace monitora n



Dane dotyczace rozdzielczosci
Tabela 6. Dane dotyczace rozdzielczosci.

Opis

Wartosé

Sygnat

Zakres skanowania poziomego

Zakres skanowania pionowego

HDMI/DisplayPort

30 kHz do 286 kHz (HDMI 2.1)

30 kHz do 384 kHz (DisplayPort 1.4)
48 Hz do 255 Hz (HDMI 2.1)

48 Hz do 320 Hz (DisplayPort 1.4)

Maksymalna ustawiona rozdzielczo$¢ 1920 x 1080 do 320 Hz
Mozliwosci wyéwietlania wideo (tryb 480p, 576p, 720p, 1080p

alternatywny HDMI i DisplayPort)

Ustawione tryby wyswietlania

Tabela 7. Tryb ustawien wstepnych wyswietlania DisplayPort

Polaryzacja

Tryb wyswietlania (Ckz:zi):otllwosc pozioma :i:;s:::ah‘(’vl::; (Z;I?-lazr)plksell synchronizacji
(pozioma/pionowa)
720 x 400 31,47 70 28,322 -/+
640 x 480 31,47 60 25,175 -/-
640 x 480 37,50 75 31,50 -/-
800 x 600 37,88 60 40 +/+
800 x 600 46,88 75 49,50 +/+
1024 x 768 48,36 60 65 -/-
1024 x 768 60,02 75 78,75 +/+
1152 x 864 67,50 75 108 +/+
1280 x 720 56,5 74,8 95,8 -/+
1280 x 720 20 120 148,5 -/+
1280 x 800 49,7 60 83,50 +/+
1280 x 1024 64 60 108 +/+
1280 x 1024 80 75 135 +/+
1680 x 1050 65,29 60 146,25 +/+
1920 x 1080 27 24 74,25 +/+
1920 x 1080 33,75 30 74,25 +/+
1920 x 1080 56,25 50 148,5 +/+
1920 x 1080 67,50 60 148,50 +/+
1920 x 1080 137,26 119,98 285,50 +/-
1920 x 1080 162,3 143,9 337,5 +/-
1920 x 1080 278,4 240 584,64 +/-
1920 x 1080 383,97 319,975 798,66 +/-
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Tabela 8. Tryb ustawien wstepnych wyswietlania HDMI

Polaryzacja

- . Czestotliwosé pozioma | Czestotliwosé Zegar pikseli o
Tryb wyswietlania (kHz) pionowa (Hz) (MHz) sync.hronlzat.:jl
(pozioma/pionowa)

720 x 400 31,47 70 28,322 -/+

640 x 480 31,47 60 25,175 -/-

640 x 480 37,50 75 31,50 -/-

800 x 600 37,88 60 40 +/+

800 x 600 46,88 75 49,50 +/+

1024 x 768 48,36 60 65 -/-

1024 x 768 60,02 75 78,75 +/+

1152 x 864 67,50 75 108 +/+

1280 x 720 56,5 74,8 95,8 -/+

1280 x 720 20 120 148,5 -/+

1280 x 800 49,7 60 83,50 +/+

1280 x 1024 64 60 108 +/+

1280 x 1024 80 75 135 +/+

1680 x 1050 65,29 60 146,25 +/+

1920 x 1080 27 24 74,25 +/+

1920 x 1080 33,75 30 74,25 +/+

1920 x 1080i 28,125 50 74,25 +/+

1920 x 1080 56,25 50 148,5 +/+

1920 x 1080i 33,75 60 74,25 +/+

1920 x 1080 67,50 60 148,50 +/+

1920 x 1080 137,26 119,98 285,50 +/-

1920 x 1080 162,3 143,9 337,5 +/-

1920 x 1080 278,4 240 584,64 +/-

1920 x 1080 285,46 254,87 593,75 +/-

3840 x 2160 135 60 594 +/-

Parametry elektryczne

Tabela 9. Parametry elektryczne.

Opis

Wartosé

Sygnaty wejscia wideo

Napiecie wejéciowe/czestotliwoié/
natezenie pradu
Prad rozruchowy

Pobdr mocy

Wahania napigcia wyj$ciowego szczyt-szczyt DP (poziom 0: 0,34-0,46 V; poziom 1: 0,51-

0,68 V; poziom 2: 0,69-0,92 V; poziom 3: 0,85-1,38 V).
Wahania napigcia HDMI TMDS z jednym zakoAczeniem (kanat danych O, 1, 2: 400-600 mV;

kanat zegara: 200-600

120 V: 30 A (maksimum)

mV).

240 V: 60 A (maksimum)

0,3 W (tryb wytaczenia)'
0,5 W (tryb gotowosci)’
18,1 W (tryb wiaczenia)!
65 W (maksimum)?
14,76 W (P, ):

47,36 kWh (TEC)®

1 Zgodnie z rozporzadzeniami UE 2019/2021i 2019/2013,
2Maksymalne ustawienie jasnosci i kontrastu przy maksymalnym obcigzeniu wszystkich portéw USB.

3P _: pobdr mocy w trybie wigczenia mierzony zgodnie z metodg testowa Energy Star.

100-240 V AC / 50 Hz lub 60 Hz + 3Hz / 1,5 A (typowe)

TEC: Catkowite zuzycie energii w kWh mierzone zgodnie z metodg testowg Energy Star.

Niniejszy dokument ma wytgcznie charakter informacyjny i odzwierciedla wyniki laboratoryjne.
Urzadzenie moze pracowad inaczej, w zaleznosci od uzywanego oprogramowania, podzespotdw, urzagdzen peryferyjnych. Uzytkow-
nik nie ma obowigzku aktualizowania takich informacji.

Nie powinien on polegac na tych informacjach przy podejmowaniu decyzji dotyczacych tolerancji elektrycznych lub innych. Podane
informacje nie stanowig wyrazonej ani dorozumianej gwarancji w zakresie doktadnosci kompletnosci.

Informacje dotyczace monitora
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Charakterystyka fizyczna

Tabela 10. Charakterystyka fizyczna.
Opis

Wartosé

Wymiary (z podstawa)
Wysokoéé (po wysunieciu)
Wysokoéé (po schowaniu)
Szerokosc
Gtebokosé

Wymiary (bez podstawy)
Wysokosé
Szeroko$c
Gtebokoséé

Wymiary podstawy
Wysoko$é (po wysunieciu)
Wysoko$é (po schowaniu)
Szerokosé
Gtebokosé

Podstawa

Masa
Masa z opakowaniem
Waga z podstawa i przewodami

Masa bez zespotu podstawy (do montazu na
$cianie lub przy uzyciu mocowania VESA - bez
przewoddw)

Masa zespotu podstawy

Charakterystyka srodowiskowa
Tabela 11.

Opis

Charakterystyka srodowiskowa.

500,73 mm (19,71 cala)
390,73 mm (15,38 cala)
555,59 mm (21,87 cala)
206,00 mm (8,11 cala)

329,50 mm (12,97 cala)
555,59 mm (21,87 cala)

68,89 mm (2,71 cala)

411,80 mm (16,21 cala)
372,45 mm (14,66 cala)
240,00 mm (9,45 cala)
206,00 mm (8,11 cala)

240,00 mm x 206,00 mm (9,45 cala x 8,11 cala)

8,19 kg (18,06 funta)

6,07 kg (13,38 funta)
3,69 kg (8,14 funta)

1,99 kg (4,39 funta)

Wartosé

Zgodnosé ze standardami
* Zgodnosé z wymaganiami dyrektywy RoHS

* Monitor z obnizong zawartosiciag BFR/PCW (ptytki z obwodami drukowanymi sg wykonane z laminatéw wolnych od BFR/PCW)

* Szkto wolne od arsenu i rteci (tylko panel)
Temperatura
Podczas pracy
Przechowywanie
Wilgotnosé
Podczas pracy
Przechowywanie
Wysoko$é nad poziom morza
Podczas pracy
Przechowywanie

Rozpraszanie ciepta

14

Informacje dotyczace monitora

0°C do 40°C (32°F do 104°F)
-20°C do 60°C (-4°F do 140°F)

10 do 80% (bez kondensacji)
5% do 90% (bez kondensacji)

Maksymalnie 5000 m (16 404 stép)
Maksymalnie 12 192 m (40 000 stép)
221,80 BTU/godz. (maksimum)
61,76 BTU/godz. (tryb wiaczenia)



Przyporzadkowanie stykow

Ziacze DisplayPort

%
2018161412108 6 4 2

Rysunek 4. 20-stykowy port DisplayPort

Tabela 12. Przypisanie stykéw portu DisplayPort

Numer koncéwki 20-stykowa strona podiaczonego przewodu sygnatowego

1

O 0 N o0 N

A W N~ O

15

ML3(n)
GND
ML3(p)
ML2(n)
GND
ML2(p)
ML1(n)
GND
ML1(p)
MLO(n)
GND
MLO(p)
CONFIGT
CONFIG2
AUX CH (p)
GND

AUX CH (n)
Wykrywanie Hot Plug
Powrét

DP_PWR

Informacje dotyczace monitora
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Port HDMI 1 / HDMI 2

Rysunek 5.

17 15 13 1 9 T 8§ 3 1

18 1% 14 12 10 8 6 4 2

19-stykowy port HDMI 1 / HDMI 2

Tabela 13. Przypisanie stykéw (HDMI 1 / HDMI 2).

Numer koncéwki

19-stykowa strona podtaczonego przewodu sygnatowego

1

O 0N o0 N

A 0 N~ O

15

16

DANE TMDS 2+
DANE TMDS 2 EKRAN
DANE TMDS 2-

DANE TMDS 1+
DANE TMDS 1 EKRAN
DANE TMDS 1-

DANE TMDS O+
DANE TMDS 0 EKRAN
DANE TMDS 0-
ZEGAR TMDS+
ZEGAR TMDS EKRAN
ZEGAR TMDS-

CEC

Rezerwa (nie podfaczony na urzadzeniu)

ZEGAR DDC (SCL)

DANE DDC (SDA)
DDC/CEC Uziemienie
ZASILANIE +5V
WYKRYWANIE HOT PLUG

Informacje dotyczace monitora



Zlacze upstream USB

Rysunek 6. Zigcze upstream USB

Tabela 14. Przypisanie stykéw (ztacze upstream USB).

Numer koncéwki = Nazwa sygnatu
1 VBUS
2 D-
3 D+
4 GND
5 StdB_SSTX-
6 StdB_SSTX+
7 GND_DRAIN
8 StdB_SSRX-
% StdB_SSRX+
Ostona Ekran

Ztacze downstream USB

Rysunek 7. Ztacze downstream USB

Tabela 15. Przypisanie stykéw (ztacze downstream USB).

Numer koncéwki = Nazwa sygnatu
1 VBUS

2 D-

3 D+

4 GND

5 StdA_SSRX-
6 StdA_SSRX+
7 GND_DRAIN
8 StdA_SSTX-
% StdA_SSTX+
Ostona Ekran

Informacje dotyczace monitora



Uniwersalna magistrala szeregowa (USB)

Tyt

e Jeden port USB 5 Gb/s Type-B (ztacze upstream)

Tabela 16. Port USB 5 Gb/s Type-B (ztacze upstream)

Predkosé Szybkosé transmisji danych
transferu

USB 5 Gb/s 5Gb/s

USB 2.0 480 Mb/s

USB 1.0 12 Mb/s

Szybki dostep (na dole)

e Dwa porty USB 5 Gb/s Type-A (ztgcze downstream)
Tabela 17. Port USB 5 Gb/s Type-A (ztacze downstream)

Predkosé Szybkosé transmisji danych Maksymalna moc obstugiwana
transferu

USB 5 Gb/s 5Gb/s 4,5W

USB 2.0 480 Mb/s 45W

USB 1.0 12 Mb/s 45W

(D UWAGA: Szybkos¢ transmisji danych 5 Gb/s wymaga komputera obstugujacego standard USB 5Gb/s.

(O UWAGA: Porty USB monitora dziatajg tylko wtedy, gdy monitor jest wigczony lub w trybie gotowosci. Po wytaczeniu monitora,
a nastepnie jego ponownym wigczeniu podtgczone urzadzenia peryferyjne mogg potrzebowac kilku sekund na przywrécenie
normalnej funkcjonalnosci.

Technologia Plug and Play

Monitor mozna zainstalowac na dowolnym komputerze zgodnym z technologig Plug and Play. Monitor automatycznie udostepni
komputerowi rozszerzone dane identyfikacyjne wyswietlacza (EDID), uzywajac protokotéw definiujgcych sposéb komunikacii karty
graficznej z wyswietlaczem (DDC), dzieki czemu komputer moze sam sig skonfigurowaé i zoptymalizowaé ustawienia monitora.
Wiekszos¢ instalacji monitoréw jest automatyczna. W razie potrzeby mozesz wybrac inne ustawienia. Aby zapoznad sie z dalszymi
informacjami na temat zmiany ustawien monitora, zobacz Obstuga monitora.

Zasady dotyczace jakosci i pikseli monitorow LCD

W procesie produkeji monitora LCD jest normalne, ze jeden lub wiecej pikseli utrwali sie w niezmienionym stanie, co jest trudne
do zauwazenia i nie wptywa na jako$é ani uzytecznosé wyswietlacza. Aby uzyskac wiecej informacji dotyczacych jakosci monitoréw
i zasad Pixel Policy firmy Dell, skorzystaj z witryny internetowej pomocy technicznej Dell: https://www.dell.com/pixelguidelines.
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Ergonomia
/\ PRZESTROGA: Nieprawidtowe lub zbyt diugie uzywanie klawiatury moze doprowadzi¢ do urazéw.

/\ PRZESTROGA: Patrzenie na ekran telewizora przez dhuzszy czas moze powodowaé przemeczenie wzroku.

Aby korzystaé z urzadzenia wygodnie i efektywnie, przestrzegaj nastepujgcych zasad podczas urzgdzania i korzystania ze stanowiska
komputerowego.

Ustaw komputer w taki sposdb, aby monitor i klawiatura znajdowaty sie doktadnie na wprost Ciebie. W handlu sg dostepne
specjalne pokki, ktére pomoga Ci prawidtowo usytuowaé klawiature.

Aby zmniejszy¢ ryzyko przemeczenia wzroku oraz bdlu szyi, ramion, rgk i plecéw spowodowanych uzywaniem monitora przez
dtugi czas, zalecamy nastepujgce:

1. Ustaw odlegto$é ekranu miedzy 50 cm do 70 cm (20 cali a 28 cali) od oczu.
Czesto mrugaj, aby nawilzy¢ oczy, lub zwilzaj je wodg po dtuzszym korzystaniu z monitora.
Réb regularnie 20-minutowe przerwy co 2 godziny.

Podczas przerwy odwréé wzrok od monitora i popatrz co najmniej 20 sekund na obiekt odlegty o 20 ft (6 m).

U

Rozciggaj sie, aby zmniejszy¢ napiecie szyi, rak, plecéw i ramion.
Zadbaj, aby ekran monitora znajdowat sie na wysokosci oczu lub nieco nizej, kiedy przed nim siedzisz.
Ustaw nachylenie, kontrast i jasnosé¢ monitora.

Dostosuj o$wietlenie otoczenia wokét siebie (takie jak lampy sufitowe, lampy na biurku, zastony i rolety na pobliskim oknie), aby
zminimalizowa¢ odbijajgce sig i oslepiajgce swiatto na ekranie monitora.

Uzywaj krzesta, ktére zapewnia dobre podparcie dolnej czesci plecéw.

Przedramiona wraz z nadgarstkami trzymaj poziomo w neutralnej wygodnej pozycji, kiedy uzywasz klawiatury lub myszy.
Zawsze zostawiaj miejsce na oparcie dtoni podczas korzystania z klawiatury lub myszy.

Pozwdél, aby ramiona spoczywaty naturalnie po obu stronach ciata.

Zadbaj, aby nogi spoczywaty ptasko na podtodze.

Kiedy siedzisz, upewnij sig, ze cigzar twoich nég spoczywa na stopach, a nie na przodzie krzesta. Wyreguluj wysokos$¢ krzesta lub
w razie potrzeby uzyj podndzka, aby utrzymaé prawidtowa postawe.

Zmieniaj czynnosci przy pracy. Sprébuj tak zorganizowaé prace, aby nie byto potrzeby siedzenia przez dtuzszy okres. Sprébuj
stac lub chodzi¢ w regularnych odstepach czasu.

Utrzymuj przestrzen pod biurkiem wolng od przeszkéd i przewoddw sygnatowych lub zasilajgcych, ktére moga utrudniaé
wygodne siedzenie lub spowodowaé potkniecie sie.

Ekran monitora na
poziomie oczu lub
ponizej

Monitor i klawiatura
ustawione
bezposrednio przed
uzytkownikiem

Nadgarstki
rozluznione
i plaskie
Stopy ptasko na
"podiodze

J

Rysunek 8. Prawidlowa postawa siedzaca podczas korzystania z monitora
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Obchodzenie sig z monitorem i jego przenoszenie

Aby bezpiecznie obchodzi¢ sie z monitorem podczas jego podnoszenia lub przenoszenia, przestrzegaj podanych ponizej zasad:

Wyigcz komputer i monitor przed przenoszeniem lub podniesieniem monitora.
e Odlgcz wszystkie przewody od monitora.
e \Wkdz monitor do oryginalnego pudetka z oryginalnymi materiatami opakowaniowymi.

Podczas przenoszenia lub podnoszenia monitora trzymaj go zdecydowanie za dolng krawedz i bok, nie naciskajac go nadmiernie.

| [

Rysunek 9. Przenoszenie lub podnoszenie monitora

Podczas podnoszenia lub przenoszenia monitora, trzymaj ekran odwrécony od siebie i nie naciskaj na obszar wyswietlacza, aby
uniknag¢ zadrapan lub uszkodzenia.

Rysunek 10. Upewnij sig, ze ekran jest odwrécony od Ciebie.

e Podczas transportu monitora unikaj narazenia go na gwattowne wstrzasy lub drgania.

Podczas podnoszenia lub przenoszenia monitora, nie obracaj go gérng krawedzig w dét, trzymajgc za podstawe lub ndzke
stojaka. Moze to spowodowaé przypadkowe uszkodzenie monitora lub doprowadzi¢ do obrazen ciata.

X

Rysunek 11. Zakaz obracania monitora gérna krawedzia do dotu
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Wytyczne dotyczace konserwacji

Czyszczenie monitora

/\ PRZESTROGA: Przed czyszczeniem monitora zapoznaj sie i postepuj zgodnie z Instrukcje bezpieczenstwa.

/\ OSTRZEZENIE: Przed czyszczeniem monitora wyjmij przewéd zasilajacy z gniazda elektrycznego.

Aby robi¢ to jak najlepiej, przestrzegaj ponizszych instrukcji podczas rozpakowania, czyszczenia i obchodzenia sie z monitorem:

Do czyszczenia stojaka, ekranu i obudowy monitora Dell uzywaj czystej szmatki lekko nasaczonej woda. Uzyj chusteczek do
czyszczenia lub plynu do czyszczenia monitoréw Dell, jezeli s dostepne.

Po wyczyszczeniu powierzchni blatu, upewnij sig, ze jest w catosci sucha, wolna od wilgoci i Srodka do czyszczenia przed
ustawieniem na niej monitora Dell.

A

A
A

®

PRZESTROGA: Nie czys¢ zadnej czesci monitora sSrodkami czyszczacymi ani substancjami chemicznymi, takimi jak
benzen, rozcienczalnik, amoniak, scierne srodki czyszczace, alkohol lub sprezone powietrze. Do czyszczenia ekranu
mozna uzywac wylacznie roztworu 70% etanolu.

PRZESTROGA: Uzycie chemikaliéw do czyszczenia moze spowodowaé zmiany wygladu monitora takie jak wyblaknigcie
koloru, mleczna warstewka na monitorze, odksztalcenie, nieréwny, ciemny odcien i zluszczenie powierzchni ekranu.

OSTRZEZENIE: Nie natryskuj roztworu do czyszczenia lub nawet wody bezposrednio na powierzchnig monitora.
Robienie tego umozliwia gromadzenie sig cieczy na spodzie panelu wyswietlacza i korozje elementéw elektronicznych,
co powoduje trwate uszkodzenie. Zamiast tego nanies roztwér do czyszczenia lub wode na migkka szmatke, a nastepnie
wyczys¢ monitor.

UWAGA: Uszkodzenie monitora wynikajgce z niewtasciwego czyszczenia albo uzycia benzenu, rozciericzalnika, amoniaku,
sciernych srodkéw czyszczacych, alkoholu, sprezonego powietrza lub dowolnego rodzaju srodka czyszczacego bedzie
klasyfikowane jako uszkodzenie spowodowane przez uzytkownika (CID, Customer-Induced Damage). Uszkodzenia CID

nie sg objete standardowa gwarancjg Dell.

Jedli podczas rozpakowywania monitora zauwazysz pozostatosci biatego proszku, zetrzyj je szmatka.

Obchodz sig ostroznie z monitorem, poniewaz mozna go zarysowac, a biate zarysowania na ciemniejszym monitorze bedg
bardziej widoczne niz na jasniejszym.

Aby poméc zachowaé najlepszg jakos¢ obrazu na monitorze, korzystaj ze zmieniajgcego sie dynamicznie wygaszacza ekranu i
wytgczaj monitor, kiedy go nie uzywasz.
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Ustawienie monitora

Zamontowanie stojaka
(@ UWAGA: Podstawa nie jest montowana fabrycznie.

(O UWAGA: Ponizsze instrukcje dotyczg wyfacznie stojaka, ktéry zostat dostarczony wraz z monitorem. Jesli montujesz stojak
zakupiony z innego Zrédfa, postepuj wedtug instrukeji montazu dotgczonych do stojaka.

Mocowanie podstawy do monitora:
1. Wyréwnaj kolumne podstawy z plytg podstawy i umiesé jg na niej.
2. Odchyl uchwyt sruby na plycie podstawy i obré¢ go w prawo, aby ztgczyé zespdt podstawy.

3. Zkéz uchwyt $ruby.
~
(1 (2]
‘ - 1
J

‘900
J

Rysunek 12. Zamontowanie stojaka

4. Otwérz ostone na monitorze, aby uzyskaé dostep do gniazda VESA na monitorze.

Rysunek 13. Otwieranie ostony

(@ UWAGA: przed podiaczeniem zespotu podstawy do monitora upewnij sig, ze przednia klapka jest otwarta, aby zapewni¢
miejsce na zespdt podstawy.
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5.  Wsun wypustki kolumny podstawy w szczeliny na pokrywie tylnej wyswietlacza i docisnij zespdt podstawy, aby zatrzasngé go na
miejscu.

Rysunek 14. Wsuwanie wypustek na kolumnie podstawy w szczeliny

/\ PRZESTROGA: podczas podnoszenia monitora mocno trzymaj kolumne podstawy, aby uniknaé przypadkowego
uszkodzenia.

6. Chwy¢ za kolumne podstawy i ostroznie podnie$ monitor, a nastepnie ustaw go na ptaskiej powierzchni.

Rysunek 15. Chwytanie za kolumne podstawy i podnoszenie monitora

?

7. Zdejmij materiat zabezpieczajgcy z monitora.

Rysunek 16. Zdejmij materiat zabezpieczajacy z monitora.
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Korzystanie z funkcji pochylania, obracania oraz regulacji wysokosci
(O UWAGA: Ponizsze instrukcje dotycza wylacznie podstawy dostarczonej wraz z monitorem. W przypadku mocowania podstawy

zakupionej z innego zrédta postepuj zgodnie z dotgczonymi do podstawy instrukcjami montazu.

Regulacja pochylenia i obracania
Dzieki podstawie dotgczonej do monitora mozna go pochylac i obracaé, aby uzyskaé najwygodniejszy kat widzenia.

50

20° 20°

Rysunek 17. Regulacja pochylenia i obracania

(D UWAGA: Podstawa jest odtaczona, gdy monitor jest wysytany z fabryki.

Regulacja wysokosci
Podstawe mozna wysuwaé w pionie w zakresie do 110 mm. Czynno$¢ te przedstawiono na ponizszej ilustraciji.

110 mm

Rysunek 18. Regulacja wysokosci
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Regulacja obracania

Przed obréceniem monitora wysur go w pionie az do gérnej pozycji kolumny podstawy. Pochyl wyswietlacz maksymalnie do tytu, aby

unikngé dotkniecia dolnej krawedzi monitora.
\900 ! !

1f 90°{'
-
Rysunek 19. Obracanie monitora

(O UWAGA: aby wigczyé przefaczanie ustawienia wyswietlania na komputerze Dell miedzy trybem poziomym i pionowym podczas
obracania monitora, pobierz najnowszy sterownik graficzny i zainstaluj go. W tym celu przejdz do strony
https://www.dell.com/support/drivers i wyszukaj odpowiedni sterownik.

(O UWAGA: kiedy wyswietlacz jest ustawiony w trybie pionowym, moze wystgpié spowolnienie wydajnosci podczas korzystania
z aplikacji intensywnie korzystajacych z karty grafiki, takich jak gry 3D.

Porzadkowanie przewodow

Rysunek 20. Porzadkowanie przewodéw

Po podtaczeniu wszystkich niezbednych przewodéw do monitora i komputera (patrz Podtgczenie monitora w celu podtaczenia
przewoddw) uporzadkuj wszystkie kable, jak pokazano powyze;.
Jedli przewdd nie siega do komputera po przetozeniu go przez otwdr w podstawie, podigcz przewdd bezposrednio do komputera.
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Podtaczenie monitora
A\ OSTRZEZENIE: Przed rozpoczeciem tych procedur zapoznaj sig z rozdzialem Instrukcje bezpieczenstwa.

/\ OSTRZEZENIE: Aby zapewni¢ bezpieczernstwo, ustaw urzadzenie blisko uziemionego i tatwo dostepnego gniazda
sieciowego. W celu odtaczenia mocno chwyé wtyczke przewodu zasilajacego i odtacz ja. Nigdy nie ciagnij, trzymajac
za przewdéd.

(@ UWAGA: Nie wolno podtaczad wszystkich przewodéw do komputera réwnoczesnie.

( UWAGA: zdjecia stuzg wylacznie do celdw ilustracyjnych. Wyglad monitora moze sig réznié.

Podtaczanie monitora do komputera:

1. Wytacz komputer.

2. Podfacz przewdéd DisplayPort/HDMI/USB do gniazda monitora i komputera.

3. Wiacz monitor.

4. Wybierz odpowiednie zrédto sygnatu wejsciowego z menu ekranowego monitora, a nastepnie wiagcz komputer.

Podtaczanie przewodu DisplayPort

Rysunek 21. Podtaczanie przewodu DisplayPort

Podtaczanie przewodu HDMI

~ @
b2
e

Rysunek 22. Podtaczanie przewodu HDMI
Podtaczanie przewodu USB

Rysunek 23. Podtaczanie przewodu USB
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Zabezpieczenie monitora za pomoca blokady Kensington (opcjonalne)
Gniazdo blokady bezpieczenstwa znajduje sie z tylu monitora. (Patrz Gniazdo zabezpieczen przed kradziezg).
Wigcej informacji o korzystaniu z blokady Kensington (kupowanej osobno) znajduje sie w dokumentacji dotgczonej do blokady.

Przypnij monitor do biurka za pomoca blokady zabezpieczajacej Kensington.

Rysunek 24. Zabezpieczanie monitora za pomoca blokady Kensington

(D UWAGA: Zdjecie jest przeznaczone wylacznie do celdw ilustracyjnych. Wyglad blokady moze sig réznié.

Ustawienie monitora

27



Zdejmowanie stojaka monitora

/\ PRZESTROGA: Aby zapobiec porysowaniu ekranu monitora podczas zdejmowania podstawy, monitor umiesé na migkkiej,
czystej powierzchni.

(@ UWAGA: Ponizsze instrukcje dotycza wylacznie stojaka, ktéry zostat dostarczony wraz z monitorem. W przypadku mocowania
podstawy zakupionej z innego zrédta postepuj zgodnie z dotgczonymi do podstawy instrukcjami montazu.
Aby zdjac stojak:
1. Umiesé monitor na miekkim materiale lub poduszce.
2. Nacisnij i przytrzymaj przycisk zwalniania podstawy.

3. Podnie$ podstawe i odsun jg od monitora.

Rysunek 25. Zdejmowanie stojaka monitora

Mocowanie VESA na $cianie (opcjonalnie)

Rysunek 26. Mocowanie VESA na $cianie

(® UWAGA: uzyj érub M4 x 10 mm, aby potaczyé monitor z zestawu do montazu na $cianie.

Zapoznaj sie z instrukcjami dotgczonymi do zestawu do montazu Sciennego zgodnego ze standardem VESA.
1. Potéz monitor na migkkiej tkaninie lub poduszce na stabilnym ptaskim blacie.

Zdejmij podstawe monitora (patrz Zdejmowanie stojaka monitora).

Za pomocy wkretaka krzyzakowego wykreé cztery Sruby mocujgce pokrywe z tworzywa sztucznego.

Przymocuj do monitora uchwyt montazowy z zestawu do montazu $ciennego.

OB w N

Zamontuj monitor na $cianie. Wiecej informacji mozna znalez¢é w dokumentacji dotgczonej do zestawu do montazu na $cianie.

® UWAGA Do uzytku Wy+qczn|e z uchwytami montazowymi wymienionymi w specyfikacjach UL, CSA lub GS, przystosowanymi
do obcigzenia co najmniej 14,76 kg (32,54 funta).
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Obstuga monitora

Wiaczanie zasilania monitora

Nacisnij przycisk zasilania, aby wtaczy¢é monitor.

¢

Rysunek 27. Wlaczanie zasilania monitora

Uzywanie manipulatora

Do obstugi menu OSD stuzy manipulator znajdujacy sie w dolnej czesci monitora.

Rysunek 28. Uzywanie manipulatora

1. Nacisnij przycisk manipulatora, aby wyswietli¢ menu gtéwne OSD.
2. PrzesuA manipulator w gére / w dét / w lewo / w prawo, aby przetaczad sie miedzy opcjami.
3. Nacisnij ponownie przycisk manipulatora, aby potwierdzié¢ ustawienia i zamknaé menu.

Tabela 18. Korzystanie z manipulatora

Manipulator | Opis

* Kiedy menu ekranowe (OSD) jest wigczone, naciénij manipulator, aby potwierdzi¢ wybér lub zapisa¢ ustawienia.

‘ * Kiedy menu ekranowe (OSD) jest wytaczone, naciénij manipulator, aby aktywowaé program uruchamiajacy menu.
Zobacz Uzyskiwanie dostepu do programu uruchamiajgcego menu.
A * Stuzy do 4-kierunkowej (w lewo, w prawo, do przodu i do tytu) nawigacji.
<V> * Przefgczanie sig miedzy pozycjami menu.

* Zwigkszanie lub zmniejszanie parametréw wybranej pozycji menu.

.} Stuzy do wyboru podmenu i przechodzenia do niego.

4 Stuzy do powrotu do menu wyzszego poziomu lub zamykania biezgcego menu.

Domysélnie, gdy menu ekranowe (OSD) jest wytaczone, przesuniecie manipulatora ku sobie spowoduje przetaczanie
miedzy wstepnie ustawionymi opcjami Wizja 1i Wyt
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Uzyskiwanie dostepu do programu uruchamiajgcego menu

Przesunigcie lub naci$niecie manipulatora powoduje wyswietlenie na programu uruchamiajgcego menu, ktéry zapewnia dostep
do menu ekranowego (OSD) i funkcji skrétéw.

Aby wybraé funkcje, przesun manipulator.

ALIENVISION

X

Rysunek 29. Uzyskiwanie dostepu do programu uruchamiajacego menu

W ponizszej tabeli opisano funkcje programu uruchamiajgcego menu:

Tabela 19. Opis programu uruchamiajacego menu.

Przycisk sterowania.

Opis

1

MENU

JASNOSC/
KONTRAST

o

DARK STABILIZER

TRYBY USTAWIEN
WSTEPNYCH

ALIENVISION

ZRODLO SYGNALU
WEJSCIOWEGO

ZAKONCZ

Przycisk MENU stuzy do uruchamiania menu ekranowego (OSD) i wybierania menu ekranowego

(OsD).
Zobacz Uzyskiwanie dostepu do systemu menu.
Stuzy do uzyskiwania dostepu do suwakdw regulacji opcji JASNOSC/KONTRAST.

Stuzy do uzyskiwania dostepu do suwaka regulacji DARK STABILIZER.

Stuzy do wyboru preferowanego trybu kolorowego z listy TRYBY USTAWIEN WSTEPNYCH.

Stuzy do wyboru preferowanego trybu wyswietlania na potrzeby rozgrywki lub wytaczania funkcji

ALIENVISION.

Stuzy do wyboru Zrédta sygnatu wejsciowego z listy sygnatéw wideo, ktére moga byé podigczone
do monitora.

Uzyj tego przycisku, aby wréci¢ do menu gtéwnego lub ZAMKNAC menu gtéwne OSD.

Kiedy program uruchamiajgcy menu jest wigczony, na srodku w gérnej czesci ekranu pojawia sie pasek stanu menu OSD z biezgcymi
ustawieniami niektérych funkcji menu OSD.

30

RESOLUTION
1920 x 1080

REFRESH RATE PRESET MODES SMART HDR RESPONSE TIME DARK STABILIZER

320HZ STANDARD DESKTOP FAST 0

Rysunek 30. Ustawienia niektérych funkcji menu ekranowego (OSD)
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Korzystanie z menu ekranowego (OSD)

Uzyskiwanie dostepu do systemu menu
Tabela 20. Opis menu ekranowego (OSD)

lkona Menu i podmenu

Opis

£ GAME (GRA)

PRESET MODES
(TRYBY USTAWIEN
WSTEPNYCH)

Umozliwia personalizowanie funkcji wspomagajgcych rozgrywke.

@ ALIENWARE 25 320Hz GAMING MONITOR - AW2525HM
NTRAST
[

Umozliwia wybranie z listy ustawienia wstepnego barw.

@ ALIENWARE 25 320Hz GAMING MONITOR - AW2525HM

= STANDARDOWY: stuzy do wczytywania domyslinych ustawien koloréw monitora. To jest
domyslne ustawienie wstepne trybu.

* FPS: stuzy do wczytywania ustawien koloréw dopasowanych do gier z perspektywy strzelca
(FPS).

* MOBA/RTS: stuzy do wczytywania ustawier koloréw dopasowanych do gier typu
Multiplayer Online Battle Arena (MOBA) i strategia czasu rzeczywistego (RTS).

* RPG: stuzy do wczytywania ustawien koloréw dopasowanych do gier fabularnych (RPG).

= SPORTS: stuzy do wczytywania ustawien koloréw dopasowanych do gier typu ,SPORTS".

=GRA 1/ GRA 2 / GRA 3: umozliwia dostosowanie ustawien, takich jak CZAS REAKCJI,
WZMOCNIENIE, PRZESUNIECIE, ODCIEN, NASYCENIE, i DARK STABILIZER,
do wymagan konkretnych gier.

» CIEPLE: umozliwia przedstawianie koloréw w nizszych temperaturach barwowych. Ekran
wydaje sig cieplejszy dzieki czerwonemu/zéttemu odcieniowi.

= CHLODNE: umozliwia przedstawianie koloréw w wyzszych temperaturach barwowych. Ekran

wydaje sie chtodniejszy dzieki niebieskiemu odcieniowi.
* sSRGB: umozliwia dopasowanie do 99% sRGB.

= KOLOR NIESTANDARDOWY: Umozliwia reczne dostosowanie ustawien barw. Przesur
manipulator, aby dostosowaé wartosci WZMOCNIENIE, PRZESUNIECIE, ODCIEN
i NASYCENIE, aby utworzy¢ whasny tryb ustawien wstepnych koloréw.

(D UWAGA: funkcja jest wytaczona, gdy wtaczony jest TRYB KONSOLL.

Obstuga monitora
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Opis

=

32

GAME ENHANCE
MODE (TRYB
ULEPSZENIA GIER)

RESPONSE TIME (CZAS
REAKCJI)

DARK STABILIZER
(DARK STABILIZER)

CONSOLE MODE (TRYB
KONSOLI)

Obstuga monitora

Umozliwia dostosowanie trybu ulepszenia gier za pomoca opcji, takich jak WYL., ZEGAR,
LICZBA KLATEK NA SEKUNDE, lub WYROWNANIE WYSWIETLACZA.

= WYL.: wybierz opcje WYL., aby wytaczyé funkcje z menu GRA.

= ZEGAR: stuzy do wiaczania lub wytgczania wyswietlania zegara w lewym gérnym rogu
monitora. Zegar mierzy czas, jaki uptynat od rozpoczecia gry. Wybierz opcje z listy
interwatéw, aby na biezgco monitorowac pozostaty czas.

= LICZBA KLATEK NA SEKUNDE;: wybierz ustawienie WL., aby wyswietla¢ biezacg liczbe
klatek na sekunde podczas grania w gry. Im wyzsza liczba klatek, tym ptynniejszy ruch w grze.

» WYROWNANIE WYSWIETLACZA: wigczenie funkcji moze zapewni¢ idealne wyréwnanie
zawartosci wideo z wielu wyswietlaczy.

Umozliwia ustawienie opcji CZAS REAKCJI na SZYBKI, BARDZO SZYBKI lub

EKSTREMALNY.

Umozliwia poprawienie widocznosci w ciemnych scenach z gier. Im wyzsza warto$¢ (O do 3),
tym lepsza widoczno$é obrazu z ciemnych miejsc.

@ ALIENWARE 25 320Hz GAMING MONITOR - AW2525HM

(D UWAGA: ta funkcja jest wytaczona, gdy wigczona jest opcja INTELIGENTNE HDR
i wyswietlana jest zawarto$¢ HDR.
Umozliwia dostosowanie trybu konsoli za pomocg opgji, takich jak Wh./WYL., KOLOR,
GAMMA. Aktywacja tej funkcji daje najlepsze wrazenia z gry podczas grania na konsoli
do gier.
* WL./WYL.: wybierz, aby wytaczyé funkcje z menu TRYB KONSOLLI.
= KOLOR: domysIne ustawienie RGB to 100. W tym trybie mozna ustawia¢ warto$é¢ RGB
w zakresie od O do 100.
* GAMMA: wartos¢ gamma jest domysinie ustawiona na 2,2. Wybér tej funkeji umozliwia
reczng regulacje gamma w zakresie 1,8-2,6.
» ZRODLOWA MAPA ODCIENI: wybierz te opcje, aby umozliwi¢ mapowanie odcieni
zawartosci HDR przez urzgdzenie zrédtowe.
(O UWAGA: tryb konsoli jest dostepny tylko w przypadku portu HDMI. mozna z niego
korzystaé, gdy tryby ustawien wstepnych sg wytaczone.

(O UWAGA: opcje KOLOR/GAMMA s3 wytaczone, gdy wiaczona jest funkcja
INTELIGENTNE HDR i wyswietlana jest zawarto$¢ HDR.

(® UWAGA: opcja ZRODLOWA MAPA ODCIENI jest wytaczona, gdy nie jest wyéwietlana
zawarto$é¢ HDR.



lkona Menu i podmenu

Opis

ALIENVISION
=

HUE (ODCIEN)

SATURATION
(NASYCENIE)

RESET GAME (RESETUJ
USTAWIENIA GRY)

Umozliwia dostosowanie wiasnych trybéw wyswietlania (WIZJA 1, WIZJA 2 i WIZJA 3)
do wymagan konkretnych gier. Domyslnie funkcja ALIENVISION jest wytaczona.

@ ALIENWARE 25 320Hz GAMING MONITOR - AW2525HM

Mozna sie przetgcza¢ miedzy poszczegdlnymi opcjami i dostosowywac je niezaleznie
dla kazdego trybu wizualnego.

USTAWIENIA WIDZENIA:

= TRYB: wybierz opcjea NOCNY, aby tatwo identyfikowaé obiekty w ciemnosci, lub wybierz
opcje TERMICZNY, aby zastosowac palete koloréw termicznych w celu pokazania
zmian temperatury w scenie. Wybranie opcji WYL. powoduje wytgczenie funkceji z menu

USTAWIENIA WIDZENIA.
* ROZMIAR: umozliwia dostosowanie wielkosci okna zblizenia, w ktérym stosowany jest tryb

wizualny.

* OSTROSC: umozliwia dostosowanie poziomu ostrosci obrazu w oknie zblizenia.

CELOWNIK:

= STYL: stuzy do wyboru preferowanego stylu celownika ufatwiajgcego precyzyjne celowanie
w grach. Wybranie opcji WYL. powoduje wytaczenie tej funkgji.

= KOLOR: stuzy do wyboru preferowanego koloru celownika. Po wybraniu opcji
DYNAMICZNY kolor celownika bedzie sie zmienia¢ dynamicznie w zaleznosci od koloru tta.

(O UWAGA: wiecej opcji ALIENVISION jest dostepnych w aplikacji Centrum polecen
Alienware (AWCC).

Ta funkcja moze zmieniaé kolor obrazu wideo na zielony lub fioletowy, umozliwiajac
dostosowanie preferowanego koloru skéry.

Uzyj manipulatora, aby ustawi¢ odcien w zakresie od O do 100.
Przesun manipulator w gére, aby zwiekszy¢ ilosé koloru zielonego w obrazie wideo.
Przesun manipulator w dét, aby zwiekszy¢ ilosé koloru fioletowego w obrazie wideo.

(O UWAGA: regulacja odcieni jest dostepna tylko w trybach FPS, MOBA/RTS, RPG,
SPORTS.

Funkcja ta moze regulowaé nasycenie koloréw obrazu wideo.

Uzyj manipulatora, aby dostosowad nasycenie w zakresie od O do 100.

Przesun manipulator w gére, aby zwiekszy¢ nasycenie koloréw obrazu wideo.
Przesun manipulator w dét, aby zwiekszyé monochromatyczno$é obrazu wideo.

(O UWAGA: regulacja opcji NASYCENIE jest dostepna tylko po wybraniu trybu ustawier
wstepnych FPS, MOBA/RTS, SPORTS lub RPG.

Umozliwia przywrédcenie domysinych ustawien fabrycznych opcji w menu GRA.
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<& BRIGHTNESS/ .. Umozliwia dostosowywanie jasnosci i kontrastu monitora.
‘0> CONTRAST (JASNOSE/
KONTRAST) @ ALIENWARE 25 320Hz GAMING MONITOR - AW2525HM

BRIGHTNESS Umozliwia dostosowanie jasnosci podswietlenia (minimum O; maksimum 100).
(JASNOSC) Przesun manipulator w gére, aby zwiekszyé poziom jasnosci.
Przesun manipulator w dét, aby zmniejszyé poziom jasnosci.
CONTRAST Najpierw dostosuj opcje JASNOSC, a nastepnie dostosuj opcje KONTRAST tylko wéwczas,
(KONTRAST) gdy dalsze dostosowanie jest konieczne.

Przesun manipulator w gére, aby zwiekszy¢ kontrast, i przesun manipulator w dét, aby
zmniejszy¢ kontrast (zakres: od O do 100).

Funkcja KONTRAST dostosowuje stopien réznicy miedzy ciemnoscig a jasnoscig na ekranie
monitora.

=y INPUT SOURCE Umozliwia wybér réznych sygnatéw wideo, ktére moga byé podtaczone do monitora.

(2R6'DLO SYGNALU @ ALIENWARE 25 320Hz GAMING MONITOR - AW2525HM
WEJSCIOWEGO) e e

DP Wybierz wejicie DP, jesli uzywany jest port DP (DisplayPort). Naciénij przycisk manipulatora,
aby potwierdzi¢ wybdr.

HDMI 1 Wybierz wejscie HDMI 1 lub HDMI 2, jesli uzywany jest port HDMI. Nacisnij przycisk

HDMI 2 manipulatora, aby potwierdzi¢ wybor.

AUTO SELECT Whacz te funkcje, aby umozliwi¢ automatyczne skanowanie dostepnych Zrédet sygnatu

(AUTQMATYCZNY wejsciowego. Nacisnij przycisk manipulatora, aby potwierdzié¢ wybér

WYBOR) ' ! '

OPTIONS FOR DP/ Umozliwia ustawienie tej funkcji na:

HDMI (OPCJE DP/ » MONIT O WIELE WEJSC: opcja powoduje wyswietlanie komunikatu ,Przetacz na wejscie

HDMI) wideo DP/HDMI" umozliwiajagcego przetaczenie na dane wejicie.

» ZAWSZE PRZELACZAJ: opcja powoduje przetaczenie na wejicie wideo DP/HDMI (bez
monitu) zawsze po podtaczeniu przewodu DisplayPort lub HDMI.

» WYL.: opcja nigdy nie powoduje automatycznego przetgczenia na wejscie wideo DP/HDMI
po podtaczeniu przewodu DisplayPort lub HDMI.
Nacisnij manipulator, aby potwierdzié¢ wybér.
(@ UWAGA: ta funkcja jest wytaczona, gdy opcja AUTOMATYCZNY WYBOR jest ustawiona
na Wyt

RESET INPUT SOURCE L
(’RE'SETOWANIE Umozliwia przywrécenie domyslnych ustawien fabrycznych wszystkich opcji w menu ZRODLO
ZRODLA SYGNALU SYGNALU WEJSCIOWEGO.

WEJSCIOWEGO)

34 Obstuga monitora



lkona | Menu i podmenu Opis

I;I DISPLAY Menu WYSWIETLACZ umozliwia dostosowywanie ustawien obrazu.
(WYSWIETLACZ)

@ ALIENWARE 25 320Hz GAMING MONITOR - AW2525HM

ASPECT RATIO . : . - . L
(WSPOLCZYNNIK Stuzy do dostosowywania proporcji szerokosci obrazu do jego wysokosci. Dostepne
PROPORCJI) sg nastepujace ustawienia: 16:9, AUTOMATYCZNA ZMIANA ROZMIARU lub 4:3.

INPUT COLOR FORMAT Umozliwia ustawienie trybu wejicia wideo:

(WEJSC,IOWY FORMAT . RGB: Wybierz te opcje, jezeli monitor jest podigczony do komputera lub odtwarzacza
KOLOROW) multimedialnego z wyjéciem RGB.

= YCbCr: Wybierz te opcje, jezeli odtwarzacz multimedialny jest wyposazony tylko w wyjscie
YCbCr.

@ ALIENWARE 25 320Hz GAMING MONITOR - AW2525HM
T R

SHARPNESS Ta funkcja umozliwia wyswietlenie bardziej lub mniej wyostrzonego obrazu.
(OSTROSC) Przesun manipulator w gére i w ddét, aby dostosowad ostrosé w zakresie od ,0" do ,100".
SMART HDR Funkcja INTELIGENTNE HDR (Szeroki zakres dynamiki (HDR)) poprawia jako$¢

(INTELIGENTNE HDR) | wyswietlanego obrazu przez optymalne dostosowanie kontrastu oraz zakreséw koloréw
i jasnosci, aby przypominaty rzeczywiste obrazy.

@ ALIENWARE 25 320Hz GAMING MONITOR - AW2525HM

= DESKTOP: ustawienie przydatne, gdy monitor jest uzywany z komputerem stacjonarnym.

= FILMY HDR: ustawienie przydatne do odtwarzania materiatéw wideo HDR.

= GRA HDR: ustawienie przydatne do grania w gry obstugujgce technologie HDR. Wyswietla
bardziej realistyczne sceny, sprawiajac, ze gry sg bardziej wciggajace i zachwycajace.

* KOLOR NIESTANDARDOWY HDR: Umozliwia utworzenie wiasnego trybu HDR przez
dostosowanie ustawierin KONTRAST, ODCIEN i NASYCENIE.

* WYL.Z: umozliwia wytgczenie funkcji INTELIGENTNE HDR.
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Opis

-

36

SMART HDR
(INTELIGENTNE HDR)

RESET DISPLAY
(RE§ETOWANIE
WYSWIETLACZA)

MENU

LANGUAGE (JEZYK)

TRANSPARENCY
(PRZEZROCZYSTOSC)

TIMER (ZEGAR)

LOCK (BLOKADA)

RESET MENU
(RESETOWANIE MENU)

Obstuga monitora

(D UWAGA: podczas aktywacji i dezaktywacji funkcji INTELIGENTNE HDR ekran moze by¢
pusty przez pewien czas (okoto 5 s). Jest to normalne zachowanie, gdyz monitor zmienia
tryb wyswietlania. Nie wytgczaj monitora i nie wigczaj go ponownie.

(O UWAGA: Gdy monitor przetwarza zawarto$é HDR, funkcje TRYBY USTAWIEN
WSTEPNYCH, DARK STABILIZER, JASNOSC i KONTRAST s3 wytgczone.

(O UWAGA: monitor AW2525HM nie obstuguje HLG.

Umozliwia przywrécenie domysinych ustawien fabrycznych wszystkich opcji w menu

WYSWIETLACZ.

Wybierz te opcjg, aby dostosowaé ustawienia menu ekranowego, takie jak jezyki lub czas
wyswietlania menu na ekranie.

@ ALIENWARE 25 320Hz GAMING MONITOR - AW2525HM

Stuzy do wyboru jednego z o$miu jezykédw menu ekranowego:
(angielski, hiszparski, francuski, niemiecki, brazylijski portugalski, rosyjski, uproszczony chifiski
lub japonski).

Wybierz te opcje, aby zmieni¢ przezroczystos¢ menu, przesuwajgc manipulator w gére lub
w dét (min. O / maks. 100).

Czas wyswietlania menu OSD: stuzy do ustawiania czasu aktywnosci menu OSD po naci$nieciu
przycisku.

Przesun manipulator, aby zmieni¢ ustawienie suwaka z doktadnoscig jednej sekundy w zakresie
5-60 sekund.

Zablokowanie przyciskéw sterowania zapobiega nieautoryzowanemu dostepowi
i przypadkowej aktywacji, zwlaszcza w konfiguracjach z wieloma monitorami.

@ ALIENWARE 25 320Hz GAMING MONITOR - AW2525HM

* PRZYCISKI MENU: ustawienia menu ekranowego (OSD) sg zablokowane i niedostepne.
* PRZYCISK ZASILANIA: przycisk zasilania jest zablokowany.

* PRZYCISKI MENU i ZASILANIA: ustawienia menu ekranowego (OSD) s niedostepne,
a przycisk zasilania jest zablokowany.

* WYLACZ: umozliwia wytgczenie funkgji blokadly.

Umozliwia przywrécenie domysinych ustawien fabrycznych wszystkich opcji w menu MENU.



lkona Menu i podmenu

Opis

&

PERSONALIZE
(PERSONALIZACJA)

SHORTCUT KEY

GUIDE (PRZEWODNIK

PO KLAWISZACH
SKROTU)

SHORTCUT KEY 1
(KLAWISZ SKROTU 1)

SHORTCUT KEY 2
(KLAWISZ SKROTU 2)

SHORTCUT KEY 3
(KLAWISZ SKROTU 3)

SHORTCUT KEY 4
(KLAWISZ SKROTU 4)

SHORTCUT KEY 5
(KLAWISZ SKROTU 5)

DIRECT KEY GUIDE
(PRZEWODNIK
PRZYCISKU DIRECT
KEY)

DIRECT KEY 1
(PRZYCISK DIRECT
KEY 1) v/

DIRECT KEY 2
(PRZYCISK DIRECT
KEY 2) >

DIRECT KEY 3
(PRZYCISK DIRECT
KEY 3) A

DIRECT KEY 4
(PRZYCISK DIRECT
KEY 4)

POWER LED (DIODA
LED ZASILANIA)

USB CHARGING
(LADOWANIE USB)

FAST WAKEUP
(SZYBKIE
WYBUDZANIE)

RESET
PERSONALIZATION
(RESETOWANIE
PERSONALIZACJI)

@ ALIENWARE 25 320Hz GAMING MONITOR - AW2525HM

Ta opcja pozwala na fatwe skonfigurowanie do pigciu klawiszy skrétu. Umozliwia réwniez
konfigurowanie ustawien klawiszy skrétu.

Umozliwia wybranie funkcji z podanej listy i przydzielenie jej do klawisza skrétu. Nacisnij
przycisk manipulatora, aby potwierdzié wybér.
« TRYBY USTAWIEN WSTEPNYCH

= TRYB ULEPSZENIA GIER

= DARK STABILIZER

= ALIENVISION

» JASNOSC/KONTRAST

- ZRODLO SYGNALU WEJSCIOWEGO

» WSPOLCZYNNIK PROPORCJI

* INTELIGENTNE HDR

* INFORMACJE O WYSWIETLACZU

Wybierz te opcje i postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie, aby przypisac
preferowane funkcje do czterech kierunkdw ruchu manipulatora.

Umozliwia wybranie funkcji z podane; listy i przydzielenie jej do przycisku Direct Key. Nacisnij
przycisk manipulatora, aby potwierdzié¢ wybbér.

= WYL,

* PROGRAM URUCHAMIAJACY MENU

*WIZJA1

= WIZJA 2

*WIZJA 3

« TRYBY USTAWIEN WSTEPNYCH

= TRYB ULEPSZENIA GIER

* DARK STABILIZER

- JASNOSC

* KONTRAST

» ZRODLO SYGNALU WEJSCIOWEGO

» WSPOLCZYNNIK PROPORCJI

* INTELIGENTNE HDR

Po ustawieniu przycisku Direct Key na WYL zostang przywrécone pierwotne ustawienia
nawigacji kierunkowe;.

UWAGA: gdy nie ma sygnatu wideo, przycisk Direct Key nie dziata.

Umozliwia ustawienie stanu wskaznika zasilania, aby oszczedzaé energie.

Umozliwia ustawienie opcji WLACZENIE W TRYBIE GOTOWOSCI lub WYLACZENIE
W TRYBIE GOTOWOSCI Z w celu oszczedzania energii.

Umozliwia skrécenie czasu wznawiania pracy z trybu uspienia.

Umozliwia przywrdcenie domysinych ustawien fabrycznych wszystkich opcji w menu

PERSONALIZACJA.
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lkona Menu i podmenu

Opis

OTHERS (INNE)

38

DDC/CI

LCD CONDITIONING
(KONDYCJONOWANIE
LCD)

SELF-DIAGNOSTIC
(AUTODIAGNOSTYKA)
RESET OTHERS
(RESETOWANIE
INNYCH USTAWIEN)
FACTORY RESET
(PRZYWROC UST.
FABRYCZNE)

Obstuga monitora

Wybierz te opcje, aby dostosowaé ustawienia menu OSD, takie jak DDC/CI,
KONDYCJONOWANIE LCD itd.

@ ALIENWARE 25 320Hz GAMING MONITOR - AW2525HM

DDC/CI (Kanat danych wyswietlania / Interfejs polecert) umozliwia dostosowanie takich
funkcji, jak jasnoéc¢ i balans koloréw monitora, za pomoca oprogramowania zainstalowanego

na komputerze. Mozna wyfaczy¢ te funkcje, wybierajgc ustawienie WYL, Wigcz te funkcje, aby
zapewni¢ lepszg obstuge i optymalne funkcjonowanie monitora.

@ ALIENWARE 25 320Hz GAMING MONITOR - AW2525HM

Utatwia usuwanie drobnych fragmentéw obrazu zalegajgcych na monitorze. Zaleznie od
stopnia zalegania obrazu wykonanie tego programu moze by¢ czasochfonne. Funkcje te mozna
wiaczy¢, wybierajac ustawienie WL,

@ ALIENWARE 25 320Hz GAMING MONITOR - AW2525HM

Wybierz te opcje, aby uruchomi¢ wbudowane narzedzie diagnostyczne (zob. Whbudowane
narzedzie diagnostyczne).

Umozliwia przywrdcenie domysinych ustawien fabrycznych opcji w menu INNE.

Umozliwia przywrdcenie domysinych ustawien fabrycznych wszystkich opcji menu OSD.



lkona | Menu i podmenu Opis

®

MORE INFORMATION  Wybierz te opcje, aby skorzystac z funkcji INFORMACJE O WYSWIETLACZU i OBSLUGA
(WIECEJ INFORMACJI) MONITORA ALIENWARE.

@ ALIENWARE 25 320Hz GAMING MONITOR - AW2525HM

g:jlféﬁltlg\ngoE Umozliwia wyswietlanie biezacych ustawien monitora. Naciénij manipulator, aby potwierdzi¢
O WYSWIETLACZU)  "WPor
ALIENWARE

MONITOR SUPPORT Uzyj smartfona, aby zeskanowaé kod QR i uzyskaé dostep do ogdlnych materiatéw pomocy
(OBSLUGA MONITORA | dotyczacych tego monitora.
ALIENWARE)
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Ostrzezenia menu ekranowego

Jesli monitor nie obstuguje okreslonego trybu rozdzielczosci, moze zostaé wyswietlony nastepujacy komunikat:

The current input timing

Please change your input timii

monitor listed timing as per the monitor specifications.

Rysunek 31. Ostrzezenie dotyczace rozdzielczosci

Oznacza to, ze monitor nie moze zsynchronizowac sie z sygnatem odbieranym z komputera. Wiecej informacji o zakresach
czestotliwosci w poziomie i pionie adresowalnych przez ten monitor mozna znalezé w rozdziale Dane techniczne monitora. Zalecana

rozdzielczo$é to 1920 x 1080.

(D UWAGA: komunikat wyswietlany na monitorze rézni sie w zaleznosci od typu uzywanego przewodu wejiciowego.

Przed wytgczeniem funkcji DDC/CI mozna zostaé wyswietlony nastepujacy komunikat:

Rysunek 32. Ostrzezenie DDC/CI

Gdy monitor jest przetgczany do Trybu gotowosci, pojawia sie ponizszy komunikat:

Going into Standby mode...

Rysunek 33. Ostrzezenie dotyczace trybu gotowosci

Aktywuj komputer i wylgcz tryb uspienia monitora, aby uzyskac¢ dostep do Uzyskiwanie dostepu do programu uruchamiajgcego
menu.

Po zwiekszeniu poziomu opgji JASNOSC powyzej domyslnego ustawienia fabrycznego po raz pierwszy pojawi sie nastepujacy
komunikat:

Rysunek 34. Ostrzezenie o poborze mocy
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Po pierwszym wybraniu opcji FPS/MOBA(RTS)/SPORT z listy TRYBY USTAWIEN WSTEPNYCH w menu OSD GRA
po przywrdceniu ustawien fabrycznych pojawi sie nastepujacy komunikat:

Rysunek 35. Ostrzezenie o poborze mocy

(O UWAGA: wybranie pozycji Nie spowoduje zmiang jasnosci na wartosé¢ 75% we wszystkich tych trybach ustawief wstepnych.

Nacisniecie dowolnego przycisku innego niz przycisk zasilania w celu wznowienia pracy monitora spowoduje wyswietlenie
nastepujgcych komunikatéw w zaleznosci od wybranego wejscia:

up the Menu and

Rysunek 36. Ostrzezenie o wznowieniu pracy monitora

Jezeli wybrano wejicie DP, HDMI 1 lub HDMI 2, a odpowiedni przewdd nie jest podtaczony, pojawi sie dynamiczne okno
dialogowe, jak pokazano ponizej.

Rysunek 37. Ostrzezenie o odtaczeniu przewodu DP
(® UWAGA: Ten komunikat jest zalezny od wybranego zrédta sygnatu wejsciowego.

Po wybraniu pozyciji PRZYWROC UST. FABRYCZNE w menu INNE pojawi sie nastepujacy komunikat.

Rysunek 38. Ostrzezenie przywracania ustawien fabrycznych

Dalsze informacje znajdujg sie w rozdziale Rozwigzywanie problemdw.

Obstuga monitora
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Blokowanie przyciskow sterowania
Mozna zablokowaé przyciski sterowania monitora, aby zapobiec dostepowi do menu ekranowego i przycisku zasilania.

1. Przesurn manipulator do przodu / do tytu / w lewo / w prawo i przytrzymaj go przez okoto cztery sekundy, az pojawi sig menu.
2. Przesun manipulator, aby wybraé jedng z ponizszych opcji:

o B :ustawienia menu ekranowego (OSD) sg zablokowane i niedostepne.

* B :przycisk zasilania jest zablokowany.

e g :ustawienia menu ekranowego (OSD) s3 niedostepne, a przycisk zasilania jest zablokowany.

3. Naciénij manipulator, aby potwierdzi¢ konfiguracje.

Aby odblokowaé przyciski, przesuri manipulator do przodu / do tytu / w lewo / w prawo i przytrzymaj go przez okoto cztery
sekundy, az pojawi sie menu, a nastepnie wybierz pozycje 2 w celu odblokowania i zamknigcia menu.

Ustawienie maksymalnej rozdzielczosci
Aby ustawi¢ maksymalng rozdzielczosé¢ monitora:
W systemie Windows 10 i Windows 11:
1. Kliknij pulpit prawym przyciskiem myszy, a nastepnie kliknij pozycje Ustawienia wyswietlania.
2. Kliknij Zaawansowane ustawienia wyswietlania.
3. Kliknij liste rozwijang Rozdzielezosé i wybierz ustawienie 1920 x 1080.
4, Kliknij przycisk Zachowaj zmiany lub Przywréé.

Jezeli na liscie nie ma ustawienia 1920 x 1080, zaktualizuj sterownik graficzny. W zaleznosci od posiadanego komputera wykonaj
jedna z nastepujacych procedur:

Jesli masz komputer stacjonarny lub laptop Dell:

Przejdz do strony https://www.dell.com/support, wpisz kod serwisowy Service Tag i pobierz najnowszy sterownik do swojej karty
graficznej.

Jesli uzywasz komputera innej marki niz Dell (stacjonarnego lub laptopa):
e Przejdz do witryny pomocy technicznej producenta komputera i pobierz najnowsze sterowniki graficzne.

e Przejdz do witryny pomocy technicznej producenta karty graficznej i pobierz najnowsze sterowniki graficzne.
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Wymagania dotyczace ogladania lub odtwarzania tresci HDR

1. Za posrednictwem odtwarzacza Ultra Blu-Ray DVD lub konsol do gier

Upewnij sig, ze odtwarzacz DVD lub konsola do gier obstuguje technologie HDR, np. Panasonic DMP-UB%00 lub
PS5.

2. Zaposrednictwem komputera osobistego

Upewnij sig, ze karta graficzna obstuguje technologie HDR, ma port HDMI 2.1 (TMDS) oraz zainstalowany
sterownik graficzny obstugujacy HDR. Uzyj aplikacji obstugujacej technologie HDR, takiej jak Cyberlink PowerDVD
17 lub aplikacja Filmy i TV w systemie Windows 10/11.

(O UWAGA: aby pobraé i zainstalowaé najnowszy sterownik graficzny obstugujacy odtwarzanie treéci HDR na komputerze
stacjonarnym lub laptopie Dell, przejdz do strony https://www.dell.com/support/drivers.

NVIDIA

W celu zapoznania sie z petng gama kart graficznych NVIDIA obstugujgcych technologie HDR przejdz do strony
https://www.nvidia.com.

Pobierz sterownik obstugujacy tryb odtwarzania petnoekranowego (takie jak gry komputerowe, odtwarzacze Ultra
Blu-Ray), HDR w systemie operacyjnym Win 10 Redstone 2: wersja 381.65 lub nowsza.

AMD
W celu zapoznania sig z petng gamg kart graficznych AMD obstugujacych technologie HDR przejdz do strony
https://www.amd.com. Zapoznaj sie z informacjami dotyczacymi obstugi sterownika HDR i pobierz najnowszy
sterownik.

Intel (zintegrowany uktad graficzny)
Procesor obstugujacy technologie HDR: Cannon Lake lub nowsze
Odpowiedni odtwarzacz HDR: Aplikacja Filmy i TV w systemie Windows 10/11
System operacyjny z obstuga technologii HDR: Windows 10 Redstone 3

Sterownik z obstugg technologii HDR: przejdz do strony https://www.dell.com/support/drivers w celu pobrania
najnowszego sterownika HDR.

(D UWAGA: odtwarzanie zawartosci HDR za posrednictwem systemu operacyjnego (takie jak odtwarzanie HDR w oknie
na komputerze stacjonarnym) wymaga systemu Windows 10 Redstone 2 lub nowszego z odpowiednia aplikacjg, taka jak
PowerDVD 17. Odtwarzanie chronionych tresci wymaga odpowiedniego oprogramowania i/lub sprzetu DRM, takiego jak
Microsoft PlayReady. Informacje dotyczace pomocy technicznej, przejdz do strony https://www.support.microsoft.com.
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[ ] | | [ B} n
Korzystanie z aplikacji AlienFX
Zaawansowane funkcje monitora mozna dostosowaé za pomoca funkcji AlienFX™ w aplikacji Centrum polecen Alienware (AWCC).
(D UWAGA: jezeli masz komputer stacjonarny lub laptop do gier Alienware, mozesz uzyskaé bezposredni dostep do AWCC.

(D UWAGA: Aby uzyskaé wigcej informacji, zapoznaj sie z pomoca online Centrum polecen Alienware.

Wymagania wstepne

Przed instalacjg aplikacji AWCC na komputerze innym niz Alienware:

e Upewnij sig, ze system operacyjny komputera to Windows 10 R3 lub nowszy.
e Upewnij sig, ze potgczenie internetowe jest aktywne.

e Aby dostosowaé efekty swietlne, potacz monitor i komputer Alienware za pomoca dostarczonego przewodu upstream USB
Type-A do Type-B.

Instalowanie aplikacji AWCC za posrednictwem ustugi Windows Update

1. Po pierwszym podtaczeniu monitora do komputera, na ktérym nie ma zainstalowanej aplikacji AWCC, aplikacja zostanie
pobrana na komputer i na nim zainstalowana. Ukonczenie instalacji zajmuje kilka minut.

® UWAGA: proces pobierania wymaga potaczenia internetowego.

2. Przejdz do folderu programu, aby upewnic sig, ze instalacja zostata zakoriczona pomysinie. Alternatywnie mozesz znalezé
aplikacje AWCC w menu Start.

3. Upewnij sig, ze przewdd upstream USB jest podiaczony w celu sterowania efektami swietlnymi.

e W oknie Ustawienia kliknij pozycje Windows Update, a nastepnie kliknij przycisk Sprawdz aktualizacje, aby sprawdzi¢
postep aktualizacji sterownika Alienware.

e Jezeli nie ma aktualizacji sterownika przeznaczone] dla posiadanego komputera, zainstaluj aplikacje AWCC ze strony
pomocy technicznej Dell.

4. Uruchom ponownie system operacyjny.
5. Uruchom aplikacje AWCC.

Instalowanie aplikacji AWCC z witryny pomocy technicznej Dell

W polu wyszukiwania na stronie www.dell.com/support/drivers wprowadz AW2525HM i pobierz najnowszg wersjg aplikacji
Centrum polecen Alienware.

1. PrzejdZ do folderu, w ktérym zapisane zostaty pliki instalacyjne.

2. Kliknij dwukrotnie plik setup.exe i postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie, aby zakorczy¢ instalacje.

Dostosowywanie funkcji do gier
1. Uruchom aplikacje AWCC z menu Start.
2, W oknie widoku Pulpit kliknij obraz monitora AW2525HM, aby uzyska¢ dostep do widoku urzadzenia.
3. Wybierz panel GRA, aby dostosowaé nastepujgce funkgcje:
¢ Konfiguracja ogélna: Kliknij przycisk Ogdlne, aby poprawi¢ wrazenia z gry, korzystajac z dostepnych funkcji.

e ALIENFX™ | SYSTEM [

Rysunek 39. Konfiguracja ogélna
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Tabela 21. Funkcje ogélne

Funkcja

Opis

Dark Stabilizer
Czas reakcji

Ulepszenie gry

Przypisz klawisz
skrétu

Zobacz DARK STABILIZER (DARK STABILIZER).
Umozliwia ustawienie czasu reakcji na Szybki, Bardzo szybki lub Ekstremalny.
Przetacz przetgcznik Ulepszenie gry, aby wigczy¢ lub wytaczyé te funkcje.

e Liczba klatek na sekunde: wybierz i okresl pozycje wyswietlania biezacej liczby klatek na sekunde
podczas grania w gry.
e Zegar: wybierz i okres| pozycje zegara oraz interwat.

Umozliwia utworzenie wiasnych skrétéw klawiaturowych i przydzielenie im wymienionych funkgji.

o Dostosowanie trybéw wizualnych: Kliknij przycisk Wizja 1, Wizja 2 lub Wizja 3, aby poprawié¢ wrazenia z rozgrywki,
dostosowujac tryby wizualne.

ALIENFX™ | SYSTEM

Rysunek 40. Dostosowanie wizji

Tabela 22. Funkcje trybéw wizualnych

Funkcja

Opis

Tryb wizualny

ROZMIAR
OSTROSC
CELOWNIK

Przetacz przetgcznik Tryb wizualny, aby wigczy¢ lub wylgczyé te funkcje.

¢ Nocny: umozliwia poprawienie kontrastu i wyrazistosci ciemnych scen w grze.

e Termiczny: umozliwia zastosowanie palety koloréw termicznych, aby odrézni¢ obiekty gry od tfa.
Przeciagnij suwak, aby powiekszy¢ okno zblizenia lub przywrdécic¢ jego domyslny rozmiar.

Przeciggnij suwak, aby dostosowac poziom ostrosci obrazu w oknie zblizenia.

Przetacz przetgcznik Celownik, aby wiaczy¢ lub wytgczy¢ te funkcje.

e Styl: z rozwijanej listy wybierz typ celownika pasujacy do rozgrywki.

e Kolor: wybierz preferowane ustawienie koloru celownika.

RESETUJ WIZJE Umozliwia przywrécenie domysinych ustawieri fabrycznych wszystkich opcji biezacego trybu wizualnego.

(D UWAGA: okresowe aktualizacje oprogramowania moga powodowad zmiany w interfejsie uzytkownika, ktére moga mieé wplyw
na ukfad, nawigacje lub funkcjonalno$¢ niektérych funkgji.
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Ustawienia
1. Uruchom aplikacje AWCC z menu Start.
2. W oknie widoku Pulpit kliknij obraz monitora AW2525HM, aby uzyskaé dostep do widoku urzadzenia.
3. Wybierz panel USTAWIENIA, aby dostosowaé nastepujace funkcje:

o Wyswietlacz: Kliknij przycisk Wyswietlacz, aby dostosowaé ustawienia wyswietlania.

® ALIENFX™ | SYSTEM

Rysunek 41. Konfiguracja wyswietlacza

Tabela 23. Opis funkcji konfiguracji wyswietlacza

Funkcja Opis

Jasnosé Przeciggnij suwaki, aby dostosowad ustawienia. Patrz funkcje Jasno$¢ i Kontrast.

Kontrast ® UWAGA: te funkcje moga by¢ wytaczone w zaleznosci od aktualnego stanu funkcji HDR.
Tryby ustawien Lista rozwijana Tryby ustawien wstepnych zmienia sie w zaleznosci od stanu przetgcznika funkgji
wstepnych Inteligentne HDR.

Po przestawieniu przetacznika Inteligentne HDR w pozycje Wt.., patrz SMART HDR
(INTELIGENTNE HDR); z kolei po przestawieniu przetacznika Inteligentne HDR w pozycje WYL,
patrz PRESET MODES (TRYBY USTAWIEN WSTEPNYCH).

Uzywaj HDR Aby odtworzy¢ zawarto$¢ HDR, przefgcz przetacznik Inteligentne HDR w pozycje Wh. lub Wik,
Rozdzielczosé Umozliwia dostosowanie rozdzielczosci i czestotliwosci odswiezania monitora.
/ czestotliwosé ® UWAGA: ta funkcja jest wytaczona po wigczeniu powielania ekranu na wielu monitorach.

odswiezania

o Wejscie: umozliwia wybdr Zrédta sygnatu wejsciowego z listy rozwijanej Biezace zrédto sygnatu wejsciowego.

e Wiecej: umozliwia wyswietlanie informacji o numerze modelu, kodzie serwisowym Service Tag, dacie produkgji i wersji
oprogramowania sprzetowego monitora.
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Rozwiazywanie problemow

/\ OSTRZEZENIE: Przed rozpoczeciem tych procedur zapoznaj sig z rozdziatlem [nstrukcje bezpieczenstwa.

Test automatyczny
Korzystajgc z funkcji testu automatycznego, mozna sprawdzi¢, czy monitor funkcjonuje prawidtowo. Jezeli monitor i komputer sg
prawidtowo podigczone, ale ekran monitora pozostaje czarny, wykonaj test automatyczny monitora zgodnie z nastepujacg procedura:
1. Wylgcz komputer i monitor.
2, Odtaez przewdd wideo od zigcza na tylnym panelu komputera. Aby zapewnié prawidtowe wykonanie testu automatycznego,
odtacz wszystkie przewody sygnatu cyfrowego i analogowego od ztgczy na tylnym panelu komputera.
3. Wiacz monitor.
Jezeli monitor nie moze wykryé sygnatu wideo i funkcjonuje prawidtowo, na ekranie powinien pojawi¢ sie odpowiedni komunikat
(na czarnym tle). Podczas testu automatycznego biaty wskaznik zasilania pozostaje wigczony. Ponadto, zaleznie od wybranego
wejscia, jeden z ponizszych komunikatéw bedzie stale przewijany na ekranie.

Rysunek 42. Ostrzezenie o odtaczeniu przewodu DP

4. Ten komunikat pojawia sie réwniez podczas normalnej pracy systemu operacyjnego, jezeli przewdd wideo zostanie odfgczony
lub uszkodzony.
5. Wytgcz monitor i ponownie podtgcz przewdd wideo, a nastepnie wiacz zaréwno komputer, jak i monitor.
Jezeli po wykonaniu powyzszej procedury obraz wcigz nie jest wyswietlany na ekranie monitora, sprawdz kontroler wideo
i komputer, poniewaz monitor funkcjonuje prawidtowo.

Whbudowane narzedzie diagnostyczne

W monitor wbudowano narzedzie diagnostyczne, ktére utatwia ustalenie, czy przyczyng probleméw z wyswietlanym obrazem jest
usterka monitora, komputera czy karty graficzne;j.

Rysunek 43. Wbudowane narzedzie diagnostyczne

Aby uruchomi¢ wbudowane narzedzie diagnostyczne:
1. Upewnij sig, ze ekran jest czysty (brak kurzu na powierzchni ekranu).
. Za pomocg manipulatora przejdz do menu ekranowego (OSD) i wybierz Inne > Autodiagnostyka.
. Nacisnij przycisk manipulatora, aby rozpoczaé diagnostyke. Zostanie wyswietlony szary ekran.
. Sprawdz, czy widoczne sg defekty lub usterki ekranu.
. Ponownie przetgcz manipulator, aby wyswietli¢ czerwony ekran.

. Sprawdz, czy widoczne sg defekty lub usterki ekranu.

NO O b WONDN

. Powtarzaj kroki 5 i 6 do chwili, gdy na ekranie zostang wyswietlone kolory zielony, niebieski, czarny i biaty. Zanotuj wszelkie
usterki i defekty.

Jezeli nie wykryjesz zadnych usterek ekranu przy uzyciu wbudowanego narzedzia diagnostycznego, oznacza to, ze monitor
funkcjonuje prawidtowo. Sprawdz karte graficzng i komputer.

Test bedzie ukoriczony, gdy zostanie wyswietlony ekran tekstowy. Aby zakonczyé, ponownie przetgcz manipulator.
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Typowe problemy

Ponizsza tabela zawiera ogdlne informacje dotyczgce typowych probleméw z monitorem, ktére moga wystepowad, i mozliwe
rozwigzania:

Tabela 24. Opis typowych probleméw

Typowe objawy Widoczne skutki Mozliwe rozwiazania
Brak obrazu / wskaznik Brak obrazu * Upewnij sig, ze przewdd wideo tgczacy monitor z komputerem jest
zasilania jest wytgczony prawidtowo podigczony i zabezpieczony.

* Sprawdz, czy gniazdo sieci elektryczne] funkcjonuje prawidtowo,
uzywajac innego sprzetu elektrycznego.

* Upewnij sig, ze przycisk zasilania jest wcisniety.

» Upewnij sie, ze za pomoca menu INPUT SOURCE (ZRODLO
SYGNALU WEJSCIOWEGO) wybrano prawidtowe zrédto

wejsciowe.
Wskaznik wideo/zasilania | Brak obrazu lub niska jasno$é * Zwiegksz jasno$é i kontrast przy uzyciu menu ekranowego OSD.
nie jest wigczany * Wykonaj test automatyczny monitora.
* Upewnij sig, ze koncowki ztgcza przewodu wideo nie sg zagiete
lub ztamane.

* Uruchom wbudowane narzedzie diagnostyczne.
» Upewnij sig, ze za pomoca menu INPUT SOURCE (ZRODLO
SYGNALU WEJSCIOWEGO) wybrano prawidtowe zrédto

wejsciowe.
Brakujace piksele Na ekranie monitora sg widoczne | * Wylgcz monitor, a nastepnie wigcz go ponownie.
nieprawidtowe punkty. * Stale wylgczone piksele sg typowym defektem technologii
monitoréw.

* Dalsze informacje na temat polityki firmy Dell dotyczace] jakosci
monitoréw i pikseli znajduja sie na witrynie pomocy technicznej
firmy Dell:

https://www.dell.com/pixelguidelines

Zablokowane piksele Na ekranie monitora sg * Wytacz monitor, a nastepnie wigcz go ponownie.
widoczne jasne punkty. * Stale wylgczone piksele sg typowym defektem technologii
monitoréw.

* Dalsze informacje na temat polityki firmy Dell dotyczacej jakosci
monitoréw i pikseli znajduja sie na witrynie pomocy technicznej
firmy Dell:

https://www.dell.com/pixelguidelines

Problemy z jasnoscig Zbyt ciemny lub zbyt jasny obraz  * Zresetuj monitor, aby przywrécié jego ustawienia fabryczne.
* Dostosuj ustawienia jasnosci i kontrastu przy uzyciu menu
ekranowego OSD.
Problemy zwigzane Widoczny dym lub iskry * Nie podejmuj zadnych dziatarh w celu rozwigzania problemu.
z bezpieczenstwem * Natychmiast skontaktuj sie z firmag Dell.
Sporadycznie wystepujgce | Usterki monitora wystepuja * Upewnij sig, ze przewdd wideo tgczacy monitor z komputerem jest
problemy okresowo. prawidtowo podigczony i zabezpieczony.

* Zresetuj monitor, aby przywrécic jego ustawienia fabryczne.
* Wykonaj test automatyczny monitora (patrz Test automatyczny)
i sprawdz, czy problem wystepuje sporadycznie réwniez podczas

testu.

Problemy z HDR Nie mozna ustawi¢ rozwigzania = Upewnij sig, ze komputer lub rozwigzanie graficzne spetnia
GFX w trybie HDR po minimalne wymagania odtwarzania HDR i zainstaluj najnowsze
przetaczeniu na ustawienia sterowniki karty graficzne;j.
wstepne Pulpit / Filmy HDR / * Upewnij sig, ze uzywany jest przewéd HDMI 2.1 dofaczony
Gra HDR. do zestawu.

* Jezeli powyzsze czynnosci nie pozwolg rozwigzaé problemu,
we wiasciwosciach wyswietlania wybierz rozdzielczosé
1920 x 1080, aby wymusi¢ prawidtowg sygnalizacje HDR.
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Typowe objawy

Widoczne skutki

Mozliwe rozwigzania

Brak koloru

Nieprawidtowe kolory

Zatrzymanie obrazu
statycznego, ktéry byt
pozostawiony na monitorze
przez dluzszy czas.

Brak obrazu podczas
uzywania potgczenia DP
z komputerem osobistym.

Po zmianie rozdzielczosci
i trybu wyswietlania

w ustawieniach gry
pojawia sie przesuniecie
wskaznika myszy.

Brak koloréw w obrazie

Nieprawidtowe kolory obrazu

Na ekranie pojawia sig staby
cien wyswietlanego obrazu
statycznego.

Czarny ekran

Pozycja wskaznika myszy

rézni sie od miejsca, w ktérym
uzytkownik wchodzi w interakcje
z ekranem.

* Wykonaj test automatyczny monitora.
* Upewnij sig, ze przewdd wideo tgczacy monitor z komputerem jest

prawidtowo podigczony i zabezpieczony.

* Upewnij sig, ze koncowki ztgcza przewodu wideo nie sg zagiete

lub ztamane.

* Zmien ustawienia w obszarze Tryby ustawien wstepnych w menu

ekranowym Gra zaleznie od aplikacji.

» Dostosuj ustawienia opcji Wzmocnienie/Przesunigcie/Odcien/

Nasycenie w obszarze Gra1 / Gra 2 / Gra 3 w menu OSD Gra.

* Zmien ustawienie opcji WejSciowy format koloréw na RGB lub

YCbCr/YPbPr w menu Wyswietlacz.

* Uruchom wbudowane narzedzie diagnostyczne.
» Skonfiguruj funkcje wytgczania ekranu po kilku minutach

bezczynnosci. Te ustawienia mozna dostosowac w obszarze Opcje
zasilania systemu Windows lub Oszczedzanie energii komputera
Mac.

* Mozna tez uzy¢ zmieniajgcego sie dynamicznie wygaszacza ekranu.
» Sprawdz, z ktérym standardem DP (DP 1.1a lub DP 1.4) jest

zgodna posiadana karta graficzna. Pobierz i zainstaluj najnowszy
sterownik karty graficzne].

* Niektére karty graficzne DP 1.1a nie obstugujg monitoréw DP 1.4,
* Znajdz plik wykonywalny gry.
* Kliknij plik wykonywalny prawym przyciskiem mysz i wybierz

polecenie Whasciwosci.

* Kliknij karte ,Zgodnosé”.
* Kliknij ,Zmien ustawienia wysokiego DPI".
* Zaznacz opcje ,Zastapienie skalowania do wysokiej rozdzielczosci

DPI". Upewnij sie, ze wybrana jest opcja ,Application”.

Problemy specyficzne dla uniwersalnej magistrali szeregowej (USB)
Tabela 25. Opis specyficznych probleméw USB

Typowe objawy

Widoczne skutki

Mozliwe rozwiazania

Interfejs USB nie dziata.

Interfejs USB jest wolny.

Bezprzewodowe
urzgdzenia peryferyjne
USB przestajg dziataé

po podtaczeniu urzadzenia
USB.

Urzadzenia peryferyjne USB nie
dziataja.

Urzadzenia USB dziatajg wolno
lub wcale nie dziatajg

Bezprzewodowe urzgdzenia
peryferyjne USB reagujg
powoli lub dziatajg tylko po
zmniejszeniu ich odlegtosci od
odbiornika.

* Upewnij sig, ze wyswietlacz jest wigczony.
* Podtgcz ponownie przewdd upstream do komputera.
* Podtacz ponownie urzadzenia peryferyjne USB (ztacze

downstream).

* Wytgcz monitor i wigcz go ponownie.
* Uruchom ponownie komputer.
* Niektdre urzadzenia USB, takie jak przenosne dyski twarde,

wymagajg wyzej mocy zasilania. Podigcz dysk bezposrednio
do komputera.

* Sprawdz, czy komputer obstuguje standard USB 5 Gb/s.
* Niektére komputery majg wolniejsze porty USB 2.0 i USB 1.1.

Upewnij sig, ze uzywane jest wiasciwe ztgcze USB. Upewnij sig, ze
uzywane jest wiasciwe ztgcze USB.

* Podtgcz ponownie przewdd upstream do komputera.
* Podtacz ponownie urzadzenia peryferyjne USB (ztgcze

downstream).

* Uruchom ponownie komputer.
* Zwieksz odlegtosé urzadzen peryferyjnych USB 3.0

od bezprzewodowego odbiornika USB.

* Umies¢ bezprzewodowy odbiornik USB jak najblizej

bezprzewodowych urzgdzen peryferyjnych USB.

* Uzyj przediuzacza przewodu USB, aby umiescié¢ bezprzewodowy

odbiornik USB jak najdalej od portu USB .
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Informacje regulacyjne
Powiadomienia FCC (tylko w USA) i inne informacje regulacyjne

Aby zapoznad sie z powiadomieniami FCC i innymi informacjami regulacyjnymi, zobacz zgodno$¢ z regulacjami w witrynie

https://www.dell.com/regulatory_compliance.

Europejski Rejestr Produktow do Celow Etykietowania Energetycznego

i karta informacyjna produktu
AW2525HM: https: //eprel.ec.europa.eu/qr/2269431
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Kontakt z firma Dell

W sprawie sprzedazy, pomocy technicznej lub obstugi klienta mozesz skontaktowad sie z firmg Dell za posrednictwem witryny

www.dell.com/contactdell,
(D UWAGA: Dostepnos¢ jest zalezna od kraju lub regionu i produktu, a niektére ustugi moga byé niedostepne w danym kraju.

(D UWAGA: Jezeli potaczenie z Internetem jest niedostepne, mozna korzystaé z informacji kontaktowych podanych na fakturze
zakupu, liscie przewozowym, rachunku lub w katalogu produktéw Dell.
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