Do gry z rozszerzeniem Atena wymagana
jest podstawowa gra Akropolis

Na wybrzezach Morza Srédziemnego wrze zawzieta rywalizacja
pomiedzy miastami takngcymi bogactw i chwaty.

Wiara w moc Ateny, poteznej bogini wiedzy, wojny i artystéw, pcha
architektéw do tworzenia wspaniatych budowli. Kazdy liczy, ze to
wtasnie jemu taska Ateny pozwoli zabtysnaé na kartach historii.

Tylko twoje umiejetnoéci dadza ci przewage w tym wiekopomnym
zadaniu. Pamietaj: od tego zalezy przyszto$c twoja i twojego miasta!



ZAWARTO S =

18 kart budowli 4 posagi Ateny,
. kazdy sktadajacy sie z 4 czesci

30 matych kafli:

10 placéw 10 dzielnic 10 podWOJnych d2|eln|c

‘ PRZY«)TOWANK

Przygotuj rozgrywke tak jak do gry podstawowej Akropolis zgodnle
z normalnymi zasadami.

® Niezaleznie od liczby b|orqcych udziat w rozgrywce architektéw
przetasuj 18 kart budowli i dobierz 4.

Umies¢ je obok obszaru gry w zasiegu wszystkich graczy Q,

Pozostate karty odtéz do pudetka, nie beda potrzebne w tej -
rozgrywce. !



® Umie$¢ 4 losowe odkryte mate kafle pod kazda wytozong kartg
budowli. €

Pozostate ‘kafle odt6z do pudetka, nie bedg potrzebne w tej
rozgrywce.

® Umies¢ tyle identycznych czesci posagu nad kazda karta
budowli, ilu graczy bierze udziat w rozgrywce.

Na przyktad, jesli w grze uczestniczy 3 architektéw, umiesé
nad kartami 3 gtowy, 3 torsy, 3 pary ndg i 3 postumenty. €

Przyktad przygotowania rozgrywki 3-osobowe;j

"

——e.

[ ——————ce—
3 1
I’ £ A4
‘ E i
>
e

L&



ROZIRYWKA :

W rozgrywce z rozszerzeniem Atena podstawowe zasady gry
pozostaja niezmienione, ale pojawia si¢ nowa mozliwosc:
zdobycie taski Ateny poprzez ukonczenie mektorych Iub
wszystkich kart budowli.

Architekci moga ukonczy¢ karte budowli dzieki zrealizowaniu
w swoim miescie schematu wskazanego na taklej karcie. Karty
nie trzeba ukonczyc w tej samej turze, w ktérej udato sie
schemat zrealizowaé — mozna to zrobi¢ w nastepnych turach,
o ile uktad widocznych kafelkéw w miescie architekta nadal
pasuje do karty.

Kazdy architekt moze zrealizowaé kazda z kart budowli tylko
raz.

2@ OPIS KARTY BLDOWLI @3

‘MWF(\_ nazwa budowli

== schemat do ukonczenia

== stowny opis schematu

dowolna dzielnica )
albo kamieniotom

dowolny plac

dzielnica
odpowiedniego koloru
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odpowiedniego koloru 4
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Gdy ukoniczysz karte budowli:
a Wez cze$¢ posagu Ateny znad tej karty budowli.

a Wyblerz 1z matych kafli spod tej karty budowli i natychmlast
umies¢ go w swoim miescie. Mozesz go umiesci¢ na
dowolnym poziomie. Jesli przykryjesz kamieniotom, wez
1 kamien.
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Wazne:

- Mate kafle po dobraniu nie sg uzupetniane. Jesli chcesz
sobie zagwarantowaé jak najwiekszy wybér, postaraj sie
ukonczy¢ karty budowli jak najszybciej.

- Nie mozesz umiesci¢é matego kafla na goérze innego
matego kafla.

W jednej turze mozesz
ukonczy¢ wiecej niz jedna
karte budowli.

Po dodaniu kafla do miasta
sprawdz, czy w miescie nie
znajduja sie uktady, ktére
pasujg do 1 lub kilku kart
budowli. Jesli odnajdziesz
kilka takich uktadow, mozesz
wybraé kolejnosé, w ktérej
je rozpatrzysz. Karte musisz
rozpatrze¢ w catosci, zanim
przejdziesz do kolejnej.

Rozpatrujac karte, bierzesz
maty kafel spod tej karty
i dodajesz go do swojego
miasta.
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Gdy zagrywasz kafle podwdjnej dzielnicy, zwroc uwage,
w ktora strong je ukladasz.

Zachowaj potaczenie pomiedzy
dzielnicami domow.

W tym przyktadzie maty kafel
pozwala potaczy¢ w 1 grupe
2 rozne grupy domow.

Upewnij sie, ze nie potaczysz
oddzielnych targowisk.

W tym przyktadzie ani jedna
z 3 stron targowiska na matym
kaflu nie styka sie z innym
targowiskiem.

Ustaw koszary w taki sposéb,
by chociaz jedna strona czesci
z koszarami znajdowata sie na
krawedzi miasta.

W tym przyktadzie koszary na
matym kaflu sa na krawedzi.

Wykorzystaj fakt, ze Swiatynia
na matym kaflu z jednej strony
od razu sasiaduje z druga
dzielnicg na tym kaflu.

W tym przykfadzie swigtynia
jest w cafosci otoczona przez
2 ogrody, dom i targowisko.
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Gra konczy sie¢ w tym samym momencie co gra podstawowa: jesli
na rynku pozostat tylko jeden kafel i wszystkie stosy sa wyczerpane.
Przy podliczaniu punktéw kazdy architekt, kt6ry oddat czes¢ Atenie
poprzez ukonczenie jej posagu, otrzymuje od niej dary. Wszyscy tacy

gracze otrzmeJq po 5 punktéw (zamiast 1) za kazdy niewykorzystany
kamien.

Karty budowli zaW|erajq schemat ustawienia kafli, ktéry trzeba

zrealizowad, by je ukonczyc Teksty na kartach dodatkowo objasnlajq
dziatanie schematéw. :

Schematy moga by¢ pokazane w rzucie z gory albo w izometrii.
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Na kartach budowli z RZUTEM
Z GORY poziom kafelkéw nie ma
znaczenia.

Na kartach budowli z IZOMETRIA
poziom kafelkéw moze rézni¢ sie od \.

tego na schemacie. Schemat tyIko
pokazuje warunki dla tej karty budowli.




Dla Luce, ktora jest tak madra i tworcza jak Atena.
I dla Henriego, ktory byt mistrzem budawni;twa od samego poczatku.
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Kazdy w miescie zna twoje imie, od kiedy zdobyte$ laury najbardziej utalentowanego architekta w Grecji. Zazdrosni o twoja rosnaca
chwate, stawni architekci powrdcili, by rzucié ci kolejne wyzwanie. Tak jak w trybie 1-osobowym gry podstawowe] stawisz czota
wirtualnemu przeciwnikowi: stawnemu architektowi. Korzystasz ze wszystkich zasad gry 1-osobowej z gry podstawowej, jak réwniez
z zasad gry l-osobowej z dodatku Atena. To rozszerzenie jest w petni zgodne z 3 poziomami trudnosci opisanymi w zasadach
podstawowej gry 1-osobowej. Czy uda ci sie zjednaé potezng Atene i otrzymac jej dary?

PRZY<SOTOWANI<

Przygotuj gre jak do rozgrywki 2-osobowej:
Jeste$ pierwszym graczem.

® Dobierz 1 kafel startowy, 1 kamien i znacznik gtéwnego
architekta.

® Stawny architekt rozpoczyna gre z 1 kaflem startowym
i 2 kamieniami.

Mozesz dodaé rozszerzenie Atena, tak jak bys to robit
w grze 2-osobowej:
@ Dobierz i umies¢ 4 karty budowli wzdtuz krawedzi stotu.

® Dobierz 16 matych kafli i umies¢ 4 odkryte pod kazda
karta budowli.

® Nad kazda karta budowli umie$¢ 2 identyczne czesci
posagu (2 gtowy, 2 torsy, 2 pary ndg, 2 postumenty).

Uwaga! Upewnij sie, ze kafle z obszaru stawnego architekta nie
pomieszajg sie z twoim miastem.

ROZIRYWKA

W swojej turze postepuj jak w rozgrywce l-osobowej gry
podstawowej.

Gdy ukoriczysz karte budowli w celu zdobycia taski Ateny,
wpierw musisz przekazaé stawnemu architektowi jeden
z matych kafli znajdujacych sie pod ukonczong karta.

Stawny architekt ma swoje preferencje i musisz sie nimi
kierowaé. Najbardziej chciatby otrzymaé plac. Jesli nie ma
placu, chciatby podwdjna dzielnice. Jesli i jej nie ma, przekaz
mu pojedyncza dzielnice. Jesli mozesz wybraé spomiedzy
kilku kafli, sam podejmij decyzje.

S’rawny architekt réwniez otrzymuje cze$¢ posagu Ateny, gdy
ukonczysz odeW|edn|q karte budowli. Na koniec gry, jeS|I
jego posag Ateny jest ukoriczony, stawny architekt otrzymuje
5 punktow za kazdy swoj niewykorzystany kamien.

Powodzenia!
KaAn tuxn! Kali tychil




