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Informacje zawarte w tej publikacji mogg okresowo ulega¢ zmianom bez obowigzku
powiadamiania kogokolwiek o wprowadzeniu takiej poprawki badz zmiany Takie
zmiany zostang zamieszczone w nowych wydaniach tego podrecznika lub w
dokumentach i publikacjach uzupetniajgcych. Firma nie udziela rekojmi ani gwarancji,
wyraznych lub domniemanych, w odniesieniu do zawarto$ci niniejszego podrecznika, a
w szczegolnosci odrzuca roszczenia domniemanych gwarancji dotyczacych
przydatnosci handlowej lub przydatnosci do okreslonego celu.

W przewidzianym miejscu ponizej nalezy zapisa¢ oznaczenie modelu, numer seryjny,
date zakupu oraz miejsce zakupu. Numer seryjny oraz oznaczenie modelu znajdujg sie
na etykiecie przymocowanej do komputera. Wszelka korespondencja dotyczaca
komputera powinna zawieraé¢ informacje 0 numerze seryjnym, oznaczeniu modelu oraz
zakupie.

Zabronione jest kopiowanie jakiejkolwiek czgsci niniejszej publikacji, przechowywanie
w systemach wyszukiwania informacji lub przekazywanie w jakiejkolwiek formie,
zaréwno elektronicznej, jak i mechanicznej, kserokopii lub innej formie zapisu bez
uprzedniej pisemnej zgody Acer Incorporated.

Podrecznik uzytkownika monitora OLED Acer

Oznaczenie modelu:

Numer seryjny:

Data zakupu:

Miejsce zakupu:

Acer oraz logo Acer to zastrzezone znaki towarowe Acer Incorporated. Nazwy lub
znaki towarowe produktéw innych firm zostaty wykorzystane wytgcznie do celéw
identyfikacji i nalezg one do odpowiednich firm.



Informacje dotyczace bezpieczenstwa i
wygody uzytkownika

Instrukcje bezpieczenstwa

Instrukcje te nalezy dokfadnie przeczyta¢. Zachowaj ten dokument do wykorzystania w
przysztosci. Stosowac¢ sie do wszystkich ostrzezen i instrukcji umieszczonych na urzadzeniu.

Uwagi dotyczgce monitoréw OLED

Ponizsze symptomy sg typowe dla monitoréw OLED i nie oznaczajg awarii.

. Ze wzgledu na cechy swiatta fluorescencyjnego w poczatkowej fazie dziatania monitora
obraz moze migaé. W celu wyeliminowania migania nalezy wytaczy¢ przycisk zasilania i
wigczyé ponownie.

. Jasnosc¢ obrazu moze okazaé sie niejednolita w zaleznosci od wzoru na pulpicie.

. Ekran OLED posiada 99,99% lub wiecej aktywnych pikseli. Moga pojawia¢ sie skazy o
wielkosci 0,01% lub mniejsze, takie jak brakujgcy piksel lub piksel wyswietlany caty
czas.

. Ze wzgledu na cechy ekranu OLED po przetaczeniu obrazu moze pozosta¢ powidok
poprzedniego obrazu, jesli ten sam obraz byt wyswietlany przez kilka godzin. W takim
przypadku ekran bedzie wygladat poprawnie po przetgczeniu obrazu lub wytgczeniu
monitora na kilka godzin.

Czyszczenie monitora

Przed rozpoczeciem czyszczenia monitora nalezy zawsze stosowac sie do podanych ponizej

wskazéwek.

. Przed rozpoczeciem czyszczenia nalez yawsye odcyz.

. Uzywajac miekkiej szmatki nalezy wytrze¢ ekran oraz przednig i boczne $cianki
obudowy

Dostepnosc¢

Nalezy zadba¢, aby gniazdko elektryczne, do ktérego przytaczany jest przewdd zasilajgcy
byto tatwo dostepne oraz znajdowato sie¢ mozliwie jak najblizej operatora sprzetu. W razie
koniecznosci odtgczenia zasilania sprzetu nalezy odpig¢ przewod zasilajacy od gniazdka
elektrycznego.

Bezpieczne stuchanie

Aby chroni¢ swoj stuch, przestrzegaj ponizszych zalecen.

. Nalezy stopniowo zwigksza¢ gtosnos¢ az do poziomu, na ktérym stychaé wyraznie i bez
zakiocen.

. Po ustaleniu gtosnosci nie nalezy juz jej zwiekszac.

. Nalezy ogranicza¢ stuchanie gtosnej muzyki.

. Nalezy unika¢ zwiekszania gtosnosci by zagtuszy¢ hatasy z zewnatrz.

. Jesli nie styszy sie rozmawiajgcych w poblizu 0s6b, nalezy $ciszy¢é muzyke.




Ostrzezenia

. Nie nalezy uzywac tego urzgdzenia w poblizu wody.

. Nie ustawia¢ urzadzenia na niestabilnych wézkach, stojakach lub stotach. Grozi to jego
upadkiem, co mogtoby spowodowac jego powazne uszkodzenie.

. Szczeliny i otwory stuzg do wentylacji, co ma na celu zapewnienie prawidtowego
dziatania urzadzenia i zabezpieczenie przed przegrzaniem. Szczeliny te nie mogg byc¢
blokowane lub przykrywane. Tych otworéw nigdy nie wolno blokowaé umieszczajac
urzadzenie na t6zku, sofie, dywanie lub innych podobnych powierzchniach. Nigdy nie
umieszczac urzadzenia w poblizu grzejnikéw lub weztéw cieplnych albo w
zabudowanych instalacjach, o ile nie zostanie zagwarantowana prawidtowa wentylacja.

. Nigdy nie wolno wktada¢ zadnych przedmiotéw do wnetrza urzgdzenia, poniewaz
mogtoby dojs¢ do zetkniecia z miejscami pod wysokim napigciem lub do zwarcia czesci,
czego skutkiem magtby by¢ pozar lub porazenie pradem. Nie wolno dopuszcza¢ do
rozlania jakichkolwiek ptyn6w na to urzadzenie.

. Aby unikng¢ uszkodzenia wewnetrznych czesci sktadowych i zapobiec wyciekowi
elektrolitu z akumulatora, nie nalezy umieszcza¢ urzadzenia na drgajgcej powierzchni.

. Nigdy nie nalezy uzywa¢ podczas uprawiania sportu, éwiczen lub w innym otoczeniu
narazonym na wibracje, ktére mogg spowodowac nieoczekiwane zwarcie lub
uszkodzenie urzgdzen wewnetrznych.

Korzystanie z zasilania elektrycznego

. Urzadzenie nalezy eksploatowac stosujac zasilanie energia elektryczng zgodnie z
informacjami podanymi na tabliczce znamionowej. Jezeli nie ma pewnosci co do rodzaju
dostepnego zasilania energig elektryczng, nalezy skontaktowac sie z dostawca lub
lokalnym zaktadem energetycznym.

. Jezeli wykorzystywany jest przedtuzacz, nalezy sprawdzi¢, czy tgczny pob6r mocy
sprzetu podigczonego do przedtuzacza, nie przekracza parametrow obcigzenia
przediuzacza. Nalezy takze sprawdzi¢, czy catkowity pobér pradu wszystkich urzadzen
podtaczonych do gniazdka $ciennego nie przekracza maksymalnego obcigzenia
bezpiecznika.

. Nie wolno przecigzaé¢ gniazdka, listwy lub rozdzielacza elektrycznego przytgczajgc zbyt
wiele urzadzen. Catkowite obcigzenie systemu nie moze przekracza¢ 80% wartosci
znamionowej obcigzenia odgatezienia obwodu. Gdy stosuje sie listwe zasilajaca,
obcigzenie nie moze przekracza¢ 80% wartosci znamionowej obcigzenia wejsciowego

listwy.

Uwaga: Kotek uziemiajgcy zapewnia réwniez dobre zabezpieczenie przed
nieprzewidzianymi zakt6ceniami generowanymi przed inne urzadzenia
elektryczne, znajdujace sie w sgsiedztwie, ktére moga przeszkadzaé w
prawidtowej pracy tego urzadzenia.

Obstuga techniczna urzgdzenia

Nie podejmowaé¢ samodzielnych napraw urzadzenia, poniewaz otwarcie lub zdjecie pokryw
moze spowodowac narazenie na dziatanie niebezpiecznego napigcia elektrycznego lub na
inne niebezpieczenstwa. Wszelkie prace serwisowe nalezy powierza¢ wykwalifikowanym
pracownikom serwisu.



Urzadzenie nalezy odtgczyc¢ od Sciennego gniazda zasilania i skontaktowac sie z
wykwalifikowanym personelem serwisu, w nastepujgcych okolicznosciach:

. zostat uszkodzony, przeciety lub zapieczony przewdd zasilajgcy

. na produkt zostat wylany ptyn

. produkt zostat wystawiony na dziatanie deszczu lub wody

. produkt zostat upuszczony lub uszkodzona zostata jego obudowa

. produkt wykazuje wyrazne oznaki zmiany wydajnosci, co oznacza potrzebe naprawy
. produkt nie dziata normalnie, mimo stosowania sie do instrukcji dziatania

Uwaga: Nalezy dokonywac¢ tylko tych regulacji, ktére zostaty opisane w
instrukcji obstugi, poniewaz wprowadzenie nieprawidtowych ustawien moze
spowodowac uszkodzenie i czesto bedzie wymaga¢ duzego naktadu pracy
wykwalifikowanego technika, aby przywréci¢ normalny stan urzgdzenia.

Warunki pracy potencjalnie zagrazajgce eksplozjg

Urzadzenie nalezy wytgczy¢ w miejscach zagrazajgcych wybuchem i stosowac sie do
wszystkich znakow i instrukcji. Ryzyko eksplozji wystepuje wszedzie tam, gdzie zazwyczaj
zaleca sie wytgczenie silnika samochodu. Wystgpienie iskry w takim miejscu moze
spowodowaé wybuch lub pozar, a w konsekwencji obrazenia lub nawet $mier¢. Urzgdzenie
nalezy wytgczyé w poblizu dystrybutoréw paliwa na stacjach stacji benzynowych. Nalezy
przestrzegaé ograniczen w uzywaniu sprzetu radiowego w sktadach paliwa, magazynach i
miejscach dystrybucji; w zaktadach chemicznych; lub w miejscach wykonywania
piaskowania. Miejsca zagrozone wybuchem sg czesto, cho¢ nie zawsze, wyraznie
oznaczone. Powyzsze zalecenia dotycza dolnych poktadéw statkdw, rozlewni i magazynow
paliw lub substancji chemicznych, pojazdéw przewozacych paliwo gazowe w stanie cieklym
(np. propan lub butan) oraz obszaréw, w ktérych powietrze zawiera niebezpieczne zwigzki
chemiczne lub czastki, takie jak wtdkna, pyt lub drobne czastki metalu.

Dodatkowe informacje dotyczgce bezpieczenstwa

Urzadzenie i jego rozszerzenia mogg zawierac niewielkie czesci. Nalezy trzymac je z dala od
matych dzieci.

Informacje dotyczgce recyklingu urzgdzen
informatycznych

Firma Acer jest bardzo zaangazowana w ochrone srodowiska i postrzega recycling, w formie
ratowania $rodowiska i usuwania zuzytego sprzetu, jako jeden z gtonych priorytetéw firmy w
minimalizowaniu obcigzenia srodowiska.

Firma Acer jest Swiadoma wptywu prowadzonej dziatanosci na srodowisko i probuje
zidentyfikowac i zapewni¢ najlepsze procedury zmniejszania niekorzystnego wplywu na
$rodowisko swoich produktow.

Dalsze informacji, oraz pomoc dotyczaca recyklingu, mozna uzyska¢ na stronie sieci web:
https://www.acer-group.com/sustainability/en/our-products-environment.html

Dalsze informacje dotyczace funkcji i korzysci z naszych produktéw, mozna uzyskac pod

adresem www.acer-group.com.




Zalecenia dotyczgce utylizacji

Likwidujgc to urzgdzenie nie nalezy wyrzuca¢ go do $mietnika. Aby
zminimalizowa¢ skazenie i zapewni¢ maksymalng ochrone globalnego
Ssrodowiska naturalnego, nalezy urzadzenie przetworzyé do ponownego
wykorzystania. Dalsze informacje dotyczgce przepisow WEEE (Waste from
Electrical and Electronics Equipment), mozna uzyska¢ pod adresem
— https://www.acer-group.com/sustainability/en/our-products-environment.html
Monitor marki Acer jest przeznaczony do wyswietlania filméw wideo i informacji wizualnych z
urzadzen elektronicznych.

Oswiadczenie o jakosci wyswietlania pikseli
wyswietlacza OLED

Wyswietlacz OLED jest produkowany z zastosowaniem technik wytwarzania o wysokiej

precyzji. Pomimo to, niektére piksele mogg czasami nie $wiecié¢ lub moga by¢ widoczne jako

czarne lub czerwone punkty. Nie wptywa to na zapisany obraz, ani nie stanowi objawu

nieprawidtowego dziatania.

Ten produkt zostat dostarczony z wtgczonym zarzgdzanirm zasilania:

. Po 5 minutach braku aktywnosci uaktywniany jest tryb uspienia wyswietlacza.

. Wybudz monitor, gdy jest w trybie nieaktywnosci, przesun mysz lub nacisnij dowolny
klawisz na klawiaturze.

Projekt OLED w ramach zapobiegania przyklejaniu
sie obrazu

Odswiezenie retencji obrazu

Aby zmniejszy¢ ryzyko wystgpienia retencji obrazu, jesli monitor byt uzywany do od$wiezania
retencji obrazu przez ponad 4 godziny, Od$wiezanie retencji obrazu, rozpocznie si¢
automatycznie po wytgczeniu monitora. Od$wiezanie retencji obrazu mozna réwniez
uruchomic¢ recznie za pomocg menu OSD.

Po rozpoczeciu procesu od$wiezania retencji obrazu monitor wyswietli komunikat
ostrzegawczy, a dioda LED zasilania zacznie miga¢ na przemian na niebiesko i
pomaranczowo.

Gdy dioda LED zasilania zgasnie, oznacza to, ze proces odswiezania retencji obrazu zostat
zakonczony. Czas trwania od$wiezania retencji obrazu wynosi okoto 5 minut.

Uwaga: * Podczas procesu od$wiezania retencji obrazu nie nalezy wytgczaé
monitora i nie odfgcza¢ zasilania.
* Przycisk od$wiezania retencji obrazu mozna nacisng¢ tylko wtedy, gdy
ekran byt uzywany przez ponad 4 godziny — przed uptywem tego czasu
opcja ta bedzie wyszarzona.
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Mode - Standard

[2a] Picture UsB 3.2 <

& Color Power-off USB Charge 4

o) Audio Image Retention Refresh 4

@ Information

Porady oraz informacje o wygodzie uzytkowania

Uzytkownicy komputeréw moga uskarza¢ sie na przemeczenie wzroku i bél gtowy po diugim
okresie pracy. Po wielu godzinach spedzonych na pracy przed komputerem uzytkownicy sa
takze narazeni na obrazenia ciata. Okresy diugiej pracy, nieodpowiednia pozycja ciata, zte
nawyki pracy, stres, niewtasciwe warunki pracy, osobisty stan zdrowia oraz inne czynniki
znacznie zwigkszajg ryzyko doznania obrazen ciata.

Nieprawidtowe uzytkowanie komputera moze prowadzi¢ do zespotu kanatu nadgarstka,
zapalenia $ciegna, zapalenia pochewki sciegna lub innych zaburzen uktadu migsniowo-
szkieletowego. W dtoniach, nadgarstkach, ramionach, barkach, karku lub plecach mogag
pojawiac sie nastepujgce objawy:

. wrazenie dretwienia , palenia lub ktucia,

. bolesnos¢, podraznienia lub wrazliwose,

. bél, opuchlizna lub pulsowanie,

. sztywnosé lub napiecie,

. chtdd lub ostabienie

W przypadku stwierdzenia wystepowania takich symptoméw lub innych powtarzajacych sie i/
lub utrzymujgcych sie stale objawow zwigzanych z uzytkowaniem komputera, nalezy
natychmiast poradzic¢ si¢ lekarza oraz poinformowac o tym dziat bezpieczenstwa i higieny
pracy.

W ponizszej czesci przedstawiono porady dotyczgce bardziej wygodnego uzytkowania
komputeréw.

Okreslanie swej strefy komfortu

Okresl swa strefe komfortu dostosowujac kat widzenia monitora, stosujgc podnézek lub
zwiekszajgc wysokos¢ siedzenia w taki sposob, aby uzyska¢ maksymalng wygode. Stosuj sie
do ponizszych rad:

. powstrzymuj sie od pozostawania zbyt dtugo w jednej statej pozycji,

. unikaj przygarbiania sie i/lub odchylania do tytu,

. regularnie wstawaj i spaceruj w celu zlikwidowania napiecia mie$ni nég

Jak dbac o swoj wzrok

Diugie godziny patrzenia, noszenie niewtasciwych okularéw lub szkiet kontaktowych,
odblaski, zbyt silne o$wietlenie pomieszczenia, nieostros¢ obrazu na ekranie, bardzo mate
litery oraz niski kontrast wyswietlacza moga powodowac¢ zmeczenie oczu. W ponizszych
podpunktach podano sugestie dotyczace zmniejszania zmeczenia oczu.
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Oczy

. Czesto dawaj odpocza¢ oczom.

. R6b regularne przerwy dla oczu odwracajac wzrok od monitora i skupiajac go na
odlegtym punkcie.

. Czesto mrugaj, aby nie dopusci¢ do wyschniecia oczu.

Ustawienia wyswietlenia

. Utrzymuj wyswietlacz w czystosci.

. Gtlowe trzymaj wyzej niz gérna krawedz wyswietlacza, tak aby patrzac na jego $rodek
oczy byly skierowane w dét.

. Ustaw jasnos$¢ i/lub kontrast wyswietlacza na poziomie komfortowym dla podwyzszonej
czytelnosci tekstu oraz przejrzystosci grafiki.

. Wyeliminuj odblaski i odbicia $wiatta poprzez:
. ustawienie wys$wietlacza w taki spos6b, aby byt zwrécony bokiem w kierunku okna

lub innego zrodta Swiatta,

. zminimalizowanie o$wietlenia pomieszczenia dzieki zastosowaniu zaston, rolet lub
zaluzji,
. stosowanie oswietlenia specjalnego,
. zmiane kata widzenia wyswietlacza,
. stosowanie filtru redukujgcego odblaski,
. stosowanie oston na wyswietlacz, na przyktad kawatka kartonu umieszczonego na
goérnej, przedniej krawedzi wyswietlacza
. Unikaj ustawiania wyswietlacza pod niewygodnym katem widzenia.
. Patrzenia przez dtuzszy czas na takie zrodta Swiatta jak otwarte okno itp.

Rozwijanie dobrych nawykéw pracy

Nalezy wyrobi¢ nastepujgce nawyki, by praca na komputerze by fa bardziej relaksujgca i

efektywna:

. Regularnie i czesto réb krétkie przerwy.

. Wykonuj jakie$ ¢wiczenia rozciggajace.

. Oddychaj $wiezym powietrzem tak czesto, jak jest to mozliwe.

. Uprawiaj regularnie ¢wiczenia i dbaj o kondycje.

Monitora OLED nie nalezy nigdy stawia¢ w niestabilnym miejscu. Moze to doprowadzi¢ do

spadniecia Monitora OLED, co moze spowodowa¢ powazne obrazenia ciata uzytkownika lub

jego smierc. Wiele obrazen, zwtaszcza w przypadku dzieci, mozna unikng¢, przestrzegajgc

proste srodki ostroznosci, takie jak:

. Korzystanie z szafek lub stojakéw zalecanych przez producenta Monitora OLED.

. Korzystanie wytgcznie z mebli, na ktérych mozna bezpiecznie ustawi¢ Monitor OLED.

. Upewnienie sig, ze Monitor OLED nie wystaje poza krawedzi mebla, na ktérym stoi.

. Niestawianie Monitora OLED na wysokich meblach (np. na szafie lub na regale) bez
przymocowania mebla i Monitora OLED do odpowiedniego wspornika.

. Niestawianie Monitora OLED na materiale znajdujgcym sie pomiedzy Monitorem OLED
a meblem, na ktérym jest ustawiony.

. Informowanie dzieci o niebezpieczenstwach zwigzanych ze wspinaniem sie na meble w
celu dosiegniecia monitora OLED lub jego elementéw sterujgcych.
Jezeli istniejgcy monitor OLED ma zosta¢ zachowany i przeniesiony, nalezy zastosowaé
te same wzgledy, co powyzej.
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Ce

We,
Acer Incorporated
8F, 88, Sec. 1, Xintai 5th Rd., Xizhi, New Taipei City 221

And,
Acer ltaly s.r.l.
Viale delle Industrie 1/A, 20044 Arese (MI), Italy
Tel: +39-02-939-921, Fax: +39-02 9399-2913

Declaration of Conformity

www.acer.it

Product: OLED Monitor
Trade Name: acer

Model Number: X27U

SKU Number: X27U XXXXXXXX

“x" =0~9,a~2z, A~Z, or blank)

We, Acer Incorporated, hereby declare under our sole responsibility that the product described
above is in conformity with the relevant Union harmonization legislations as below Directive
and following harmonized standards and/or other relevant standards have been applied:

X EMC Directive: 2014/30/EU

X EN 55032:2015+AC:2016 Class B X EN 61000-3-3:2013+A1: 2019
X EN 61000-3-2:2014 Class D X EN 55035:2017+A11:2020
X EN 55024:2010+A1:2015

X LVD Directive: 2014/35/EU

|® EN 62368-1:2014+A11:2017 |
X RoHS Directive: 2011/65/EU

|® EN IEC 63000:2018 |
X ErP Directive: 2009/125/EC

|®(EU)2019Q021;EN5056¢2011 |

Year to begin affixing CE marking: 2025.

il Jun. 30, 2025
RU Jan / Manager Date
Acer Incorporated (New Taipei City)




Acer America Corporation
1730 N First St Suite 400,
San Jose, CA 95112

Tel : (408) 533-7700

Fax : (408) 533-4555

C

Federal Communications Commission
Declaration of Conformity

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two
conditions: (1) this device may not cause harmful interference, and (2) this device must accept
any interference received, including interference that may cause undesired operation.

The following local Manufacturer / Importer is responsible for this declaration:

Product: OLED Monitor
Model Number: X27U
SKU Number: X27U XXXXXXXX

(“x” =0~9, a~2z, A~Zor blank)
Acer America Corporation
1730 N First St Suite 400,

Name of Responsible Party:

Address of Responsible Party: San Jose, CA 95112
U.S. A

Contact Person: Acer Representative

Phone No.: (408) 533-7700

Fax No.: (408) 533-4555
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ZAWARTOSC OPAKOWANIA

Nalezy sprawdzi¢, czy wymienione ponizej czesci znajdujg sie w opakowaniu, oraz zachowac
opakowanie na wypadek transportu monitora w przysziosci

Monitor OLED Przewéd z.asnajacy Kapel DF_’
pradu zmiennego (opcjonalnie)
Kabel HDMI Adapter Skrécona instrukcja
(opcjonalnie) uruchamiania

L




Montaz monitora na podstawie

1. Otworzy¢ pudetko. Wyciggnij 2. Wyciaggnij z opakowania monitor w
styropian po obu stronach i pot6z styropianowym zabezpieczeniu z
ptasko na stole. pudetka.

4. Zamontuj stojak na podstawie i
przykre¢ srubg motylkowg od spodu

podstawy.
5. Przymocowa¢ odpowiednio 6. Odwroci¢ monitor OLED, aby stat w
podstawe z kroku 4 do zaczepu pozycji pionowej na pulpicie, na
szybkozwalniajgcy monitora OLED. ktérym bedzie uzywany.

(Uwaga: Nigdy NIE naciskac na
ekran, aby nie doprowadzi¢ do jego
uszkodzenia.)



Montaz monitora na $cianie

Uchwyt
(nie
dotgczony)

1. Potgcz zestaw montazowy 2. Podtgcz monitor do Sciany.

adaptera VESA za pomocg $rub
(4 szt. M4x16 mm).

Uwaga:
Aby wybra¢ odpowiedni udzwig stojaka z ramieniem VESA, sprawdz wcze$niej wage

monitora.
Nie wyrzucaj oryginalnych $rub, poniewaz mogg by¢ potrzebne w przysztosci.




REGULACJA POZYCJI EKRANU

Aby zoptymalizowa¢ pozycje wyswietlania, mozna dostosowac pochylenie monitora,
chwytajgc jego krawedzie dwoma rekoma. Monitor mozna odchyli¢ w gére o 20 stopni lub w
doét o 5 stopni.

120mm

20° 20°

90° 90°

Uwaga: NIE naciska¢ na ekran palcami.
NIE pochyla¢ monitora, chwytajac jego lewy lub prawy naroznik.



PODLACZENIE PRZEWODU ZASILAJACEGO

Monitor ten jest wyposazony w uniwersalny zasilacz, umozliwiajgcy zasilanie pragdem
zmiennym 100/120V lub 220/240V. Nie sg potrzebne zadne regulacje uzytkownika.

Podfgczanie zasilacza i przewodu zasilajgcego prgdu
zmiennego

Upewnij sie najpierw, czy uzywany przewod zasilajgcy, jest odpowiedni dla danego
regionu.

Monitor ten jest wyposazony w uniwersalny zasilacz, umozliwiajgcy zasilanie pragdem
zmiennym 100/120 V lub 220/240V. Nie sa potrzebne zadne regulacje uzytkownika.
Podtaczy¢ jeden koniec przewodu zasilajgcego pragdu zmiennego do zasilacza, a drugi
koniec do gniazda sieciowego.

W przypadku urzgdzen zasilanych pradem zmiennym 120V:

Uzyj zestawu przewodow zgodnych z UL, kabla typu SVT oraz wtyczki 10A/ 125V.

W przypadku urzgdzen zasilanych prgdem zmiennym 220/240V:

Uzyj zestawu przewodow zawierajgcych przewod HO5VV-F oraz wtyczke 10A, 250V.
Zestaw przewodow powinien posiada¢ odpowiednie atesty bezpieczenstwa dla kraju, w
ktérym urzgdzenie bedzie instalowane.

OSZCZEDZANIE ENERGII

Stan oszczedzania energii bedzie sie utrzymywat do momentu otrzymania sygnatu od karty
graficznej lub naci$niecia klawiatury lub poruszenia myszy. Czas przywrécenia ze stanu
Wytgczona aktywnos$c¢ do stanu Wigczony, zajmuje okoto 3 sekund.

Stan Swiatto diody LED
Wylgczony Niebieskie
Oszczedzanie Migajgce

energii niebieskie swiatto




Kanat wyswietlania danych (DDC)

Aby utatwi¢ instalacje, monitor jest kompatybilny ze standardem Plug and Play systemu, je$li
system obstuguje protokét DDC. Protokdt DDC (Kanat wys$wietlania danych) to protokét
komunikacyjny, dzigki ktéremu monitor automatycznie informuje system hosta o swoich
mozliwosciach, przyktadowo o obstugiwanych rozdzielczosciach oraz o taktowaniu sygnatu.
Monitor ten obstuguje standard DDC2B.

20-pinowy kabel sygnatowy kolorowego wyswietlacza

| 0
18 171513 119 7 5 3 1
201816 14 1210 8 6 4 2
fw] i

I I

NR STYKU OPIS NR STYKU OPIS
1 DP_3,3V 2 GND
3 HPD 4 AUX_CH_N
5 GND 6 AUX_CH_P
7 GND 8 GND
9 ML_LANEO_P 10 GND
11 ML_LANEO-N 12 ML_LANE1-P
13 GND 14 ML_LANE1-N
15 ML_LANE2-P 16 GND
17 ML_LANE2-N 18 ML_LANE3-P
19 GND 20 ML_LANE3-N




19-pinowy kabel sygnatowy kolorowego wyswietlacza

N
19171513119 7 5 3 1
18161412108 6 4 2/
|- |-

NR STYKU OPIS NR STYKU OPIS
1 DANE2- 2 GND
3 DANE2+ 4 DANE1-
5 GND 6 DANE1+
7 DANEO- 8 GND
9 DANEO+ 10 DCLK-
11 GND 12 DCLK+
13 NC 14 NC
15 HDMI_SCL 16 HDMI_SDA
17 HDMI_DET 18 HDMI15V
19 HDMI_HPD




TABELA STANDARDOWEGO TAKTOWANIA

Tryb Rozdzielczo$¢
640 x 480 60 Hz
VGA 640 x 480 72 Hz
640 x 480 75 Hz
MAC 640 x 480 66.66 Hz
VESA 720 x 400 70 Hz
800 x 600 56 Hz
800 x 600 60 Hz
SVGA
800 x 600 72 Hz
800 x 600 75 Hz
1024 x 768 60 Hz
XGA 1024 x 768 70 Hz
1024 x 768 75 Hz
1152 x 864 75 Hz
VESA
1280 x 960 60 Hz
1280 x1024 60 Hz
SXGA
1280 x1024 75 Hz
VESA 1280 x 720 60 Hz
WXGA+ 1440 x 900 60 Hz
WSXGA+ 1680 x 1050 60 Hz
1920 x 1080 240 Hz
FHD
1920 x 1080 60 Hz
2560 x 1440 60 Hz
WQHD 2560 x 1440 120 Hz
2560 x 1440 280 Hz

Uwaga: 1. DP: Obstuga maksymalnej rozdzielczosci taktowania 2560x1440-280Hz,
takze obstuga funkcji Variable Refresh Rate i HDR.
2. HDMI: Obstuga maksymalnej rozdzielczosci 2560x1440-280Hz, takze
obstuga funkcji Variable Refresh Rate i HDR.



Podtaczanie monitora do komputera

1. Upewni¢ sie, ze zar6wno monitor, jak i komputer jest wytgczony.

2. Podtacz kabel DP (tylko modele z wejsciem DP)
a. Upewnic sig, ze zaréwno monitor, jak i komputer jest wytaczony.
b. Podtgczy¢ kabel DP do komputera.

3. Podtacz kabel HDMI (tylko modele z wej$sciem HDMI)
a. Upewnic sig, ze zaréwno monitor, jak i komputer jest wytaczony.
b. Podtgczy¢ kabel HDMI do komputera.

4. Podtaczyé kabel typu C (tylko modele z wejsciem DP ALT)
a. Podtgczy¢ kabel typu C do komputera.

5. Podtgczy¢ przewody zasilajgce komputera i monitora do znajdujgcego sie w poblizu
gniazdka elektrycznego.

DC HDMI2 HDMI1 DP AUDIO

|

-

N

N
O
(0%

DP

HDMI

Uwaga: Funkcja wyjscia audio jest dostepna w zaleznosci od modelu. Wiecej
informacji mozna znalez¢ w Podreczniku uzytkownika.



Zewnetrzne elementy sterowania

A
1 15
giin
|
= 12 3 45
Nr. Element Opis
Nacisnij ten przycisk, aby wtgczy¢ monitor.
1 Przycisk Zasilanie Natomiast przytrzymujgc nacisniety przycisk przez

ponad 5 sekund, wytgczysz monitor.

Klawisz Wyjscia/

Wyjscie lub powr6t do poprzedniego menu.

2 Lewy

3 Przycisk W dot Przejscie w dot menu.

4 Przycisk Menu Przejscie do podmenu.

5 Przycisk W gére Przejscie w gére w menu.

Variable Refresh Rate (Tylko HDMI/DP):

Umozliwia dynamiczne dostosowanie czestotliwosci odswiezania w zrodle
sygnatu graficznego obstugujacego funkcje Variable Refresh Rate w zalezno$ci
od czestotliwosci ramek typowych tresci w celu wydajnego energetycznie,
praktycznie wolnego od zacinania i charakteryzujgcego sie niskim opdznieniem

wysSwietlania obrazu.
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Korzystanie z menu Skrot

Ponizsze tresci stanowig jedynie ogélny materiat referencyjny. Faktyczne specyfikacje
produktéw moga rozni¢ sie od przedstawione;.

Menu OSD (menu ekranowe) moze byé uzywane do regulacji ustawien monitora OLED.
Nacisna¢ przycisk, aby otworzy¢ menu OSD. Menu OSD mozna uzy¢ do regulacji jakosci
obrazu, pozycji menu OSD i ustawien ogdlnych. Informacje na temat ustawien
zaawansowanych mozna znalez¢ na nastepujacej stronie:

Strona gtéwna

Nv PREDATOR

Mode
User

Brightness
70

Input
DP

Menu

Klawisz skrétu 1: Tryby, Jasnos¢, Gtosnos¢, Gamma, Kontrast, PIP/PBP,
Klawisz skrotu 2: Tryby, Jasnos$¢é, Gtosnos¢, Gamma, Kontrast, PIP/PBP,
Klawisz skrotu 3: Klawisz skrétu przetaczania wejscia

oow>

Gtéwne menu

Wejscie
Otworz funkcje sterowania Wejsciem i wybierz zrédto wejécia DP lub HDMI. Po zakonczeniu
uzyj 43, aby cofng¢ sie o jeden poziom.

Input

Auto Source

11




Klawisz skrétu 1 (domysiny: Tryb)

Aby wybra¢ tryb scenariusza (G1, G2, G3), zdefiniowany przez uzytkownika profil, ktéry ma
zostac uzyty, lub tryb scenariusza (Uzytkownik, Standardowy, EKO, Grafika, HDR).

Klawisz skréotu 2 (domysiny: Jasnosé)

Otworz panel sterowania Jasnoscia i wybierz ustawienie jasnosci. Po zakonczeniu uzyj <3,
aby cofnac sie o jeden poziom.

Brightness

Adjust

12



Gtobwne menu

Strona funkcji

Otworz strone funkcji, aby wybra¢ funkcje menu i ustawi¢ ustawienia na zgdane za pomocg
strzatek. Na tej stronie mozna réwniez wyswietli¢ informacje na temat systemu monitora.
Po zakonczeniu uzyj <4, aby cofngc sig o jeden poziom.

1. Nacisng¢ przycisk Gtéwne Menu, aby otworzy¢ menu OSD.

2. Przy uzyciu klawiszy kierunkowych w goére lub w dét wybra¢ Obraz w menu OSD.
Nastepnie nacisng¢ klawisz Enter, aby dostosowaé wybrany element.

3. Przy uzyciu klawisza kierunkowego w lewo lub w prawo dostosowac¢ suwakiem skale.

Asystent gry

2560x1440 €0 DP On
Nv PREDATOR Mode Resaiidon’ | Rz | 1mput | Variapie Refresh Rate

Timer
A Gaming Aim Point
Eal Picture Sniper Mode
&® Color Target Mark
«) Audio
[=] OSD
£ System

@ Information

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD.

2. Przestaw joystick ‘3’ w gore a lub w dot w, aby wybra¢ Asystenta gry z OSD. Nastepnie
przejdz w prawo do funkcji, ktérg chcesz wyregulowac¢ i nacisnij joystick, aby do niej
wejse.

3. Przestaw w gore a lub w dét w, aby sterowa¢ funkcjami.

Menu Asystent gry moze by¢ uzywane do regulacji timera, celu.

5. Timer: OSD wyswietla zegar w lewym gérnym rogu monitora.

Uwaga: 1. Jesli uzytkownik wybierze 30 min, menu OSD bedzie odlicza¢ czas
od 30:00 do 00:00.
2. Gdy Timer jest wigczony, opcje Cel i Czest. od$éwiez. beda
wyszarzone.

6. Cel: Wyswietla Cel na ekranie w przypadku strzelanek.

Uwaga: Jesli menu klawiszy skrétéw lub menu gtéwne jest aktywne, ,Cel” jest
tymczasowo zamkniety.
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7. Tryb Snajper: Dostgpnos$¢ dla gier.
* Tryb Zasieg
* Wspotczynnik zasiegu: Ustawianie wspotczynnika powigkszania zawartosci.
* Wielkos¢ zasiegu: Ustawianie rozmiaru okna zasiegu.
« Zasieg z Noktowizorem: Ustawianie efektu widoku nocnhego.
« Wspotczynnik zasiegu: Wybierz wspétczynnik zasiegu (1,5x, 2x, 4x), domys$iny to 2x.
+ Wielko$é zasiegu: Wybierz wielko$é zasiegu (Maty, Sredni, Duzy), domysiny to Sredni.
« Zasieg z Noktowizorem: Filtrowanie kanatéw R&B.

Zasieg z Noktowizorem: WYLACZONY Zasieg z Noktowizorem: WLACZONY

8. Target Mark: color adjustment.

Note:1. If users enable Target Mark fucntion, MNT FW gray out 6-axis color saturate
OSD setting;

2. If users select HDR and Grayscale Mode, FW gray out Target Mark function;
3. If users set Target Mark OFF, FW keep previous 6-axis color saturate setting.

Granie

2560x1440 | 60 DP On
Nv PREDRATOR Mode Resowtion | Pz | 1mpue |

Variable Refresh Rate

Lo Game Assistant Variable Refresh Rate
Refresh Rate Num

Advanced Wide Mode
al Picture

& Color
) Audio

[=] 0sD

Screen Position

2 System

@ Information
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Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢é menu OSD.

Przestaw joystick 43’ w gorea lub w dot w, aby wybra¢ opcje Granie w OSD.
Nastepnie przejdz w prawo do funkcji, ktérg chcesz wyregulowac i nacisnij joystick, aby
do niej wejsé.

Przestaw w gére a lub w dét ,w aby sterowac¢ funkcjami.

Menu Granie moze by¢ uzywane do regulacji funkcji Variable Refresh Rate, Czest.
odswiez., Zaawansowany tryb panoramiczny, Pozycja ekranu.

Variable Refresh Rate: Stuzy do kontrolowania obstugi funkcji FreeSync Premium,
domysinie jest wtaczona.

Czest. odswiez.: Wyswietla biezacg czestotliwos¢ odswiezania ekranu.

Uwaga: Jedli tryb Variable Refresh Rate jest ustawiony na ,Wt.”, mozna zobaczy¢
zmiany Czestotliwosci pionowej w menu OSD.

. Zaawansowany tryb panoramiczny: mozesz wybra¢ uzywany rozmiar ekranu. Dostepne
opcje to: Wyt,, 22", 23,8", 24", 24,5".

Uwaga: Dostepne tylko w trybie pojedynczego ekranu/rozszerzonego ekranu.
Gdy laptop i ekran dziatajg w trybie zsynchronizowanego wyswietlania
rozdzielczos¢ wyjsciowa moze by¢ nieprawidiowa.

. Screen Position (Pozycja ekranu): Ustawienie domysine to “0”. Uzytkownik moze wybraé¢
wgv wg QP w17 |yb w2,
Pozycja ekranu = 0, Srodek

Pozycja ekranu = 2, Géra Pozycja ekranu = -2, D6t

Pozycja ekranu = 1, Pomiedzy Pozycja ekranu = -1, Pomiedzy
0 srodkiem i dotem

srodkiem i gora

15



Obraz

2560x1440 | 60 DP on
Nv PREDATOR Mode Resolution | Hz | 1nput | Variable Refresh Rate

Ce Game Assistant Brightness [ ] 70
A Gaming Contrast
Black Boost
&® Color HDR
%) Audio Super Sharpness
= osD Low blue Light

& Sustem Max Brightness

©® 1nformation

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD.

Przestaw joystick 45’ w gore a lub w dot w, aby wybra¢ Obraz w OSD. Nastepnie
przejdz w prawo do pozycji, ktérg chcesz wyregulowac i nacisnij joystick, aby do niej
wejsé.

Przesun joystick @ wlewo 4 lub w prawo p, aby dostosowac skalg przesuwania.
Jasnosc¢: Dostosowuje jasnos¢ od 0 do 100.

Uwaga: Dostosowuje balans pomiedzy odcieniami jasnymi i ciemnymi.
DomysIna jasnosc¢ bedzie sie r6zni¢ w zaleznosci od obszaru
sprzedazy.

Kontrast: Dostosowuje kontrast, ustawiajgc warto$¢ od 0 do 100.

Uwaga: Ustawia r6znice pomiedzy jasnymi i ciemnymi obszarami.
Wzmocn. czerni: Dostosuj poziom czerni, ustawiajgc warto$¢ od 0 do 10. Wzmacnia
cienie, zwiekszajgc jasnos¢ bez zmiany jasniejszych odcieni.

Uwaga: Jesli obraz jest bardzo jasny lub ma kilka zacienionych obszaréw,
dostosowanie tego ustawienia moze nie spowodowac¢ zadnych
zauwazalnych zmian na obrazie.

7. HDR: moze sterowac¢ (wyt / Autom. / HDR1000), domys$Ina wartos¢ to wytaczona,

16

ustawienie Autom. spowoduje automatyczne wykrywanie i obstuge sygnatu HDR.

Uwaga: 1. Gdy ustawienie HDR = Autom. / HDR1000, tryby zostaja

automatycznie ustawione na ,HDR”.

2. Gdy ustawienie HDR = Autom. / HDR1000, niektore parametry:
Funkcji (ACM, Gamma, Kontrast, Wzmocn. czerni...) sg wyszarzone
i wylgczone, a w przypadku zmiany innych parametréw, ktére mozna
dostosowag, , Tryby” nie przejda do Trybu ,Uzytkownik”.

3. Poniewaz konsola Xbox nie obstuguje obecnie HDR w
rozdzielczosci FHD, funkcji HDR nie mozna wigczy¢ podczas
potaczenia z Xbox.



8. Super ostrosé: Technologia Superostros$¢ pozwala na symulowanie obrazéw o wysokiej
rozdzielczosci przez zwiekszenie gestosci pikselowej oryginalnego zrédta. Powoduje to
ze obrazy sg bardziej ostre i przejrzyste.

9. Maksymalna jasnosé: Domyslinie jest wytgczona.

Uwaga: Ze wzgledéw srodowiskowych domysina jasno$é wyswietlacza jest
niska. Mozna jg dostosowac do swoich preferencji, wykonujac
nastepujgce kroki:

Krok 1: Przejdz do menu OSD > Obraz > Maksymalna jasnos¢ i
przetacz na Wt., aby zwigkszyc¢ jasnosé.

Krok 2: Po witaczeniu funkcji Maksymalna jasno$¢ dostosuj warto$¢
jasnosci do swoich preferencji w zakresie 0-100.

Kolor

2560x1440 60 DP On
N" PREORTOR Mode | “Resoution | B2 | 1030t | variabimeresh Rate

G Game Assistant Modes

A Gaming Color Space

Eal Picture Grayscale Mode
Gamma

%) Audio Color Temp

[=] osD 6-axis Hue

£ Suystem 6-axis Saturate

@ Information

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD.
Przestaw joystick 43’ w gore a lub w dét wr, aby wybra¢ Kolor w OSD. Nastepnie przejdz
w prawo do pozycji, ktérg chcesz wyregulowac i nacisnij joystick, aby do niej wejsé.

3. Przesun joystick 45’ w lewo 4 lub w prawo P, aby dostosowac¢ skale przesuwania.

4. Menu Kolor stuzy do regulacji opcji Tryby, Przestrzen koloréw, Tryb odc. szar., Gamma,
Temperatury koloréw, 6-osiowa barwa, Nasyc. 6-osiow.

5. Tryby: Wybraé preferowany tryb sposréd nastepujgcych: Akcja, Wyscigi, Sport,
Uzytkownik, Standardowy, EKO, Grafika i HDR.

6. Przestrzen koloru: Mozna wybra¢ ustawienia Standardowe, SMPTE-C, DCI, EBU, HDR,
Rec.709 lub sRGB.

Uwaga: 1. Gdy wybrano przestrzen koloru ,HDR”, to Tryby zostajg ustawione
na ,HDR” automatycznie.
2. Jesli nie wybrano przestrzeni koloru ,HDR", to Tryby zostajg
ustawione na ,Standardowe”.
Tryb odc. szar.: Wt lub Wyt. tryb odcieni szarosci. Opcja jest domysinie wytaczona.
Tryb Gamma umozliwia dostosowanie tonacji luminancji. Wartos¢ domysina to 2,2
(wartos¢ standardowa dla systemu Windows).
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9. Temp. koloru: Ustawienie domysine to ciepta. Mozna wybraé¢ sposréd ustawien
Normalny, Uzytkownik, Chtodne i Ciepte.

10. 6-osiowa barwa: Umozliwia dostosowanie barw czerwona, zielona, niebieska, zétta,
magenta i cyjan.

11. Nasyc. 6-osiow: Umozliwia dostosowanie nasycenia koloréw czerwony, zielony,
niebieski, zéity, magenta i cyjan.

Audio

2560x1440 60 DP
N" PREORTOR Mode | ZReston> | B2 1 1opue |

On
Variable Refresh Rate

[ Game Assistant Volume L | 70
A Gaming Mute

Eal Picture

& Color

[=] OSD
£ System

@ 1nformation

Nacisénij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD.

Przestaw joystick @ gore a lub w dot w, aby wybra¢ Audio w OSD. Nastepnie przejdz
w prawo do pozycji, ktérg chcesz wyregulowac i nacisnij joystick, aby do niej wejsé.
Przesun joystick 43’ w lewo 4 lub w prawo p, aby dostosowac¢ skale przesuwania.

Menu Audio moze by¢ uzywane do regulacji gto$nosci, wyciszenia.

Gtosnos¢: Stuzy do regulacji gtosnosci.

n

S o

Wyciszenie: Aby wybrac¢ wigczenie/wytgczenie wyciszenia.

OsD

On
Variable Refresh Rate

2560x1440 60 DP
fﬂi PREOATOR Mode | “Resolution | Rz | tmput |

[z Game Assistant Language
A Gaming 0SD Timeout
[(Ea] Picture Transparency

“® Color 0SD Position

) Audio 0SD Lock

£+ System

@ 1nformation

1. Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢é menu OSD.

2. Przestaw joystick 45’ w gore a lub w dot w, aby wybra¢ OSD w OSD. Nastegpnie przejdz
w prawo do pozycji, ktérg chcesz wyregulowac i nacisnij joystick, aby do niej wejsé.

3. Przesun joystick 4§> w lewo 4 lub w prawo p, aby dostosowac skale przesuwania.

4. Menu OSD moze by¢ uzywane do ustawienia jezyka, limitu czasu OSD,
przezroczystosci, blokady OSD.
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5. Jezyk: Ustawia jezyk menu OSD.
Limit czasu OSD: Dostosowuje op6znienie przed wytgczeniem menu OSD.

Przezroczystos$é: Wybraé Przezroczysto$é w przypadku uzycia trybu gry.
Przezroczysto$¢ mozna ustawi¢ na 20%, 40%, 60%, 80% lub Wyt.

8. Blokada OSD: Funkcja Blokada OSD uzywana jest w celu zapobiezenia przypadkowemu
nacisnigciu przycisku OSD.

Uwaga: 1. OSD zablokowane:
Ustawi¢ opcje ,Blokada OSD” na ,Wt.” w menu OSD i nacisng¢
LEnter".
Na srodku ekranu zostanie wyswietlony komunikat ,OSD
zablokowane” i dioda LED zacznie miga¢ na niebiesko.
Komunikat ,OSD zablokowane” bedzie wyswietlany kazdorazowo
po naci$nieciu dowolnego klawisza.

2. OSD odblokowane:

Aby odblokowa¢ OSD, nacisna¢ drugi klawisz OSD i przytrzymaé
przez 3 sekundy. Na $rodku ekranu zostanie wyswietlony komunikat
,OSD odblokowane” i dioda LED zacznie $wieci¢ na niebiesko.

System

WY preomrom IR R R e
[ Game Assistant Input

M Gaming Auto Source

Eal Picture Wide Mode

& Color PIP/PBP

%) Audio Hot Key Assignment

= osD DDC/CT

& System HDMI Black Level

©® Information Quick Start Mode

HDMI2.1
Enter

2560x1440 | 60 DP

Variable Refresh Rate

On
N“ PREDATOR Mode Resolution fz | ompue |

[ Game Assistant DSC

A Gaming Image Retention Refresh
Eal Picture Pixel Centering

&9 Color Static Image Upkeep
%) Audio

[=] OSD

Edge Protection

©® 1nformation

1. Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD.

Przestaw joystick 43’ w gore a lub w dét w, aby wybra¢ System w OSD. Nastepnie
przejdz w prawo do pozycji, ktérg chcesz wyregulowac i nacisnij joystick, aby do niej
wejse.
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10.

11.
12.

13.
14.

20

Przesun joystick 43’ w lewod lub w prawo)p , aby dostosowac¢ skale przesuwania.

Przy uzyciu menu systemu mozna wybieraé¢ zrodta wejscia sygnatu i inne wazne
ustawienia.

Wejscie: Wybor zrodta sposréd opcji: HDMI1, HDMI2, DP.

Auto zrodto: Powoduje automatyczne wyszukiwanie dostepnych zrodet wejsciowych.
Tryb szeroki: Mozna wybraé uzywane proporcje ekranu. Opcje te to Petny, Aspect, 1:1 i
21:9.

PIP/PBP: Opcje trybu PIP/PBP to Wyt., PIP duze, PIP mate i PBP. Mozna réwniez
dostosowaé ustawienia Pozycja PIP, Drugie zrédto, Zmien zrédto i Zrédio audio.

Uwaga: Funkcja PIP/PBP nie jest obstugiwana, gdy ustawienie FreeSync
Premium ma warto$¢ ,Wt.”.

Przypis. przyc. skrétu: Wybierz funkcje Przyc. skrétu 1 lub Przyc. skrétu 2.

DDC/CI: Umozliwia ustawianie parametrow pracy monitora za pomocg oprogramowania
w komputerze.

Uwaga: Dzieki interfejsowi DDC/CI (ang. Display Data Channel/Command
Interface) parametry pracy monitora mozna przesyta¢ do
oprogramowania.

Poz. czarn. HDMI: Umozliwia wybér poziomu czarnego koloru w opcji zrédto HDMI.

Tryb szyb. uruch: Wybierz opcje Wyt. lub Wi Opcja jest domyslinie ,Wyt.”. Wigczanie
przyspieszanie predkosci rozruchu.

HDMI 2.1: Select to set HDMI 2.1.
DSC: Domyslna warto$¢ to ,WEACZONY”, obstuga DP, HDMI ma funkcje DSC.

Uwaga: 1. DSC = ,WELACZONY" jest domysInym ustawieniem.
Obstuguje DP i HDMI.
Wszystkie moga obstugiwa¢ maksymalna rozdzielczos¢ z
uwzglednieniem ,Maks. czestotliwo$¢ odswiezania”.

2. DSC = ,\Wyt.”

W przypadku niektorych urzadzen, takich jak telefony komérkowe,
funkcja DSC musi by¢ ustawiona na WYLACZONY, aby wyswietla¢
prawidtowo.
Rozdzielczosci, ktére moga by¢ obstugiwane, beda zalezeé¢ od
mozliwosci karty graficznej i moga nie by¢ w stanie wyswietla¢
2560 X 1440 przy 280 Hz.



15. Odswiezenie retencji obrazu: Aby zmniejszy¢ ryzyko wystapienia retencji obrazu, jesli
monitor byt uzywany do odswiezania retencji obrazu przez ponad 4 godziny,
Odswiezanie retencji obrazu, rozpocznie sie automatycznie po wytgczeniu monitora.
Odswiezanie retencji obrazu mozna réwniez uruchomi¢ recznie za pomoca menu OSD.

Po rozpoczeciu procesu od$wiezania retencji obrazu monitor wyswietli komunikat
ostrzegawczy, a dioda LED zasilania zacznie miga¢ na przemian na niebiesko i
pomaranczowo.

Gdy dioda LED zasilania zgasnie, oznacza to, ze proces odswiezania retencji obrazu
zostat zakonczony. Czas trwania od$éwiezania retencji obrazu wynosi okoto 5 minut.

Uwaga: Podczas procesu od$wiezania retencji obrazu nie nalezy wytaczac
monitora i nie odtgczac zasilania.
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Informacje

2560x1440 60 DP On
N" PREOATOR Mode o IRz |

! Variable Refresh Rate

Resolution Input

[ Game Assistant
A Gaming

Eal Picture

& Color

Main Source
DP

H/V Frequency
%) Audio H:B9KHz V:60Hz
[=] osb Mode

SDR Normal
¥ System
Series Number
MMT JBEEO0123600001390¢

Nacisénij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD.

2. Przestaw joystick <§> w gore a lub w dot w, aby wybra¢ strone informaciji, aby wyswietli¢
podstawowe informacje o monitorze i biezgcym wejsciu.
3.

Resetuj wszyst. ustaw.: Zresetuj niestandardowe ustawienia koloréw do ustawien
fabrycznych.

Zapisz ustawienia w...(Tylko tryb Uzytkownik)

Yy PreorTor vose | ZREZHEO 1 B 1 BRi 1 vuravicmetesn e
[ Game Assistant Game mode: Action

A Gaming
al Picture
& Color
) Audio
[=] 0sD
£ System

Game mode: Racing

Game mode: Sports

©® 1nformation

Enter

Nacisnij klawisz MENU, aby otworzy¢ menu OSD.

Przy uzyciu przycisku

wybierz ,Zapisz ustawienia w...” w menu OSD. Wybierz
preferowany tryb.

Zapisz ustawienia w trybie Gra: Do wyboru dostepne sg trzy profile zdefiniowane przez
uzytkownika (Akcja, Wyscigi i Sport). Zapisa¢ personalizowane ustawienia w trybie Gry,
aby je zastosowac automatycznie po wybraniu ich w przysztosci.
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Przed wystaniem monitora OLED do serwisu nalezy zapoznac si¢ z ponizszg listg
rozwigzywania probleméw, aby sprawdzi¢, czy problem mozna rozwigza¢ samodzielnie.

Tryb HDMI/DP (opcjonalnie)

Problemy Aktualny stan Rozwigzanie

Brak obrazu Niebieskie Przy uzyciu menu OSD ustaw maksymalne
wartosci jasnosci i kontrastu lub zresetuj te
opcje do ustawien domysinych.
Sprawdzi¢, czy kabel sygnatu jest
podtgczony prawidtowo poprzez jego
odfgczenie i ponowne podigczenie.
Sprawdzi¢, czy komputer dziata
prawidtowo lub czy jest w trybie hibernaciji.
Aby wybudzi¢ komputer z trybu uspienia,
mozna klikng¢ przycisk myszy lub dotkng¢
dowolnego przycisku na klawiaturze.

Wytgczona dioda LED Sprawdz przetagcznik zasilania.
Sprawdz, czy przewod zasilajgcy pradu
zmiennego zostat poprawnie podtgczony
do monitora.

Informacje dotyczace recyklingu w Stanach Zjednoczonych Ameryki

Firma Acer zacheca wtascicieli sprzetu informatycznego do odpowiedzialnego recyklingu
sprzetu, gdy nie jest juz potrzebny. Firma Acer oferuje programy i ustugi wspomagajace
wiascicieli sprzetu w tym zakresie.

Wiecej informacji na temat recyklingu sprzetu informatycznego mozna znalez¢ na stronie:
https://www.acer.com/ac/en/US/content/recycling

Informacje o produkcie w zwigzku z etykieta energetyczng UE
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