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Uwagi

Oswiadczenie FCC (Federalnej komisji tacznosci)

To urzgdzenie jest zgodne z sekcjg 15 przepisow FCC. Urzadzenie mozna
obstugiwac w przypadku spetnienia dwoch nastepujgcych warunkdw:

¢ Niniejsze urzadzenie nie moze wywotywac szkodliwych zaktdcen, oraz

¢ Niniejsze urzadzenie musi dziata¢ w warunkach wszelkich zaktécen
zewnetrznych, w tym takich, ktére moga powodowac niepozadane dziatanie.

To urzgdzenie zostato sprawdzone i spetnia ograniczenia dla urzadzen cyfrowych
Klasy B, zgodnie z sekcjg 15 przepisow FCC. Ograniczenia te zostaty stworzone w
celu zapewnienia stosownej ochrony przed szkodliwymi zaktéceniami w przypadku
instalacji w budynkach mieszkalnych. Urzadzenie to generuje, wykorzystuje i moze
emitowac energie o czestotliwosci radiowej i w przypadku zainstalowania oraz
uzytkowania niezgodnie z zaleceniami moze powodowaé ucigzliwe zaktocenia

w tgcznosci radiowej. Nie ma jednak gwaranciji, ze zaktdcenia nie wystgpig w
okreslonej instalacji. Jesli niniejszy sprzet bedzie powodowat szkodliwe zaktdcenia
w odbiorze radia lub telewizji, co mozna stwierdzi¢ wytgczajac i ponownie
wigczajgc sprzet, zacheca sie uzytkownika do skorygowania zaktdcen przynajmniej
w jeden z nastepujgcych sposobdw:

e Ponowne ukierunkowanie lub przeniesienie anteny odbioru.
e Zwigkszenie odlegto$ci pomigdzy urzadzeniem a odbiornikiem.

¢ Podigczenie sprzetu do gniazda w obwodzie innym niz obwdd, do ktdrego jest
podtaczony odbiornik.

e Zasiggniecie porady u sprzedawcy lub doswiadczonego technika radiowego/
telewizyjnego.

\ W celu zapewnienia zgodnosci z przepisami FCC do podtgczania monitora
/ \ do karty graficznej nalezy uzywac kabli ekranowanych. Dokonywanie
) ’ zmian lub modyfikacji w niniejszym urzadzeniu, bez wyraznej zgody strony
odpowiedzialnej za zapewnienie zgodnosci, moze spowodowaé uniewaznienie
praw uzytkownika do obstugi tego sprzetu.



Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Przed skonfigurowaniem monitora nalezy doktadnie przeczytac cata,
znajdujgca sie w opakowaniu dokumentacije.

Aby nie dopusci¢ do zagrozenia pozarem lub porazenia pragdem elektrycznym,
nigdy nie nalezy naraza¢ monitora na dziatanie deszczu lub wilgoci.

Nigdy nie nalezy otwiera¢ obudowy monitora. Niebezpieczne wysokie napiecie
wewnatrz monitora moze spowodowaé powazne obrazenia fizyczne.

W przypadku uszkodzenia zrddta zasilania nie nalezy podejmowaé
samodzielnych prdb jego naprawy. Skontaktuj sie z wykwalifikowanym
technikiem serwisowym lub sprzedawcg.

Przed rozpoczeciem korzystania z produktu upewnij sie, ze wszystkie
przewody sg prawidtowo podtgczone i przewody zasilania nie sg uszkodzone.
W przypadku wykrycia uszkodzenia skontaktuj sie niezwtocznie ze
sprzedawca.

Szczeliny i otwory z tytu, lub u géry obudowy zapewniaja wentylacje. Szczelin
nie nalezy zastania¢. Produktu nie nalezy nigdy stawia¢ w poblizu lub nad
grzejnikiem lub zrodtem ciepta, chyba ze zapewniono odpowiednig wentylacje.

Ten monitor nalezy zasila¢ tylko pradem ze zrédta zasilania o charakterystyce
podanej na etykiecie. Jesli nie jeste$ pewny co do rodzaju zrédfa zasilania
dostepnego w domu, skontaktuj sie ze sprzedawcag lub lokalng firma
dostarczajaca prad.

Uzywaj odpowiedniej wtyczki zasilajacej, ktdra spetnia lokalne, standardowe
wartosci zasilania.

Nie przeciazaj listew zasilajgcych oraz kabli przedtuzajgcych. Nadmierne
obcigzenie moze doprowadzi¢ do pozaru lub porazenia prgdem elektrycznym.

Unikaj kurzu, wilgotnosci i skrajnych temperatur. Nie stawiaj monitora w
miejscu, w ktérym moze zmokngé. Umie$¢ monitor na stabilnej powierzchni.

Odtgczaj urzadzenie w trakcie burzy z wytadowaniami atmosferycznymi lub
jesli nie bedzie uzywane przez dtuzszy czas. Zapewni to ochrone monitora
przed uszkodzeniem w wyniku skokdw napiecia.

Nigdy nie wciskaj do szczelin w obudowie monitora przedmiotéw ani nie rozlewaj
na szczeliny te ptynow.

Aby zapewni¢ satysfakcjonujgce dziatanie, uzywaj monitora tylko z
wymienionymi na liscie UL komputerami, ktére posiadajg odpowiednio
skonfigurowane gniazda oznaczone 100-240 V pradu przemiennego.

W przypadku wystapienia probleméw technicznych z monitorem, skontaktuj sie
z wykwalifikowanym technikiem serwisowym lub danym sprzedawca.
Ustawienie kontrolki gto$nosci oraz korektora na ustawienie inne niz $rodkowe
moze spowodowaé wzrost napiecia wyjsciowego do stuchawek i zwigkszenie
poziomu ci$nienia akustycznego.

Nalezy upewnic sie, ze przewdd zasilania jest podtgczony do gniazda z
przytaczem uziemiajacym.



Vi

Dostarczony zasilacz i/lub kabel zasilania sg przeznaczone wytacznie do
uzytku z tym produktem. Nie stosowac z innymi produktami.

Ten zasilacz jest przeznaczony wytgcznie do uzytku z niniejszym monitorem,
nie nalezy go uzywac¢ w innym celu. To urzgdzenie korzysta z jednego z
ponizszych zrédet zasilania:

- Producent: Delta Electronics Inc., Model: ADP-120VH B

To urzgdzenie nie jest odpowiednie do uzytku w miejscach, w ktdrych moga
przebywac¢ dzieci.

Ten symbol przedstawiajacy przekreslony rysunek pojemnika na $mieci na
kétkach, oznacza, ze danego produktu (elektrycznego, elektronicznego sprzetu
i zawierajgcej rte¢ baterii guzikowej) nie nalezy wyrzucac wraz z odpadami
komunalnymi. Sprawdz lokalne rozporzgdzenia dotyczace wyrzucania

I produktéw elektronicznych.

Obstuga i czyszczenie

Przed uniesieniem lub zmiang pozycji monitora najlepiej jest odtagczy¢ kable
i przewdd zasilania. Ustawiajgc monitor, postepuj zgodnie z odpowiednimi
technikami podnoszenia. Unoszgc lub przenoszgac monitor, chwytaj za jego
krawedzi. Nie uno$ wyswietlacza, trzymajac za stojak lub przewod.

Czyszczenie. Wytgcz monitor i odtgcz przewdd zasilania. Oczys$¢ powierzchnie
monitora przy pomocy gtadkiej szmatki, niepozostawiajacej widkien. Uporczywe
plamy moga by¢ usuwane przy uzyciu zwilzonej w tagodnym detergencie
szmatki.

Unikaj uzywania $rodkéw czyszczacych zawierajgcych alkohol lub aceton.
Uzywaj $rodka czyszczgcego przeznaczonego do uzytku z monitorem. Nigdy
nie pryskaj srodkiem bezposrednio na ekran. Mogtoby to spowodowac kontakt
$rodka czyszczgcego z wnetrzem monitora i doprowadzi¢ do porazenia
pradem elektrycznym.

Na monitorze moga wystapi¢ nastepujace symptomy:

Podczas pierwszego uzycia obraz na ekranie moze migotac ze wzgledu na
nature $wiatta fluorescencyjnego. Aby migotanie znikto, nalezy wytgczy¢ i
ponownie witgczy¢ przetgcznik zasilania.

W zaleznosci od uzywanego wzoru pulpitu, na jasnos$¢ na ekranie moze nie
by¢ idealnie réwnomierna.

Jesli ten sam obraz jest wyswietlany godzinami, po przetagczeniu obrazu na
ekranie moze pozosta¢ powidok poprzedniego ekranu. Powidok na ekranie
bedzie powoli znikat. Mozesz tez wytgczy¢ przetacznik zasilania na kilka
godzin.

Jesli ekran stanie sie czarny lub zacznie migaé, lub jesli nie mozesz juz wiecej
pracowaé na urzgdzeniu, skontaktuj sie z danym sprzedawcag lub centrum
serwisowym w celu rozwigzania problemu. Ekranu nie nalezy naprawia¢ we
wiasnym zakresie!



Oznaczenia stosowane w niniejszym podreczniku

l PRZESTROGA: Informacje majgce na celu zapobieganie obrazeniom

"/~ uzytkownika podczas proby wykonania zadania.

) . OSTRZEZENIE: Informacje majace na celu zapobieganie uszkodzeniom

L= elementéw urzadzenia podczas proby wykonania zadania.

R WAZNE: Informacje, ktérych NALEZY przestrzegaé w celu wykonania
zadania.

ﬁ UWAGA: Wskazdéwki i dodatkowe informacje, majace na celu pomoc w

- wykonaniu zadania.

Gdzie mozna znalez¢ wiecej informaciji

Dodatkowe informacje i aktualizacje produktu i oprogramowania mozna znalez¢é w
ponizszych zrédtach.

1. Strony internetowe ASUS
Strony internetowe ASUS na catym $wiecie zapewniaja zaktualizowane
informacje dotyczace osprzetu i oprogramowania ASUS. Patrz
http://www.asus.com

2. Opcjonalna dokumentacja
Opakowanie produktu moze zawiera¢ opcjonalne dokumenty, ktére
mogly zosta¢ dodane przez sprzedawce. Dokumenty te nie sg czescia
standardowego opakowania.

3. Informacje o migotaniu
https://www.asus.com/Microsite/display/eye care technology/

Takeback Services

ASUS recycling and takeback programs come from our commitment to the highest
standards for protecting our environment. We believe in providing solutions for
our customers to be able to responsibly recycle our products, batteries and other
components as well as the packaging materials.

Please go to http://csr.asus.com/english/Takeback.htm for detail recycling
information in different region.

Informacje o produkcie na potrzeby etykiety
EU Energy Label
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1.1 Witamy!

Dzigkujemy za zakup monitora do gier ROG!

Najnowszy szerokoekranowy monitor LCD firmy ASUS zapewnia szerszy,
jasniejszy i krystalicznie czysty wyswietlacz oraz szereg funkcji podnoszgcych
komfort ogladania obrazu.

Dzigki tym funkcjom mozna cieszy¢ sie komfortowym i przyjemnym wrazeniem
wizualnym, ktére zapewnia monitor!

1.2 Zawartosc¢ opakowania

Sprawdz, czy opakowanie zawiera nastepujgce elementy:

v

AN NI N N N N NI

Monitor LCD

Podstawa monitora

Skrdcona instrukcja obstugi

Karta gwarancyjna

Zasilacz

Przewdd zasilania

Przewdd DisplayPort (opcjonalny)
Naklejka ROG

Saszetka ROG

R Jesli dowolny z powyzszych elementdw jest uszkodzony lub go brak, skontaktuj

sie niezwtocznie z danym sprzedawca.

% W przypadku koniecznosci wymiany przewodu zasilajacego lub kabla

potaczeniowego nalezy skontaktowaé sie z dziatem obstugi klienta ASUS.

Monitor LCD do gier ROG STRIX ACE z serii XG248QSG
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1.3 Opis monitora
1.3.1 Widok z przodu/boku

£
||
\of

M| 41— —

;

B N e
U

!
] | R

I

1. Przycisk = ( 5-kierunkowy):
* Witgcza menu OSD. Wigcza wybrang pozycje menu OSD.

* Zwigksza/zmniejsza wartosci lub przesuwa wybdr w gore/w dét/w lewo/w
prawo.

* Wigcza menu OSD po przejsciu monitora w tryb gotowosci lub
wyswietleniu komunikatu ,BRAK SYGNALU”.

* Przesuniecie przycisku w dét i przytrzymanie przez ponad 5 sekund
pozwala wigczyé/wytaczyc¢ funkcje Blokada klawiszy.

2. Przycisk X
* Wychodzi z pozycji menu OSD.

* Witgcza menu OSD po przejsciu monitora w tryb gotowosci lub
wyswietleniu komunikatu ,BRAK SYGNALU”.

3. M Przycisk skrétu 1:
* Domyslnie: GamePlus.

* Aby zmienic¢ funkcje klawisza skrétu, przejdz do menu MyFavorite >
Skrot > Skrot 1.

* Witacza menu OSD po przejsciu monitora w tryb gotowosci lub
wyswietleniu komunikatu ,BRAK SYGNALU”.

4. M2 Przycisk skrétu 2:
e Domyslnie: GameVisual.

* Aby zmienic¢ funkcje klawisza skrétu, przejdz do menu MyFavorite >
Skrot > Skrot 2.

1-2 Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



* Wigcza menu OSD po przej$ciu monitora w tryb gotowosci lub
wyswietleniu komunikatu ,BRAK SYGNALU”.

5. O Przycisk/wskaznik zasilania
* Wigcza/wytgcza monitor.

* Wyjasnienie kolorow wskaznika zasilania zostato przedstawione w
ponizszej tabeli.

Biaty WL.
Bursztynowy | Tryb gotowosci/Brak sygnatu
WYL, | wyt.

6.  Uchwyt na telefon

e Uchwyt na telefon ma wymiary 11,28 x 169,97 mm. Upewnij sig, ze
Twoje urzadzenie do niego pasuije.

1.3.2 Widok z tytu

~G
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1. Port HDMI-2. Port ten stuzy do podtgczania urzadzenia z obstugg HDMI.
2. Port HDMI-1. Port ten stuzy do podtaczania urzadzenia z obstuga HDMI.

DisplayPort. Port ten stuzy do podtgczania urzgdzenia z obstuga
DisplayPort.

4.  Gniazdo stuchawek. Port ten jest dostepny tylko po podtaczeniu przewodu
HDMI/DisplayPort.

Ten port stuzy wytgcznie do celéw serwisowych i Aura Sync. (USB Type-C)
Port wejscia DC-IN. Port ten umozliwia podfaczenie zasilacza.

Gniazdo blokady Kensington.

Przyciski sterowania.

© N oo

Monitor LCD do gier ROG STRIX ACE z serii XG248QSG
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1.3.3 Inne funkcje

e Gniazdo statywu na gorze

1/4-calowe gniazdo statywu na podstawie monitora umozliwia zamontowanie
kamery, urzadzenia audio lub dodatkowego wyswietlacza.

¢ HDR
Monitor obstuguje format HDR.

Podczas wy$wietlania tresci HDR nastepujace funkcje sg niedostgpne:

ELMB2, ELMB SYNC, Ust. ELMB, GameVisual, Shadow Boost, Jasnos¢,
Kontrast, Kontrola proporcji, Filtr $wiatta nieb., ASCR, Temp. barwowa,
Przestrzen koloréw, Gamma, Nasycenie, Szescioosiowe nasycenie,
Tryb oszcz. energii.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu
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2.1 Montaz ramienia/podstawy monitora

1. Wiz podstawe do ramienia.
2. Przymocuj podstawe do ramienia, dokrecajac dotaczong do zestawu $rube.

% Aby zapobiec uszkodzeniu monitora, zalecamy potozenie na stole miekkiej
szmatki.

% Rozmiar $ruby podstawy: M6 x 15 mm.

2.2 Porzadkowanie przewodow

Przewody mozna uporzgdkowac za pomoca otworu do poprowadzenia przewoddw.

e Porzadkowanie przewodow

e Korzystanie z pokrywy portu wejsciu/wyjscia: Pokrywe mozna zamontowaé
lub zdemontowag.

Monitor LCD do gier ROG STRIX ACE z serii XG248QSG



2.3 Ustawianie monitora

e Aby uzyskac optymalng jakos$¢ ogladania, zalecamy spojrzenie na monitor
cafosciowo, a nastepnie ustawienie monitora pod najbardziej komfortowym
katem.

*  Przytrzymaj stojak, aby zapobiec spadnieciu monitora podczas zmiany jego
kata nachylenia.

e Zalecana regulacja kata wynosi od +35° do -5° (w przypadku nachylenia)/
0d+45° do -45" (w przypadku obrotu)/160 mm (w przypadku regulacii
wysokosci)/+90° (w przypadku widoku pionowego).

5435

ﬂwoim

(Nachylenie)  (Regulacja wysokosci)
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\\\ s - 4
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(Obracanié)
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2.4 Demontaz ramienia (do montazu
éciennego VESA)

Odtaczane ramig tego monitora zostato specjalnie zaprojektowane do montazu
Sciennego VESA.

Aby zdemontowac ramie:

1. Potdz monitor na stole ekranem do dotu.
2. Zdejmij ostony w miejscu potaczenia monitora z ramieniem.
3. Poluzuj cztery $ruby z tytlu monitora i zdejmij ramie/podstawe.

//"\\ Aby zapobiec uszkodzeniu monitora, zalecamy pofozenie na stole migkkiej
R szmatki.

/ . Zestaw do montazu $ciennego VESA (100 x 100 mm) kupuije sie
oddzielnie.

. Nalezy uzywacé tylko z uchwytem mocujgcym wyszczegdlnionym na liscie
UL przy minimalnej wadze/obcigzeniu wynoszacym 22,7 kg (Rozmiar
Sruby: M4 x 10 mm)

Monitor LCD do gier ROG STRIX ACE z serii XG248QSG 2-3



2.5 Podlaczanie przewodow

Podtacz przewody zgodnie z ponizszymi instrukcjami:

m@i&‘

| Tylko do serwisowania i Aura Sync |

Wiy

[ O]

e Aby podtaczy¢ przewdd zasilania:
a. Podfacz zasilacz odpowiednio do wejscia pradu statego monitora.
b. Podfacz jeden koniec przewodu zasilania do zasilacza, a drugi koniec
do gniazda zasilania.
¢ Aby podtaczyé przewéd HDMI/DisplayPort:
a. Podfacz jeden koniec przewodu HDMI/DisplayPort do portu HDMI/
DisplayPort monitora.
b.  Podfacz drugi koniec przewodu HDMI/DisplayPort do portu HDMI/
DisplayPort urzgdzenia.

% Po podfgczeniu tych przewodéw mozesz wybra¢ zadany sygnat w pozycji
Wybér wej. w menu OSD.

/ W przypadku koniecznosci wymiany przewodu zasilajgcego lub kabla
potgczeniowego nalezy skontaktowac si¢ z dziatem obstugi klienta ASUS.

e Aby korzystac ze stuchawek: podtacz kabel audio do gniazda stuchawek
monitora.

2.6 Wiaczanie monitora

Naciénij przycisk zasilania (9. Na stronach 1-3 mozna znalez¢ informacje o
lokalizacji przycisku zasilania. Wskaznik zasilania ) zaswieci na biato, co bedzie
oznaczaé, ze monitor jest wigczony.

2-4 Rozdziat 2: Konfiguracja
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Rozdziat 2: Konfiguracja



3.1 Menu OSD (ang. On-Screen Display)

3.1.1 Ponowna konfiguracja

RUOG
REPUBLICOF ~ STRIXACE XG2USESH GameVisual Wybér wej.
Tryb wyscigéw DisplayPort

Przstaktowanie
Gry
Zmienne OD

Zmienne Odswiezanie
Obraz
Ust. ELMB

GamePlus ASUS DisplayWidget Center

Kolor Wigcej informacji

GameVisual
Shadow Boost

Wybor wej.
ASUS DisplayWidget Center

Efekt oswietl.

n Glosnosé 100

Nacisnij przycisk = (@ ), aby aktywowa¢ menu OSD.

Przesun przycisk = ( ) w gore/w dot, aby przechodzi¢ pomiedzy
funkcjami. Zaznacz zgdang funkcje i naciénij przycisk = (@), aby

ja aktywowac. Jesli wybrana funkcja ma menu podrzedne, przesun
przycisk = ( ) W gére/w dét, aby przechodzi¢ pomiedzy funkcjami
menu podrzednego. Pod$wietl zadang funkcje menu podrzednego i
nacisnij przycisk = ([Q)) Iub przesur przycisk = ([@)) w prawo, aby
aktywowac.

Przesun przycisk = ( ) w gore/w dét, aby zmieni¢ ustawienia
zaznaczonej funkcji.

Aby wyj$¢ z menu OSD i zapisac jego ustawienia, nacisnij przycisk X lub
przesuwaj = ( ) w lewo, az menu OSD zniknie. Aby skonfigurowac inne
funkcje, powtdrz kroki 1-3.

ASUS DisplayWidget Center: Wyswietla kod QR umozliwiajgcy dostep do
informacji o ASUS DisplayWidget Center.
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3.1.2 Informacje o funkcjach menu OSD
1. Gry

ROG
REPLBLIC OF STRIX ACE XGRUBESG GameVisual Wybor wej.
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort

Przetaktowanie
Zmienne OD

Zmienne Odswiezanie
Ust. ELMB

GamePlus ASUS DisplayWidget Center
) Wigcej informacji
GameVisual

‘Shadow Boost
Wyber wej.

ASUS DisplayWidget Center

Efekt oswietl.

n Glosnosé 100

o Przetaktowanie: Umozliwia wybdr maksymalnej szybkosci od$wiezania réwnej
610 Hz (tylko w przypadku wejscia DisplayPort). Po dokonaniu wyboru nacisnij
przycisk = ([Q) ), aby aktywowat to ustawienie.

% Funkcja Przetaktowanie moze spowodowac migotanie ekranu. Aby

zredukowac takie efekty, odtacz kabel DisplayPort i wytgcz funkcje
Przetaktowanie. Aby uzyska¢ informacije o obstugiwanych kartach graficznych
oraz minimalnych wymaganiach systemowych komputera i sterownika, nalezy
sie skontaktowac z producentami kart graficznych.

o Zmienne OD: Poprawia czas reakcji panelu LCD dla odcieni szarosci.

. Zmienne Ods$wiezanie: Umozliwia dynamiczne dostosowanie szybkosci
od$wiezania w Zrédle sygnatu graficznego obstugujgcego funkcje Zmienne
Odswiezanie* w zaleznosci od czestotliwosci ramek typowych tresci w celu
wydajnego energetycznie, praktycznie wolnego od zacinania i charakteryzujagcego
sie niskim opdznieniem aktualizowania obrazu.

/ . Gdy ta funkcja jest aktywna, nastepujace funkcje nie sa dostepne:
= ELMB2.

*  *Funkcje Zmienne Od$wiezanie mozna aktywowac tylko w zakresie
48-500 Hz w przypadku HDMI lub 60-610 Hz w przypadku DisplayPort.

. *Aby uzyskaé informacje o obstugiwanych kartach graficznych oraz
minimalnych wymaganiach systemowych komputera i sterownika, nalezy
sie skontaktowac¢ z producentami kart graficznych.

. Ust. ELMB:

*

ELMB2: ELMB2 mozna aktywowac tylko wtedy, gdy opcja

Zmienne Ods$wiezanie jest ustawiona na WYL., a czestotliwos¢
odswiezania wynosi 100 Hz, 120 Hz, 240 Hz, 360 Hz, 500 Hz, 600 Hz
lub 610 Hz. Funkcja ta pozwala na wyeliminowanie przerywania,
braku ostro$ci i rozmazania ruchu podczas grania. Funkcja ta oferuje
5-stopniowa regulacje wyrazistosci.

Rozdziat 3: Instrukcje ogdlne



% Gdy funkcja ELMB2 i Poziom Wyrazistos$ci sg aktywne, nastepujace

funkcje nie sg dostepne: Zmienne Od$wiezanie, ELMB SYNC,
Jasnosé, Kontrola proporcji, ASCR, Filtr $wiatta nieb., Zmienne OD,
Ustawienie HDR.

* ELMB SYNC: Umozliwia wtgczenie funkcji, gdy Zmienne Odswiezanie
ma ustawienie WL. Funkcja ta pozwala na wyeliminowanie przerywania,
braku ostrosci i rozmazania ruchu podczas grania.

% Gdy ta funkcja jest aktywna, nastepujace funkcje nie sg dostepne:
ELMB SYNC, Jasnosg, Filtr $wiatta nieb., Kontrola proporcii,

Dynamicznie przyciemnianie, ASCR.

*  GamePlus: Funkcja GamePlus zapewnia zestaw narzedzi do stworzenia lepszego
Srodowiska dla uzytkownikéw grajacych w rézne typy gier.

* Licznik FPS: Licznik FPS (klatek na sekunde) informuje o tym, jak ptynnie
dziata gra.

* Celownik: Funkcja nakfadania celownika umozliwia wybér jednej z
6 réznych opcji celownika, najbardziej dostosowanej do biezacej gry.
Dynamiczny celownik dostosowuje kolor celownika do kontrastujacego
koloru tta, dzigki czemu jest on bardziej widoczny i umozliwia
doktadniejsze celowanie.

* Snajper: Ta funkcja jest dostosowana do strzelanek z perspektywy
pierwszej osoby. Mozesz kolejno wybra¢ warto$¢ powiekszenia i typ
dostosowania.

*  Timer: Mozesz ustawi¢ timer w lewym gérnym rogu wyswietlacza, aby
$ledzi¢ czas gry.

* Stoper: Mozesz ustawic¢ stoper w lewym gérnym rogu wyswietlacza, aby
$ledzi¢ czas gry.

* Wyréw. wyswiet.: Funkcja Wyréw. wyswiet. umozliwia wy$wietlanie
z czterech stron ekranu linii wyréwnujacych, oferujac tatwe i przydatne
narzedzie stuzace do idealnego wyréwnywania wielu monitoréw.

o GameVisual: Funkcja GameVisual umozliwia wygodny sposéb wyboru jednego
sposrod wielu réznych trybdw obrazu.

* Tryb Sceneria: Najlepszy wybdr do wyswietlania zdjg¢ scenerii przy
uzyciu technologii GameVisual™ Video Intelligence.

* Tryb wyscigow: Najlepszy wybdr do gry w wyscigi przy uzyciu technologii
GameVisual™ Video Intelligence.

* Tryb kinowy: Najlepszy wybdr do odtwarzania filméw przy uzyciu
technologii GameVisual™ Video Intelligence.

*  Tryb RTS/RPG: Najlepszy wybor do grania w gry RTS (gry strategiczne
w czasie rzeczywistym)/RPG (gry z podziatem na role) przy uzyciu
technologii GameVisual™ Video Intelligence.

*  Tryb FPS: Najlepszy wybdr do grania w gry FPS (strzelanki z
perspektywy pierwszej osoby) przy uzyciu technologii GameVisual™
Video Intelligence.
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*  Tryb sRGB: Najlepszy wybdr do ogladania zdje¢ i grafiki z komputera.

* MOBA Mode: Jest to najlepszy wybdr w przypadku areny bitwy online
w trybie wielu graczy z wykorzystaniem technologii GameVisual™ Video
Intelligence.

* Widok nocny: Najlepszy wybodr do ciemnej scenerii gry przy uzyciu
technologii GameVisual™ Video Intelligence.

*  Tryb Uzytk.: Umozliwia skonfigurowanie wigkszej liczby ustawien
koloréw.

¢ Gdy ta funkcja jest aktywna, nastepujace funkcje nie sg dostepne: HDR.

e Gdy wigczony jest Tryb sRGB, uzytkownik nie moze konfigurowac
ponizszych funkcji: Shadow Boost, Kontrast, ASCR,
Filtr Swiatta nieb., Przestrzen koloréw, Temp. barwowa, Nasycenie,
Szescioosiowe nasycenie, Gamma.

*  Gdy wigczony jest MOBA Mode, uzytkownik nie moze konfigurowaé
ponizszych funkciji: Shadow Boost, VividPixel, Nasycenie,
Szescioosiowe nasycenie.

Shadow Boost: Funkcja poprawianie ciemnych koloréw umozliwia dostosowanie
krzywej gamma monitora, aby pogtebic¢ ciemne odcienie na obrazie, aby

ciemne sceny i obiekty byly bardziej zauwazalne. Dodatkowo funkcja

Dynamic Shadow Boost rozjasnia ciemne obszary bez przeswietlania jasnych
obszaréw, zapewniajac wyrazng przewage w warunkach stabego oswietlenia.

Ta funkcja jest dostgpna tylko w nastepujacych trybach Tryb Sceneria,
Tryb wyscigow, Tryb kinowy, Tryb RTS/RPG, Tryb FPS lub Tryb Uzytk.
Gdy ta funkcja jest aktywna, nastepujace funkcje nie beda dostepne:

Dynamicznie przyciemnianie.

ASUS DisplayWidget Center: Wyswietla kod QR umozliwiajacy dostep do
informacji o ASUS DisplayWidget Center.

Rozdziat 3: Instrukcje ogdlne



2. Obraz

ROG
REPLBLIC OF STRIX ACE XGRUBESG GameVisual | Wybér wej.
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort

Jasnosé

Kontrast

Ustawienie HDR
Dynamicznie przyciemnianie

ASCR ASUS DisplayWidget Center

Wigcej informacji
Kontrola proporcji

Filtr $wiatla nieb.
Wybor wej.

VividPixel

Efekt oswietl.

n Glosnosé 100

. Jasno$¢: Zakres regulacji wynosi od 0 do 100.
o Kontrast: Zakres regulacji wynosi od 0 do 100.

J Ustawienie HDR: Zawiera 4 tryby HDR, w tym Gaming HDR, Cinema HDR,
Console HDR i Regulowane HDR. Jasnos¢ HDR mozna regulowac, gdy wiaczona
jest funkcja Regulowane HDR.

Krzywa HDR PQ zostanie zmieniona, gdy funkcja Regulowane HDR ma

a wartos¢ WL. w trybie HDR.

Podczas wyswietlania tresci HDR nastepujace funkcje sa niedostepne:
ELMB2, ELMB SYNC, Ust. ELMB, Snajper, GameVisual, Shadow Boost,
Jasnosé, Kontrast, Kontrola proporcji, Filtr Swiatta nieb.,

ASCR, Temp. barwowa, Przestrzen koloréw, Nasycenie,
Szescioosiowe nasycenie, Tryb oszcz. energii.

. Dynamicznie przyciemnianie: Synchronizacja z zawartoscig podczas zmiany
kontrastu w celu wykonania dynamicznego przyciemniania pod$wietlenia.

% Gdy ta funkcja jest aktywna, nastepujace funkcje nie beda dostepne:
Shadow Boost.

. ASCR: Umozliwia wigczanie/wytgczanie funkcji ASCR (ASUS Smart Contrast
Ratio).

% Gdy ta funkcja jest aktywna, nastepujace funkcje nie beda dostepne: ELMB2,
ELMB SYNC, Ust. ELMB, Dynamicznie przyciemnianie.

o Kontrola proporcji: Dostosuj proporcje obrazu do 16:9 lub Kwadrat, aby
korzystaé z réznych scenariuszy gry.

*

16:9: Wystarczy wybrac¢ opcje Wypetnij w obszarze Petny, aby uzyskaé
lepszy rozmiar gier FPS; lub mozesz wybra¢ opcje Punkt po punkcie w
ustawieniu ekranu Windows.
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*

Kwadrat: Umozliwia wybdr réznych wspétczynnikéw do kwadratu
z réznymi rozmiarami ekranu, w tym Petny, Rdwnowaznos¢ i
Punkt po punkcie.

% Gdy ta funkcja jest aktywna, nastepujace funkcje nie beda dostepne: ELMB2,

ELMB SYNC, Ust. ELMB, Dynamicznie przyciemnianie. Dodatkowo, w

przypadku aktywaciji opcji Zmienne Od$wiezanie, moga wystapi¢ opéznienia.

o Filtr Swiatta nieb.:

*

*

A WA

WYt.: Brak zmian.

Poziom 1~Poziom 4: im wyzszy poziom, tym mniej rozproszonego
Swiatta niebieskiego. Gdy opcja Filtr Swiatta nieb. jest wiaczona,
automatycznie zostang zaimportowane domysine ustawienia

Tryb wyscigow. Pomiedzy Poziom 1 a Poziom 3 uzytkownik moze
konfigurowaé funkcje Jasnos¢. Optymalnym ustawieniem jest Poziom 4.
Ustawienie to jest zgodne z certyfikacjg TUV w zakresie niskiego poziomu
Swiatta niebieskiego. Uzytkownik nie moze konfigurowac ustawien funkcji
Jasnosci.

Gdy ta funkcja jest aktywna, nastepujace funkcje nie beda dostepne: ELMB2,
ELMB SYNC, Ust. ELMB, Dynamicznie przyciemnianie.

Aby zmniejszy¢ przemeczenie oczu, nalezy stosowac sie do ponizszych
wskazéwek:

Uzytkownicy pracujacy przez dtugie godziny przed wyswietlaczem powinni
robi¢ przerwy. Zaleca sig krotkie przerwy (co najmniej 5 minut) po okoto
godzinie ciagtej pracy przy komputerze. Krétkie i czeste przerwy sg
bardziej efektywne niz jedna dtuzsza przerwa.

Aby zminimalizowa¢ przemeczenie oczu, nalezy regularnie odrywac wzrok
od wyswietlacza, skupiajac go na przedmiotach potozonych w duzej
odlegtosci.

Cwiczenia oczu moga pomdc w zmniejszeniu ich przemeczenia. Zalecamy
czeste powtarzanie éwiczen. Jesli przemeczenie oczy nie ustaje, nalezy
zasiegnac¢ porady lekarza. Cwiczenia oczu: (1) Naprzemienne spogladanie
w gore i w dét (2) Powolne przewracanie oczami (3) Przesuwanie
spojrzenia po przekatnej.

Intensywne niebieskie $wiatto moze spowodowac zmeczenie oczu i
AMD (ang. Age-Related Macular Degeneration — zwyrodnienie plamki
zwigzane z wiekiem). Filtr Swiatta niebieskiego redukuje 70% (maks.)
szkodliwego Swiatta niebieskiego w celu uniknigcia syndromu widzenia
komputerowego CVS (ang. Computer Vision Syndrome).

. VividPixel: ta funkcja poprawia kontury wyswietlanego obrazu i powoduje
wyswietlanie wysokiej jakosci obrazu na ekranie.

Rozdziat 3: Instrukcje ogdlne



3. Kolor

ROG
STRIX ACE XG2UBASG GameVisual Wybér wej.
Tryb wyscigow DisplayPort

REPUBLIC OF
GAMERS

Przestrzen koloréw
Temp. barwowa
Nasycenie
Szescioosiowe nasycenie

Gamma ASUS DisplayWidget Center
Wigcej informacji

Wybor wej.

Efekt oswietl.

n Glosnosé 100
. Przestrzen koloréw: Umozliwia wybér przestrzeni koloréw dla koloréw
wys$wietlanych przez monitor.

o Temp. barwowa: Ma 8 trybéw w tym tryb 4000K, 5000K, 6500K, 7500K, 8200K,
9300K, 10000K i Uzytkownik.

o Nasycenie: Zakres regulacji wynosi od 0 do 100.
J Szescioosiowe nasycenie: Dostosowuje nasycenie dla barw R, G, B, C, M, Y.
. Gamma: umozliwia wybor trybu koloru 1,8, 2,0, 2,2, 2,4 lub 2,6.

4. Wybor we;j.
Funkcja ta umozliwia wybdr zgdanego Zrédta wejscia.

ROG
STRIX ACE XG2UBASG GameVisual I Wybér wej.
Tryb wyscigow DisplayPort

REPUBLIC OF
GAMERS
Autom. wykr. wejscia
DisplayPort
HDMI-1
HDMI-2

ASUS DisplayWidget Center
Wigcej informacji

=3

Wybér wej.

Efekt oswietl.

") ciosnoze 100

o Autom. wykr. wejscia: Po wigczeniu tej opcji system bedzie automatycznie
wybierat port we/wy, do ktérego ostatnio podtaczano sprzet.

. DisplayPort/HDMI-1/HDMI-2: Wybierz recznie zrédto wejscia.
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5. Efekt oswietl.

Vs
Vs

ROG
REPUBLIC OF STRIX ACE XGRUBESG GameVisual Wybor wej.
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort

Aura Syne (=)
>

AuraRGB

ASUS DisplayWidget Center
Wigcej informacji
Wybor wej.
Efekt oswietl.
n Glosnosé 100

Aura Sync: Umozliwia wtgczenie lub wytgczenie funkcji Aura Sync,
synchronizujacej efekt Swietlny Aura RGB pomiedzy wszystkimi obstugiwanymi
urzgdzeniami.

Po wigczeniu tej funkcji nastepujace funkcje zostang wytaczone: Aura RGB.

Aura RGB: Do wyboru jest kilka opcji kolorystycznych: WYL., Rainbow,
Color Cycle, Static, Breathing, Strobing. Mozna recznie zmienic¢ kolor
R/G/B/C/M/Y dla trybéw Static, Breathing i Strobing.

Ta funkcja nie jest dostepna, gdy jest wtagczona jest opcja Aura Sync.

6. MyFavorite

7

3-8

ROG
REPUBLIC OF STRIX ACE XGRUBSASE GameVisual I Wybor wej.
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort

ﬁ Skrét >

MyFavorite
Niestandardowe ustawienie >

Ustawienia sys.

ASUS DisplayWidget Center
Wigcej informacji

n Glosnosé 100

Skrot:

* Skrot 1/Skrot 2: Ustawia funkcje skrétéw dla przyciskéw skrotow.
W przypadku wyboru lub aktywacji okreslonej funkcji przycisk skrétu moze
nie by¢ obstugiwany. Dostepne opcje funkcji: GamePlus, GameVisual,
Zmienne OD, Jasnos$é, Wyciszenie, Shadow Boost, Kontrast,

Wybér wej., Ustawienie HDR, Filtr $wiatta nieb., Temp. barwowa,
Gtosnosé (wyj. stuch.), Niestand. ustaw.1, Niestand. ustaw.2.

Rozdziat 3: Instrukcje ogdlne



o Niestandardowe ustawienie:

*

Ustawienie 1/Ustawienie 2: Powoduje zatadowanie/zapisanie wszystkich
ustawier monitora.

7. Ustawienia sys.

ROG S e
REPUBLIC OF STRIX ACE XGRUBSESE GameVisual Wybér wej.
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort

Jezyk
MyFavorite
Dawigk

@ Wskaznik zasilania

Ustawienia sys.
Blokada zasilania

Blokada klawiszy ASUS DisplayWidget Center
Wigcej informacji

Ustawienie zasilania
Ustawienia OSD
Strumien DisplayPort

v

ﬂ Glosnosé 100

o Jezyk: Dostepne sg 23 jezykéw do wyboru, w tym angielski, francuski, niemiecki,
wioski, hiszpanski, holenderski, portugalski, rosyjski, czeski, chorwacki, polski,
rumunski, wegierski, turecki, uproszczony chinski, tradycyjny chifski, japorski,
koreanski, tajski, indonezyjski, perski, ukraifski i wiethnamski.

J Dzwiek: Umozliwia konfiguracje ustawien powigzanych z dzwigkiem.

* Gtosnosé (wyj. stuch.): Zakres regulacji wynosi od 0 do 100.
Wyciszenie: Wigcza lub wytgcza dzwigk monitora.
. Wskaznik zasilania: Wigcza/wytacza wskaznik LED zasilania.

*

o Blokada zasilania: Powoduje wigczenie lub wytaczenie przycisku zasilania.

. Blokada klawiszy: Stuzy do wyfaczania klawiszy wszystkich funkciji. Nacisnij i
przytrzymaj przycisk E (5-funkcyjny) w dét przez ponad 5 sekund, aby anulowaé
funkcje blokady klawiszy.

o Ustawienie zasilania:

*

Tryb wydajnosci: Ustawienie Tryb wydajnosci moze spowodowaé
wigksze zuzycie energii.

% Ten produkt posiada certyfikat TUV Flicker Free po wprowadzeniu

nastepujacych ustawien: najpierw wybierz Tryb wydajnosci w menu
Ustawienie zasilania, a potem wybierz Tryb wyscigéw w menu GameVisual.
* Tryb oszcz. energii: Ustawienie Tryb oszcz. energii moze powodowaé
ograniczong wydajnos¢ luminanciji. Wytacz funkcje HDR przed aktywacja
Tryb oszcz. energii.
. Ustawienia OSD:

* Pozycja OSD: Umozliwia dostosowanie pozycji w poziomie (Pozycja

pozioma)/pozycji w pionie (Pozycja pionowa) menu OSD.
Czas zakonczenia: Umozliwia dostosowanie czasu zakoficzenia
wyswietlania OSD poprzez wybor wartosci od 10 do 120 sekund.
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* Przezroczystosé: Dostosowuje Tto menu OSD, od ciemnego do
przezroczystego.
* DDC/CI: Wtacza lub wytgcza funkcje DDC/CI. Gdy wigczona jest opcja
Zmienne Odswiezanie, funkcja DDC/CI wiaczy sie automatycznie.
Strumien DisplayPort: Zgodno$¢ z kartg graficzng. W zaleznosci od wersji DP
karty graficznej wybierz DisplayPort 1.2 lub DisplayPort 1.4.
Obstuga DSC: Kompresja DisplayPort Display Stream Compression.
Synchronizacja mocy ASUS: Umozliwia wtgczenie/wytaczenie sterowania przez
monitor urzadzenia konsoli lub dekodera, takiego jak Apple TV, Sony PlayStation,
Xbox Series X/S, Nintendo Switch potgczonego przez HDMI. Ustawieniem
domysinym jest WL. Jesli monitor jest wtaczony, urzadzenie zrédtowe CEC wigczy
sie automatycznie i odwrotnie. Jesli urzadzenie zréddtowe CEC jest wigczone,
monitor wigczy si¢ automatycznie.
Informacje: Wyswietla informacje o monitorze.
Wyzeruj wszystko: Wybér opcji Tak umozliwia przywrdcenie ustawieri
domysinych.

Rozdziat 3: Instrukcje ogdlne



3.2 Aura

Armoury Crate to program sterujgcy kolorowymi diodami LED na obstugiwanych
urzgdzeniach, takich jak monitory, ptyty gtdwne, karty graficzne, komputery
stacjonarne itp. Oprogramowanie Aura umozliwia ustawienie koloru diod RGB na
tych urzgdzeniach i wybér réznych efektdw Swietinych. Kolor diod mozna takze
skorygowac i dostosowaé poprzez ich kalibracje.

Aby aktywowac oprogramowanie Aura:

Wiacz funkcje Aura Syne w menu OSD.
2. Potacz port USB Type-C monitora z portem USB komputera.

3. Zainstaluj oprogramowanie Armoury Crate, a nastepnie ponownie uruchom
komputer.

4. Uruchom oprogramowanie Armoury Crate.

Ponizej przedstawiamy opis tego programu.

W BASIC EFFECTS

Static reathing

\
Aura Creator )

% * W przypadku roztgczenia potaczenia USB Type-C pomigedzy monitorem
a komputerem, aby wznowi¢ dziatanie funkcji Aura, konieczne jest

ponowne potaczenie portu USB Type-C monitora z komputerem i ponowne
uruchomienie komputera.

e Odwiedz strone https://rog.asus.com/innovation/armoury_crate/ w celu
uzyskania dodatkowych informacji.
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3.3

Rodzaj panelu

Rozmiar panelu

Maks. rozdzielczo$¢

Rozstaw pikseli

Jasnos¢ (typowy)
Wspétczynnik kontrastu (typowo)
Kat widzenia (poz./pion.) CR>10
Kolory wyswietlacza

Czas odpowiedzi

Wybor temperatury barwowej
Wejscie analogowe

Wejscie cyfrowe

Gniazdo stuchawek

Wyjscie SPDIF

Wejscie audio

Gtosnik (wbudowany)

Kolory

Dioda LED zasilania

Nachylenie

Obracanie

Regulacja wysokosci ustawienia
Montaz Scienny VESA

Blokada Kensington

Zakres napiecia

Pobor mocy

Temperatura (pracy)
Temperatura (niepracujacego
urzadzenia)

Wymiary (W x Sz x Gf)

Waga (szacowana)
Wiele jezykéw

Podsumowanie specyfikacji

Wyswietlacz LCD TFT

Ekran panoramiczny o szerokosci 24,1" (61,3 cm)

1920 x 1080

0,279 mm x 0,276 mm

350 cd/m?

1000:1

178°/178°

16,7 M

0,7 ms (GTG); 0,1 ms (min.)

8 temperatury barwowe

Nie

DisplayPort v1.4 x 1, HDMI v2.1 x 2

Tak

Nie

Nie

Nie

Czarny

Biata (W*.)/Bursztynowa (tryb gotowosci)

+35°~-5"

+45°~-45°

160 mm

100 x 100 mm

Tak

Prad przemienny: 100~240 V
Prad staty: 20 V, 6,0 A (zasilacz sieciowy)

Wiaczone zasilanie: < 24 W**, Tryb gotowosci:
< 0,5 W, Wytgczone zasilanie: < 0,3 W

0°C~40°C

-20°C~+60°C

55,7 x 33,3 x 8,5 cm (bez stojaka)
55,7 x 35,4 x 18,8 cm (ze stojakiem, w
najnizszym potozeniu)

55,7 x 51,4 x 18,8 cm (ze stojakiem, w
najwyzszym pofozeniu)

74,2 x 41,4 x 22,8 cm (opakowanie)

3,3 kg (bez stojaka); 5,6 kg (netto); 8,2 kg (brutto)

23 jezyki (angielski, francuski, niemiecki, wioski,
hiszpanski, holenderski, portugalski, rosyjski,
czeski, chorwacki, polski, rumuriski, wegierski,
turecki, uproszczony chinski, tradycyjny chifski,
japonski, koreanski, tajski, indonezyjski, perski,
ukrainiski, wietnamski)

Rozdziat 3: Instrukcje ogdlne




Akcesoria Skrécona instrukcja obstugi, karta gwarancyjna,
zasilacz, przewdd zasilania, przewdd DisplayPort
(opcjonalny), naklejka ROG, saszetka ROG
Zgodnosé i normy cTUVus, FCC, ICES-3, CB, CE, ErP, WEEE,

EU Energy label, UkrSEPRO, Ukraine Energy,
CU, CCC, China Energy Label, BSMI, RCM,
MEPS, VCCI, PES, PC Recycle, J-MOSS, SDOC,
KCC, Korea-MEPS, PSB, Vietnam Energy, CEC,
HDMI, DP, VESA Adaptive Sync, VESA Display
HDR400, WHQL (WIN10, 11), TUV Flicker free,
TUV Low Blue Light, FreeSync Premium

*Specyfikacje moga ulec zmianie bez powiadomienia.

**Pomiar jasnosci ekranu 200 nitéw bez potaczenia audio/potaczenia z USB/z
czytnikiem Kart.
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3.4

Wymiary zewnetrzne
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3.5 Rozwigzywanie problemow (Czesto

zadawane pytania)

Problem Mozliwe rozwigzanie

Dioda zasilania LED nie $wieci

Dioda zasilania LED $wieci si¢ na
biato a na ekranie brak obrazu

Obraz na ekranie jest zbyt jasny lub
zbyt ciemny

Obraz na ekranie podskakuije lub na
obrazie widoczny jest wzor fali

Kolory obrazu na ekranie sg
znieksztatcone (kolor biaty nie
wyglada jak biaty)

Jasnosc¢ zmniejszy sie, jesli przez
okreslony czas beda wyswietlane
tresci HDR

Nacisnij przycisk O, aby sprawdzic, czy
monitor znajduje sie w trybie wtgczenia.
Sprawdz, czy przewod zasilania jest
odpowiednio podtaczony do monitora i do
gniazda zasilania.

Sprawdz, czy monitor i komputer znajduja sie
w trybie Wt.

Upewnij sig, ze przewod sygnatowy jest
odpowiednio podtgczony do monitora i
komputera.

Obejrzyj przewdd sygnatowy i sprawdz, czy
zaden z wiykow nie jest wygiety.

Podtacz komputer do innego dostepnego
monitora, aby sprawdzi¢, czy komputer dziata
prawidtowo.

Dostosuj ustawienia Kontrast i Jasnos¢ w
menu OSD.

Upewnij sig, ze przewdd sygnatowy jest
odpowiednio podtgczony do monitora i
komputera.

Odsun urzadzenia elektryczne, ktére moga
powodowaé zaktécenia elektryczne.

Obejrzyj przewdd sygnatowy i sprawdz, czy
zaden z wiykow nie jest wygiety.

Wiacz funkcje Wyzeruj wszystko w menu OSD.
Dostosuj ustawienia koloru R/G/B lub wybierz
Temp. barwowa w menu ekranowym.

Wytacz monitor, naciskajac przycisk zasilania,
a nastepnie wtgcz monitor ponownie.

Wytacz monitor, odtaczajac przewdd zasilania,
a nastepnie wtgcz monitor ponownie.

Witacz ponownie funkcje HDR w urzadzeniu.

Monitor LCD do gier ROG STRIX ACE z serii XG248QSG
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Jak ustawi¢ czestotliwo$¢ od$wiezania ¢

monitora na najwyzsza warto$é
podana w specyfikacji monitora?

Ustawienia monitora: Ustaw Przetaktowanie na
610 Hz za posrednictwem OSD.

Uwagi dotyczace gier: Upewnij sie, ze uzywane
gry obstuguja zasieg.

Procesor graficzny: Zaleca si¢ korzystanie z
kart graficznych z serii NVIDIA RTX 40 lub
AMD RX 7000.

Procesor: Zaleca sie uzycie procesora z serii
Intel 14. generacji lub AMD Ryzen 7000 lub
nowszego.

System operacyjny: Upewnij sig, ze korzystasz
z systemu Windows 11, i Ze zostat on
zaktualizowany do najnowszej wersji. Wersje
wydane przed 1 listopada 2023 r. nie beda
kompatybilne z 600 Hz; sg one ograniczone do
maksymalnie 500 Hz.

Rozdziat 3: Instrukcje ogdlne



3.6 Obstugiwany tryb pracy

e Natywny czas

Rozdzielczos¢ DisplayPort HDMI (gdy HDMI (gdy
Zmienne Odswiezanie Zmienne Odswiezanie
wynosi WL.) wynosi WYL.)
Szybkosé Szybkosé Szybkosé
odswiezania (Hz) odswiezania (Hz) odswiezania (Hz)
640 x 480 60 60 60
640 x 480 75 75 75
800 x 600 60 60 60
800 x 600 75 75 75
1024 x 768 60 60 60
1024 x 768 75 75 75
1280 x 960 60 60 60
1280 x 1024 60 60 60
1280 x 720 60 60 60
1600 x 900 60 60 60
1920 x 1080 60 60 60
1920 x 1080 120 120 120
1920 x 1080 240 240 240
1920 x 1080 360 360 360
1920 x 1080 500 500 500
1920 x 1080 600 - 600
1920 x 1080* 610 - 610

*Obstugiwane tylko wtedy, gdy aktywna jest funkcja Przetaktowanie.
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¢ Taktowanie w trybie Kwadrat

Rozdzielczos¢ DisplayPort HDMI (gdy HDMI (gdy
Zmienne Odswiezanie Zmienne Odswiezanie
wynosi WL.) wynosi WYL.)
Szybkosé Szybkosé Szybkosé
odswiezania (Hz) odswiezania (Hz) odswiezania (Hz)
640 x 480 60 60 60
640 x 480 75 75 75
800 x 600 60 60 60
800 x 600 75 75 75
1024 x 768 60 60 60
1024 x 768 75 75 75
1280 x 960 60 60 60
1280 x 1024 60 60 60
1280 x 720 60 60 60
1600 x 900 60 60 60
1280 x 960 600 500 600
1024 x 768 600 500 600
1728 x 1080 600 500 600
1440 x 1080 600 500 600
1152 x 864 600 500 600
1280 x 960* 610 - 610
1024 x 768* 610 - 610
1728 x 1080* 610 - 610
1440 x 1080* 610 - 610
1152 x 864* 610 - 610

*Obstugiwane tylko wtedy, gdy aktywna jest funkcja Przetaktowanie.
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e Taktowanie wideo

Rozdzielczos¢ DisplayPort HDMI
Szybkos¢ odswiezania (Hz) Szybkos¢ odswiezania (Hz)

640 x 480p 59,94/60 59,94/60

720 x 480p 16:9 59,94/60 59,94/60

720 x 480p 4:3 59,94/60 59,94/60

720 x 576p 16:9 50 50

720 x 576p 4:3 50 50
1280 x 720p 50 50
1280 x 720p 59,94/60 59,94/60
1920 x 1080p 23,98/24 23,98/24
1920 x 1080p 25 25
1920 x 1080p 29,97/30 29,97/30
1920 x 1080p 50 50
1920 x 1080p 59,94/60 59,94/60
1920 x 1080p 119,88/120 119,88/120
1920 x 1080p 100 100
3840 x 2160p - 50
3840 x 2160p - 59,94/60
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