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Uwagi

Oswiadczenie Federalnej Komisji tacznosci

Urzadzenie to spetnia wymagania Czesci 15 Zasad FCC. Mozna je
uzytkowac, jesli spetnia nastepujace warunki:

e Urzadzenie to nie moze powodowac szkodliwych zaktdcen; urzagdzenie
musi by¢ zdolne do przyjmowania dowolnych zaktécen, w tym zaktocen
mogacych negatywnie wptywaé na jego dziatanie.

To urzadzenie przeszto odpowiednie testy potwierdzajgce jego zgodnosc

z limitami dla urzadzen cyfrowych klasy B okreslonymi w Czedci 15 Zasad

FCC. Ograniczenia te majg zapewni¢ wiasciwg ochrone przed szkodliwymi

zaktéceniami w pomieszczeniach mieszkalnych. Niniejsze urzadzenie

wytwarza, wykorzystuje i moze emitowac energie o czestotliwosciach
radiowych i jezeli nie zostato ono zainstalowane oraz nie jest uzytkowane
zgodnie z instrukcja dostarczong przez producenta, moze powodowac
szkodliwe zakitdcenia komunikacji radiowej. Nie ma jednak pewnosci, ze

w danych warunkach

nie wystgpia zaktdcenia. Jezeli urzgdzenie powoduje szkodliwe zaktocenia

w odbiorze radiowym lub telewizyjnym, ktére mozna stwierdzi¢, wytaczajac

i wtgczajac urzadzenie, zacheca sie uzytkownika do podjecia préby

usuniecia zaktdcen, korzystajgc z co najmniej jednego z ponizszych

sposobow:

e Zmiana potozenia anteny odbiorcze;.

e Zwiekszy¢ odstep miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

¢ Podtgczenie urzgdzenia do gniazdka elektrycznego znajdujgcego sie w
innym obwodzie elektrycznym niz gniazdko, do ktérego podtgczony jest
odbiornik.

e Skonsultowanie sie ze sprzedawcg lub doswiadczonym technikiem
radiowo-telewizyjnym w celu uzyskania pomocy.

Oswiadczenie kanadyjskiego Departamentu Komunikacji

To urzadzenie cyfrowe nie przekracza limitow klasy B dla emisji szuméw
radiowych z urzgdzen cyfrowych okreslonych w przepisach dotyczacych
zaktécen radiowych kanadyjskiego Departamentu Komunikaciji.

Niniejsze urzadzenie cyfrowe klasy B spetnia kanadyjska norme ICES-003.

Urzadzenie moze spasc¢ i spowodowac powazne obrazenia ciata a nawet
S$mierc¢. Aby unikng¢ obrazen ciata, urzadzenie nalezy odpowiednio
przymocowac¢ do podtogi lub $ciany, zgodnie ze wskazédwkami instalacji.



Oswiadczenie o ograniczeniu stosowania substancji
niebezpiecznych (Indie)

Ten produkt jest zgodny z ,Indyjskimi przepisami dotyczacymi e-odpaddw
(zarzadzanie), 2016” i zabrania stosowania ofowiu, rteci, szesciowartodciowego
chromu, polibromowanych bifenyli (PBB) i polibromowanych eteréw
difenylowych (PBDE) w stezeniu przekraczajacym 0,1% wagowo w materiatach
jednorodnych i 0,01% wagowo w materiatach jednorodnych dla kadmu,

z wyjatkiem materiatdw wymienionych w Zatgczniku 2 do tych przepisow.

Hoimil
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Deklaracja zgodnosci

To urzadzenie spetnia wymagania okreslone w dyrektywie Rady

w sprawie zblizenia ustawodawstw parnstw cztonkowskich odnoszacych
sie do kompatybilnosci elekiromagnetycznej (2014/30/UE), dyrektywie
niskonapieciowej (2014/35/UE), dyrektywie ErP (2009/125/WE)

i dyrektywie RoHS (2011/65/UE). Ten produkt zostat przetestowany

i uznany za zgodny ze zharmonizowanymi normami dotyczacymi urzadzen
informatycznych, tymi zharmonizowanymi normami opublikowanymi

w dyrektywach Dziennika Urzedowego Unii Europejskie;j.

Oswiadczenie o symbolu WEEE

Ten symbol na produkcie lub na jego opakowaniu oznacza, ze niniejszego
produktu nie nalezy wyrzucac z innymi odpadami gospodarstwa
domowego. Obowigzkiem uzytkownika jest zutylizowanie zuzytego
sprzetu przez przekazanie go do wyznaczonego punktu odbioru w celu
recyklingu zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego. Osobny
odbidr i recykling zuzytego sprzetu podczas utylizacji pomoga zachowaé
zasoby naturalne i zagwarantowac ponowne przetworzenie sprzetu w
sposoéb, ktory chroni zdrowie ludzkie i Srodowisko naturalne. Aby uzyskac¢
wigcej informacji na temat miejsc, w ktérych mozna pozostawi¢ zuzyty
sprzet do recyklingu, nalezy skontaktowac sie z lokalnym urzedem miasta,
przedsigbiorstwem utylizacji odpadéw z gospodarstwa domowego lub
sklepem, w ktérym produkt zostat zakupiony

EEE y6netmeli ine uygundur



Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Przed skonfigurowaniem monitora nalezy uwaznie przeczytac catg
dokumentacje dotaczonag do zestawu.

Aby unikng¢ pozaru lub porazenia prgdem, monitora nigdy nie wolno
wystawia¢ na dziatanie deszczu lub wilgoci.

W Zzadnym wypadku nie wolno otwiera¢ obudowy monitora.
Niebezpieczne wysokie napigecie wewnatrz monitora moze spowodowac
powazne obrazenia ciata.

Jedli zasilacz jest uszkodzony, nie wolno naprawia¢ go samodzielnie.
Nalezy skontaktowac si¢ z wykwalifikowanym technikiem serwisowym
lub sprzedawca.

Przed uzyciem produktu nalezy sprawdzi¢, czy wszystkie kable sg
prawidtowo podtgczone, a kable zasilajgce nie sg uszkodzone. W
przypadku wykrycia jakichkolwiek uszkodzen nalezy niezwtocznie
skontaktowac sie ze sprzedawca.

Szczeliny i otwory z tytu lub na gérze obudowy stuzg do wentylacji.
Nie wolno blokowac tych szczelin. W zadnym wypadku nie wolno
umieszczac urzadzenia w poblizu lub nad grzejnikiem, lub zrédtem
ciepta, chyba ze zapewniona jest odpowiednia wentylacja.

Monitor powinien by¢ zasilany wytgcznie ze zrédta zasilania
wskazanego na etykiecie. Przy braku pewnosci co do parametréw
zasilania dostepnego w domu, nalezy sprawdzi¢ te informacje u
dostawcy lub w lokalnym zaktadzie energetycznym.

Nalezy uzy¢ odpowiedniej wiyczki zasilania, kitdra jest zgodna z
lokalnym standardem zasilania.

Nie wolno przecigzac listew zasilajgcych i przedtuzaczy. Przecigzenie
moze spowodowac pozar lub porazenie pradem.

Nalezy unika¢ kurzu, wilgoci i skrajnych temperatur. Nie wolno
umieszczac¢ monitora w miejscach, w ktérych moze on ulec
zamoczeniu. Monitor nalezy umiescic¢ na stabilnej powierzchni.

Urzadzenie nalezy odtgczac od zasilania podczas burzy z
wytadowaniami atmosferycznymi lub jesli nie bedzie ono uzywane
przez diuzszy czas. Chroni to monitor przed uszkodzeniami
spowodowanymi skokami napiecia.

W szczeliny obudowy monitora w zadnym wypadku nie wolno wciskaé
przedmiotow ani wlewac ptyndw.

Aby zapewni¢ satysfakcjonujgce dziatanie, nalezy uzywac¢ monitora
wytacznie z komputerami wymienionymi na liscie UL, ktére maja
odpowiednio skonfigurowane gniazda oznaczone w zakresie 100 ~ 240 V
AC.

Gniazdko powinno by¢ zainstalowane w poblizu urzgdzenia i powinno
by¢ tatwo dostepne.
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e W przypadku probleméw technicznych z monitorem nalezy
skontaktowac sie z wykwalifikowanym technikiem serwisowym lub
sprzedawca.

* Przed podtgczeniem wtyczki zasilania do sieci elektrycznej nalezy
zapewnic¢ uziemienie. Odtgczajgc potgczenie uziemienia, nalezy
pamietaé o odtgczeniu go po wyjeciu wtyczki z gniazdka sieciowego.

OSTRZEZENIE

Uzywanie stuchawek innych niz okreslone moze spowodowac utrate
stuchu z powodu nadmiernego cisnienia akustycznego.

Nalezy pamietaé, ze system dystrybucji w instalacji budynku powinien
zapewnia¢ wyfgcznik o napieciu znamionowym 120/240 V, 20 A
(maksymalnie).

Jesli na przewodzie zasilajgcym znajduje sie 3-stykowa wtyczka, nalezy
podtgczy¢ przewdd do uziemionego 3-stykowego gniazdka. Nie wolno
wytaczac bolca uziemienia przewodu zasilajacego, na przyktad poprzez
podtgczenie adaptera z 2 bolcami. Bolec uziemienia petni wazng funkcje
ochronna.

Zagrozenie stabilnosci.

Produkt moze spas¢ i spowodowac powazne obrazenia ciata a nawet
Smierc¢. Aby uniknaé obrazen ciata, produkt nalezy odpowiednio
przymocowac do podtogi lub $ciany, zgodnie ze wskazéwkami instalacji.

Produkt moze spas¢ i spowodowac powazne obrazenia ciata a nawet
$mier¢. Zwykte srodki ostroznosci pomoga zapobiec typowym obrazeniom
ciata, zwtaszcza u dzieci:

ZAWSZE uzywaj szafek lub stojakéw albo metod instalacji zalecanych
przez producenta produktu.

ZAWSZE uzywac tylko mebli, na ktérych mozna umiesci¢ produkt
w sposdb stabilny i bezpieczny.

ZAWSZE umieszczaé produkt, tak aby nie wystawat poza krawedz mebla.

ZAWSZE informowac dzieci o zagrozeniach zwigzanych ze wspinaniem
na meble w celu dosiegniecia produktu lub elementdéw jego sterowania.

ZAWSZE prowadz przewody i kable podtaczone do produktu w taki
sposob, aby nie powodowaty zagrozenia potknigciem ani nie mozna byto
ich przypadkiem pociagnag.

NIGDY nie umieszczac¢ produktu na niestabilnych powierzchniach.

NIGDY nie umieszczaé produktu na wysokich meblach (np. szafach lub
regatach na ksigzki), chyba ze mebel i produkt sg przymocowane do
Sciany.



NIGDY nie umieszczaé produktu na podktadkach z tkaniny ani innych
materiatéw, ktére znajdowatyby sie miedzy podstawg produktu a meblem.

NIGDY nie umieszczaj na produkcie ani na meblach, na ktérych
umieszczony jest produkt przedmiotéw, ktére moga sktania¢ mate dzieci
do wspinania si¢ na nie, takich jak zabawki i piloty.

Jezeli poprzedni produkt zostanie zachowany i bedzie przenoszony w inne
miejsce, nalezy zastosowac te same zalecenia.

Nadmierna gtosnosc¢ stuchawek wktadanych do ucha lub na uszy

moze skutkowac utratg stuchu. Ustawienie korektora na maksimum
zwieksza napiecie wyjsciowe stuchawek, a tym samym poziom cisnienia
akustycznego.

B ASUS CONTACT INFORMATION

= ASUSTeK Computer Inc. = ASUS Computer International (America) = ASUS Computer GmbH (Germany and Austria)
Address 1F., No. 15, Address 48720 Kato Rd, Fremont, Address Harkortstr. 21-23
Lide Rd., Beitou Dist., CA 94538, USA D-40880 Ratingen, Germany
Taipei City 112, Taiwan Telephone +1-510-739-3777 Telephone +49-1805-010920
Telephone  +886-2-2894-3447 Fax +1-510-608-4555 Website hittp://www.asus.de/
Fax +886-2-2894-7798 Website http://usa.asus.com/ Online Contact ~ http://www.asus.de/sales
E-mail info@asus.com.tw

Website http:/www.asus.com.tw/

= Technical Support = Technical Support
= Technical Support Telephone ~ +1-812-282-2787 (English Only)  Telephone +49-1805-010923
Telephone +86-21-38429911 +1-905-370-2787 (French Only) Support Fax +49-2102-959911
Online Support http://support.asus.com/ Online Support  http:/support.asus.com/
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Konserwacja i czyszczenie

Przed podniesieniem lub zmiang potozenia monitora najlepiej jest
odtgczyc kable i przewdd zasilajgcy. Podczas ustawiania monitora
nalezy stosowac prawidtowe techniki podnoszenia. Podczas
podnoszenia lub przenoszenia monitora nalezy chwytac za jego
krawedzie. Nie wolno podnosi¢ monitora za podstawe lub przewdd.
Czyszczenie. Wytgczy¢ monitor i odtgczy¢ przewdd zasilajacy.
Oczysci¢ powierzchnige monitora niestrzepigca sie, niepozostawiajgca
zarysowan Sciereczkg. Uporczywe plamy mozna usung¢ szmatkg
zwilzong tagodnym srodkiem czyszczacym.

Nalezy unika¢ stosowania srodkdw czyszczacych zawierajgcych
alkohol lub aceton. Nalezy uzywaé srodka czyszczgcego
przeznaczonego do czyszczenia wyswietlacza LCD. Nigdy nie wolno
rozpyla¢ $rodka czyszczacego bezposrednio na ekran, poniewaz moze
on kapac¢ do wnetrza monitora i spowodowac porazenie pradem.

Nastepujace objawy sg normalne dla monitora:

Ekran moze migota¢ podczas pierwszego uzycia ze wzgledu na
charakter Swiatta fluorescencyjnego. Nalezy wytaczy¢ przetacznik
zasilania i wtaczy¢ go ponownie w celu likwidacji migania.

Moga wystapi¢ delikatne nieréwnosci jasnosci ekranu w zaleznosci od
stosowanego wzoru pulpitu.

Jesli ten sam obraz jest wySwietlany przez wiele godzin, po
przetaczeniu obrazu moze pozosta¢ powidok poprzedniego ekranu.
Ekran bedzie powoli powracat do normalnego stanu lub mozna
wytgczy¢ przetacznik zasilania na kilka godzin.

Jesli ekran staje sig czarny, miga lub nie dziata, nalezy skontaktowac
sie ze sprzedawcg lub centrum serwisowym w celu jego naprawy. Nie
wolno samodzielnie naprawia¢ ekranu!

Konwencje stosowane w niniejszej instrukcji

’{\ OSTRZEZENIE: Informacje pozwalajace uniknaé obrazen

podczas wykonywania zadan.

' PRZESTROGA: Informacje pozwalajace unikng¢ uszkodzen
/< \ podczas wykonywania zadan.

WAZNA INFORMACJA: Informacje, ktérych TRZEBA
przestrzegac, aby ukonczy¢ zadanie.

% UWAGA: Wskazowki i dodatkowe informacje utatwiajace

wykonanie zadania.



Gdzie znalez¢ wiecej informacji

Dodatkowe informacje oraz aktualizacje produktow i oprogramowania
mozna znalez¢ w nastepujacych zrodtach.

1. Strony internetowe ASUS

Strony internetowe ASUS na catym swiecie dostarczajg aktualnych
informaciji na temat sprzetu i oprogramowania ASUS. Patrz strona
http://www.asus.com

2. Dokumentacja opcjonalna

Pakiet produktu moze zawiera¢ opcjonalng dokumentacje, ktéra
mogta zosta¢ dodana przez sprzedawce. Dokumentacija ta nie jest
czescig standardowego pakietu.

3. Chron swoje oczy dzieki monitorom ASUS EYE CARE

Najnowsze monitory ASUS sa wyposazone w ekskluzywne
technologie Blue Light Filter i Flicker free, ktére pomagaja zachowac
zdrowie oczu w dzisiejszym cyfrowym Swiecie. Patrz strona
https://www.asus.com/Microsite/display/eye_care_technology/

Ustugi odbioru

Programy recyklingu i zwrotu produktéw ASUS wynikajg z naszego
zaangazowania w najwyzsze standardy ochrony srodowiska. Wierzymy w
dostarczanie naszym klientom rozwigzan umozliwiajgcych odpowiedzialny
recykling naszych produktéw, baterii i innych komponentéw, a takze
materiatéw opakowaniowych.

Aby uzyskaé szczegétowe informacje na temat recyklingu w réznych
regionach, nalezy przejs¢ do strony http://csr.asus.com/english/Takeback.
htm.

Informacle o produkcie dla etykiety energetycznej UE

VG259QMR5A VG2590MRL5A



1.1 Witamy!

Dziekujemy za zakup monitora LCD ASUS®!

Najnowszy panoramiczny monitor LCD firmy ASUS zapewnia

wyrazniejszy, szerszy i jasniejszy wyswietlacz, a takze wiele funkcji, ktére

poprawiajg komfort ogladania.

Dzieki tym funkcjom mozna cieszy¢ sie wygoda i wspaniatymi wrazeniami

wizualnymi, jakie zapewnia monitor!

1.2 Zawartos$¢ opakowania

Przesytke nalezy sprawdzi¢ pod katem nastepujgcych elementéw:
Monitor LCD

Stojak monitora

Podstawa monitora

Przewodnik szybkiego uruchomienia
Karta gwarancyjna

Kabel zasilajgcy

Przewdéd HDMI (opcjonalnie)

Kabel DP (opcjonalnie)

4 x $ruby

Whkretak w ksztalcie litery L (opcjonalnie)
Gumki, 4 szt. (VG259QMRL5A)
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k o Jesli ktérykolwiek z powyzszych elementéw jest uszkodzony lub go

brakuje, natychmiast nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca.

Monitor LCD ASUS z serii VG259QMR5A / VG259QMRL5A
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1.3 Skiadanie monitora

Aby ztozy¢é monitor:

1.  Woyswietlacz nalezy potozy¢ na szmatce na stole, a nastepnie
przymocowac podstawe do stojaka i przykreci¢ sruba mocno je
taczac. Srube mozna fatwo dokrecié palcami.

2. Ustawi¢ monitor pod najwygodniejszym dla siebie katem.

VG259QMR5A

VG259QMRL5A

*Rozmiary srub do mocowania podstawy: M6 x 16 mm

Rozdziat 1: Prezentacja produktu



1.4 Podiaczanie kabli
1.4.1 Tyt monitora LCD

VG259QMR5A

@ DDg%

TUF BAMIE

VG259QMRL5A

Port AC-IN

Gniazdo HDMI 1

Gniazdo HDMI 2

Gniazdo DP-IN

Gniazdo wyjsciowe stuchawek
Blokada Kensington

2

Monitor LCD ASUS z serii VG259QMR5A / VG259QMRL5A 1-3



1.5 Prezentacja monitora

1.5.1 Korzystanie z przycisku sterowania
Przycisk sterowania z tytu monitora stuzy do dostosowania ustawien obrazu.

4.

( N\

Wskaznik zasilania:

Definicja koloru wskaznika zasilania jest zgodna z ponizszg tabela.

Biaty Jwi.
Bursztynowy |Tryb czuwania
WYL wyt.

O Przycisk Zasilanie:

Nacisnij ten przycisk, aby wiaczyé/wytaczy¢ monitor.

Przycisk GameVisual:
To jest skrot 2.

Nacisnij ten skrot, aby przetaczaé sie miedzy dziewigcioma
zaprogramowanymi trybami wideo (Scenery Mode (Tryb
Sceneria), Racing Mode (Tryb wyscigéw), Cinema Mode (Tryb
kinowy), RTS/RPG Mode (tryb RTS/RPG), FPS Mode (Tryb
FPS), sRGB Mode (Tryb sRGB), MOBA Mode (Tryb MOBA),
Night Vision (Widok nocny) i User Mode (tryb Uzytkownik)) dzieki
technologii GameVisual™ Video Intelligence.

Przycisk GamePlus:

To jest skrot 1
e GamePlus: Funkcja GamePlus zapewnia zestaw narzedzi i tworzy

lepsze Srodowisko dla uzytkownikdéw podczas grania w rézne
rodzaje gier. W szczegolnosci funkcja Crosshair (Celownik) zostata
zaprojektowana specjalnie dla nowych graczy lub poczatkujgcych
zainteresowanych grami FPS (First Person Shooter).

Rozdziat 1: Prezentacja produktu



5.

Monitor LCD ASUS z serii VG259QMR5A / VG259QMRL5A

Aby wigczy¢ GamePlus:

¢ Nacisnij przycisk GamePlus, aby wejs¢ do menu gtéwnego GamePlus.
e Aktywuj FPS Counter (Licznik FPS), Crosshair (Celownik), Timer,
Stopwatch (Stoper) lub Display Alignment (Wyréwnanie obrazu

wyswietlacza).

* Przesun przycisk EE() w gore/w dot, aby wybrad i nacisnij QE(@),
aby potwierdzi¢ wybrang funkcje. Nacignij ), aby wytaczyé i wyjsé.

¢ Crosshair (Celownik)/Timer/Stopwatch (Stoper)/FPS Counter (Licznik
FPS) mozna przesuwac, naciskajac przycisk 5-kierunkowy .

Menu gtéwne
GamePlus

GamePlus — FPS

'Fm FPS Counter >
Crosshair >
>

Timer

Stopwatch (D]

Dispaly Alignment (@)

FPS Counter

001 Number

I I | | y BarGraph

GamePlus — Crosshair
(Celownik)

GamePlus — Timer

Crosshair

Dynamic Crosshair

O OFF

LU

S OFF

X Przycisk Zamknij:

e Zamknij menu ekranowe.
:= Przycisk (5-kierunkowy):

e Wigcz menu OSD. Wprowadz wybrang pozycje menu OSD.
e Zwieksz/zmniejsz wartosci lub przesun zaznaczenie w gére/w

dot/w lewo/w prawo

1-5



2.1 Ustawienie monitora

¢ W celu uzyskania optymalnego obrazu zalecamy patrzenie na
catg powierzchnie monitora, a nastepnie ustawienie monitora pod
najdogodniejszym dla siebie katem.

e Podczas zmiany kata nachylenia monitora nalezy przytrzymac
podstawe, aby zapobiec jego upadkowi.

e Zalecany kat regulacji wynosi od +23° do -5° (dla pochylenia)/od +15° do -15°
(dla obrotu)/+120 mm (dla regulacji wysokosci)/90° (dla widoku pionowego).

VG259QMR5A

15 — — ) (5°

1120mm -90°( )90°

VG259QMRL5A

% Podczas regulacji kata widzenia monitor moze sie lekko trzasc.
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2.2 Odtfaczanie ramienia/stojaka (w przypadku
uchwytu Sciennego VESA)

Odfaczany stojak tego monitora zostat specjalnie zaprojektowany do

uchwytu sciennego VESA.

Aby odtaczy¢ ramie/stojak

1. Odfacz przewody zasilajgce i sygnatowe. Ostroznie potdz przednig
czes$¢ monitora na czystym stole.

2.  Wykrec cztery (4) Sruby mocujgce ramie do tylnej czesci monitora.

3. Odtacz stojak (ramig i podstawe) od monitora.

y ' e Zalecamy przykrycie powierzchni stotu migkka tkaning, aby

e zapobiec uszkodzeniu monitora.
VisL=
VG259QMR5A

VisES]
VG259QMRL5A @ g J

s

——=

e Zestaw uchwytu sciennego VESA (100 x 100 mm) nalezy zakupi¢
osobno.

e Nalezy uzywac wytacznie wspornika do montazu $ciennego
wymienionego na liscie UL o minimalnej wadze/obcigzeniu 12 kg
(rozmiar $ruby: M4 x 10,0 mm).

Rozdziat 2: Konfiguracja



2.3 Zarys wymiarow

Jednostka: mm

——=

VG259QMR5A

VG259QMRL5A
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3.1  Menu OSD (wyswietlacz ekranowy)

3.1.1 Jak zmieni¢ konfiguracje

————______

# \ASUS TUF GAMING REZRSII LIS/ 7 GameVisual Input Select HDR

. VG259QMR5A 310HZ 7 Racing Mode DisplayPort OFF
srr002

Overclocking
Variable OD

Variable Refresh Rate

GamePlus
GameVisual

Shadow Boost

ASUS DisplayWidget Center

1. Nacisnij srodek przycisku 5-kierunkowego, aby aktywowac¢ menu
OSD.

2. Naciskaj przyciski ¥ i A, aby przetgcza¢ miedzy opcjami w menu.
Podczas przechodzenia od jednej ikony do drugiej nazwa opcji jest
podswietlana.

3. Aby wybra¢ podswietlong pozycje w menu, nacisnij przycisk
Srodkowy.

4. Naciskaj przyciski ¥ i A, aby wybra¢ wymagany parametr.

5. Naciénij przycisk srodkowy, aby przejs¢ do suwaka, a nastgpnie
uzyj przyciskow V¥ lub A, zgodnie ze wskaznikami w menu, aby
wprowadzi¢ zmiany.

6. Nacisnij «€/», aby w lewo/ w prawo w menu.

3.1.2 Wprowadzenie do funkcji OSD

1. Gaming (Gry)

Ta funkcja zawiera siedem podfunkcji, ktdre mozna wybraé zgodnie
z wtasnymi preferencjami.

GameVisual Input Select HDR
Racing Mo DisplayPort OFF

Overclocking

Variable OD >

Variable Refresh Rate

GamePlus

GameVisual

Shadow Boost

ASUS DisplayWidget Center

=) volume 50
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e Overclocking (Przetaktowanie):

* WLACZONE: Ta funkcja umozliwia dostosowanie wspdtczynnika
odswiezania.

Opcja Overclocking (Przetaktowanie) moze spowodowa¢ migotanie ekranu. Aby

zminimalizowaé ten problem, odtgcz przewdd DisplayPort i za pomocg menu
OSD monitora sprébuj ponownie z uzyciem bezpieczniejszego maksymalnego
wspotczynnika od$wiezania.

e Variable OD (Zmienne OD): Zakres regulacji wynosi od poziomu 1
do poziomu 5. Ustawieniem domys$inym jest poziom 3.

e Variable Refresh Rate (Zmienna czestotliwos¢ od$swiezania):
Pozwdl zrédtu graficznemu obstugujacemu Adaptive-Sync
dynamicznie dostosowywac czestotliwos¢ odswiezania
wyswietlacza w oparciu o typowa liczbe klatek na sekunde tresci,
aby uzyskac energooszczedng, praktycznie wolng od zacinania sie
aktualizacje wyswietlacza o niskim op6znieniu.

* Aby uzyska¢ informacje na temat obstugiwanych procesoréw graficznych,
minimalnych wymagar systemowych i sterownikdw komputerowych, nalezy
skontaktowac sie z producentem procesora graficznego.

e ELMB Setup (Ust. ELMB): Sprawdz, aby zmniejszy¢ rozmycie
ruchu i zminimalizowac efekt smuzenia, gdy obiekty na ekranie
szybko sie poruszajg. Funkcja ELMB sg wytaczona, jesli
czestotliwos¢ wejsciowa V jest mniejsza niz 85 Hz.

e GamePlus: Aktywuj funkcje FPS Counter (Licznik FPS), Crosshair
(Celownik), Timer, Stopwatch (Stoper) lub Display Alignment
(Wyréwnanie obrazu wyswietlacza).

e GameVisual: Ta funkcja zawiera dziewie¢ podfunkciji, ktére mozna
wybraé zgodnie z wtasnymi preferencjami.

e Shadow Boost: Wzmocnienie ciemnych koloréw dostosowuje
krzywa gamma monitora, aby wzbogacic¢ ciemne tony w obrazie,
dzieki czemu ciemne sceny i obiekty stajg sie bardziej widoczne.

e ASUS DisplayWidget Center: Uzyj kodu QR, aby pobrac¢
narzedzie ASUS DisplayWidget Center.

e W trybie SRGB (sRGB Mode) nasycenie i temperatura koloréw nie sg
konfigurowane przez uzytkownika.

* W trybie MOBA (MOBA Mode) nasycenie nie jest konfigurowane przez
uzytkownika.

2. Image (Obraz)

Z poziomu tej gtéwnej funkcji mozna regulowac Brightness
(Jasnosé), Contrast (Kontrast), HDR Setting (Ustawienie HDR),
ASCR, Aspect Control (Kontrola proporcji), Blue Light Filter (Filtr
Swiatta nieb.) i VividPixel.

Rozdziat 3: Instrukcje ogdine



———_
TN, 1920x1080 777 GameVisual Input Select HDR
VG250QMRSA  310HZ Racing Mode DisplayPort OFF
S 7P

Brightness
Contrast

HDR Setting
ASCR

Aspect Control
Blue Light Filter
VividPixel

) volume 50

¢ Brightness (Jasnos¢): Zakres regulacji wynosi od 0 do 100.
e Contrast (Kontrast): Zakres regulacji wynosi od 0 do 100.

¢ HDR Setting (Ustawienie HDR): Zawiera trzy tryby HDR, w tym
Gaming HDR (HDR gry), Cinema HDR (HDR kinowy) i Console
HDR (HDR konsoli).

* Brightness Adjustable (Regulowana Jasnos¢): Jasnosé
HDR mozna dostosowag, jesli funkcja Brightness Adjustable
(Regulowana Jasnos¢) jest wigczona.

% Po wykryciu zawartosci HDR wyswietli sie wyskakujace okienko z informacja ,HDR

ON” (HDR jest wiaczone). Podczas wyswietlania zawartosci HDR nastepujace
funkcje sa niedostepne: ELMB, GameVisual, Shadow Boost (Wzmocnienie
cieni), Brightness (Jasno$¢), Contrast (Kontrast), ASCR, Aspect Control (Kontrola
proporcji), Blue Light Filter (Filtr Swiatta nieb.), Color Temp. (Temp. barwowa),
Saturation (Nasycenie).

e ASCR: Wybierz ON lub OFF, aby wigczy¢ lub wytaczy¢ funkcje
wspotczynnika kontrastu dynamicznego. Funkcja ASCR jest
wyfgczona, gdy wtgczona jest funkcja ELMB.

e Aspect Control (Kontrola proporcji): Ustaw wspotczynnik
proporcji na ,Full (Pelny)” i ,Square (Kwadrat)”.

¢ Filtr niebieskiego swiatta: Regulacja poziomu energii
niebieskiego swiatta emitowanego przez podswietlenie LED.

¢ VividPixel: Ekskluzywna technologia ASUS zapewnia realistyczny

obraz, krystalicznie czysty i szczegbtowy. Zakres regulacji wynosi
od 0 do 100.

*  Po wigczeniu opcji Blue Light Filter (Filtr Swiatta niebieskiego) nastepuje
automatyczne zaimportowanie domysinego ustawienia Racing Mode (tryb
wyscigow).

e Od poziomu 1 do poziomu 3, funkcja Brightness (Jasnos¢) jest konfigurowana
przez uzytkownika.

* Poziom 4 to zoptymalizowane ustawienie. Jest zgodne z certyfikatem TUV
Low Blue Light. Funkcja Brightness (Jasno$¢) nie jest konfigurowalna przez
uzytkownika.
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% Zapoznaj si¢ z ponizszymi wskazéwkami, aby ztagodzi¢ zmeczenie oczu:

e W przypadku dtugich godzin pracy uzytkownicy powinni odchodzi¢ na chwile
od wysSwietlacza. Zaleca sig robienie krétkich przerw (co najmniej 5 minut) po
okoto 1 godzinie ciagtej pracy przy komputerze. Robienie krétkich i czestych
przerw jest bardziej efektywne niz pojedyncza dtuzsza przerwa.

* Aby zminimalizowa¢ zmeczenie i sucho$¢ oczu, uzytkownicy powinni okresowo
odpoczywac, koncentrujac sie na odlegtych obiektach.

+  Cwiczenia oczu moga pomac zmniejszy¢ zmeczenie wzroku. Cwiczenia te nalezy
czesto powtarzag. Jesli zmeczenie oczu nie ustepuije, nalezy skonsultowac sig
z lekarzem. Cwiczenia oczu: (1) Powtarzanie spojrzenia w gore i w dét (2) Powolne
przewracanie oczami (3) Przemieszczanie oczu po przekatnej.

* Wysokoenergetyczne niebieskie $wiatto moze prowadzi¢ do zmeczenia
oczu i AMD (zwyrodnienia plamki zottej zwigzanego z wiekiem). Filtr
Swiatta niebieskiego redukujgcy o 70% (maks.) szkodliwe Swiatto niebieskie
w celu unikniecia CVS (Computer Vision Syndrome — syndrom widzenia
komputerowego).

3. Color (Kolor)

Za pomoca tej funkcji mozna wybra¢ odpowiedni kolor obrazu.

GameVisual Input Select HDR
Racing Mode DisplayPort OFF

Color Temp.

Saturation

) volume 50

e Color Temp. (Temp. barwowa) Zawiera trzy wstepnie ustawione
tryby koloréw (Warm (Ciepte), Normal (Normalne), Cool (Zimne))
i User (Uzytkownik).

e Saturation (Nasycenie): Zakres regulacji wynosi od 0 do 100.

% *  Uzytkownik moze skonfigurowac kolory R (czerwony), G (zielony) i B
(niebieski); zakres regulacji wynosi od 0 do 100.

4. Input Select (Wybor wejscia)

Wybierz wymagane zrodito sygnatu wejsciowego i wtacz lub wytacz
funkcje Auto Input Detection (automatyczne wykrywanie wejscia).
Zrédto wejsciowe monitora nie bedzie przetaczane automatycznie,
gdy funkcja Auto Input Detection (automatyczne wykrywanie wejscia)
jest wytgczona.

Rozdziat 3: Instrukcje ogdine



1920 x 1080 GameVisual Input Select
A 310Hz _J— Racing Mode DisplayPort
2227

Auto Input Detection

DisplayPort

HDMI-1

HDMI-2

olume 50

5. MyFavorite

Z poziomu tej funkcji gtdwnej mozna dostosowac skroty i ustawienia
niestandardowe.

GameVisual Input Select
Racing Mode DisplayPort

Shortcut

Customized Setting

MyFavorite

¢ Shortcut (Skrot): Uzytkownik moze wybra¢ spos$rdd opcji
~,GamePlus”, ,GameVisual”, ,Variable OD” (Zmienne OD),
~Brightness” (Jasnos¢), ,Mute” (Wyciszenie), ,Shadow Boost”,
»contrast” (Kontrast), ,Input Select” (Wybodr wejscia), ,.Blue Light
Filter” (Filtr Swiatta niebieskiego), ,Color Temp.” (Temp. barwowa),
»volume” (Gtosnosé), ,,Customized Setting-1” (Niestandardowe
ustawienia 1), ,Customized Setting-2” (Niestandardowe ustawienia
2) i ustawi¢ je jako klawisz skrétu.

¢ Customized Setting (Niestandardowe ustawienie): Mozna
dokona¢ ustawien zgodnie z wiasnymi preferencjami.

Monitor LCD ASUS z serii VG259QMR5A / VG259QMRL5A
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6. System Setup (Ustawienia systemu)
Dostosuj konfiguracje systemu.

US TUF GAVING ARSI IS/ 7 GameVisual Input Select
.. VG259QMR5A 310Hz 7 Racing Mode DisplayPort
77772

Language
Sound

Power Indicator
Power Key Lock
Key Lock

Power Setting

0SD Setup

vvov000-

DisplayPort Stream

) volume 50

GameVisual Input Select
Racing Mode DisplayPort

ASUS Power Sync

Information

) volume 50

e Language (Jezyk): Wybierz jezyk OSD. Do wyboru s3: angielski,
francuski, niemiecki, hiszpanski, wtoski, niderlandzki, rosyjski,
polski, czeski, chorwacki, wegierski, rumunski, portugalski,
turecki, chinski uproszczony, chinski tradycyjny, japonski,
koreanski, perski, tajski, indonezyjski, ukrainski i wiethamski.

e Sound (Dzwiek): Dostosuj poziom gtosnosci wyjsciowej lub
wycisz dzwigk.

e Power Indicator (Wskaznik zasilania): Wtgczanie/wytaczanie
wskaznika LED zasilania.

* Power Key Lock (Blokada zasilania): Wytaczenie / wigczenie
przycisku zasilania.

¢ Key Lock (Blokada klawiszy): Wytgczenie wszystkich funkc;ji
klawiszy. Nacisniecie przycisku w doét przez ponad pie¢ sekund
powoduje wytgczenie funkcji blokady klawiszy.

e Power Setting (Ustawienie zasilania): Wybor trybu ustawien
mocy.

e OSD Setup (Ustawienia OSD): Ustawienie opcji OSD
Position (Pozycja OSD), OSD Timeout (Czas zakornczenia),
Transparency (Przezroczystos¢), i DDC/CI ekranu OSD.

¢ DisplayPort Stream (Strumien DisplayPort): Wybierz opcje
DisplayPort 1.2 jesli karta graficzna nie jest kompatybilna
z DisplayPort 1.4.

Rozdziat 3: Instrukcje ogdine



e ASUS Power Sync (Synchronizacja mocy ASUS): Umozliwia
witaczanie/wytaczanie zasilania urzadzenia konsolowego lub
dekodera, takiego jak Apple TV, Sony PlayStation, Xbox Series
X/S, Nintendo Switch za posrednictwem portu HDMI monitora.

e Gdy funkcja Auto Input Detection (Automatyczne wykrywanie wejscia) jest
wigczona, monitor nie przetaczy sie w tryb DC OFF (DC WYt..) po wyfaczeniu
~— urzadzenia zrédtowego.

¢ [nformation (Informacje): Wyswietlanie informacji o monitorze.
¢ All Reset (Wyzeruj wszystko): Wybierz ,Tak”, aby przywrécic
wszystkie ustawienia do domyslnego trybu fabrycznego.

wigczone (ON) jest od$wiezanie VRR.

% * Standard DDC/CI jest wigczony (ON) i nie mozna go skonfigurowac, gdy
~— * Przed wigczeniem trybu oszczedzania energii nalezy wytaczy¢ funkcje HDR.

Monitor LCD ASUS z serii VG259QMR5A / VG259QMRL5A



3.2 Specyfikacja

Model

Rozmiar panelu
Maks. rozdzielczos¢
Jasnosé

Wspdtczynnik kontrastu
wewnetrznego (typ)

Kat patrzenia (CR=10)
Wyswietlane kolory
Nasycenie koloréw
Czas reakgji

Wejscie cyfrowe
Gtosnik satelitarny
Wyjscie stuchawkowe
Dzwigk z HDMI/P

Pobdr mocy przy wigczonym
zasilaniu

Kolory obudowy

Tryb oszczegdzania energii

Tryb wytaczenia zasilania

Nachylanie
Fiz. Wymiary (szer. x wys. x gt.)

Fiz. Wymiary bez podstawy
(szer. x wys. x gt.) (Do uchwytu
Sciennego VESA)

Wymiary obudowy
(szer. x wys. x gt.)

Masa netto (szacunkowa)

Masa netto (szacunkowa bez
BELEY)

Masa brutto (szacunkowa)
Napiecie znamionowe

Temperatura pracy

Monitor LCD ASUS z serii VG259QMR5A / VG259QMRL5A

VG259QMR5A

24,5 W (62,2 cm)

1920 x 1080 przy 310 Hz

300 nitéw (typowo)

1000:1

178°(V)/178°(H)

16,7 M

99% sRGB

1 ms (GTG), 0,3 ms (min.)

HDMI v2.0 x 2, DisplayPort v1.4 x 1 (HBR2)

2 W x 2 stereo, RMS

Tak

Tak

<16 W**

Czamny

<05W

<0,3W

od -5° do +23°

559 x 401 x 174 mm

559 x 329 x 62 mm

620 x 412 x 170 mm

3,4 kg

2,9kg

49kg

100~240 V, 50/60 Hz 1,2 A

od 0 do 40°




Model

Rozmiar panelu
Maks. rozdzielczosé
Jasnosé

Wspdtczynnik kontrastu
wewnetrznego (typ)

Kat patrzenia (CR=10)
Wyswietlane kolory
Nasycenie koloréw

Czas reakgiji

Wejscie cyfrowe

Gtosnik satelitarny
Wyjscie stuchawkowe
Dzwiek z HDMI/P

Pobdr mocy przy wiaczonym zasilaniu
Kolory obudowy

Tryb oszczgdzania energii
Tryb wytaczenia zasilania
NEE Y EIE

Obrét

Regulacja wysokosci

Przekrecanie
Fiz. Wymiary (szer. x wys. x gt.)

Fiz. Wymiary bez podstawy
(szer. x wys. x gt.) (Do uchwytu
$ciennego VESA)

Wymiary obudowy (szer. x wys. x gt.)
Masa netto (szacunkowa)

Masa netto (szacunkowa bez stojaka)
Masa brutto (szacunkowa)

Napiecie znamionowe

Temperatura pracy

VG259QMRL5A

245" W (62,2 cm)

1920 x 1080 przy 310 Hz

400 nitéw (typowo)

1000:1

178°(V)/178°(H)

16,7 M

99% sRGB

1 ms (GTG), 0,3 ms (min.)

HDMI v2.0 x 2, DisplayPort v1.4 x 1 (HBR2)

2 W x 2 stereo, RMS

Tak

Tak

<16 W**

Czarny

<05W

<0,3W

od -5° do +23°

od -15° do +15°

120 mm

od -90° do +90°

559 x 528 x 208 (najwyzej)
559 x 408 x 208 mm (najnizej)

559 x 329 x 62 mm

628 x 515 x 143 mm

4,9kg

2,9 kg

6,6 kg

100~240 V, 50/60 Hz 1,2 A

od 0 do 40°

*Specyfikacje moga zosta¢ zmienione bez powiadomienia.

**Pomiar przy jasnosci ekranu 200 nitéw bez podiaczonego
urzadzenia dzwiekowego / USB / czytnika kart.
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3.3 Rozwigzywanie probleméw (czesto
zadawane pytania)

Problem Mozliwe rozwigzanie

Nie Swieci si¢ dioda zasilania |« Nacisnaé przycisk O, aby sprawdzi¢, czy
monitor jest wtgczony.

e Sprawdzi¢, czy przewod zasilajacy jest
prawidtowo podtgczony do monitora i gniazda
zasilania.

¢ Sprawdz funkcje wskaznika zasilania w menu
gtéwnym OSD. Wybierz ,ON” (Wt..), aby
wtgczy¢ diode LED zasilania.

Dioda zasilania swieci sie na | ¢ Sprawdzi¢, czy monitor i komputer sg

biato, a na ekranie nie jest wigczone.

wyswietlany zaden obraz * Nalezy upewnic sie, ze kabel sygnatowy
jest prawidtowo podfagczony do monitora i
komputera.

¢ Sprawdzi¢ kabel sygnatowy i upewnic sie, ze
zaden ze stykow nie jest wygiety.

¢ Potaczy¢ komputer do innego dostepnego
monitora, aby sprawdzi¢, czy komputer dziata

prawidtowo.
Obraz na ekranie jest zbyt ¢ Dostosowac¢ ustawienia kontrastu i jasnosci za
jasny lub zbyt ciemny pomoca menu ekranowego.
Obraz na ekranie skacze lub | ¢ Nalezy upewnic sie, ze kabel sygnatowy
na obrazie pojawia sie wzor jest prawidtowo podtaczony do monitora i
fali komputera.

¢ Usunaé urzadzenia elektryczne, ktére moga
powodowac zaktécenia.

Obraz na ekranie ma wady | ¢ Sprawdzi¢ kabel sygnatowy i upewni¢ sie, ze

kolorystyczne (kolor biaty nie zaden ze stykow nie jest wygiety.
wyglada na biaty) * Wykonac resetowanie za pomocg menu
ekranowego.

* Dostosowac¢ ustawienia koloréw R/G/B lub
wybra¢ temperature koloréw za pomoca menu
ekranowego.

Brak dzwigku lub zbyt niski * Dostosowac ustawienia gtosnosci monitora i
dzwiek komputera.
¢ Nalezy upewnic sig, ze sterownik karty
dzwiekowej komputera jest prawidtowo
zainstalowany i aktywowany.

Monitor LCD ASUS z serii VG259QMR5A / VG259QMRL5A



3.4 Lista obstugiwanego odswiezania

Obstugiwane odswiezanie

Odswiezanie Rozdzielczosé HDMI DP
Ods$wiezanie komputera 640 x 480 przy 60 Hz V V
Ods$wiezanie komputera 640 x 480 przy 75 Hz V V
Odswiezanie komputera 800 x 600 przy 60 Hz \ \
Ods$wiezanie komputera 800 x 600 przy 75 Hz Vv Vv
Odéwiezanie komputera 1024 x 768 przy 60 Hz Vv \
Odswiezanie komputera 1024 x 768 przy 75 Hz V V
Ods$wiezanie komputera 1280 x 960 przy 60 Hz V V
Ods$wiezanie komputera 1280 x 1024 przy 60 Hz \ \
Ods$wiezanie komputera 1280 x 720 przy 60 Hz Vv \
Odéwiezanie komputera 1600 x 900 przy 60 Hz Vv \
Ods$wiezanie komputera 1920 x 1080 przy 60 Hz V V
Odséwiezanie wideo 640 x 480 przy 60 Hz V V
Ods$wiezanie wideo 720 x 480 przy 60 Hz \ \
Ods$wiezanie wideo 720 x 480 przy 60 Hz \ \
Odéwiezanie wideo 1280 x 720 przy 60 Hz Vv Vv
Odswiezanie wideo 1920 x 1080 przy 50 Hz V V
Odséwiezanie wideo 1920 x 1080 przy 60 Hz V V
Odswiezanie wideo 1920 x 1080 przy 100 Hz \ \
Ods$wiezanie wideo 1920 x 1080 przy 120 Hz Vv \

Odswiezanie kwadratowe

Odswiezanie Rozdzielczos¢ HDMI DP
Odswiezanie kwadratowe 1024 x 768 przy 240 Hz \
Ods$wiezanie kwadratowe 1280 x 960 przy 240 Hz \
Odséwiezanie kwadratowe 1440 x 1080 przy 240 Hz Vv
Odswiezanie kwadratowe 1728 x 1080 przy 240 Hz V
Odséwiezanie kwadratowe 1024 x 768 przy 300 Hz V
Odswiezanie kwadratowe 1152 x 864 przy 300 Hz \
Odswiezanie kwadratowe 1280 x 960 przy 300 Hz \
Odséwiezanie kwadratowe 1440 x 1080 przy 300 Hz Vv
Odswiezanie kwadratowe 1728 x 1080 przy 300 Hz V
Odséwiezanie kwadratowe 1024 x 768 przy 310 Hz V
Odswiezanie kwadratowe 1152 x 864 przy 310 Hz \
Ods$wiezanie kwadratowe 1280 x 960 przy 310 Hz \
Odséwiezanie kwadratowe 1440 x 1080 przy 310 Hz Vv
Odswiezanie kwadratowe 1728 x 1080 przy 310 Hz V

Odswiezanie 16:9

Odswiezanie Rozdzielczosé HDMI DP
Odséwiezanie szczegdtowe 1920 x 1080 przy 60 Hz V V
Odswiezanie szczegétowe 1920 x 1080 przy 120 Hz \
Ods$wiezanie szczegétowe 1920 x 1080 przy 240 Hz \ \
Odséwiezanie szczegdtowe 1920 x 1080 przy 280 Hz Vv V
Odswiezanie szczegotowe 1920 x 1080 przy 300 Hz Vv \
Odséwiezanie szczegdtowe 1920 x 1080 przy 305 Hz* V
Odséwiezanie szczegdtowe 1920 x 1080 przy 310 Hz* \

*Przetaktowanie

Rozdziat 3: Instrukcje ogdine



