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Witamy w Krainie Wyobrazni. Odwiedzicie w niej fantastyczne miejsca i spotkacie stwory z marzen, & \
snow i.. koszmarow. Mozecie udac sie na poszukiwanie skarbow, zwiedzi¢ mroczne zamczysko \ =

petne wampirdw, zobaczyc, jak zyty dinozaury, i najesc sie cukierkow. Nie dajcie sie przy tym
porwac kosmitom! | nie zapomnijcie o Waszej misji - jako uwazni detektywi bedziecie szukac et |
przedmiotow, ktore zagubity sie w zakamarkach Krainy Wyobrazni.

W Krainie Wyobrazni to gra z wieloma wariantami rozgrywki. Zachecamy do ich
wyprobowania oraz wymyslania wtasnych zabaw. i

W Krainie Wyobrazni jest kontynuacja gier W Krainie Basnii W Krainie Legend - kazda z nich L
stanowi samodzielng gre, ale mozna je tez w dowolny sposob faczyc. Jak to zrobi¢ - dowiecie sie

na koncu instrukcji. ra ,. \
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45 kart
z ilustracjami \

przedmiotow é

18 plansz z ilustracjami
fantastycznych miejsc

Na odwrocie kazdej planszy
rozwigzanie zagadek.
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WARIANT
Kto pierwszy, ten lepszy

sugerowana liczba graczy: od 1 do 18

Celem graczy jest jak najszybsze odnalezienie ukrytych na
ilustracjach przedmiotow. Ten, kto zrobi to najszybciej, zdobywa
karte. Osoba, ktora jako pierwsza zgromadzi 5 kart, zostaje
zZwyciezca.
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ﬁ; Kazdy gracz wybiera lub losuje jedng plansze z ilustracja
fantastycznego miejsca i umieszcza jg odkrytg przed soba.
2‘3 Potasujcie wszystkie karty i potdzcie je w zakrytym
stosie na srodku stotu.

Stos zakrytych
kart
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Gra sktada sie z rund, w ktorych gracze szukajg na swoich
planszach przedmiotu znajdujacego sie na karcie. Rozgrywka toczy
sie do momentu, kiedy ktorys z graczy zdobedzie swojg 5. karte.

Najstarszy gracz bierze wierzchnig karte ze stosu i ktadzie jg
odkryta pomiedzy graczami. Wszyscy staraja sie jak najszybciej
odnalez¢ przedstawiony na niej przedmiot na swojej planszy
zilustracja. Gracz, ktéry odnajdzie go na swojej planszy, zakrywa
reka karte, a nastepnie pokazuje na ilustracji szukany przedmiot.
Jesli wskazat dobrze, zdobywa karte, ktérg umieszcza przed soba.

Jesli gracz zakryt karte, ale wskazat btedny przedmiot, odpada |
z rundy i nie moze ponownie go szukac. Pozostali gracze
kontynuuja rozgrywke az do momentu, kiedy ktos poprawnie
wskaze potozenie przedmiotu lub wszyscy gracze popetniag
btad. Jesli wszyscy gracze btednie wskazg potozenie przedmiotu,
odkfadacie karte do pudetka. Nikt jej nie zdobywa, a gracze
przechodza do rozgrywania kolejnej rundy.
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alo ol

Gra konczy sie w momencie, w ktorym ktos z graczy zdobedzie =
5. karte. Osoba ta wygrywa cata rozgrywke.



WARIANT
s Jestem szybki

4 X sugerowana liczba graczy: od 2 do 6

Celem graczy jest odnalezienie ukrytych na ilustracjach
przedmiotdw szybciej niz przeciwnicy. Osoba, ktora zrobi to
najszybciej, zostanie zwyciezca.
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ﬁi Kazdy gracz bierze jedng plansze z ilustracja i umieszcza jg
przed soba.

~
§\,23 Potasuicie karty przedmiotow i rozdajcie kazdemu graczowi:

® po 11z nich w grze 2-, 3- lub 4-osobowe;j,

= D ® po 9w grze 5-osobowej,
w» ® po 7w grze 6-0sobowe;j.
_ m&( Nierozdane karty odtézcie do pudetka, nie beda potrzebne
1\ w tej rozgrywce. Kazda osoba umieszcza stos zakrytych kart
s przed soba.
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Przygotujcie minutnik i nastawcie go na 7 minut. Na ustalony
znak wszyscy odkrywaja pierwsza karte przedmiotu ze swojego
stosu i zaczynaja poszukiwania. Gdy gracz odnajdzie przedmiot,
karte przedmiotu przekazuje graczowi po swojej prawej stronie,
a sam odkrywa kolejng i wznawia poszukiwania. Gracz, ktéremu
przekazano karte, ktadzie j na dole swojego stosu i ma
dodatkowy przedmiot do odnalezienia.
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Gra moze sie skonczy¢ w dwojaki sposob.

® Albo jeden z graczy odnajdzie wszystkie przedmioty z kart (nie
bedzie miat Zadnej przed sobg) - taka osoba zostaje zwyciezca.

® Albo uptynie 7 minut - wtedy gracze liczg, ile kart im zostato.
Zwycieza gracz z najmniejszg liczba kart. W przypadku remisu
gracze z takg sama liczba kart wspolnie cieszg sie ze zwyciestwa.

' Jesli chcecie unikna¢ interakcji pomiedzy graczami, zamiast
przekazywac karty innym graczom, odktadajcie je na srodek stotu.
Gracz, ktory pozbedzie sie swojego stosu jako pierwszy - wygrywa.
Jesli macie ochote, mozecie zwiekszyc liczbe przedmiotow do
znalezienia lub skrocic czy wydtuzyé czas na poszukiwania.
Sugerujemy dostosowac poziom trudnosci do wieku

i umiejetnosci graczy.

Uwaga! Jesli w grze bierze udziat mniej osob,

mozecie zwiekszy¢ liczbe kart, z ktorymi zaczynacie,
np. rozdac po 14 kart.

WARIANT
Zwariowane poszukiwania

sugerowana liczba graczy: od 1 do 18

Celem graczy jest jak najszybsze odnalezienie ukrytych na
ilustracjach przedmiotow. Wygrywa osoba, ktora jako pierwsza
zdobedzie 5 kart.
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ﬁ? Kazdy gracz losuje albo wybiera jedng plansze z ilustracjg

i umieszcza jg odkrytg przed soba.
§g‘3 Potasuijcie wszystkie karty przedmiotow i potdzcie je
w zakrytym stosie na srodku stotu.
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Gra skfada sie z rund, w czasie ktorych gracze szukaja na swojej
planszy z ilustracja przedmiotu z karty. Najstarszy gracz bierze
wierzchnig karte ze stosu i ktadzie jg odkrytg na srodku stotu. Wszyscy
starajg sie jak najszybciej odnalez¢ przedmiot z karty na swojej
planszy. Gracz, ktory odnajdzie przedmiot, zakrywa karte, a nastepnie
pokazuje go na swojej ilustracji. Jesli wskazat poprawnie, zdobywa
karte i umieszcza jg zakrytg przed soba.

Jesli gracz wskazat btedny przedmiot, odpada i w tej rundzie nie

moze szukac¢ ponownie. Pozostali gracze kontynuuja poszukiwania
do momentu, az ktos wskaze poprawnie przedmiot albo wszyscy



popetnig btad. Jesli wszyscy gracze wskazg przedmiot btednie, nikt nie 0
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zdobywa karty - odtozcie jg do pudetka i przejdzcie do kolejnej rundy. = KONIEC GRY e
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W kazdej rundzie czeka na Was utrudnienie:

Runda 1. Podczas poszukiwan kazdy gracz musi zamkna¢ Gra konczy si¢ w momencie, kiedy jeden z graczy zdobedzie
(lub zakry¢) jedno oko. 5 kart przedmiotow. Osoba ta zostaje zwyciezca.
Runda 2. Podczas poszukiwan nie mozna dotykac planszy Zachecamy do samgdzielnego wymyslania utrudnien
rekami. podczas poszukiwan i wprowadzania ich zamiast
Runda 3. Podczas poszukiwan kazdy gracz musi miec otwartg el Uz Z prepene e albe eee Rl e /
buzie. e
Runda 4. Podczas poszukiwan kazdy gracz musi trzymac WARIAN’T
jedna reke nad gtowa. c
Runda 5. Podczas poszukiwan kazdy gracz musi powtarzac¢ w s't Plansze dOOkOIa kraln
stowo: OGOREK.
Runda 6. Podczas poszukiwan kazdy gracz musi trzymac Do rozgrywki potrzebne beda egzemplarze gier W Krainie Basni,
swoja plansze nad gtowa. w Kdralg/edLegend i W quln/<e6V\/|yobrz;vzn/ (lub tylko dwie z nich -
Runda 7. Podczas poszukiwan kazdy gracz musi stac wiedy do -yspc->zyc1| 'maIC|e 3P :i\nsz ' ) )
na jednej nodze. W tym wariancie mozecie Yvybrac dowolna z gier Qplsanych we
vy [ . . wszystkich trzech instrukcjach. Do zabawy mozecie wykorzystac
Runda 8. Podczas poszukiwan kazdy gracz musi klepac sie . S . ) U
. az 54 plansze! Pamietajcie jednak, zeby w czasie rozgrywki uzy¢
el el o BrauEy kart przedmiotow:
Runda. POdtC zas pogzuk;\(/van kezdyighoerimesiliies ® wytacznie z gry W Krainie Basni (30 przedmiotow),
Wystawlony jezyx. jesli taczycie jg z ktoras z pozostatych gier;
Runda 10. Podczas poszukiwan kazdy gracz musi liczy¢

na gtos od 1do 100.

® wytacznie z gry W Krainie Legend (40 przedmiotow),
jesli taczycie W Krainie Legend z grg W Krainie Wyobrazni.

Liste kart przedmiotow z wszystkich trzech gier znajdziecie
na naszej stronie muduko.com lub pod kodem QR.
Mozecie tez pobrac stamtad instrukcje do wszystkich gier.
To w sumie az 10 roznych propozycji zabaw!

-4

Uwaga! Naszym zdaniem plansze z gry W Krainie
Wyobrazni moga by¢ troche trudniejsze dla mtodszych
graczy. Miejcie to na uwadze, jesli w rozgrywce
uczestnicza osoby w roznym wieku.

llustracje: Nikola Kucharska
Opracowanie: Wydawnictwo Muduko
Zasady gier: Michat Szewczyk
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