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Uwagi

Oswiadczenie Federalnej Komisji tacznosci

Urzadzenie to jest zgodne z Czescig 15 przepisdéw FCC. Jego dziatanie

wymaga spetnienia nastepujgcych dwéch warunkdéw:

e Urzadzenie to nie moze powodowac zadnych szkodliwych zaktécen i

e Urzadzenie to musi akceptowac wszelkie odbierane zaktdcenia,
wigcznie z zaktdceniami nieprzewidywalnymi.

Urzadzenie to zostato poddane testom, ktdre okreslity, ze spetnia

ograniczenia dla urzadzen cyfrowych klasy B, okreslone przez czes¢ 15

przepisow FCC. Wymagania te zostaty ustanowione w celu zapewnienia

wtasciwego zabezpieczenia przed szkodliwymi zaktdceniami urzadzen w

instalacji domowej. Urzadzenie to generuje, wykorzystuje, moze emitowac

energie czestotliwosci radiowej, zaktdcajgce komunikacje radiowa, jesli

nie zostanie zainstalowane i nie bedzie uzywane zgodnie z instrukcjami

producenta. Jednakze, nie mozna zagwarantowac, ze zaktdcenia nie

wystapia w okreslonej instalacji. Jesli urzadzenie wptywa na jakosé

odbioru radia lub telewizji, co mozna sprawdzi¢ poprzez wytgczenie

i wtgczenie urzadzen, uzytkownik powinien sprobowac samodzielnie

usungc¢ zaktécenia poprzez zastosowanie jednej lub wiecej nastepujacych

Cczynnosci:

* Zmiana pozycji lub ukierunkowania anteny odbiorcze;.

e Zwiekszenie odstgpu miedzy urzgdzeniem a odbiornikiem.

e Podtgczenie urzadzenia i odbiornika do gniazd zasilanych z réznych
obwoddw.

e Skonsultowanie sie z dostawcg i doswiadczonym technikiem radiowo-
telewizyjnym w celu uzyskania pomocy.

Do potaczenia monitora z kartg graficzng wymagane jest stosowanie kabli
L ekranowanych w celu zapewnienia zgodnosci z przepisami FCC. Zmiany lub
modyfikacje wykonane bez wyraznego zezwolenia strony odpowiedzialnej za
zgodno$¢ moga pozbawi¢ uzytkownika prawa do uzywania tego urzadzenia.

Oswiadczenie Kanadyjski Departament Komunikacji

To urzadzenie cyfrowe nie przekracza ograniczen klasy B dla emisji
zaktécen radiowych, ustalonych przez Przepisy dotyczgce zaktocen
radiowych Kanadyjskiego Departamentu Komunikacji.

To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjska normag ICES-003.
To urzadzenie cyfrowe klasy B spetnia wszystkie wymagania kanadyjskich
przepisow dotyczacych urzadzen wywotujgcych zaktécenia.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du
Réglement sur le matériel brouiller du Canada.



Informacje dotyczace bezpieczenstwa

To urzadzenie nie nadaje sie do uzywania w miejscach, w ktorych
moga przebywaé dzieci.

* Przed wykonaniem ustawierh monitora nalezy uwaznie przeczytac cafg,
dostarczong w opakowaniu dokumentacje.

* Aby zapobiec pozarowi lub porazeniu pradem elektrycznym, nigdy nie
nalezy naraza¢ monitora na dziatanie deszczu lub wilgoci.

¢ Nigdy nie nalezy otwiera¢ obudowy monitora. Niebezpieczne, wysokie
napiecie wewnatrz monitora moze spowodowac powazne obrazenia
fizyczne.

¢ W przypadku uszkodzenia zasilacza nie wolno naprawia¢ go samemu.
Nalezy skontaktowac sie z technikiem serwisu lub ze sprzedawca.

¢ Przed rozpoczeciem uzywania produktu nalezy sprawdzic, czy
wszystkie kable sg prawidtowo podfgczone oraz, czy nie sg
uszkodzone. Po wykryciu jakiegokolwiek uszkodzenia nalezy jak
najszybciej skontaktowac sie z dostawca.

e Szczeliny i otwory w tylnej lub gérnej czesci obudowy, stuza do
wentylacji. Nie nalezy zakrywac tych szczelin. Nigdy nie nalezy
umieszczac tego produktu obok lub nad grzejnikiem lub zrédtem
ciepta, dopdki nie zostanie zapewniona prawidfowa wentylacja.

e Monitor nalezy zasila¢ wytacznie ze zrédfa zasilania wskazanego
na etykiecie. Przy braku pewnosci co do typu zasilania w sieci
domowej nalezy skontaktowac sie z dostawca lub lokalnym zaktadem
energetycznym.

¢ Nalezy uzywaé wtasciwg wtyczke zasilania, zgodng z lokalnymi
standardami.

* Nie nalezy przecigzac listw zasilajgcych lub przedtuzaczy.
Przecigzenie moze spowodowac porazenie pradem elektrycznym.

¢ Nalezy unika¢ kurzu, wilgoci i ekstremalnych temperatur. Nie nalezy
trzymac urzgdzenia w miejscu, gdzie moze ono sie zamoczyc.
Monitora nalezy ustawi¢ na stabilnej powierzchni.

e Urzadzenie nalezy odtgczy¢ od zasilania podczas burzy z
wytadowaniami atmosferycznymi lub, jesli nie bedzie dtugo uzywane.
Zabezpieczy to monitor przed uszkodzeniem spowodowanym skokami
napiecia.

¢ Nigdy nie nalezy wpycha¢ do szczelin obudowy monitora zadnych
obiektéw lub wlewac ptynow.

e Aby zapewni¢ oczekiwane dziatanie, monitor nalezy uzywac wytacznie
z komputerami z certyfikatem UL, z gniazdami o parametrach pradu
zmiennego 100-240V.

e W przypadku wystgpienia probleméw technicznych z monitorem
nalezy skontaktowac sie z wykwalifikowanym technikiem serwisu lub
ze sprzedawca.
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Regulacja gtosnosci oraz korekta innych ustawien niz pozycja
centralna, moze zwiekszy¢ napiecie wyjsciowe stuchawek dousznych/
nagtownych, a przez to poziom cisnienia akustycznego dzwieku.
KONSUMENCKI PRODUKT LASEROWY KLASY 1
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zawierajgce rte€) nie nalezy wyrzuca¢ wraz z odpadami komunalnymi. Nalezy
zapozna¢ sie z lokalnymi przepisami dotyczacymi usuwania produktow
elektronicznych.

Widoczny symbol przekreslonego, kotowego kontenera na $mieci oznacza,
ze produktu (urzadzenia elektryczne i elektroniczne oraz baterie pastylkowe
|

AEEE yo6netmeligine uygundur

Dbanie i czyszczenie

Przed zmiang pozycji monitora zaleca sie odtaczenie kabli i
przewodu zasilajgcego. Podczas zmiany pozycji monitora nalezy
stosowac wiasciwe techniki podnoszenia. Podczas podnoszenia

lub przenoszenia nalezy chwycic¢ za krawedzie monitora. Nie nalezy
podnosi¢ wyswietlacza za wspornik lub za przewdd.

Czyszczenie. Wytgcz monitor i odtacz przewdd zasilajacy. Oczysc
powierzchnie monitora pozbawiong luznych wtdkien, nie szorstka
szmatkg. Trudniejsze do usuniecia plamy, mozna usuna¢ szmatkg
zwilzong w tagodnym srodku do czyszczenia.

Nalezy unika¢ srodkdw czyszczacych zawierajgcych alkohol lub
aceton. Uzyj srodka czyszczgcego przeznaczonego do wyswietlaczy
OLED. Nigdy nie nalezy spryskiwac¢ srodkiem czyszczgcym
bezposrednio ekranu, poniewaz moze on dostac sie do wnetrza
monitora i spowodowac porazenie pradem elektrycznym.

Nastepujace objawy sg normalne podczas dziatania monitora:

Ze wzgledu na nature swiatta jarzeniowego, podczas poczatkowego
uzywania ekran moze migac. Wytgcz przetacznik zasilania i wtgcz go
ponownie, aby upewni¢ sie, ze miganie znikneto.

W zaleznosci od wykorzystywanego wzoru pulpitu, na ekranie moze
wystgpi¢ lekkie zréznicowanie jasnosci.

Kilkugodzinne wys$wietlanie tego samego obrazu, moze spowodowac
utrzymywanie sie poobrazu, po przetaczeniu obrazu. Wtasciwy ekran
zostanie powoli przywrdcony, po wytgczeniu zasilania na kilka godzin.

Gdy ekran stanie sie czarny lub zacznie migac¢ albo gdy nie mozna
dtuzej pracowaé nalezy skontaktowac sie z dostawca lub punktem
serwisowym. Nie nalezy naprawia¢ wyswietlacza samodzielnie!



Konwencje stosowane w tym podreczniku

/L OSTRZEZENIE: Informacja zapobiegajaca odniesieniu obrazen
' 7\ podczas wykonywania zadania.

' \ PRZESTROGA: Informacja zapobiegajaca uszkodzeniu
[ komponentéw podczas wykonywania zadania.

WAZNE: Informacja, ktérg NALEZY wzigé pod rozwage w celu
dokonczenia zadania.

/ UWAGA: Wskazéwki i dodatkowe informacje pomocne w
- dokonczeniu zadania.

Gdzie mozna znalez¢ wiecej informacji

W celu uzyskania dodatkowych informacji i aktualizacji produktu i
oprogramowania, sprawdz nastepujace zrédta.

1. Strony internetowe ASUS
Strony internetowe ASUS zawierajg zaktualizowane informacje
dotyczace sprzetu i oprogramowania firmy ASUS. Sprawdz
http://www.asus.com

2. Opcjonalna dokumentacja
W opakowaniu urzgdzenia moze znajdowac sie opcjonalna
dokumentacja, dodana przez dostawce. Te dokumenty nie sg czesci
standardowego opakowania.

3. Informacje o miganiu
https://www.asus.com/Microsite/display/eye care technology/

4. Informacje o produkcie na etykiecie UE dotyczacej energii

Ohy=a0
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Ustuga odbioru zuzytego sprzetu

Program recyklingu i odbioru zuzytego sprzetu firmy ASUS wynika z
naszego zaangazowania W zapewnienia najwyzszych norm ochrony
Srodowiska. Wierzymy, w dostarczanie naszym klientom rozwigzan
umozliwiajgcych odpowiedzialny recykling naszych produktéw, baterii oraz
innych elementéw jak réwniez materiatdw opakowaniowych.

Szczegotowe informacije dotyczace recyklingu w réznych regionach
znajduja sie pod adresem http://csr.asus.com/english/Takeback.htm.

™ Przyjete znaki towarowe HDMI, HDMI High-Definition Multimedia
Interface, nazwa handlowa HDMI i logo HDMI sg znakami
towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy HDMI

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE Licensing Administrator, Inc. w Stanach Zjednoczonych i innych
krajach.

vii
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1.1

Witamy!

Dzigkujemy za zakupienie tego monitora gamingowego OLED firmy
ASUS®!

Najnowszy szerokoekranowy monitor OLED ASUS zapewnia wyrazny,
szerszy i jasny wyswietlacz, plus funkcje zwiekszajace doznania podczas
ogladania.

Dzieki tym funkcjom, mozna cieszy¢ sie wygodnymi i wspaniatymi
obrazami, jakie zapewnia monitor!

1.2 Zawartos¢ opakowania

Sprawdz, czy w opakowaniu znajdujg sie nastepujace elementy:

CARLRRRR RS

Monitor OLED

Instrukcja szybkiego uruchomienia
Karta gwarancyjna

Przewdd zasilajacy

Woreczek ROG

Naklejka ROG

Podstawa monitora

Zestaw do montazu na $cianie
Szmatka z mikrofibry

Kabel HDMI (opcjonalny)
Kabel DP (opcjonalny)

Kabel USB (opcjonalny)
Etykieta funkcji (opcjonalny)

4& Jesli ktorekolwiek z podanych wyzej elementéw sg uszkodzone lub, gdy ich

brak nalezy jak najszybciej skontaktowac sie ze sprzedawca.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



1.3 Wprowadzenie do monitora
1.31 Widok z przodu

1. X Przycisk Zamknij:

e Gdy menu OSD jest WYL.., naci$nij przycisk E( < & w celu
aktywaciji przycisku skrotu Zwiekszenie czestotliwosci
odswiezania.

J Gdy menu OSD jest Wt.., nacis$nij w celu wyjscia z menu OSD.

2. 4$> Przyciski sterowania.

a. Gdy menu OSD jest WYtL.:

. Nacisnij przycisk 4§>, aby uaktywni¢ menu OSD.

. Przesun przycisk <§> w prawo, aby aktywowacé przycisk
skrétu GamePlus.

o Przesun przycisk 4$> w lewo, aby aktywowac przycisk
skrétu Gfosnosc.

Monitor gamingowy - ROG Swift PG27AQWP-W 1-2
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Przesun przycisk <$> w gore, aby aktywowac przycisk
skrotu GameVisual.

Przesun przycisk <§> w dét, aby aktywowac przycisk skrétu
Czyszczenie pikseli.

W celu zmiany funkcji przycisku skrétu, przejdz do menu MyFavorite >
Skroét.

b. Gdy menu OSD jest Wt.:

.z e . - . .
Nacisnij przycisk 4> w celu uruchomienia wybranego
elementu menu OSD.

Przesun przycisk <§> w prawo, aby wej$¢ do podmenu.
Przesun przycisk <§> w lewo, aby powrdci¢ do
poprzedniego menu lub wyj$¢ z menu.

Przesun przycisk <§> w gore, aby przesunac¢ wybodr w gére
albo zwiekszy¢ wartosé.

Przesun przycisk <¢» w dét, aby przesunaé wybor w dot
albo zmniejszy¢ wartosc.

O Przycisk zasilania: Wigczanie/wytgczanie monitora.

Czujnik zblizeniowy Neo: Pomiar odlegtosci pomiedzy
uzytkownikiem a monitorem.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



1.3.2 Widok z tytu
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1. Gniazdo wejscia pradu zmiennego: To gniazdo stuzy do
podtaczenia przewodu zasilajacego.

2. Port pobierania danych USB3.2 Gen 1: Gdy jest podfagczony port
przesytania danych. Potgczenie udostepnia port USB 3.2 monitora
oraz power delivery 5V/0,9A.

3. Port przesytania danych USB3.2 Gen 1: Ten port stuzy do
potaczenia z kablem USB przesytania danych. Potaczenie wigcza w
monitorze funkcje huba USB.

4. Gniazdo blokady Kensington

5. Porty HDMI: Ten port stuzy do potaczenia z urzadzeniem zgodnym z
HDMI 2.1.

6. DisplayPort: Ten port stuzy do pofgczenia z urzgdzeniem zgodnym z
DisplayPort 2.1a.

7. Gniazdo stuchawek: To gniazdo umozliwia podtgczenie stuchawek
(Impedancja: 32Q przy 1 kHz).

Monitor gamingowy - ROG Swift PG27AQWP-W
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1.3.3 Funkcja GamePlus

Funkcja GamePlus dostarcza zestaw narzedzi oraz tworzy lepsze
Srodowisko gier dla uzytkownikéw podczas grania w réznego rodzaju gry.
Nakfadanie celownika z kilkoma opcjami celownika, pozwala na wybdr
najlepiej pasujacy do uzywanej gry. Dostepne sa takze timer ekranowy i
stoper, ktére mozna ustawic¢ w lewej czesci wysSwietlacza, dzigki czemu
mozna sledzi¢ czas gry; a licznik FPS (liczba klatek na sekunde),
umozliwia uzyskanie informacji o ptynnosci uruchomionej gry. Funkcja
Snajper (dostepna wytacznie po wytaczeniu HDR w uzywanym urzgdzeniu)
jest dostosowywana dla graczy w grach typu FPS (first-person shooter).
Wybra¢ mozna kolejno wspdtczynnik powiekszenia i typ wyréwnania.

W celu uaktywnienia GamePlus:

1. Przesun przycisk 4$> W prawo.

2. Przesun przycisk <§> w gore/w dot, aby wybraé sposréd réznych
funkgciji.

3.  Nacisnij przycisk <§> lub przesun przycisk <§> w prawo, aby
potwierdzi¢ wybrang funkcje i przesun przycisk 43» w gore/w dot w
celu przechodzenia pomiedzy ustawieniami. Przesun przycisk 4$> w
lewo w celu przejscia do tytu, wytaczenia lub wyjscia.

4. Podswietl wymagane ustawienie i nacisnij przycisk <§> w celu jego
uaktywnienia.
Nacisnij przycisk X w celu wytgczenia.

Menu gtéwne GamePlus - GamePlus - Celownik

GamePlus Licznik FPS (Dynamiczny celownik:
Automatycznie
dostosowuje kolor
celownika do silnie
kontrastujgcego koloru
tta, dzigki czemu jest on
bardziej widoczny, co
zapewnia dokfadniejsze
celowanie)

GamePlus Licznik FPS Celownik

Licznik FPS ® WYL. ® Dynamiczny celownik
Celownik Liczba O ® WYL.
Snaijper Wykres stupkowy
Timer

Stoper

©
©

Wyréw. wyswiet.

OOOOOO@@

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



GamePlus - Snajper GamePlus - Timer

Snajper

WYL,

1.2x

GamePlus - Timer

Monitor gamingowy - ROG Swift PG27AQWP-W 1-6
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GamePlus - Stoper

GamePlus - Wyréw. wyswiet.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



1.3.4 Funkcja GameVisual

Funkcja GameVisual pomaga w wygodnym wyborze sposrdd réznych
trybow obrazu.

W celu aktywacji GameVisual:
1. Naci$nij przycisk skrétu GameVisual.

2. Przesun przycisk nawigaciji <§> w gore/w dot, aby wybra¢ wymagane
ustawienie.

* Tryb Sceneria: Jest to najlepszy wybér dla scenerii zdjec
wys$wietlanej z wykorzystaniem technologii inteligencji wideo
GameVisual™.

e Tryb wyscigow: Najlepszy wybor do gier wyscigowych z
wykorzystaniem technologii inteligencji wideo GameVisual™.

¢ Tryb kinowy: Najlepszy wybér do ogladania filméw z
wykorzystaniem technologii inteligencji wideo GameVisual™.

e Tryb RTS/RPG: Jest to najlepszy wybdr do gier strategicznych
w czasie rzeczywistym (RTS)/gier fabularnych (RPG) z
wykorzystaniem technologii inteligencji wideo GameVisual™.

* Tryb FPS: Jest to najlepszy wybdr do gier typu First Person
Shooter (FPS) z wykorzystaniem technologii inteligencji wideo
GameVisual™.

* sRGB Cal Mode: To najlepszy wybdr do przegladania zdje¢ i
grafiki z komputeréow PC.

¢ MOBA Mode: Jest to najlepszy wybdr do gier typu ,Multiplayer
Online Battle Arena” (MOBA) z wykorzystaniem technologii
inteligencji wideo GameVisual™.

¢ Widok nocny: Najlepszy wybdr do ciemnych scenerii
podczas gier z wykorzystaniem technologii inteligencji wideo
GameVisual™.

e Tryb Uzytkownik: W menu Kolor mozna regulowaé wiecej
elementow.

3. Nacisnij przycisk <§> w celu aktywacji ustawienia.

% ¢ W trybie SRGB Cal, nastepujace funkcje nie sa konfigurowane przez
- uzytkownika: Shadow Boost, Jednolita jasno$é¢, Kontrast, Filtr Swiatta
nieb., Przestrzen koloréw, Temp. barwowa, Nasycenie, Szescioosiowe
nasycenie, Gamma.
¢ W MOBA Mode, nastepujaca(e) funkcja(e) nie sa konfigurowane przez
uzytkownika: Shadow Boost, VividPixel, Nasycenie, Szescioosiowe
nasycenie.
e W trybie Widok nocny, nastepujaca(e) funkcja(e) nie sa konfigurowane
przez uzytkownika: Nasycenie, Szescioosiowe nasycenie.
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2.1 Zaktadanie wspornika

1. Dopasuj i zainstaluj wspornik do jego wneki z tytu monitora.

2. Dopasuj i zainstaluj podstawe na wsporniku. Nastepnie przymocu;j
podstawe do wspornika, dokrecajac dostarczong srube.

3. Zatéz wymienng folie ochronng na ostonie projekcji LED. Nastepnie,
poprzez dopasowanie do podktadek magnetycznych, zainstaluj
ostone projekcji LED na podstawie.

4.  Ostroznie wyjmij monitor z miekkiej wktadki.

5. Umies¢ monitor na stabilnej powierzchni w pozycji pionowe;j.

Rozdziat 2: Ustawienia



2.2 Prowadzenie kabli

Kable mozna uporzadkowag, ukfadajac je w sposdb pokazany na ilustraciji
ponizej:

S
D
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2.3 Odtaczanie wspornika (do montazu
$éciennego VESA)

Odtaczany wspornik tego monitora, jest przeznaczony do montazu na
Scianie w standardzie VESA.

1. Nacisnij przycisk zwolnienia, aby odtaczy¢ wspornik od monitora.
Nastepnie wyjmij wspornik.

2. Zainstaluj z tytu monitora wspornik do montazu na Scianie.

3. Aby uzywac uchwyt Scienny VESA, zainstaluj zestaw do montazu na
Scianie VESA.

100mm

/ e Zestaw do montazu $ciennego VESA (100 x 100 mm) nalezy zakupic¢
oddzielnie.
*  Nalezy uzywac wytgcznie wspornikéw do montazu na Scianie z certyfikatem
UL o minimalnej wadze/udzwigu 22,7 kg.
*  Podstawowy rozmiar Sruby to M4 x 8 mm(4 szt.).

2-3 Rozdziat 2: Ustawienia



2.4 Podtaczanie kabli

Podfacz kable, zgodnie z nastepujgcymi instrukcjami:

* W celu podtaczenia przewodu zasilajacego: Podtgcz jeden koniec
przewodu zasilajgcego do gniazda wejscia pradu zmiennego monitora,
a drugi koniec do gniazda zasilania.

e Aby uzywaé porty USB type-A/B: Uzyj dostarczony kabel USB 3.2
i podtgcz koniec z mniejszym ztgczem (typ B) kabla USB przesytania
danych do portu USB przesytania danych monitora, a koniec z
wiekszg wtyczka (typ A) do portu USB 3.2 komputera. Upewnij sie,
ze w uzywanym komputerze jest zainstalowany najnowszy system
operacyjny Windows 10/Windows 11. Wigczy to dziatanie funkcji huba
USB monitora.

e W celu podtaczenia kabla DisplayPort/HDMI:

a. Podtacz jeden koniec kabla DisplayPort/HDMI do gniazda
DisplayPort/HDMI /monitora.

b. Podtacz drugi koniec kabla DisplayPort/HDMI do gniazda
DisplayPort/ HDMI komputera.

e Uzywanie stuchawek: Podtacz koniec z 3,5mm gniazdem audio do
gniazda stuchawek monitora.

Monitor gamingowy - ROG Swift PG27AQWP-W
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2.5 Wiaczanie monitora

Naci$nij przycisk O na monitorze w celu wigczenia monitora.

Jesli funkcja Wskaznik zasilania jest wtgczona i wykryte zostanie zrédto
sygnatu wejscia, dioda LED zasilania zaswieci niebieskim swiattem
wskazujgc, ze monitor jest wigczony. Dioda LED zasilania nie zaswieci w
Trybie oszcz. energii.

Aby wigczy¢ monitor, gdy monitor jest wytaczony, mozna takze nacisng¢
dowolny przycisk.

2.6 Regulacja monitora

¢ Dla uzyskania optymalnego widzenia, zaleca sie, aby spojrze¢
na petny ekran monitora, a nastepnie wyregulowa¢ monitor pod
najbardziej wygodnym katem.

e Przytrzymaj wspornik, aby zabezpieczy¢ monitor przed upadkiem
podczas zmiany jego kata nachylenia.

e Kat nachylenia monitora mozna regulowa¢ w zakresie -5° do 20° i
umozliwia to regulacje obrotu od lewej do prawej o 30°. Mozna takze
wyregulowac wysoko$¢ monitora w zakresie +110 mm i obrécic¢
monitor (0 90° w prawo lub w lewo) do orientacji pionowe;j.

Rozdziat 2: Ustawienia



3.1 Menu OSD (menu ekranowe)

3141 Jak zmieni¢ konfiguracje

Uzyj przyciski sterowania na monitorze do poruszania si¢ w menu i
wykonywania regulacji.

REPUBLIC OF RUG SHIFT PG27AQWP-W GameVisual Wybor wej.
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort

@ Zwigkszenie czgst. klatek ()
Gry
Zmienne Odswiezanie o
GamePlus

GameVisual

Shadow Boost 'ASUS DisplayWidget Center
Wigce] informacii

ASUS DisplayWidget Center
OLED Care

Wybor wej.
4 b Glosnosé 50 Back Enter

W celu poruszania si¢ w menu i wykonywania regulacji nalezy
wykonac¢ nastepujace czynnosci:

1. Naci$nij przycisk 4®», aby uaktywni¢ menu OSD.

2. Przesun przycisk <§> w goére/w dot, aby przechodzi¢ pomiedzy
funkcjami. Podswietl wymagana funkcje i nacisnij przycisk
<§> w celu jej uaktywnienia. Jesli wybrana funkcja ma osiada
podmenu, ponownie przesun przycisk <§> w gére/w dot w
celu przechodzenia pomiedzy funkcjami podmenu. Pods$wietl
wymagana funkcje podmenu i nacisnij przycisk <$> lub przesun
przycisk 4§> w celu jej uaktywnienia.

3. Przesun przycisk <§> w goére/w dot, aby zmieni¢ ustawienia
wybranej funkciji.

4.  Aby wyjsc i zapisa¢ menu OSD, nacisnij przycisk X lub przesun
przycisk <>, az do zakoriczenia wyswietlania menu OSD. W
celu dostosowania innych funkcji, powtorz czynnosci 1 do 3.
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3.1.2  Wprowadzenie do funkcji OSD
1. Gry
Konfiguracja preferencji gier.

REPLBLIC OF ~ RUOG SWIFT PG27AQWP-W GameVisual Wybér wej.
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort

Zwigkszenie czest. klatek ©

Zmienne Odswiezanie (G}

GamePlus

GameVisual

Shadow Boost ASUS DisplayWidget Center
Wigcej informacji

ASUS DisplayWidget Center
OLED Care

Wybor wej.
d)b Glosnosé 50 Back Enter

. Zwiekszenie czest. klatek: Po wtgczeniu funkcji obstugiwana
jest rozdzielczos¢ 1280x720 przy 720Hz.

. Zmienne Odswiezanie: Umozliwia obstuge zmiennej
czestotliwosci odéwiezania przez zrédto grafiki z obstuga
funkcji Zmienna czestotliwo$¢ odswiezania w oparciu o typowe
szybkosci przesytania klatek, dla zapewnienia efektywnego
energetycznie, wirtualnie pozbawionego drgan i opdznien
obrazu wyswietlacza.

% e Tafunkcja moze zosta¢ uaktywniona wytacznie w zakresie

48Hz~540Hz dla HDMI i DisplayPort.

e W celu uzyskania minimalnych wymagan dotyczacych
systemu PC i sterownika dla obstugiwanych GPU, nalezy sie
skontaktowac¢ z producentem GPU.

*  Po wigczeniu Zmienne Od$wiezanie, zostang wytaczone
nastepujace funkcje:

- ELMB
- Kontrola proporciji
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. ELMB: Konfiguracja ustawien powigzanych z ELMB. Ta funkcja
eliminuje rozrywanie ekranu, zmniejsza powidoki i rozmycia
ruchu podczas gier.

/ e Aby uaktywni¢ ELMB, nalezy najpierw wytaczyé funkcje
~ Zmienna czestotliwos¢ od$wiezania.
e Po wigczeniu ELMB, zostang wytaczone nastepujace funkcje:
- Zmienne od$wiezanie
- Filtr Swiatta nieb.
- Kontrola proporcji
- Jasnosé
- Jednolita jasnos¢
- Ustawienie HDR
- Snajper
e Tafunkcja jest dostepna, przy czestotliwosci od$wiezania
120Hz i 270Hz.

. GamePlus: Konfiguracja srodowiska gier.
Sprawdz 1.3.3 Funkcja GamePlus w celu uzyskania
szczegotowych informaciji.

. GameVisual: Wybér trybu obrazu.
Sprawdz 1.3.4 Funkcja GameVisual w celu uzyskania
szczegotowych informaciji.

% Gdy funkcja HDR jest wigczona, funkcja Game Visual bedzie
wytgczona.

o Shadow Boost: Regulacja krzywej gamma monitora w celu
wzbogacenia ciemnych tonacji obrazu, dzieki czemu fatwiej
dostrzec ciemne sceny i obiekty.

e Dynamic Shadow Boost: Automatycznie uwydatnia
ciemne obszary w scenach, utatwiajac wykrywanie wrogéw
ukrywajgcych sie w stabo oswietlonych obszarach mapy.

e ASUS DisplayWidget Center: Wyswietlanie kodu QR w celu
dostepu do informacji o ASUS DisplayWidget Center.
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2. Obraz
Konfiguracja ustawien obrazu.

REPLBLIC OF ~ RUG SWIFT PG27AQWP-W GameVisual Wybor wej.
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort

Jasno$¢
Jednolita jasnos¢

Kontrast

Wyrazne krawedzie pikseli (Cm)

ASUS DisplayWidget Center
Wigcej informacji
Kontrola proporcji
OLED Care
Filtr $wiatta nieb.

Wybor wej.
ﬂ Glosnosc 50 Back Enter

e Jasnosé¢: Regulacja poziomu jasnosci.

. Jednolita jasnosé: Po wtgczeniu tej funkciji, system nie
wyreguluje maksymalnej jasnosci ekranu, gdy ekran bedzie
wyswietlany, przy innym rozmiarze ekranu.

. Kontrast: regulacja poziomu kontrastu.

. Zapobieganie migotaniu OLED: Zaprojektowany, aby
poprawi¢ wrazenia wizualne poprzez stabilizacje czestotliwosci
ods$wiezania w okreslonym zakresie.

/ e Zapobieganie migotaniu OLED jest obstugiwane jedynie w
ograniczonej czestotliwosci od$wiezania.
¢ Tafunkcja jest dostepna, jedynie wtedy, gdy zrédtem wejscia
jest DisplayPort.

*  Wyrazne krawedzie pikseli: Skuteczna redukcja kolorowych
obwddek na krawedziach wyswietlanego obrazu.

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje



Ustawienie HDR: Ustaw Tryb HDR na Gaming HDR, Cinema
HDR, Console HDR, DisplayHDR 500 True Black, Regulowane
HDR lub Dynamiczne wzmocnienie jasnosci.

Ustawienie na Regulowane HDR, bedzie miato wptyw na
krzywa HDR PQ.

/ *  Po wigczeniu HDR zostanie wytaczona nastepujaca funkcja.
~ - ELMB

- GameVisual

- Shadow Boost

- Kontrast

- Filtr Swiatta nieb.

- Temp. barwowa

- Gamma

— Nasycenie

- Oszczedzanie energii

- Przestrzen koloréw

- Szescio-osiowe nasycenie

- Snajper

- Jednolita jasno$¢

Kontrola proporcji: Wybor wspéfczynnika proporcji i regulacja
pozycji ekranu.

/ *  Po wigczeniu Kontrola proporcji zostanie wytaczona
~ nastepujaca funkcja.

- Zmienne Od$wiezanie

- ELMB

Filtr Swiatta nieb.: Redukcja poziomu energii niebieskiego
Swiatta, emitowanego ze szkodliwego niebieskiego swiatta.

e WYL.: Bez zmian.

*  Poziom 1~4: Im wyzszy poziom, tym mniej rozproszone
jest niebieskie $wiatto. Po uaktywnieniu funkciji Filtr Swiatta
niebieskiego, automatycznie zaimportowane zostang
ustawienia domysine trybu wyscigéw.

+ W przypadku opcji od Poziom 1 do Poziom 3 funkcja
Jasnos¢ moze by¢ konfigurowana przez uzytkownika.

+ Poziom 4 jest ustawieniem optymalnym. Uzytkownik nie
moze konfigurowac funkcji Jasnoscé.

% *  Funkcja ELMB zostanie wytgczona, po wigczeniu funkii Filtr
- Swiatta nieb.

*  Monitor wykorzystuje panel o niskim poziomie $wiatta
niebieskiego, a rozwigzanie sprzetowe dotyczace niebieskiego
$wiatta jest zgodne z TUV Rheinland, po zresetowaniu do
ustawien fabrycznych/w trybie ustawiert domysinych.

Monitor gamingowy - ROG Swift PG27AQWP-W
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Aby ograniczy¢ zmeczenie oczu, nalezy stosowac si¢ do
ponizszych zalecen:

Podczas wielogodzinnej pracy przed monitorem nalezy robic¢
przerwy. Zalecane jest robienie krotkich przerw (co najmniej

5 min) po okoto godzinie ciggtej pracy przed komputerem.
Krétkie, ale czeste przerwy sg bardziej skuteczne niz jedna
dtuga przerwa.

W celu zminimalizowania zmeczenia i sucho$ci oczu nalezy od
czasu do czasu pozwoli¢ oczom odpoczaé, skupiajgc wzrok na
obiektach znajdujgcych sig daleko.

Cwiczenia oczu moga pomdc w ograniczeniu ich zmeczenia.
Cwiczenia te nalezy czesto powtarzag. Jesli zmeczenie oczu
bedzie sie utrzymywac, nalezy skonsultowac si¢ z lekarzem.
Cwiczenia oczu: (1) Kilkukrotne przesuwanie wzroku w gore i
w dét (2) Powolne obracanie oczami (3) Przesuwanie wzroku
po przekatnej.

Wysokoenergetyczne Swiatto niebieskie moze by¢ przyczyna
zmeczenia oczu i zwyrodnienia plamki zottej zwigzanego z
wiekiem (AMD). Filtr Swiatta niebieskiego redukuje o 70%
(maks.) szkodliwe Swiatto niebieskie, umozliwiajgc unikniecie
syndromu widzenia komputerowego (CVS).

*  VividPixel: Poprawianie konturow wyswietlanego obrazu i
generowanie na ekranie wysokiej jakosci obrazéw.

3. Kolor

Konfiguracja ustawien koloru obrazu.

[

Kolor

OLED Care

REPLUBLIC OF

Nasycenie

Gamma

RUG SWIFT PG27AQWP-W GameVisual Wybor wej.
Tryb wyscigow DisplayPort

Przestrzen kolorow

Temp. barwowa

Szescioosiowe nasycenie

ASUS DisplayWidget Center
Wigcej informacji

Wybor wej.
ﬂ Glosnosc 50 Back Enter

. Przestrzen kolorow: Wybor przestrzeni koloréw dla wyjscia
koloréw monitora.

. Temp. barwowa: Obejmuje 8 trybdw, wtacznie z 4000K, 5000K,
6500K, 7500K , 8200K, 9300K, 10000K i trybem Uzytkownik.

. Nasycenie: regulacja poziomu nasycenia.

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje



e  Szescioosiowe nasycenie: Regulacja nasycenia dla R, G, B,
C,M,Y.

o Gamma: Umozliwia ustawienie trybu koloréw na 1.8, 2.0, 2.2,
2.4i2.6.

4. OLED Care
Skonfiguruj ustawienia zwigzane z ochrong ekranu.

REPUBLIC OF RUG SHIFT PG27AQWP-W GameVisual Wybor wej.

GAMERS Tryb wyscigéw | DisplayPort

Wygaszacz Ekranu

Czyszczenie Pikseli

Pixel Cleaning Reminder

Przesuwanie Ekranu

Automatyczna jasnos¢ logo

Czujnik zblizen. Neo ASUS DisplayWidget Center
Wigce] informacii

Inf. 0 uzytk. OLED
OLED Care

Wybor wej.
ﬂ Glosnosé 50 Back Enter

. Wygaszacz Ekranu: Wigczanie/wytaczanie funkcji wygaszacza
ekranu. Przy braku zmian na ekranie, jasnos¢ ekranu zostanie
automatycznie zmniejszona.

o Czyszczenie Pikseli: Umozliwia kalibracje wszelkich
problemow, ktdre moga sie pojawi¢ na ekranie, gdy monitor
byt dtugo wtaczony. Proces ten trwa okoto 6 minut. Ta funkcja
uaktywni sie automatycznie, gdy monitor jest wytgczony.

W trakcie jej wykonywania nie nalezy odfgcza¢ przewodu
zasilajgcego. Po wigczeniu zasilania monitora, dziatanie funkciji
Czyszczenie pikseli zostanie zatrzymane.

. Pixel Cleaning Reminder: Ustawianie dla uzytkownika
przypomnienia o wykonaniu funkcji Czyszczenie pikseli.

% Ze wzgledu na charakterystyke OLED, podczas pierwszego

- uzycia lub ponownego uzycia po dtuzszym czasie, na ekranie
moze pojawi¢ sie mura i utrwalanie obrazu. Zaleca sie wykonanie
czyszczenia pikseli podczas wtgczania monitora, aby mie¢
pewnos$¢, ze sytuacja zniknie.

. Przesuwanie Ekranu: Wybdr poziomu przesuwania ekranu, aby
zapobiec utrwalaniu obrazu na panelu wyswietlacza.

¢ Automatyczna jasnos¢ logo: Wigczenie tej funkcji, umozliwia
automatyczng regulacje przez system jasnosci logo w celu
korekcji potencjalnych problemoéw z jakoscig obrazu.
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Czujnik zblizen. Neo: Jezeli funkcja jest wigczona, a system nie
wykryje w danym czasie obecnosci obiektu w odlegtosci 60 cm
— 120 cm (w zaleznosci od wyboru), monitor zastosuje funkcje
Wytaczenie ekranu.

Czas wyfaczenia ekranu mozna ustawi¢ na 5 minut, 10 minut lub

15 minut.

¢ Tryb dostosowany: Umozliwia uzytkownikom dostosowanie
do zasiegu wykrywania czujnika zblizeniowego Neo.
Zaleca sie ustawienie odlegtosci w zakresie do 120cm. Po
okreslonym czasie monitor zastosuje funkcje Wytaczenie

ekranu.

7

Kat i umiejscowienie czujnika monitora moze mie¢ wptyw na
wyniki wykrywania sygnatu.

Przed uzyciem czujnika nalezy upewni¢ sig, ze okno czujnika
jest czyste i wolne od zanieczyszczen, a takze upewni¢ sie, ze
zadne przedmioty nie zastaniajg okna czujnika.

Przed uzyciem spryskaj dotaczona $ciereczke z mikrofibry
czysta woda i przetrzyj okno czujnika na ptytce z logo.

Jedli czujnik w ustawionym czasie nie wykryje ruchu w zakresie
wykrywania, ekran wytaczy sie i zostanie wyswietlony czarmy
ekran, aby chroni¢ ekran i zapobiec jego wypaleniu, co jest
zjawiskiem normalnym.

Zaleca sie, aby gracze wytaczyli te funkcje przy aktywnosciach
zblizonych do statycznych, aby zapobiec wykryciu przez
czujnik braku ruchu w jego zasiegu, co mogtoby spowodowaé
wyswietlenie czarnego ekranu i negatywnie wptynaé na
odczucia uzytkownika.

Inf. o uzytk. OLED : Zapisuje liczbe wykonywania czyszczenia
pikseli i wyswietla informacje o odstepach czasu czyszczenia

pikseli.
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5. Wybér wej.

Wybdr wymaganego zrodto sygnatu wejscia i przetagczanie pomiedzy
wigczeniem i wytaczeniem funkcji Automatyczne wykrywanie wejscia.
Gdy jest wytgczona funkcja automatycznego wykrywania wejscia,
zrodto wejscia monitora nie zostanie automatycznie przetgczone.

REPUBLIC OF RUG SHIFT PG27AQWP-W GameVisual | Wybor wej.
GAMERS Tryb wyscigéw

DisplayPort

Autom. wykr. wejscia

DisplayPort

ASUS DisplayWidget Center
Wigce] informacii
OLED Care

=]

Wybor wej.
ﬂ Glosnosé 50 Back Enter
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6. Efekt oswietl.
Skonfiguruj efekt oswietlenia dla pokrywy tylnej i pokrywy podstawy.

REPUBLIC OF RUG SHIFT PG27AQWP-W GameVisual | Wybor wej.
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort

|
Efekt oswietl.
Aura RGB

SWIATLO W RUCHU
MyFavorite

Ustawienia sys.

ASUS DisplayWidget Center
Wigcej informacii

ﬂ Glosnosé 50 Back Enter

e Aura Sync: Umozliwia wigczenie lub wytgczenie funkcji Aura
Sync, ktéra synchronizuje efekt swiatta Aura RGB wsrod
wszystkich obstugiwanych urzadzen.

% Po wigczeniu AURA Sync zostanie wyfaczona funkcja Aura RGB.

*  Aura RGB: Do wyboru jest pie¢ zywych kolorow: Rainbow,
Color Cycle, Static, Breathing, Strobing i WYL.. Kolor R/G/
B/C/M/Y mozna zmieni¢ recznie dla trybéw Static, Breathing i
Strobing.

% Po wigczeniu AURA RGB zostanie wytaczona funkcja Aura Sync.

. SWIATLO W RUCHU: Wybér poziomu jasnosci $wiatta na
wsporniku. Zakres regulacji od Poziom 1 ~ Poziom 3 i WYL..
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MyFavorite
Przypisywanie funkcji do przycisku skrétu, zapisywanie konfiguracji
biezagcego systemu lub przywracanie konfiguraciji systemu.

REPUBLIC OF / RUG SWIFT PG27AQWP-W GameVisual | Wybor wej. |
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort

Skrot
Efekt oswietl
Niestandardowe ustawienie

MyFavorite

Ustawienia sys

ASUS DisplayWidget Center
Wigcej informacii

pn) 0 Back Enter

e Skrot: Przypisywanie funkcji do okreslonego przycisku skrétu.

o Niestandardowe ustawienie: Zataduj/Zapisz wszystkie
ustawienia w monitorze.

Monitor gamingowy - ROG Swift PG27AQWP-W

3-11



8. Ustawienia sys.
Dostosowywanie konfiguracji systemu.

REPUBLIC OF RUG SHIFT PG27AQWP-W GameVisual | Wybor wej.
GAMERS Tryb wyscigow DisplayPort

Jezyk
Efekt oswietl
Dzwigk

Ustawienia USB
MyFavorite
Wskaznik zasilania

Blokada zasilania

©
Ustawienia sys.
Blokada klawiszy (o]

ASUS DisplayWidget Center
Wigcej informacii
Ustawienie zasilania

Ustawienia OSD

ﬂ Glosnosé 50 Back Enter

e Jezyk: wybdr jezyka menu OSD.
. Dzwiek: Konfiguracja ustawien dotyczacych dzwieku.
e Gtosnosé (wyj. stuch.): Regulacja poziomu gtosnosci.
*  Wyciszenie: Wigczanie/wytaczanie funkcji wyciszenia.
. Ustawienia USB: Konfiguracja ustawien portu USB.

e USB Hub: Ustawianie dostepnosci huba USB w trybie
gotowosci.

*  Wskaznik zasilania: Wtgczenie/wytgczenie wskaznika LED
zasilania.

. Blokada zasilania: Wytgczanie/wiaczanie przycisku zasilania.

. Blokada klawiszy: Stuzy do wytaczenia wszystkich klawiszy
funkcji. Aby anulowa¢ funkcje blokady przycisku, nacisnij w dot i
przytrzymaj przycisk ¢¢» na dtuzej niz pie¢ sekund.

. Ustawienie Zasilania: Wybor trybu ustawienia zasilania.
Ustawienie na Tryb wydajnosci, moze spowodowacé
zwiekszone zuzycie energii. Z drugiej strony, ustawienie na
Tryb oszczedzania energii, moze spowodowac ograniczenia
dziatania podswietlenia.

. Ustawienia OSD: Konfiguracja ustawien dotyczacych menu
OSD.

* Pozycja OSD: Ustawianie pozycji menu OSD.

»  Czas zakonczenia: Dostosowanie limitu czasu wyswietlania
OSD.

*  Przezroczystosc¢: Dostosowanie tta OSD z
nieprzezroczystego na przezroczyste.
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+  DDCI/CI: Wtagczanie lub wytgczanie funkcji DDC/CI.

%/F Opcje DDC/CI mozna regulowag, gdy funkcja VRR jest WYL..

Strumien DisplayPort: Zgodnos¢ z kartg graficzng. Wybor
DisplayPort 1.2, DisplayPort 1.4, DisplayPort 2.1 (13,5G) lub
DisplayPort 2.1 (20G) zgodnie z wersjg DP obstugiwanej karty
graficznej.

Obstuga DSC: Wiaczanie/wytaczanie funkcji DSC (Display
Stream Compression).

Synchronizacja mocy ASUS: Umozliwia sterowanie
witaczeniem/wytaczeniem zasilania przez monitor, konsoli lub
przystawki telewizyjnej , takiej jak Apple TV, Sony PlayStation,

Xbox Series X/S, Nitendo Switch. Ustawienie domysine to WYL..

Jesli monitor jest wigczony, urzadzenie zrédta CEC wiaczy sie
automatycznie i na odwrét. Jesli urzadzenie zrédta CEC jest
witgczone, monitor wigczy sie automatycznie.

Informacje: Wyswietlanie informacji o monitorze.

Wyzeruj wszystko: wybierz opcje Tak, aby przywrdcic¢
domysine parametry fabryczne wszystkich ustawien.

Monitor gamingowy - ROG Swift PG27AQWP-W
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3.2 Specyfikacje

Typ panela

Rozmiar panela

Maks. rozdzielczosé
Jasnos¢

Wspétczynnik kontrastu

Kat widzenia (w poziomie/

W pionie)
Kolory wyswietlacza
Czas odpowiedzi

Tryb wstepnych ustawien

wideo (GameVisual)

Wybdr temperatury barwowej

Wejscie analogowe

Wejscie cyfrowe

Gniazdo stuchawek
Wyjscie SPDIF
Gtosnik (Wbudowany)

Port USB3.2 Gen 1

Port USB2.0
Kolor

Dioda LED zasilania

Nachylenie

Obrot

Przekrecanie
Regulacja wysokosci

Montaz na Scianie w
standardzie VESA

Blokada Kensington
Napiecie znamionowe

Zuzycie energii

540Hz

26,5"

2560 x 1440

335 nitéw (typ.)

1,5M:1

178°(W poziomie) / 178°(w pionie)

10 bitéw

0,02 ms

9 trybdéw (Sceneria, Wyscigi, Kino, RTS/RPG,
FPS, sRGB Cal, MOBA, Widok nocny,
Uzytkownik)

8 trybow (4000K, 5000K, 6500K, 7500K, 8200K,
9300K, 10000K, Tryb Uzytkownik)

Nie

DisplayPort v2.1a x1
HDMI v2.1 x2

USB Type-A x3
USB Type-B x1

Tak

Nie

Nie

Pobieranie danych: USB Type-A x3 (5V/0,9A)
Przesytanie danych: USB Type-B x1

Nie

Srebrny

Niebieskie (Witaczenie)
Pomaranczowe (Gotowos¢)

-5° do 20°

+30°

+90°

0do 110 mm

100 x 100 mm

Tak

Prad zmienny 100-240V, 50/60Hz

Witgczenie zasilania: < 55W**
Oszczedzanie energii: < 0,5W
Wytaczenie zasilania: < 0,3W
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Temperatura (Dziatanie) 0°C do 40°C
LG ElETTIEN(CIEUEerAEERIEVI -20°C do 60°C

605,62 x 547,88 x 273,63 mm (ze wspornikiem)
605,62 x 369,4 x 63,17 mm (bez wspornika)

Wymiary (S x W x G)

Wymiary opakowania

(S X W x G) 896 x 490 x 188 mm

Netto: 7,04+0,5kg (ze wspornikiem)
4,54+0,5kg (bez wspornika)
Brutto: 11,6+0,5kg

29 jezykow (angielski, francuski, niemiecki,
hiszpanski, wioski, holenderski, portugalski,
polski, czeski, chorwacki, dunski, finski, grecki,
Obstuga wielu jezykéw wegierski, rumunski, rosyjski, serbski, stowacki,
stowenski, szwedzki, turecki, arabski, chifski
uproszczony, chifski tradycyjny, japonski,
koreanski, perski, ukrainski, wietnamski)
TUVus, CB, CE, ErP, FCC, CCC, BSMI, CU,
RCM, VCCI, PSE, CEL, J-MOSS, RoHS, WEEE,
Windows 10/11 WHQL, KCC, E-STANDBY,
TUV-Flicker Free, TUV-Low Blue Light

Zgodnos¢ i standardy

* Specyfikacje moga zosta¢ zmienione bez powiadomienia.
** Pomiar jasnosci ekranu 200 nitéw, bez potaczenia audio/USB/czytnika kart.
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3.3

Wymiary zewnetrzne

605.62

351.42

Rozdziat 3: Ogdine instrukcje



3.4 Rozwiazywanie problemow (FAQ)

Problem |

WLACZONA dioda LED
zasilania

Jak ustawi¢ czestotliwosé
odéwiezania monitora na
najwyzsza wartos¢ zgodnie ze
specyfikacja monitora?

Wskaznik LED zasilania
Swieci sie na niebiesko; na
ekranie nie pojawia sie obraz.

Obraz na ekranie jest za jasny
lub za ciemny

Obraz na ekranie drzy lub
na obrazie wyswietlane sa
falujgce wzory

Defekty koloréw na obrazie
ekranowym (biaty nie wyglada
jak biaty)

Tred¢ HDR nie odtwarza sie
prawidtowo

Mozliwe rozwigzanie

Nacisnij dowolny przycisk, aby sprawdzic, czy
monitor znajduje si¢ w trybie WLACZENIA.
Sprawdz, czy przewdd zasilajacy jest
prawidtowo podtgczony do monitora i do
gniazda zasilania.

Sprawdz funkcje Wskaznik zasilania w menu
OSD. Wybierz opcje ,Wt.”, aby wtaczy¢
wskaznik LED zasilania.

Uwagi dotyczace gier: Nalezy sie upewnic¢
sie, ze tytuly gier, w ktérych bierzesz udziat,
obstuguja zakres

GPU: Zaleca sie korzystanie z kart graficznych
z serii NVIDIA RTX 40 lub AMD RX 7000.

CPU: Zaleca sie uzywanie procesora z serii
Intel Ryzen 7000 14. generacji lub nowszej.

Sprawdz, czy monitor i komputer sg wtgczone.

Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo
podtaczony do monitora i komputera.

Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sie, ze nie
jest wygiety zaden styk ztacza.

Podtacz komputer do innego dostepnego
monitora, aby sprawdzi¢, czy komputer dziata
prawidtowo.

Wyreguluj ustawienia Kontrast i Jasnos¢
przez OSD.

Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo
podtgczony do monitora i komputera.

Odsun urzadzenia elektryczne, ktére moga
powodowac zaktdcenia elektryczne.

Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sie, ze nie
jest wygiety zaden styk ztgcza.

Wykonaj funkcje Wyzeruj wszystko przez
OSD.

Ustaw odpowiednig temperature barwowg
(Temp. barwowa) przez OSD.

Upewnij sie, ze zrédto wejscia obstuguje
odtwarzania HDR (z prawidtowymi
ustawieniami systemu i najnowszym
oprogramowaniem).

Upewnij sie, ze zawartos$¢ jest zakodowana w
formacie HDR.

Monitor gamingowy - ROG Swift PG27AQWP-W
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3.5

Normalne

Lista obstugiwanego taktowania

640x480@60Hz
640x480@75Hz
800x600@60Hz
800x600@75Hz
1024x768 @60Hz
1024x768@75Hz
1280x960 @60Hz
1280x1024 @60Hz
1600x1200@60Hz
720x480 @60Hz
720x576 @50Hz
1280x720@50Hz
1280x720@60Hz
1920x1080@24Hz
1920x1080 @25Hz
1920x1080@30Hz
1920x1080@50Hz
1920x1080@60Hz
1920x1080@ 100Hz
1920x1080@ 120Hz
1920x1080 @240Hz
1920x1080 @ 540Hz
2560x1440@60Hz
2560x1440@ 120Hz
2560x1440@240Hz
2560x1440@270Hz
2560x1440@540Hz
3840x2160@24Hz
3840x2160 @25Hz
3840x2160@30Hz
3840x2160 @50Hz
3840x2160@60Hz
3840x2160@ 100Hz
3840x2160@ 120Hz

640x480@60Hz
640x480@75Hz
800x600@60Hz
800x600@75Hz
1024x768 @60Hz
1024x768 @75Hz
1280x960 @60Hz
1280x1024 @60Hz
1600x1200@60Hz
720x480@60Hz
720x576 @50Hz
1280x720@50Hz
1280x720@60Hz
1920x1080 @24Hz
1920x1080 @25Hz
1920x1080 @30Hz
1920x1080 @50Hz
1920x1080 @60Hz
1920x1080@ 100Hz
1920x1080@ 120Hz
1920x1080 @240Hz
1920x1080 @540Hz
2560x1440@60Hz
2560x1440@120Hz
2560x1440@240Hz
2560x1440@270Hz
2560x1440@540Hz
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Symulacja 24,5”

640x480@60Hz 640x480@60Hz
640x480@75Hz 640x480@75Hz
800x600@60Hz 800x600@60Hz
800x600@75Hz 800x600@75Hz
1024x768 @60Hz 1024x768 @ 60Hz
1024x768@75Hz 1024x768@75Hz
1280x960@60HZz 1280x960 @ 60Hz
1280x1024 @60Hz 1280x1024 @ 60Hz
1600x1200@60Hz 1600x1200 @60Hz
720x480 @60Hz 720x480@60Hz

720x576 @50Hz 720x576 @50Hz
1280x720@50Hz 1280x720@50Hz
1280x720@60Hz 1280x720 @60Hz
1920x1080 @24Hz 1920x1080@24Hz
1920x1080 @25Hz 1920x1080 @25Hz
1920x1080 @ 30Hz 1920x1080 @ 30Hz
1920x1080@50Hz 1920x1080 @50Hz
1920x1080 @60Hz 1920x1080 @60Hz
1920x1080@ 100Hz 1920x1080@ 100Hz
1920x1080@ 120Hz 1920x1080@ 120Hz
2560x1440@60Hz 2560x1440@60Hz
2560x1440@120Hz 2560x1440@ 120Hz
2368x1332@60Hz 2368x1332@60Hz
2368x1332@120Hz 2368x1332@120Hz
2368x1332@540Hz 2368x1332@540Hz

3840x2160@24Hz

3840x2160@25Hz

3840x2160@30Hz

3840x2160@50Hz

3840x2160@60Hz

3840x2160@ 100Hz

3840x2160@120Hz

Monitor gamingowy - ROG Swift PG27AQWP-W

3-19



640x480@60Hz
640x480@75Hz
800x600@60Hz
800x600@75Hz
1024x768 @60Hz
1024x768 @75Hz
1280x960 @60Hz
1280x1024 @60Hz
1600x1200@60Hz
720x480@60Hz
720x576 @50Hz
1280x720@50Hz
1280x720@60Hz
1920x1080 @24Hz
1920x1080 @25Hz
1920x1080 @ 30Hz
1920x1080 @50Hz
1920x1080 @60Hz
1920x1080@ 100Hz
1920x1080@ 120Hz
2560x1440@60Hz
2560x1440@120Hz
1280x960 @540Hz
1024x768 @540Hz
1728x1080@540Hz
1440x1080 @540Hz
1152x864 @540Hz
3840x2160@24Hz
3840x2160@25Hz
3840x2160@30Hz
3840x2160@50Hz
3840x2160@60Hz
3840x2160@ 100Hz
3840x2160@ 120Hz

640x480@60Hz
640x480@75Hz
800x600 @60Hz
800x600@75Hz
1024x768 @60Hz
1024x768@75Hz
1280x960@60HZz
1280x1024 @60Hz
1600x1200@60Hz
720x480 @60Hz
720x576 @50Hz
1280x720@50Hz
1280x720@60Hz
1920x1080 @24Hz
1920x1080 @25Hz
1920x1080 @ 30Hz
1920x1080@50Hz
1920x1080@60Hz
1920x1080@ 100Hz
1920x1080@ 120Hz
2560x1440@60Hz
2560x1440@120Hz
1280x960 @ 540Hz
1024x768 @540Hz
1728x1080 @540Hz
1440x1080 @540Hz
1152x864 @540Hz
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640x480@60Hz
640x480@75Hz
800x600@60Hz
800x600@75Hz
1024x768 @60Hz
1024x768@75Hz
1280x960@60HZz
1280x1024 @60Hz
1600x1200@60Hz
720x480 @60Hz
720x576 @50Hz
1280x720@50Hz
1280x720@60Hz
1920x1080 @24Hz
1920x1080 @25Hz
1920x1080 @ 30Hz
1920x1080@50Hz
1920x1080 @60Hz
1920x1080@ 100Hz
1920x1080@ 120Hz
1280x720@240Hz
1280x720 @ 360Hz
1280x720@450Hz
1280x720@720Hz

Zwiekszenie czestotliwosci odSwiezania - Normalny

640x480@60Hz
640x480@75Hz
800x600@60Hz
800x600@75Hz
1024x768 @ 60Hz
1024x768@75Hz
1280x960 @ 60Hz
1280x1024 @ 60Hz
1600x1200 @60Hz
720x480@60Hz
720x576 @50Hz
1280x720@50Hz
1280x720 @60Hz
1920x1080@24Hz
1920x1080 @25Hz
1920x1080 @ 30Hz
1920x1080 @50Hz
1920x1080 @60Hz
1920x1080@ 100Hz
1920x1080@ 120Hz
1280x720@240Hz
1280x720@360Hz
1280x720@450Hz
1280x720@720Hz
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Zwiekszenie czestotliwosci odswiezania - Symulacja 24,5"

3-22

640x480@60Hz 640x480@60Hz
640x480@75Hz 640x480@75Hz
800x600@60Hz 800x600 @60Hz
800x600@75Hz 800x600@75Hz
1024x768 @60Hz 1024x768 @60Hz
1024x768 @75Hz 1024x768@75Hz
1280x960 @60Hz 1280x960@60HZz
1280x1024 @60Hz 1280x1024 @60Hz
1600x1200@60Hz 1600x1200@60Hz
720x480@60Hz 720x480 @60Hz
720x576 @50Hz 720x576 @50Hz
1280x720@50Hz 1280x720@50Hz
1280x720@60Hz 1280x720@60Hz
1920x1080 @24Hz 1920x1080 @24Hz
1920x1080 @25Hz 1920x1080 @25Hz
1920x1080 @ 30Hz 1920x1080 @ 30Hz
1920x1080 @50Hz 1920x1080@50Hz
1920x1080 @60Hz 1920x1080@60Hz
1920x1080@ 100Hz 1920x1080@ 100Hz
1920x1080@ 120Hz 1920x1080@ 120Hz
1184x664 @60Hz 1184x664 @60Hz
1184x664 @ 120Hz 1184x664 @ 120Hz
1184x664@720Hz 1184x664 @720Hz
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Zwiekszenie czestotliwosci odSwiezania - Kwadrat

640x480@60Hz 640x480@60Hz
640x480@75Hz 640x480@75Hz
800x600@60Hz 800x600@60Hz
800x600@75Hz 800x600@75Hz
1024x768 @60Hz 1024x768 @ 60Hz
1024x768@75Hz 1024x768@75Hz
1280x960@60HZz 1280x960 @ 60Hz
1280x1024 @60Hz 1280x1024 @ 60Hz
1600x1200@60Hz 1600x1200 @60Hz
720x480 @60Hz 720x480@60Hz
720x576 @50Hz 720x576 @50Hz
1280x720@50Hz 1280x720@50Hz
1280x720@60Hz 1280x720 @60Hz
1920x1080 @24Hz 1920x1080@24Hz
1920x1080 @25Hz 1920x1080 @25Hz
1920x1080 @ 30Hz 1920x1080 @ 30Hz
1920x1080@50Hz 1920x1080 @50Hz
1920x1080 @60Hz 1920x1080 @60Hz
1920x1080@ 100Hz 1920x1080@ 100Hz
1920x1080@ 120Hz 1920x1080@ 120Hz
1024x768 @720Hz 1024x768 @720Hz
800x600@720Hz 800x600@720Hz
960x720@720Hz 960x720@720Hz
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