>

NS [RUKGJA
OBotUG

SM-R322

Printed in Korea %
SAMSUNG o ol 102015



Spis tresci

Przeczytaj najpierw

6  Ostrzezenia dotyczace zdrowia i
bezpieczenstwa

Wprowadzenie

16  Informacje o urzadzeniu Gear VR

17  Zawartos¢ opakowania

18  Wyglad urzadzenia

23 Zakfadanie urzadzenia Gear VR

36 Instalowanie oprogramowania

GearVR

Podstawowe informacje

39

42

44

45
48
49
51
52

Korzystanie z panelu
dotykowego

Ekran startowy Oculus oraz
ekran aplikacji VR
Przesuwanie wskaznika lub
ekranu

Wybieranie elementéw
Zarzadzanie aplikacjami
Odbieranie potaczen
Wyswietlanie powiadomieni
Korzystanie z menu
uniwersalnego



Aplikacje

54
56
57
61

Sklep Oculus
Oculus Video

VR Gallery

Oculus 360 Photos

Rozwigzywanie probleméw

Informacje dotyczace
bezpieczenstwa

Spis tresci



Przeczytaj najpierw

* Aby bezpiecznie i prawidtowo korzystac z urzadzenia Samsung
Gear VR (nazywane tez Gear VR), nalezy uwaznie przeczytac te
instrukcje.

* Zurzadzenia Gear VR nalezy korzysta¢ wyfacznie zgodnie z
przeznaczeniem. Korzystanie z urzadzenia Gear VR do innych celéw
moze spowodowac obrazenia ciata.

* Aby uzywac urzadzenia Gear VR, nalezy je pofaczyc¢ z telefonem
Samsung Galaxy Note5, Samsung Galaxy S6 edge+, Samsung
Galaxy S6 lub Samsung Galaxy S6 edge. Urzadzenie Gear VR nie
moze dziata¢ samodzielnie.

* Aby moc uzywac telefonu Samsung Galaxy Note5 lub
Samsung Galaxy S6 edge+ z urzadzeniem Gear VR, uaktualnij
oprogramowanie urzadzenia przeno$nego do najnowszej wersji.

* W opisach uzyto domyslnych ustawien telefonu Samsung Galaxy
Note5 (nazywanego réwniez urzadzeniem przenos$nym).



Przeczytaj najpierw

* Niektore jezyki lub zawartos¢ moga by¢ niedostepne w zaleznosci
od regionu i operatora sieci.

* Aby wyswietli¢ licencje open source na urzadzenie Gear VR, przejdz
do strony opensource.samsung.com.

Ikony pomocnicze

& Ostrzezenie: sytuacje, ktdre moga spowodowac zranienie
uzytkownika lub innych oséb

@ Przestroga: sytuacje, ktére moga spowodowac uszkodzenie
urzadzenia lub innego sprzetu

@ Uwaga: wskazowki, uwagi i dodatkowe informacje


http://opensource.samsung.com

Przeczytaj najpierw

Ostrzezenia dotyczace zdrowia i
bezpieczenstwa

* Upewnic sig, ze wszyscy uzytkownicy urzadzenia Gear VR doktadnie
przeczytali ponizsze ostrzezenia przed rozpoczeciem korzystania z
urzadzenia Gear VR, aby ograniczy¢ ryzyko obrazen, dyskomfortu
lub zniszczenia mienia.

* Te ostrzezenia dotyczace zdrowia i bezpieczenstwa sa okresowo
aktualizowane w celu zapewnienia ich doktadnosci i prawidtowosci.
Najnowsza wersja znajduje sie na stronie oculus.com/warnings.

Przed rozpoczeciem korzystania z urzadzenia Gear
VR

* Przeczytac wszystkie instrukcje dotyczace konfiguragji i
uzytkowania urzadzenia Gear VR i postepowac zgodnie z nimi.

* Urzadzenie Gear VR nalezy dostosowac do kazdego uzytkownika
i skalibrowac przy uzyciu oprogramowania konfiguracyjnego
(jedli jest dostepne) przed rozpoczeciem korzystania z urzadzenia.
Niezastosowanie sie do tej instrukcji moze spowodowac wieksze
ryzyko odczuwania dyskomfortu przez uzytkownika.


http://oculus.com/warnings

Przeczytaj najpierw

* Zaleca sie konsultacje z lekarzem przed uzyciem urzadzenia Gear
VR w przypadku kobiet w cigzy, osdb starszych, wczesniejszych
problemdw z widzeniem obuocznym, zaburzen psychicznych,
probleméw z sercem czy innych powaznych dolegliwosci
medycznych.

Napady

U niektdrych oséb (ok. 1 na 4 000) reakcja na miganie lub wzory $wiatta
moga by silne zawroty gtowy, ataki drgawek, napady padaczki lub
chwilowe utraty przytomnosci; moze to wystapi¢ podczas ogladania
telewizji, gry w gry komputerowe lub do$wiadczania rzeczywistosci
wirtualnej, nawet jesli wczesniej u tych oséb nie wystepowaty drgawki
czy chwilowe utraty przytomnosci ani napady padaczki. Tego typu
ataki czedciej zdarzaja sie u dzieci i mtodych ludzi w wieku do 20

lat. Osoby, ktére miaty takie napady, utraty przytomnosci lub inne
objawy zwiazane z epilepsja powinny zasiegna¢ porady lekarza przed
korzystaniem z urzadzenia Gear VR.



Przeczytaj najpierw
Dzieci
Dzieci ponizej 13 roku zycia nie powinny korzystac z urzadzenia
Gear VR. Rodzice powinni sprawdzac, czy u dzieci (w wieku 13 lat lub
starszych), ktore korzystaty lub korzystaja z urzadzenia Gear VR, nie
wystepujg opisane ponizej objawy i powinni ograniczyc czas spedzany
przez dzieci na korzystaniu z urzadzenia Gear VR, a takze upewniac sie,
Zze dzieci robig przerwy podczas uzytkowania urzadzenia. Nalezy unikac
zbyt dtugiego korzystania z urzadzenia, poniewaz moze to negatywnie
wptynac na koordynacje wzrokowo-ruchowa, rbwnowage i podzielnos¢
uwagi. Rodzice powinni doktadnie sprawdzac, czy u dzieci nie
wystepuje ograniczenie zadnej z tych umiejetnosci podczas korzystania
z urzadzenia Gear VR lub po uzytkowaniu urzadzenia.



Przeczytaj najpierw

Ogolne instrukgcje i Srodki ostroznosci

Nalezy zawsze postepowac zgodnie z tymi instrukcjami i stosowac
opisane srodki ostroznosci podczas korzystania z urzadzenia Gear VR w
celu ograniczenia ryzyka obrazen lub dyskomfortu.

Produktu nalezy uzywa¢ wytacznie w bezpiecznym otoczeniu

* Urzadzenie Gear VR pozwala na tworzenie wrazenia wirtualnej
rzeczywistosci powodujace rozproszenie i ogranicza widzenie
rzeczywistego otoczenia. Aby zapewni¢ sobie maksymalne
bezpieczenstwo, nalezy zawsze korzystac z urzadzenia Gear
VR w pozycji siedzacej. Nalezy zwrdcic¢ szczegding uwage, aby
podczas korzystania z urzadzenia Gear VR lub bezposrednio po
zakoniczeniu jego uzytkowania nie znajdowac sie w poblizu innych
0s0b, przedmiotéw, schoddéw, balkonéw, okien, mebli lub innych
przedmiotéw, na ktére mozna wpasc lub ktére mozna przewrdcic.
Podczas korzystania z urzagdzenia Gear VR nie nalezy postugiwac
sie ostrymi ani innymi niebezpiecznymi przedmiotami. Nie nalezy
zakfadac urzadzenia Gear VR w sytuacjach wymagajacych uwagi,
np. podczas chodzenia, jazdy rowerem lub prowadzenia pojazdu.



Przeczytaj najpierw

* Upewnic sig, ze urzadzenie Gear VR jest rowno i bezpiecznie
umieszczone na gtowie i ze widoczny jest jeden wyrazny obraz.

* Powoli przyzwyczajac sie do korzystania z urzadzenia Gear VR, aby
ciato dostosowato sie do niego. Za pierwszym razem korzysta¢
tylko przez kilka minut i wydtuza¢ czas uzywania urzadzenia
Gear VR stopniowo w miare przyzwyczajania sie do wirtualnej
rzeczywistosci. Rozgladanie sie przy pierwszym doswiadczeniu
wirtualnej rzeczywisto$ci moze pomoc w przyzwyczajeniu sie do
réznic pomiedzy ruchami w $wiecie rzeczywistym i wynikajacym z
nich doswiadczeniem w rzeczywistosci wirtualnej.

* Aby odczuwa¢ przyjemnos$¢ z doswiadczania wirtualnej
rzeczywistosci konieczne jest posiadanie nieuposledzonego zmystu
rownowagi i ruchu. Nie korzystac z urzadzenia Gear VR w przypadku
zmeczenia, sennosci albo pod wptywem lekéw, alkoholu lub
narkotykow, w trakcie problemoéw trawiennych, w stanach napiecia
emocjonalnego lub niepokoju ani w przypadku przeziebienia,
grypy, boléw gtowy, migren, béléw ucha, poniewaz zwieksza to
prawdopodobienstwo wystgpienia niepozadanych objawoéw.

10
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Przeczytaj najpierw

Nie korzystac z urzadzenia Gear VR podczas jazdy samochodem,
autobusem lub pociggiem, poniewaz moze to zwigkszy¢
prawdopodobienstwo wystapienia niepozadanych objawow.
Zrdb przerwe na co najmniej 10 do 15 minut co kazde 30 minut
korzystania z urzadzenia, nawet jesli czujesz, ze nie potrzebujesz
przerwy. Kazda osoba jest inna, wiec jesli czujesz dyskomfort,
réb diuzsze przerwy. Samodzielnie zdecyduj, co jest dla Ciebie
najlepsze.

Urzadzenie Gear VR moze by¢ wyposazone w funkcje
Jprzezroczystosci” umozliwiajaca tymczasowe ujrzenie otoczenia
w celu szybkiego zorientowania sie w Swiecie rzeczywistym.
Urzadzenie Gear VR nalezy zawsze zdejmowac w sytuacji
wymagajacej uwagi lub koordynadiji.

Zaprzestan korzystania z urzadzenia Gear VR, jesli wydaje sie ono
zbyt gorace. Dtugi kontakt z przegrzanym urzadzeniem moze
spowodowac poparzenia.

Nie zaktadac urzadzenia Gear VR bez zamocowanego urzadzenia
przenosnego.

1



Przeczytaj najpierw

* Stuchanie dzwiekdw o duzej gtosnosci moze spowodowac
utrate stuchu. Dzwiek tfa oraz dtugotrwata ekspozycja na gtosne
dzwieki moga spowodowac, ze dzwieki wydaja sie cichsze nizw
rzeczywistosci. Z uwagi na absorbujace whasciwosci rzeczywistosci
wirtualnej nie korzystac z urzadzenia Gear VR z gtosnym dzwiekiem,
aby zachowac swiadomos¢ otoczenia i ograniczy¢ ryzyko
uszkodzenia stuchu.

Dyskomfort

* Natychmiast zaprzestac korzystania z urzadzenia Gear VR w
przypadku wystapienia u kogokolwiek nastepujacych objawoéw:
napady drgawek, utrata Swiadomosci, zmeczenie oczu, drganie
oczu lub miesni, mimowolne ruchy, zmienione, rozmyte lub
podwdjne widzenie badz inne nieprawidtowosci widzenia, zawroty
gtowy, dezorientacja, gorsza rbwnowaga, gorsza koordynacja
wzrokowo-ruchowa, nadmierne pocenie sie, nadmierna produkcja
$liny, nudnosci, oszotomienie, bol gtowy lub oczu, sennos¢,
zmeczenie lub jakiekolwiek objawy choroby lokomocyjnej.

12



Przeczytaj najpierw

* Tak jak w przypadku symptomoéw pojawiajacych sie po opuszczeniu

pokfadu statku symptomy zwigzane z doswiadczaniem wirtualnej
rzeczywisto$ci moga trwac lub pojawic sie kilka godzin po
korzystaniu z urzadzenia. Do takich objawéw nalezg opisane
powyzej, a takze nadmierne zmeczenie i zmniejszona podzielnos¢
uwagi. Te symptomy zwiekszaja ryzyko wystapienia obrazen
podczas normalnych czynnosci w $wiecie rzeczywistym.

Nie prowadz pojazdoéw, steruj maszynami ani nie angazuj sie w inne
czynnosci wymagajace wytezania wzroku lub wysitku fizycznego,
ktére moga mie¢ powazne konsekwencje (tzn. czynnosci, przy
ktérych wykonywaniu wystapienie symptoméw mogtoby
doprowadzi¢ do $mierci, obrazen ciata lub zniszczenia majatku)
lub innych czynnosci wymagajacych niezaburzonej réwnowagi i
koordynacji wzrokowo-ruchowej (np. uprawianie sportu, jazda na
rowerze itp.) do momentu ustania wszystkich symptomoéw.

Nie korzystac z urzadzenia Gear VR dopoki wszystkie objawy nie
ustana na kilka godzin. Przed ponownym uzyciem upewnic sig, ze
urzadzenie Gear VR jest prawidtowo skonfigurowane.

13



Przeczytaj najpierw

* Pamietaj, jaki typ zawartosci byt wyswietlany przed wystapieniem
symptomow, poniewaz symptomy mogg czesciej wystepowac w
zaleznosci od wyswietlanej zawartosci.

* Skonsultuj sie z lekarzem w przypadku silnych lub nieustajacych
objawow.

Obrazenia wynikajace z powtarzajacego sie napiecia

Dtugotrwate korzystanie z urzadzenia Gear VR i urzadzen sterujacych
(np. kontroleréw) moze powodowac bdl migsni, stawdw lub skory.

W przypadku odczuwania bélu zmeczenia, dretwienia, pieczenia lub
sztywnosci jakiejkolwiek czesci ciata podczas grania, zréb przerwe

i odpocznij kilka godzin przed ponowna gra. W razie nawrotu
jakichkolwiek objawéw lub odczuwania innego dyskomfortu w trakcie
lub po graniu zaprzestac korzystania z urzagdzenia Gear VR i zasiegnac¢
porady lekarza.

14



Przeczytaj najpierw

Zakldcenia czestotliwosci radiowej

Urzadzenie Gear VR moze emitowac fale radiowe, ktére moga wptywac
na dziatanie urzadzen elektronicznych dziatajacych w poblizu, réwniez
rozrusznikéw serca. W przypadku korzystania z rozrusznika serca

lub innych wszczepionych urzadzer medycznych nie korzystac z
urzadzenia Gear VR bez zasiggniecia porady lekarza lub producenta
urzadzenia medycznego.

Porazenie pradem
Aby ograniczy¢ ryzyko porazenia pragdem, postepuj zgodnie z
ponizszymi ostrzezeniami.
* Nie modyfikuj ani nie demontuj zadnego z dostarczonych
komponentéw.

* Nie korzystac z urzadzenia Gear VR, jesli jakikolwiek kabel jest
uszkodzony, lub jakiekolwiek przewody znajduja sie na wierzchu.

Uszkodzenia od swiatta stonecznego

Nie zostawiac urzadzenia Gear VR w bezposrednim swietle stonecznym.
Wystawienie na dziatanie bezposrednich promieni stonecznych

moze spowodowac pozar lub uszkodzenia urzadzenia Gear VR lub
zamocowanego urzadzenia przeno$nego.

15



Wprowadzenie

Informacje o urzadzeniu Gear VR

Urzadzenie Samsung Gear VR (zwane réwniez Gear VR) to zaktadane

na gtowe urzadzenie umozliwiajace doswiadczanie wirtualnej
rzeczywisto$ci zapewniajgce wciagajace doswiadczenia réznym
uzytkownikom.

Po potaczeniu telefonu urzadzenia przenosnego z urzadzeniem Gear
VR mozna ogladac zawartos¢ 2D lub 3D i gra¢ w gry, uruchamiajac
aplikacje na urzadzeniu przenosnym. Urzadzenia Gear VR nalezy
uzywac z urzadzeniem przenosnym, podfaczajac je do innych urzadzen,
np. kontroleréw gier czy zestawow stuchawkowych Bluetooth.

16



Wprowadzenie

Zawartosc opakowania
Nalezy sprawdzi¢, czy pudetko z produktem zawiera nastepujace
elementy:

* Urzadzenie Gear VR, gérny pasek na gtowe, gtéwny pasek,
instrukcja obstugi

@

Elementy dostarczane wraz z urzadzeniem i wszelkie
dostepne akcesoria moga sie rézni¢ w zaleznosci od kraju lub
operatora sieci.

Dostarczone akcesoria sa przeznaczone tylko dla tego
urzadzenia i moga by¢ niezgodne z innymi urzadzeniami.
Wyglad urzadzenia i jego specyfikacje moga ulec zmianie bez
uprzedniego powiadomienia.

Nalezy uzywac tylko akcesoriéw zatwierdzonych przez firme
Samsung. Korzystanie z niezatwierdzonych akcesoriéw moze
spowodowac problemy z wydajnoscia oraz usterki nieobjete
gwarangja.

Dostepnos¢ akcesoridow moze ulec zmianie i zalezy wytgcznie
od ich producentéw. Wiecej informacji na temat dostepnych
akcesoriow mozna znalez¢ w witrynie internetowej firmy
Samsung.

17



‘ Wprowadzenie

Wyglad urzadzenia

Pokretto regulacji

Zgcze OSUOSCI

(prawy)

‘ Czujnik
zbliieniowy
Wyscidtka —o
piankowa N
Obiektywy
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Wprowadzenie ‘

Klawisz wstecz j

0] 2 &—— Pokrywa przednia

Panel dotykowy ——=,

Urzadzenie Gear VR nie wymaga tadowania, poniewaz jest
zasilane z baterii urzadzenia przenosnego.

19



‘ Wprowadzenie

®

20

* tadowarke mozna podtaczy¢ do portu fadowania
urzadzenia Gear VR. Korzystaj tylko z kabli USB i zasilaczy 2 A
zatwierdzonych przez firme Samsung.

— W przypadku korzystania z urzadzenia Gear VR, gdy
tadowarka jest podtaczona, urzadzenie jest zasilane
fadowarka i nie pobiera pradu z baterii urzadzenia
przenosnego. W przypadku korzystania z zawartosci
wymagajacej wiekszego poboru (powyzej 1 A), gdy
tadowarka jest podtaczona, urzadzenie Gear VR korzysta
z dwoch Zrédet zasilania. W sytuacjach zwigkszonego
poboru pradu urzadzenie Gear VR jest zasilane
przez tadowarke i baterie urzadzenia przenosnego
jednoczesnie.

— Jesli urzadzenie Gear VR zostanie odtgczone od tadowarki
podczas jego uzywania, obraz na ekranie moze by¢
przez chwile nieaktywny. W tym momencie ekran jest
ponownie kalibrowany i urzagdzenie Gear VR moze nie
rozpoznawac ruchéw gtowy uzytkownika.

— Jesli urzadzenie Gear VR nie jest uzywane, gdy tadowarka

jest podfaczona, tadowana bedzie bateria urzadzenia
przenosnego.



®

Wprowadzenie

Aby oszczedza¢ energie, tadowarka powinna by¢ odfaczona
od zasilania, kiedy nie jest uzywana. tadowarka nie jest
wyposazona w przetacznik zasilania, dlatego dla oszczednosci
energii tez nalezy ja odtaczac od gniazdka elektrycznego,

gdy nie jest uzywana. tadowarka powinna znajdowac sie w
poblizu gniazdka elektrycznego i by¢ tatwo dostepna podczas
tadowania.

Zatdz ponownie przednig pokrywe na miejsce po zakonczeniu
korzystania z urzadzenia Gear VR.

21



Wprowadzenie

Klawisze

Klawisz

Funkcja

@ Wstecz

Naciénij, aby powrdci¢ do
poprzedniego ekranu.

Naciénij i przytrzymaj, aby otworzy¢
uniwersalne menu. Mozna tam
wyswietli¢ stan urzadzenia Gear VR
oraz skonfigurowac ustawienia.

@ Glosnosc

Naci$nij, aby dostosowac gtosnosc
urzadzenia Gear VR.

Pokretto
-amm+ regulacji
ostrosci

Obrd¢, aby ustawic ostros¢ przez
regulacje odlegtosci miedzy
urzadzeniem przeno$nym a
obiektywami urzadzenia Gear VR.

22



Wprowadzenie

Zakladanie urzadzenia Gear VR

@

Nie wktadaj urzadzenia Gear VR, jesli masz na sobie okulary.
Moze to spowodowac obrazenia twarzy. Jedli potrzebujesz
soczewek korekcyjnych, zaleca sie noszenie soczewek
kontaktowych podczas korzystania z urzadzenia Gear VR.

* Na urzadzeniu Gear VR wstepnie zainstalowano ostony na
obiektyw. Zdejmij ostony z obiektywoéw przed uzyciem
urzadzenia Gear VR, aby obraz byt wyrazny.

* Utrzymuj obiektywy w czystosci i uwazaj, aby sie nie
porysowaty. Jesli obiektywy sie zabrudza lub zaparuja,
wyczys¢ je szmatka do czyszczenia obiektywow.

23



‘ Wprowadzenie

®

24

* Wysciotka piankowa moze sie pobrudzi¢, jesli podczas
noszenia urzadzenia Gear VR spoci sie twarz. Moze to
prowadzi¢ do uszkodzenia wysciotki piankowej. Pamietaj, aby
twarz byla czysta i sucha podczas korzystania z urzadzenia
GearVR.

* Po zdjeciu urzadzenia Gear VR z glowy ekran urzadzenia
przenosnego zostanie zablokowany, a panel dotykowy
przestaje dziatac.

* Gdy nie nosisz urzadzenia Gear VR, nie umieszczaj
przedmiotéw na czujniku zblizeniowym wewnatrz urzadzenia
Gear VR. Moze to spowodowac pozostawienie wigczonego
czujnika zblizeniowego i wyczerpanie baterii urzadzenia
przenosnego.



Wprowadzenie

Umies¢ gtéwny pasek tak, aby oczko na pasek na gtowe znajdowat
sie na gorze. Nastepnie przetéz obydwa korice gtéwnego

paska przez oczka w urzadzeniu Gear VR i uzyj rzepu do ich
przymocowania.

e | .
o, o
O o
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Wprowadzenie

2 Zaczep hak na gérze z przodu urzadzenia Gear VR i pociggnij za
niego do momentu zablokowania.

PECTTTTTeN
o D
* e,
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Wprowadzenie

3 Przeciggnij koniec paska na gtowe przez oczko na gtéwnym pasku i
uzyj rzepu, aby go zaczepic.

27



Wprowadzenie

5 Naci¢nij delikatnie uchwyt urzadzenia (lewy) (@) i przesuh go
do pozycji A lub B (@) w zaleznosci od rozmiaru urzadzenia
mobilnego, ktérego chcesz uzyc.

A: Samsung Galaxy Note5, Samsung Galaxy S6 edge+
B: Samsung Galaxy S6, Samsung Galaxy S6 edge

mEuny,
annt N
oo v,
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Wprowadzenie ‘

6 Podfacz ztacze wielofunkcyjne urzadzenia przeno$nego do zfacza.
Po prawidtowym podtaczeniu urzadzenia zostanie wyemitowany
dzwiek.

CELTLTTIe

.

o S—
T M,
3

@ * Nie uzywaj sity do podiaczenia ztacza do urzadzenia
przenosnego. Moze to spowodowac uszkodzenie ztacza.
* Nie wykrecaj ani nie zginaj zfacza urzadzenia Gear VR podczas
podtaczania lub odtaczania urzadzenia przenosnego. Moze to
spowodowac uszkodzenie ztacza.

29



‘ Wprowadzenie

Jesli dzwiek nie zostat wyemitowany przy wkfadaniu zfacza
do urzadzenia przeno$nego, oznacza to, ze urzagdzenie Gear
VR mogto go nie rozpoznac. Ponownie podtacz urzadzenia, az
ustyszysz dzwiek.

7 Odciagnij uchwyt urzadzenia (prawy) w prawo do konca.

L
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Wprowadzenie

8 wiesz urzadzenie przenos$ne do urzadzenia Gear VR (@) i delikatnie
docisnij uchwyt urzadzenia (prawy) w lewo, az urzadzenie
przenos$ne zatrzasnie sie na miejscu (@).

LT
!
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‘ Wprowadzenie

@ * Docisnij urzadzenie przenosne do urzadzenia Gear VR do
momentu jego zablokowania. Jesli urzadzenie przenosne nie
jest doktadnie zablokowane, moze sie przypadkowo odtaczy¢
od urzadzenia Gear VR i ulec uszkodzeniu.

* Wtozenie urzadzenia przeno$nego przechylonego na jedna
strone moze spowodowac dyskomfort.

9 Zamocuj urzadzenie Gear VR na gtowie paskami i umies¢ wygodnie
na twarzy.
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Wprowadzenie

10 Wyreguluj dtugo$¢ gornego paska na gtowe i gtéwnego paska.

Nie chodz ani nie prowadz pojazddéw podczas noszenia
urzadzenia Gear VR. Zawsze miej Swiadomos¢, co znajduje sie w
Twoim otoczeniu podczas korzystania z urzagdzenia Gear VR, aby
nie zrobic krzywdy sobie i innym.

@ * Prawidtowo zatdz urzadzenie Gear VR. Noszenie urzadzenia
Gear VR przechylonego na jedna strone moze spowodowac
dyskomfort.
* Jesli ekran jest przechylony, dopasuj urzadzenie Gear VR, tak
by obraz byt wyrazny.
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Wprowadzenie

Roztaczanie urzadzen

Po zakonczeniu uzywania urzadzenia Gear VR zdejmij z niego
urzadzenie przenosne.

Odciagnij uchwyt urzadzenia (prawy) w prawo (@), a nastepnie wyjmij
urzadzenie przeno$ne (@).
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Wprowadzenie

Podtaczanie zestawu stuchawkowego

Podczas korzystania z urzadzenia Gear VR mozna podtaczy¢ do
urzadzenia przenosnego zestaw stuchawkowy lub zestaw stuchawkowy
Bluetooth. Zestaw stuchawkowy ani zestaw stuchawkowy Bluetooth

nie sa dostarczane z urzadzeniem Gear VR. Wiecej informacji na

temat podfaczania zestawu stuchawkowego Bluetooth znajduje sie w
instrukcji obstugi urzadzenia przenosnego.

Zestaw stuchawkowy podfacz do ztgcza stuchawkowego 3,5 mm
urzadzenia przenosnego.
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‘ Wprowadzenie

@ * Podczas podtaczania zestawu stuchawkowego trzymaj
mocno wiozone urzadzenie mobilne, zwlaszcza gdy uchwyt
urzadzenia (lewy) znajduje sie w pozycji B podczas wktadania
urzadzenia mobilnego.

* Podfaczenie zestawdw stuchawkowych, ktére nie sa
dostarczane wraz z urzagdzeniem mobilnym, moze nie by¢
mozliwe.

Instalowanie oprogramowania Gear VR

Aby uzywac urzadzenia Gear VR, nalezy recznie zainstalowac
oprogramowanie do urzadzenia Gear VR. Przy pierwszym podfaczeniu
urzadzenia przenosnego do urzadzenia Gear VR instalacja
oprogramowania rozpocznie sie automatycznie.

@ * Przed instalacjg oprogramowania upewnij sie, ze urzadzenie
przenosne jest podigczone do sieci Wi-Fi lub sieci
komérkowe;j.

* Metoda instalacji oraz wyswietlane ekrany mogga sie rézni¢ w
zaleznosci od wersji oprogramowania.
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Wprowadzenie

Pofacz urzadzenie przenosne z urzadzeniem Gear VR.

Po odtworzeniu polecenia gtosowego o zdjecie urzadzenia
przenosnego z urzadzenia Gear VR zdejmij z niego urzadzenie
przenos$ne.

Nastepnie wykonaj kroki 3-8 na urzadzeniu przenosnym.
Dotknij Dalej.

Przeczytaj ostrzezenia dotyczace zdrowia i bezpieczeristwa oraz
warunki umowy licencyjnej uzytkownika koficowego (EULA) i
wyraz na nie zgode, a nastepnie dotknij Dalej.

Automatycznie zainstalowane zostana domysine aplikacje
obstugujace rzeczywisto$¢ wirtualna.

Wybierz jezyk i dotknij Continue — Continue.

Jezyk mozna pézniej zmieni. (str. 55)

Dotknij Create Account i postepuj z instrukcjami wyswietlanymi na
ekranie, aby utworzy¢ konto Oculus.

Jesli masz juz konto Oculus. dotknij Log In i zaloguj sie na koncie.

37



Wprowadzenie

7 Dotknij Install Apps, aby zainstalowac¢ dodatkowe aplikacje
obstugujace rzeczywisto$¢ wirtualna.

8 Potacz urzadzenie przenosne z urzadzeniem Gear VR. Mozesz tez
uzyc¢ Browse Oculus Store, aby uruchomic aplikacje Sklep Oculus.

Po zainstalowaniu oprogramowania aplikacja Sklep Oculus bedzie
wyswietlana na ekranie aplikacji urzadzenia przeno$nego.

@
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* Czujnik zblizeniowy wewnatrz urzadzenia Gear VR wykrywa
potozenie twarzy. Po zatozeniu urzadzenia Gear VR
ekran zostanie odblokowany i mozna korzystac z panelu
dotykowego.

* Doswiadczenie widzenia w 3D moze sie rdznic w zaleznosci
od ostroséci wzroku.

* Przed uzyciem urzadzenia Gear VR wylacz funkcje blokady
ekranu na urzadzeniu przenosnym.

Jesli podczas korzystania z urzadzenia Gear VR obraz wyglada
na przekrzywiony lub przechylony, zdejmij urzadzenie.
Nastepnie umies¢ urzadzenie Gear VR na ptaskiej powierzchni
z obiektywami skierowanymi do przodu i wyreguluj ostros¢
pokrettem na gorze. Odczekaj 5-7 sekund przed ponownym
uzyciem.



Podstawowe informacje

Korzystanie z panelu dotykowego

Panel dotykowy znajduje sie po prawej stronie urzadzenia Gear VR.
Panel dotykowy stuzy do wybierania elementéw lub do sterowania
urzadzeniem Gear VR.

@ Panel dotykowy nie dziata, gdy nie nosisz urzadzenia Gear VR.

Dotkniecie
Aby wybrac element menu, dotknij panelu dotykowego palcem.
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‘ Podstawowe informacje

Przeciaganie

Aby przejs¢ do nastepnego elementu, przeciaggnij palcem do przodu po
panelu dotykowym.

Aby przejs¢ do poprzedniego elementu, przeciagnij palcem do tytu po
panelu dotykowym.

40



Podstawowe informacje

Aby przejs¢ do nastepnego elementu, przeciggnij palcem w dét po
panelu dotykowym.

Aby przejs¢ do poprzedniego elementu, przeciagnij palcem w gdre po
panelu dotykowym.

Niektore aplikacje moga nie obstugiwaé przeciggania w gére
lub w dot.
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Podstawowe informacje

Ekran startowy Oculus oraz ekran aplikacji VR

Ekran startowy Oculus

Ekran startowy Oculus jest punktem wyjscia, z ktérego mozesz uzyskac
dostep do aplikacji i funkgji. Na ekranie startowym Oculus mozesz
uruchamia¢ lub pobiera¢ aplikacje VR.

Przed pierwszym otwarciem ekranu startowego Oculus wyswietlony
zostanie samouczek z informacjami o tym, jak bezpiecznie uzywac
urzadzenia Gear VR i sterowad nim. Przeczytaj ostrzezenia dotyczace
bezpieczenstwa i postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie. W
razie potrzeby samouczek mozna wyswietli¢ ponownie. Na ekranie
startowym Oculus wybierz Library — Tutorial.

Wskaznik Ostatnio uzywane
aplikacje.

Wyswietlanie listy
wszystkich
pobranych aplikacji.

Pobieranie aplikacji.

Zmiana biezacej
strony.
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Podstawowe informacje

Ekran aplikacji VR

Tutaj mozesz uruchamiac aplikacje, wyswietlac informacje o nich i
wykonywac inne czynnosci.

Na ekranie startowym Oculus wybierz Library. PrzejdZ do aplikacji
i wybierz (i), aby wyswietli¢ informacje i opcje aplikagji.

Uruchamianie
- Ig aplikacji.
Wyswietlanie D Aktualizacja aplikacji.
podsumowania b —— _.
aplikagji.

Wyswietlanie Wyswietlanie
informacji o aplikacji. podgladu aplikacji.
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Podstawowe informacje

Przesuwanie wskaznika lub ekranu

Urzadzenie Gear VR reaguje na ruchy gtowy. Przesun gtowe w
dowolnym kierunku, aby przesuna¢ kursor lub ekran.

Wskaznik znajduje sie w Srodku ekranu. Niektére aplikacje moge
nie wyswietla¢ wskaznik przez caly czas.
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Podstawowe informacje

Wybieranie elementow

Elementy i aplikacje mozesz wybiera¢, ruszajac glowa, a nastepnie
dotykajac panelu dotykowego. Na ponizszym przyktadzie
przedstawiono kroki do wykonania w celu wybrania obrazu z aplikacji
VR Gallery.

Ekran, metoda wyboru elementéw oraz wskaznik moga sie
rézni¢ w zaleznosci od uzywanej aplikacji.

1 Na ekranie startowym Oculus przesun wskaznik do Library,
ruszajac gtowa. Gdy krawedzie elementu sa podswietlone, dotknij
panelu dotykowego, aby wybrac ten element.
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Podstawowe informacje

2 Przesun wskaznik w pozycje VR Gallery, ruszajac glowa, a
nastepnie dotknij panelu dotykowego, aby wybrac te opcje.

3 Przesun wskaznik w pozycje Start, ruszajac glowa, a nastepnie
dotknij panelu dotykowego, aby uruchomic¢ aplikacje.

4 Przesun wskaznik do folderu na liscie, ruszajac gtowa. Gdy
krawedzie folderu sa podswietlone, dotknij panelu dotykowego,
aby wybrac ten folder.
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Podstawowe informacje

5 Przesun wskaznik do obrazu na liécie, ruszajac gtowa. Gdy
krawedzie zdjecia sa podswietlone, dotknij panelu dotykowego,
aby wybrac to zdjecie.

%D
- —
EE e

Podczas wyswietlania obrazu mozesz przesuna¢ palem w przdd lub
tyt po panelu dotykowym, aby wyswietli¢ wiecej obrazéw.
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Podstawowe informacje
Zarzadzanie aplikacjami

Uruchamianie aplikacji

Na ekranie startowym Oculus wybierz Library. Przejdz do aplikacji,
ktérg chcesz uruchomi¢, zaznacz aplikacje i wybierz Start.

Instalowanie aplikacji

Podczas korzystania z urzadzenia Gear VR mozna instalowac na
urzadzeniu przenosnym aplikacje obstugujace rzeczywistos¢ wirtualna.

Na ekranie startowym Oculus wybierz Store lub Samsung, a nastepnie
wybierz aplikacje. Wybierz FREE lub INSTALL, a nastepnie postepuj
zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie, aby potwierdzi¢
instalacje.

@ * Za pobieranie aplikacji moga zosta¢ naliczone dodatkowe
opfaty, jesli maja zastosowanie.

* Aplikacje obstugujace rzeczywisto$¢ wirtualng na urzadzeniu
przenosnym mozesz instalowac réwniez, gdy nie nosisz
urzadzenia Gear VR. (str. 54)
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Podstawowe informacje

Aktualizacja aplikacji
Istnieje mozliwos¢ aktualizacji aplikacji domysinych i zainstalowanych.

Na ekranie startowym Oculus wybierz Library. Przejdz do aplikacji,
ktora chcesz zaktualizowad, i wybierz (v

Odbieranie potaczen

W przypadku nadejscia potaczenia przychodzacego w trakcie
korzystania z urzadzenia Gear VR na ekranie wyswietlony zostanie
komunikat w wyskakujacym okienku. Mozesz wyswietli¢ informacje o
dzwonigcym lub odrzuci¢ potaczenie.

Urzadzenie przenosne moze nagrzewac sie mocniej niz zwykle
podczas korzystania z urzadzenia Gear VR. Ta sytuacja wystepuje
zazwyczaj w przypadku korzystania z urzadzen do odtwarzania
wideo lub grania w gry przez dtuzszy okres czasu. Odebranie
pofaczenia, gdy urzadzenie przenosne jest gorace, moze
spowodowac drobne odparzenia twarzy lub uszu. Aby uniknac
oparzen, wyjmij urzadzenie przeno$ne i poczekaj, az ostygnie.
Jesli musisz odebrac telefon, gdy urzadzenie jest gorace, podtacz
zestaw stuchawkowy lub uzyj trybu gtosnoméwiagcego.
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‘ Podstawowe informacje

@ * Nie mozna odbierac¢ potaczen podczas korzystania z
urzadzenia Gear VR. Aby odebrac potaczenie, wyjmij
urzadzenie przenosne z urzadzenia Gear VR i odbierz
potaczenie.
* Gdy wiaczona jest funkcja Nie przeszkadzac, urzadzenie

Gear VR blokuje komunikaty w wyskakujacych okienkach
dotyczace potaczen przychodzacych. Komunikaty w
wyskakujacych okienkach mozna wiaczyé w menu
uniwersalnym. (str. 53)

Odbieranie polaczenia

1T w przypadku nadejscia potaczenia przychodzacego na ekranie
wyswietlony zostaje komunikat w wyskakujacym okienku
informacjami o dzwonigcym.

2 Zdejmij urzadzenie Gear VR.
3 Rozlacz urzadzenie przeno$ne z urzadzeniem Gear VR.

4 odbierz potaczenie na urzadzeniu przenosnym.

W momencie odebrania potgczenia aktualnie uruchomiona
aplikacja obstugujaca rzeczywistos¢ wirtualng zostanie
zamknieta.
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Podstawowe informacje

Odrzucanie potaczenia

T w przypadku nadejscia potaczenia przychodzacego na ekranie
wyswietlony zostaje komunikat w wyskakujacym okienku
informacjami o dzwonigcym.

2 Przeciggnij palcem w tyt lub w przéd na panelu dotykowym, aby
odrzuci¢ potaczenie.

Wyswietlanie powiadomien

Podczas korzystania z urzadzenia Gear VR mozna sprawdzac ogolne
powiadomienia, np. dotyczace wydarzen, wiadomosci i alarméw.

W przypadku nadejscia powiadomienia na ekranie wyswietlany

jest komunikat w wyskakujacym okienku. Aby wyswietli¢ wiecej
szczegotdw powiadomienia, sprawdz je na urzadzeniu przenosnym po
odfaczeniu go od urzadzenia Gear VR.

Gdy wiaczona jest funkcja Nie przeszkadzac, urzadzenie Gear
VR blokuje komunikaty w wyskakujacych okienkach dotyczace
powiadomien. Komunikaty w wyskakujacych okienkach mozna
wiaczy¢ w menu uniwersalnym. (str. 53)
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Podstawowe informacje

Korzystanie z menu uniwersalnego

Menu uniwersalne stuzy do konfiguracji ustawien urzadzenia Gear VR.
Mozesz tu réwniez sprawdzi¢ miedzy innymi aktualny czas i poziom
natadowania baterii.
Naciénij i przytrzymaj klawisz wstecz, aby otworzy¢ uniwersalne menu.
Aby powrdci¢ do poprzedniego ekranu, nacisnij klawisz wstecz.

* Oculus Home: powrdt do ekranu startowego Oculus.

* Kamera na zywo: Wyt. / Kamera na zywo: Wi.: wiaczanie lub

wylaczanie tylnego aparatu urzadzenia przenosnego, aby zobaczy¢
rzeczywisty obraz otoczenia.

* Zmien potozenie: dopasowanie ekranu do kierunku, w ktorym
aktualnie patrzysz.
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Podstawowe informacje

* Nie przeszkadzac: Wyl. / Do Not Disturb: Wk.: wiaczanie lub
wyfaczenie na urzadzeniu Gear VR wyswietlania komunikatow w
wyskakujacych okienkach dotyczacych potaczen przychodzacych i
powiadomien.

* Jasnos¢: regulacja jasnosci.

@ - Nie odtaczaj przedniej pokrywy podczas uzywania tylnego
aparatu w urzadzeniu.
* Te funkcje moga nie by¢ dostepne w niektdrych witrynach.
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Aplikacje

Sklep Oculus

Na urzadzeniu przenosnym mozna zarzadzac aplikacjami do obstugi
urzadzenia Gear VR.

Na urzadzeniu przenosnym otworz ekran aplikacji i dotknij Oculus.

Przy pierwszym uruchomieniu aplikacji Sklep Oculus musisz zalogowac
sie na koncie Oculus. Dotknij Log In, aby zalogowac sie na koncie.

Jesli nie masz konta, dotknij Create Account i postepuj zgodnie z
instrukcjami na ekranie, aby skonfigurowac konto.

Instalowanie aplikacji

Dotknij ==, wybierz kategorie, a nastepnie wybierz aplikacje. Dotknij
przycisku FREE lub przycisku z ceng aplikacji, a nastepnie dotknij
Accept, aby potwierdzi¢ instalacje.

Za pobieranie aplikacji moga zostac¢ naliczone dodatkowe
optaty, jesli majg zastosowanie.
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Aplikacje

Odinstalowywanie aplikacji

Dotknij == — Library. Przeciagnij w lewo lub w prawo, aby wybrac
kategorie, przejdz do aplikacji, ktéra chcesz odinstalowac, a nastepnie
dotknij UNINSTALL.

Jedli aplikacja zostanie przypadkowo odinstalowana, bedzie
mozna ja zainstalowa¢ ponownie. Dotknij == — Library,
przeciagnij w lewo lub w prawo, aby wybrac kategorie, przejdz
do aplikacji, ktorg chcesz odinstalowac, a nastepnie dotknij
INSTALL.

Ustawianie jezyka
Aby zmieni¢ jezyk, dotknij == — {2} — Language, a nastepnie
wybierz jezyk.

Wybrany jezyk ma zastosowanie tylko do aplikacji Sklep

Oculus i urzadzenia Gear VR; jezyk wyswietlania na urzadzeniu
przenosnym nie ulega zmianie.
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Aplikacje

Oculus Video

Ogladaj filmy we wiasnym wirtualnym kinie.
1 Naekranie startowym Oculus wybierz Library.
2 Przejdz do Oculus Video i wybierz aplikacje.
3 Wybierz Start.
4 Wybierz typ ekranu.
Filmy zostana posortowane na podstawie typu ekranu.
5 wybierz film i odtwérz go.

@ * Podczas wyswietlania filmu na standardowym ekranie mozna
zmienic otoczenie.

* Gdy film skoniczy sie, po kilku sekundach automatycznie
zostanie odtworzony nastepny film.
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Aplikacje

Podczas ogladania filméw mozna sterowac odtwarzaniem filmow.
Dotknij panelu dotykowego, aby uzy¢ nastepujacych opgiji:

* [l/» : Wstrzymywanie i wznawianie odtwarzania.

* 1l Wyswietlanie listy filmow.

VR Gallery

Wyswietl obrazy i filmy z urzadzenia przenosnego. Istnieje mozliwos¢
wyswietlania filmoéw panoramicznych 360 stopni lub tréjwymiarowych.

Na ekranie startowym Oculus wybierz Library. Przejdz do VR Gallery,
zaznacz aplikacje i wybierz Start.
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Aplikacje

Odtwarzanie filmow

Wybierz folder z filmami. Wybierz film, ktéry chcesz obejrze¢ i wybierz

Podczas ogladania filméw mozna sterowac odtwarzaniem. Dotknij
panelu dotykowego, aby uzy¢ nastepujacych opcji:

* I1/» : Wstrzymywanie i wznawianie odtwarzania.
* /P : Przechodzenie do poprzedniego lub nastepnego filmu.
Aby przewinac film w tyt, przesun palcem w tyt po panelu dotykowym.

Aby przewingc film w przéd, przesun palcem w przéd po panelu
dotykowym.
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Aplikacje

Przegladanie obrazéw
Wybierz folder z obrazami, a nastepnie wybierz obraz.

Aby przejs¢ do poprzedniego obrazu, przeciggnij palcem do tytu po
panelu dotykowym.

Aby przejs¢ do nastepnego obrazu, przeciggnij palcem do przodu po
panelu dotykowym.

Aby zwiekszy¢ rozmiar obrazu, przeciggnij palcem w gére po panelu
dotykowym.

Aby zmniejszy¢ rozmiar obrazu, przeciggnij palcem w dét po panelu
dotykowym.

Aby rozpocza¢ pokaz slajdéw od aktualnie wyswietlanego obrazu,
dotknij Play slideshow.

Nacisnij dwukrotnie klawisz wstecz, aby dostosowac ekran do kierunku,
w ktérym aktualnie patrzysz.
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Aplikacje

Wyswietlanie filméw panoramicznych 360 stopni

Mozna ogladac nagrane filmy w trybie normalnym lub w trybie
nagrywania filmoéw 360 stopni w widoku panoramicznym 360 stopni.

Na urzadzeniu przenosnym w aplikacji Galeria utwérz folder o nazwie
,Filmy360”i dodaj filmy do obejrzenia.

Wyswietlanie filmow tréjwymiarowych
Mozna ogladac nagrane filmy w trybie normalnym w tréjwymiarze.

Na urzadzeniu przenosnym w aplikacji Galeria utwérz folder o nazwie
,3D"i dodaj filmy z efektami tréjwymiarowymi.
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Aplikacje

Oculus 360 Photos

Istnieje mozliwos¢ wyswietlania zdje¢ panoramicznych 360 stopni.
1 Naekranie startowym Oculus wybierz Library.

2 Przejdz do Oculus 360 Photos i wybierz aplikacje.

3 Wybierz Start.
4

Przeciagnij palcem w gére lub w dét po panelu dotykowym, aby
wybrac kategorie obrazéw.

5 Wybierz obraz. Obré¢ gtowe i obejrzyj zdjecie w widoku
panoramicznym.

Aby ustawic¢ obraz jako jeden z ulubionych, dotknij panelu dotykowego
i dotknij ©.

Aby przejs¢ do poprzedniego obrazu, przeciggnij palcem do tytu po
panelu dotykowym.

Aby przejs¢ do nastepnego obrazu, przeciggnij palcem do przodu po
panelu dotykowym.
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Rozwigzywanie problemow

Zanim skontaktujesz sie z centrum serwisowym firmy Samsung,
wyprébuj nastepujace rozwigzania. Niektore sytuacje moga nie
dotyczy¢ danego urzadzenia.

Jesli ponizsze wskazéwki nie pozwalaja na rozwiazanie problemu,
skontaktuj sie z centrum serwisowym firmy Samsung.

Ekran startowy Oculus nie wyswietla sig, gdy
urzadzenie przenosne jest polaczone z urzadzeniem
Gear VR

* Sprawdz, czy urzadzenie przenosne jest prawidtowo potaczone
z urzadzeniem Gear VR.

* Sprawdz, czy urzadzenie przenosne jest wigczone.

* Upewnij sig, ze oprogramowanie do urzadzenia Gear VR jest
zainstalowane na urzadzeniu przenosnym. (str. 36)

* Upewnij sig, Ze bateria urzadzenia przeno$nego jest w peni
natadowana.
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Rozwiazywanie probleméw

Urzadzenie przenosne jest goragce w dotyku

Podczas korzystania z aplikacji wymagajacych wiekszego poboru
energii niz zazwyczaj lub podczas korzystania z aplikacji przez dtuzszy
czas, urzadzenie przenosne moze by¢ gorace. Po wykryciu wysokiej
temperatury przez urzadzenie Gear VR na ekranie wyswietlany

jest komunikat ostrzegawczy z poleceniem zaprzestania noszenia
urzadzenia Gear VR i odczekania az wystygnie. Przestan korzystac z
urzadzenia Gear VR do momentu ochtodzenia urzadzenia przenosnego;
wéwczas mozesz ponownie zaczac korzystac z urzadzenia. Jest to
normalne zjawisko, ktdre nie powinno wptywac na trwatos¢ ani
wydajnos¢ urzadzenia przenosnego.

Obraz na ekranie jest przekrzywiony lub przechylony

Zdejmij urzadzenie Gear VR i umies¢ je na ptaskiej powierzchni z
obiektywami skierowanymi do przodu i wyreguluj ostro$¢ specjalnym
pokrettem na gérze. Odczekaj 5-7 sekund przed ponownym uzyciem.
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Rozwiazywanie probleméw

Obraz na ekranie przesuwa sie w réznych kierunkach

Na urzadzenie Gear VR moga wptywac zaktécenia magnetyczne
wywotywane przez przewody elektryczne lub inne urzadzenia, takie jak
komputery czy telewizory. Unikaj korzystania z urzadzenia Gear VR w
miejscach, w ktérych wystepuja zaktécenia magnetyczne.

Obraz na ekranie nie jest ostry

* Upewnij sig, ze urzadzenie Gear VR jest wiasciwie umieszczone na
twarzy.

* Obrd¢ pokretto regulacji ostrosci do momentu uzyskania ostrego
obrazu.

Obraz na ekranie drga

* Rozlacz urzadzenie przenosne z urzadzeniem Gear VR, a nastepnie
pofacz je ponownie.

* Ponownie uruchom urzadzenie przenosne.
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Rozwiazywanie probleméw

Kontroler gier lub zestaw stuchawkowy Bluetooth nie
sq podtaczone.

* Upewnij sig, ze urzadzenie Bluetooth jest podfaczone do urzadzenia
przenosnego.

* Sprawdz, czy urzadzenie przenosne i drugie urzadzenie Bluetooth
znajduja sie w obrebie maksymalnego zasiegu Bluetooth (10 m).

Sprawdz, czy bateria podfaczanego urzadzenia Bluetooth jest w
petni natadowana.
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Informacje dotyczace
bezpieczenstwa

Aby zapobiec obrazeniom ciata u siebie i innych oséb oraz
uszkodzeniom urzadzenia, przed rozpoczeciem uzytkowania
nalezy zapoznac sie z informacjami dotyczacymi bezpieczenstwa
korzystania z urzadzenia.

Z urzadzenia nalezy korzystac wylacznie zgodnie z
przeznaczeniem.

tadowarke i urzadzenie nalezy chroni¢ przed upuszczeniem i
udarem mechanicznym.

Urzadzenia nie nalezy uzywac ani przechowywac w miejscach o
wysokim stezeniu pytu, kurzu czy innych materiatéw znajdujacych
sie w powietrzu.

Kurz i ciata obce moga spowodowac wadliwe dziatanie urzadzenia.
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Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Nie nalezy wystawiac ztacza urzadzenia na kontakt z
przewodnikami, takimi jak ptyny, kurz, opitki metalu oraz
grafitowe wktady do otowkoéw.

Kontakt z przewodnikami moze spowodowac zwarcie lub korozje
przy ztaczu, co moze prowadzi¢ do wybuchu, pozaru lub uszkodzenia
urzadzenia.

Nie nalezy gryz¢ ani ssac urzadzenia.

Dzieci i zwierzeta moga sie udtawi¢ matymi czesciami.

Urzadzenia ani dostarczonych akcesoriow nie nalezy wkiadac do
oczu, uszu ani ust.

Takie zachowania mogg by¢ przyczyng uduszenia lub powaznych
obrazen.

Nie nalezy narazac urzadzenia na dziatanie gestego dymu lub
oparow.

Moze to spowodowac uszkodzenie powtoki zewnetrznej urzadzenia
lub jego wadliwe dziatanie.

Ochrona urzadzenia przed woda.

Wilgo¢ i ptyny moga uszkodzi¢ czesci i elementy elektroniczne
urzadzenia.
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Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Urzadzenia mozna uzywac w temperaturze otoczenia w zakresie
od 0°C do 35°C. Mozna je przechowywac w temperaturze
otoczenia w zakresie -20°C do 50°C. Uzywanie urzadzenia lub jego
przechowywanie w temperaturze wykraczajacej poza te zakresy
moze spowodowac uszkodzenie urzadzenia lub skrocenie okresu
eksploatacji baterii.

Nie nalezy trzymac urzadzenia w miejscach bardzo rozgrzanych, jak
samocho6d w porze letniej. Moze to spowodowac wadliwe dziatanie
ekranu, uszkodzenie urzadzenia lub wybuch baterii.

Podczas noszenia urzadzenia bez wltozonego telefonu nie
nalezy patrze¢ bezposrednio na jasne zrédta swiatta. Moze to
spowodowac uszkodzenie wzroku.

Nie uzywac urzadzenia, jesli wystapi blad. Kontynuowanie
korzystania z urzadzenia po wystapieniu bledu moze spowodowac
dyskomfort lub obrazenia.

Uzytkownicy uczuleni na farbe lub metalowe elementy urzadzenia
moga odczuwac swedzenie, moga dostac wysypki lub moze im
puchna¢ skéra. W takim wypadku nalezy przerwac korzystanie z
urzadzenia i skonsultowac sie z lekarzem.
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Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Nie nalezy uzywac urzadzenia w szpitalach, samolotach lub
pojazdach, ktorych dziatanie moga zaktocac fale radiowe. Moze
to prowadzi¢ do nieprawidtowego dzialania urzadzenia oraz do
obrazen ciata lub szkodzer mienia.

Podczas podtaczania urzadzenia lub innych urzadzen za
posrednictwem facznosci Bluetooth nalezy unikac korzystania z
urzadzenia w odlegtosci 15 cm od rozrusznikéw serca, poniewaz
urzadzenie moze zaktdcac ich dziatanie.

Podczas uzywania stuchawek nalezy pamigtac o ochronie stuchu i
uszu.

* Dtugotrwaty kontakt z gtosnymi dzwiekami moze
prowadzi¢ do uszkodzenia stuchu.

* Przed podfaczeniem stuchawek do Zrodta dzwieku
nalezy zawsze zmniejszy¢ gtosnos¢. Nalezy ustawi¢
minimalny poziom gtosnosci umozliwiajacy stuchanie
muzyki.

* Nalezy upewnic sig, ze przewdd stuchawkowy nie jest owiniety
dookota obiektéw znajdujacych sie w poblizu.
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Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Nie nalezy uzywac urzadzenia, jesli jest ono pekniete lub zepsute.
Odtamki szkta lub tworzywa akrylowego moga spowodowac rany dtoni
lub twarzy. Oddac urzadzenie do naprawy w centrum serwisowym
firmy Samsung.

Nalezy korzystac wytacznie z baterii, tadowarek, akcesoriow i
materiatow zatwierdzonych przez producenta.

W przypadku stosowania akcesoriéw lub materiatéw
niezatwierdzonych przez firme Samsung, nie ponosi ona
odpowiedzialnosci za bezpieczenstwo uzytkownika.

Nie nalezy rozbiera¢, przerabiac lub naprawiac urzadzenia.

Zmiany i modyfikacje urzadzenia moga doprowadzi¢ do uniewaznienia
gwarangji producenta. Jezeli urzadzenie wymaga naprawy, zaniesc je
do centrum serwisowego firmy Samsung.
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Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Podczas czyszczenia urzadzenia nalezy stosowac sie do

nastepujacych wskazowek:

* Przetrzyj urzadzenie i obiektyw suchg, delikatng szmatka lub
patyczkiem higienicznym.

* Nie uzywac srodkéw chemicznych ani detergentéw. Moze

to spowodowac utrate koloru lub korozje zewnetrznej czesci

urzadzenia.

Nie myj wysciotki piankowej. Moze to prowadzi¢ do uszkodzenia

wysciotki piankowej.

Podczas uzytkowania i likwidacji urzadzenia oraz tadowarek

nalezy zachowac ostroznosc.

* Nigdy nie nalezy umieszczac baterii ani urzagdzen na urzadzeniach
wydzielajacych ciepto, takich jak kuchenki mikrofalowe, piece i
grzejniki.

* Urzadzenia nie nalezy zgniatac ani przebijac.
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Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Naprawy urzadzenia moga by¢ dokonywane tylko przez
wykwalifikowanych pracownikéw serwisu.

Préba naprawy urzadzenia przez niewykwalifikowanych pracownikéw
moze doprowadzi¢ do jego uszkodzenia i uniewaznienia gwarangji
producenta.

Informacja dotyczaca zachowania danych w naprawianym
urzadzeniu.

Informujemy o koniecznosci sporzadzenia kopii zapasowej wszelkich
waznych dla klienta tresci i danych przechowywanych w produkcie,
poniewaz podczas naprawy lub wymiany produktu, tresci i dane moga
ulec zniszczeniu. Firma Samsung Electronics Polska Sp. z 0.0. nie bedzie
ponosi¢ odpowiedzialnosci w przypadku jakichkolwiek szkdd lub strat
wynikajacych z utraty, uszkodzenia lub zniszczenia tresci lub danych
podczas naprawy lub wymiany produktu.
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Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Informacja dotyczaca uzytkowania urzadzen z panelem
dotykowym.

Informujemy, iz uszkodzenie panelu dotykowego w postaci rys lub
zadrapan przez ostre i/lub twarde przedmioty (np. klucze) moga
prowadzi¢ do wadliwej pracy urzadzenia. Usterki spowodowane
powyzszym, zgodnie z warunkami gwarancji, traktowane sa jako
uszkodzenia mechaniczne i nie sa objete gwarangja.

Prawidlowa utylizacja produktu

(Zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny)

(Dotyczy krajow, w ktorych stosuje sie systemy segregacji

odpadow)

To oznaczenie umieszczone na produkcie, akcesoriach lub
N dokumentacji 0znacza, ze po zakoriczeniu eksploatacji nie

nalezy wyrzucac tego produktu ani jego akcesoriéw (np.
tadowarki, zestawu stuchawkowego, kabla USB) ze zwyktymi odpadami
komunalnymi.
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Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Aby unikna¢ szkodliwego wptywu na srodowisko naturalne i zdrowie
ludzi wskutek niekontrolowanego usuwania odpadéw, prosimy o
oddzielenie tych przedmiotéw od odpaddéw innego typu oraz o
odpowiedzialny recykling i praktykowanie ponownego wykorzystania
materiatow.

W celu uzyskania informacji na temat miejsca i sposobu bezpiecznego
dla srodowiska recyklingu tych przedmiotéw, uzytkownicy w
gospodarstwach domowych powinni skontaktowac sie z punktem
sprzedazy detalicznej, w ktérym dokonali zakupu produktu, lub z
organem wtadz lokalnych.

Uzytkownicy w firmach powinni skontaktowac sie ze swoim dostawca

i sprawdzi¢ warunki umowy zakupu. Produktu ani jego akcesoriéw nie
nalezy usuwac razem z innymi odpadami komercyjnymi.

Aby uzyskac informacje na temat zobowigzan ekologicznych oraz
zobowigzan prawnych dot. konkretnych produktéw firmy Samsung, np.
REACH, ZSEE lub baterii, odwiedz strone samsung.com/uk/
aboutsamsung/samsungelectronics/corporatecitizenship/
data_corner.html
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Informacje dotyczace bezpieczenstwa

UWAGA!

Firma Samsung Electronics nie ponosi odpowiedzialnosci za utrate
danych, ktéra spowodowana bedzie niewfasciwym uzytkowaniem
urzadzenia.

Firma Samsung nie ponosi odpowiedzialnosci za wszelkie
szczegolne czy przypadkowe szkody, ktére moga powsta¢ w wyniku
uzytkowania urzadzenia.

Nie udziela sie jakichkolwiek gwarancji uzytecznosci handlowej lub
przydatnosci do okreslonego celu chyba, ze prawo stanowi inaczej.
Nie udziela sie gwarancji na dtugowiecznos¢ dziatania
poszczegdlnych stykdw oraz gwarancji na bezwzgledna trwatos¢
wszelkich elementéw urzadzenia.
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Informacje dotyczace bezpieczenstwa

* Nalezy przestrzegac zasad prawidtowego uzytkowania zaréwno
urzadzenia jak i poszczegéinych akcesoridw (fadowarka, bateria

i inne). Nie nalezy podtaczac¢ urzadzenia do innych urzadzen

bez wcze$niejszego zapoznania sie z instrukcja ich obstugi. Za
wady i usterki urzadzenia powstate w wyniku nieprawidtowego
jego uzytkowania oraz w wyniku podtaczania urzadzen
nieprzeznaczonych do wspoétpracy z urzadzeniem odpowiada
uzytkownik.

Gwarangcja nie sg objete elementy ulegajace naturalnemu zuzyciu
w wyniku eksploatacji (np. wytarcie napiséw na klawiaturze czy
wytarcie oraz zadrapania obudowy). Gwarancja nie obejmuje
réwniez usterek powstatych w wyniku dziatania czynnikow
atmosferycznych (np. zawilgocenie czy usterki wynikte z dziatania
wysokich lub niskich temperatur).
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Prawa autorskie
Copyright © 2015 Samsung Electronics

Niniejsza instrukcja jest chroniona miedzynarodowymi przepisami o
prawie autorskim.

Zadna cze$¢ niniejszej instrukgji nie moze by¢ reprodukowana,
dystrybuowana, ttumaczona ani przesytana w jakiejkolwiek formie ani
za pomoca jakichkolwiek srodkéw elektronicznych lub mechanicznych,
w tym kopiowana, nagrywana lub przechowywana w jakimkolwiek
systemie archiwizacyjnym bez uprzedniej pisemnej zgody firmy
Samsung Electronics.

Znaki towarowe
* SAMSUNG i logo SAMSUNG sg zarejestrowanymi znakami
towarowymi firmy Samsung Electronics.

* Wszelkie inne znaki towarowe i prawa autorskie naleza do ich
wiascicieli.



SAMSUNG

Deklaracja zgodnosci

Informacje o produkcie

Dotyczy nastepujacego
Produkt: Gear VR Lite
Model(e) : SM-R322

Deklaracja i odnosne normy
N\n\ejszym uswmdczamy, Zze powyzej opisany produkt jest zgodny z niezbednymi wymogami zawartymi w
Dy 108ci \etycznej (2004/108/WE) poprzez zastosowanie norm:

EN 55022 :2010

EN 55024:2010
oraz jest zgodny z Dyrektywa dot ograniczenia stosowania niektorych niebezpiecznych substancji w sprzecie
elektrycznym i elektronicznym (2011/65/UE) poprzez zastosowanie normy EN 50581:2012.

Przedstawiciel w UE
Samsung Electronics Euro QA Lab.
Blackbushe Business Park, Saxony Way,

Yateley, Hampshire, GU46 6GG, UK ;//é/,/ /A
O

2015.10.02 Stephen Colclough / Przedstawiciel w UE

(miejsce i data wydania) (nazwisko i podpis upowaznionej osoby)
*To nie jest adres centrum serwisowego firmy Samsung. Adres lub numer telefonu centrum serwisowego firmy Samsung
znajduje sie na karcie gwarancyjnej. Mozna go takze uzyskac, kontaktujac sie ze sprzedawca, od ktorego kupiony zostat
produkt.



W zaleznosci od kraju i operatora, karty SIM, urzadzenie i akcesoria moga
wygladac inaczej niz na ilustracjach zamieszczonych w niniejszej instrukgji.

SAMSUNG

www.samsung.pl
www.samsung.com


http://www.samsung.pl
http://www.samsung.com



