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OSTRZEZENIA

Zanim rozpoczniesz korzystanie z urzadzenia PlayStationeVR,
doktadnie przeczytaj instrukcje obstugi oraz dokumentacje
innych kompatybilnych urzadzen, aby zapoznac sie z trescia
ostrzezen i przeprowadzi¢ wtasciwa konfiguracje. Zachowaj te
instrukcje do przysztego wgladu.

Gogli VR nie moga uzywac dzieci ponizej 12 lat.

Nie zaktadaj urzadzenia PS VR, gdy wystepuja u Ciebie
objawy zmeczenia, bolu gtowy, ostabienia, mdtosci.
Ponadto nie korzystaj z gogli bedac pod wptywem alkoholu,
lekow i innych substancji wptywajacych na prawidtowa
prace btednika. Jezeli cierpisz na jakgkolwiek powazna
dolegliwos¢, skonsultuj sie najpierw z lekarzem.

Noszenie gogli VR ogranicza widocznos$¢ otoczenia. Gogle
VR nie wykrywaja obiektéw w poblizu uzytkownika.
Pamietaj, aby zabrac wszystkie przedmioty z miejsca gry,
zanim zaczniesz korzystac z urzadzenia. Przejdz do
rozdziatu ,Korzystanie z gogli PS VR" (esp> str. 8), aby poznac
szczego6towe wymagania dotyczace miejsca gry. Pamietaj,
aby nie przebywac w poblizu scian, schodéw, mebli ani
innych przeszkdd, z ktérymi mozesz sig zderzyc lub
przewrdcic.

Upewnij sie, ze inne przedmioty, domowe zwierzeta nie
dostang sie na miejsce gry podczas korzystania z gogli.
Pozostan w miejscu gry i nie przemieszczaj sie z goglami VR
na gtowie. O ile to mozliwe, korzystaj z gogli VR w pozycji
siedzacej. Unikaj gwattownych ruchéw gtowy i koriczyn
podczas korzystania z urzadzenia PS VR. Jezeli dana
aplikacja wymaga przyjecia postawy stojacej, pamietaj
postepowac scisle wedtug jej wskazan.

Przed rozpoczeciem rozgrywki upewnij sie, ze kabel gogli
VR nie jest owiniety wokot ciata lub koriczyn. Regularnie
sprawdzaj jego stan podczas grania.

® NATYCHMIAST PRZERWI) KORZYSTANIE Z URZADZENIA i
skonsultuj sie z lekarzem przed wznowieniem rozgrywki,
jezeli u Ciebie lub Twojego dziecka wystapity nastepujace
objawy: zawroty gtowy, zaburzenia wzroku, drzenia miesni
oczu lub powiek, utrata Swiadomosci, dezorientacja, objawy
padaczki lub inne mimowolne odruchy czy drgawki. GRE
MOZNA WZNOWIC WYLACZNIE PO UZYSKANIU ZGODY
LEKARZA.

U czesci oséb moga wystapic objawy choroby lokomocyjnej,
mdtosci, dezorientacja, zaburzenia wzroku lub inne
dolegliwosci. W takim przypadku nalezy zaprzestac
korzystania z gogli VR i natychmiast je zdjac. Gdy skonczysz
korzystac z urzadzenia i odczuwasz jakiekolwiek
dolegliwosci, pamietaj aby odpoczac i nie podejmowac
zadnych dziatan, ktére wymagaja spostrzegawczosci lub
dobrej koordynacji ruchowej.

Nie korzystaj z gogli PS VR, jezeli potrzebujesz snu lub
odczuwasz zmeczenie.

Nie uzywaj gogli PS VR w miejscu narazonym na wstrzasy
lub w jakikolwiek sposdb niestabilnym.

Do wirtualnej rzeczywistosci trzeba sie przyzwyczaic, a to
wymaga czasu. Na poczatku zalecamy korzystanie z gogli
przez ograniczony czas.

Niezaleznie od przyzwyczajenia, na kazda godzine
rozgrywki powinno przypadac 15 minut odpoczynku. Tym
niemniej korzystanie z systemu wirtualnej rzeczywistosci
jest kwestig indywidualng - pamietaj, aby robi¢ przerwy za
kazdym razem, gdy wystapig objawy zmeczenia lub inne
dolegliwosci i nie wznawiaj gry, dopdki nie ustapia.
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Ten produkt zostat wyprodukowany przez firme Sony Interactive
Entertainment Inc., 1-7-1 Konan Minato-ku Tokio, 108-0075
Japonia lub w jej imieniu.

Import do Europy i dystrybucja: Sony Interactive Entertainment
Europe Limited, 10 Great Marlborough Street, Londyn,W1F 7LP,
Wielka Brytania.

Autoryzowanym przedstawicielem odpowiedzialnym za
wydawanie i przechowywanie Deklaracji Zgodnosci jest firma
Sony Belgium, bijkantoor van Sony Europe Limited, Da Vincilaan
7-D1,1935 Zaventem, Belgium.

Wydajnos¢ energetyczna

Informacje w oparciu o wymogi UE dotyczace ekoprojektu
zawarte w Rozporzadzeniu Komisji (UE) nr 801/2013 mozna
znalez¢ na stronie eu.playstation.com/Energyefficiency

Ataki wywotane bodZcami $wietlnymi (padaczka
Swiattowrazliwa)

W przypadku wczesniejszego wystepowania atakdw padaczki
przed rozpoczeciem grania nalezy skontaktowac sie z lekarzem.
Niektore osoby moga odczuwad przemeczenie wzroku, zmiany
widzenia, migreny, skurcze miesni, konwulsje lub doznawac
uczucia zamroczenia, dezorientacji albo utraty Swiadomosci w
wyniku dziatania migajgcych swiatet i innych bodzcow
wizualnych wyswietlanych na ekranie telewizyjnym lub podczas
grania w gry wideo. Jesli podczas grania wystapi ktorykolwiek z
powyzszych objawdw, nalezy natychmiast przerwac korzystanie
z urzadzenia i skonsultowac sie z lekarzem.

W przypadku zauwazenia ponizszych objawow
nalezy natychmiast przerwac granie

Poza przypadkami wystapienia powyzszych objawow nalezy
natychmiast przerwac korzystanie z produktu w przypadku
odczuwania bélu i zawrotéw gtowy, mdtosci, zmeczenia,
objawéw podobnych do choroby lokomocyjnej, dyskomfortu
lub bélu w jakiejkolwiek czesci ciata, np. oczach, uszach,
ramionach czy stopach. Jezeli uczucie nie ustepuje, nalezy
skonsultowac sie w lekarzem.

Oprogramowanie urzadzenia

Korzystanie z oprogramowania urzadzenia PS VR odbywa sie
na mocy osobnej umowy licencyjnej. Szczegdtowe informacje
znajdziesz na stronie
http://doc.dl.playstation.net/doc/psvr-eula/.

Wypozyczanie i komercyjne uzycie tego produktu jest
zabronione.
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Korzystanie z gogli PS VR
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Parametry techniczne

Prawa autorskie i znaki towar:

Informacje zawarte w tej instrukcji moga ulec zmianie bez
wczesniejszego powiadomienia.
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Srodki ostroznosci

Bezpieczeristwo

Pamietaj, aby nie uszkodzic¢ kabla zasilania sieciowego ani
zasilacza pradu zmiennego.

Skontaktuj sie z odpowiednim dziatem obstugi klienta
PlayStatione. Dane kontaktowe mozna znalez¢ w ksigzeczce
gwarancyjnej.

Uzywanie i obstuga

Przed podtaczeniem do pradu sprawdz czy ztacza nie sg
zakurzone lub pokryte pytem.

Nie chwytaj gogli VR ani zasilacza prgdu zmiennego za
kable.

Nie odtgczaj gogli VR ani kabla potaczeniowego gogli VR
dopoki diody sledzgce na goglach nie zgasna. Odtaczanie
kabli gdy diody sa wtaczone moze spowodowac awarie
urzgdzenia.

Nie wolno umieszczad innych przedmiotéw na urzadzeniu,
rzucac nim, upuszczac go, ani w zaden inny sposoéb narazac
na silne wstrzasy fizyczne.

Urzadzenie nalezy przechowywac poza zasiegiem matych
dzieci. Dzieci moga potknac¢ drobne elementy, ciagna¢ za
kable, sprawiajac ze modut procesora lub gogle VR spadng
na ziemie. Moga réwniez zaplatac sie w kable, co moze
doprowadzic do obrazen ciata, wypadku lub awarii
urzadzenia.

Nie wolno dotyka¢ kabla zasilania sieciowego, zasilacza
pradu zmiennego ani modutu procesora podczas burzy.

Nie wolno dopuscic, aby do produktu dostaty sie ptyny lub
drobne czastki (porty, otwory wentylacyjne itd.). W takim
przypadku nalezy zaprzestac korzystania z urzadzenia i
natychmiast odtaczyc je od gniazdka elektrycznego.

Nie wolno wystawiac¢ produktu na dziatanie kurzu, dymu ani

pary. Kurz lub inne elementy moga doprowadzi¢ do pozaru

lub porazenia pragdem.

Unikaj dtuzszego kontaktu ciata z modutem procesora,

zasilaczem pradu zmiennego i powietrzem wydostajacym

sie z otworow wentylacyjnych urzadzenia, gdy jest
wiaczone. W przeciwnym wypadku moga wystapic
oparzenia niskotemperaturowe*.

* Oparzenia takie wystepuja, poniewaz skéra ma dtugotrwaty
kontakt z obiektami, pomimo ich wzglednie niskiej temperatury
(40°C lub wiecej).

Nie wolno korzystac z gogli VR, stuchawek stereo, ani

zestawu stuchawkowego (sprzedawanych osobno), jezeli

wywotuja podraznienia skory. Jesli gogle VR, zestaw
stuchawkowy lub stuchawki powoduja takie podraznienia,
nalezy natychmiast zaprzestac korzystania z urzadzenia.

Jezeli mimo wszystko objawy nie ustapia, zasiegnij porady

lekarza.

Produkt i jego czesci sa wykonane z metalu i tworzyw

sztucznych. Utylizujac produkt, nalezy przestrzegac

lokalnych rozporzadzen odnosnie do utylizacji tego rodzaju
materiatow.

Aby zapobiec nadmiernemu zuzywaniu sie lub zmianie

koloru powierzchni zewnetrznych produktu, nalezy

przestrzegac ponizszych zalecen.

— Nie uzywaj rozpuszczalnikéw ani innych srodkow

chemicznych do czyszczenia produktu.

— Nie dopuszczaj do dtugotrwatej stycznosci produktu z

materiatami takimi jak guma czy winyl.



e Korzystanie z zestawu stuchawkowego lub stuchawek przy
wysokim ustawieniu gtosnosci moze spowodowac trwata
utrate stuchu. Nalezy ustawic¢ bezpieczny poziom gtosnosci.
Wraz z uptywem czasu coraz gtosniejszy dzwiek moze
wydawac sie nieszkodliwy, ale w rzeczywistosci moze
powodowac uszkodzenie stuchu. W przypadku
wystepowania dzwonienia lub jakikolwiek bolu w obrebie
uszu albo sttumionego dzwieku, nalezy przerwac stuchanie
i udac sie do lekarza. Im wyzsze ustawienie gtosnosci,

tym szybciej moze dojs¢ do uszkodzenia stuchu. Aby

ochronic stuch:

— Nalezy ograniczy¢ czas korzystania ze stuchawek i
zestawow stuchawkowych przy wysokim ustawieniu
gtosnosci.

— Nalezy unikac zwiekszania gtosnosci w celu zagtuszenia
dzwiekdéw dochodzacych z zewnatrz.

— Nalezy zmniejszy¢ gtosnos¢, jedli nie stycha¢ moéwiacych
0séb w poblizu.

Korzystajac z zestawu stuchawkowego lub stuchawek w
wyjatkowo suchym powietrzu, mozesz czasem poczuc
niewielkie wytadowanie elektryczne na uszach. Jest to efekt
skumulowania elektrycznosci statycznej na ciele, a nie znak
nieprawidtowego funkcjonowania zestawu stuchawkowego
lub stuchawek.

Dzieci
Gogle VR nie s3 przeznaczone dla dzieci ponizej 12 roku zycia.
Noszenie gogli VR

® Pamietaj, aby przed rozpoczeciem uzytkowania prawidtowo
zatozyc¢ gogle VR na gtowe.

— Aby sprawdzic czy gogle sg prawidtowo zatozone,
przejdz do ekranu funkgji systemu PS4™ i wybierz opcje
& (Ustawienia) > [Urzadzenia] > [PlayStation VR].

— Nie dokrecaj zbyt mocno pokretta regulacji.

— Mozesz nosic okulary podczas korzystania z gogli PS VR
po wyregulowaniu pozycji wizjera. Nie naciskaj zbyt
mocno na wizjer i nie ciggnij za niego z nadmierng sita.

® Regularnie sprawdzaj czy urzadzenie jest prawidtowo
zatozone i dopasowane.

Ekran gogli VR

e W réznych punktach ekranu moga sie pojawiac czarne
(ciemne) lub jasne piksele. To normalne zjawisko, zwigzane
z funkcjonowaniem ekrandw, a nie oznaka awarii. Proces
produkcji wyswietlaczy wykorzystuje niezwykle precyzyjne
urzgdzenia. Stad od czasu do czasu pojawia sie niewielka
liczba ciemnych lub jasnych punktow, a takze nieregularne
kolory lub jasnosc.

Pamietaj, ze czujnik zatozenia gogli VR («<p> patrz str. 11) nie
powinien by¢ niczym zastoniety. Jezeli czujnik zatozenia
zostanie czyms zastoniety, ekran nie wiaczy sie
automatycznie, nawet jesli zdejmiesz gogle. Jezeli na
ekranie przez dtuzszy czas jest wyswietlany ten sam obraz,
moze to powodowac jego wypalenie - oznacza to, ze mniej
wyrazna wersja obrazu bedzie widoczna na ekranie przez
caly czas.

Nigdy nie nalezy demontowac ani modyfikowac
produktu lub akcesoriow

Korzystaj z urzadzenia i akcesoriéw zgodnie z tg instrukcja.
Uzytkownicy nie otrzymujg zadnego zezwolenia na
przeprowadzanie analiz ani modyfikacji urzgdzenia oraz
konfiguracji jego obwoddw. Roztozenie produktu na czesci jest



réwnowazne z natychmiastowym uniewaznieniem gwarangji.
Ponadto takie czynnosci niosa ze sobga ryzyko pozaru, porazenia
pradem i awarii samego urzadzenia.

Kondensacja wilgoci

Jezeli gogle PS VR zostang przyniesione do cieptego
pomieszczenia bezposrednio z zimnego miejsca, w jego
whnetrzu moze dojs¢ do skraplania sie wilgoci. Gdy tak sie
stanie, produkt moze nie funkcjonowac poprawnie. Jezeli tak sie
stanie, wylacz urzadzenia i odtacz kabel zasilania sieciowego z
gniazdka elektrycznego. Nie wigczaj i nie korzystaj z produktu,
dopdki wilgo¢ nie wyparuje (moze to potrwac nawet kilka
godzin). Jezeli urzadzenie nadal nie dziata prawidtowo,
skontaktuj sie z odpowiednim dziatem obstugi klienta
PlayStatione. Dane kontaktowe mozna znalez¢ w ksigzeczce
gwarancyjnej.

Nietypowe dziatanie lub brak reakgji urzadzenia

Przytrzymaj przez co najmniej 7 sekund przycisk () (zasilania)
(s+p> patrz str.11) gogli VR na pilocie na przewodzie, aby
wymusi¢ wytgczenie urzadzenia, po czym wiacz je ponownie.
Jesli btad bedzie nadal wystepowat, ponownie uruchom system
ps4m™.

Komunikat o wysokiej temperaturze

e Jezeli temperatura modutu procesora bedzie zbyt wysoka,
na ekranie pojawi sie komunikat. W takim wypadku wytacz
system PS4™ i przez pewien czas z niego nie korzystaj. Gdy
temperatura modutu procesora spadnie, przenie$ go w
miejsce o lepszej wentylacji i uruchom ponownie.

e Nie blokuj otworéw wentylacyjnych modutu procesora i nie
korzystaj z urzadzenia w zamknietych ciasnych
przestrzeniach, w ktorych gromadzi sie ciepto.

Korzystanie z zasilacza pragdu zmiennego i kabla
zasilania sieciowego

e Korzystaj z gniazdka elektrycznego, do ktérego posiadasz
tatwy dostep. W ten sposéb szybko odtaczysz kabel
zasilania sieciowego, jezeli zajdzie taka potrzeba. Jezeli
urzadzenie nie dziata normalnie, wydaje nietypowe dzwieki
lub dziwne zapachy, albo staje sie tak gorgce, ze nie da sie
go dotkna¢, natychmiast zaprzestan korzystania, wyciggnij
wtyczke kabla zasilania sieciowego z gniazdka
elektrycznego i odtgcz wszystkie pozostate kable od
urzgdzenia.
Wyjmij wtyczke kabla zasilajgcego z gniazdka
elektrycznego, jezeli wskaznik stanu modutu procesora pali
sie na czerwono. Odtgczenie kabla, gdy kontrolka Swieci sie
na biato lub miga na czerwono moze spowodowac awarie
urzadzenia.
Nie korzystaj z zasilacza pragdu zmiennego ani kabla
zasilania sieciowego innych niz dotaczone do zestawu.
Parametry zasilacza pradu zmiennego i kabla zasilania
sieciowego zostaty dobrane specjalnie z myslg o tym
urzadzeniu. Nie mozna z nich korzysta¢ w potaczeniu z
innymi produktami. Pamietaj réwniez, ze inne kable
zasilania sieciowego lub zasilacze pragdu zmiennego nie
beda pasowaty do tego urzgdzenia. Nieprzestrzeganie tych
zalecerh moze doprowadzi¢ do przegrzania produktu, a co
za tym idzie pozaru lub porazenia pragdem.
— Nie podtaczaj kabla zasilania sieciowego do produktu ani
do gniazdka poprzez zasilacz, dopéki nie podtaczysz
kabli HDMI™.



— Nie dotykaj wtyczki kabla zasilania sieciowego mokrymi
rekoma.

— Nie korzystaj z zasilacza pradu zmiennego, jezeli ten jest
owiniety materiatem. Gromadzace sie w nim ciepto moze
wywotac pozar lub awarie urzadzenia.

— Odtacz kabel zasilania sieciowego od gniazdka, zanim
rozpoczniesz czyszczenie produktu lub jezeli nie
zamierzasz z niego korzystac przez dtuzszy okres czasu.

— Nie nalezy podtaczac kabla zasilania sieciowego do
transformatora lub przemiennika napiecia.

Warunki przechowywania

Nie wystawiaj urzadzenia na dziatanie wysokich temperatur,
duzej wilgotnosci ani bezposrednio padajacych promieni
stonecznych.

Nie podgrzewaj urzadzenia za pomoca sprzetu kuchennego
lub ogrzewajacego, np. suszarki. Moze to spowodowac
pozar, obrazenia lub nieprawidtowe dziatanie sprzetu.

Nie umieszczaj produktu na powierzchniach, ktére sa
niestabilne, pochylone lub podatne na wibracje.

stanie z gogli PS VR

W potaczeniu z systemem PS4™ i kamerg PlayStationeCamera,
gogle PS VR pozwalaja zanurzyc sie w fascynujacej wirtualnej
rzeczywistosci. W ten sposdb interakcja z grami jest bardziej
bezposrednia: kamera rejestruje pozycje, kat i ruch gogli VR.
Pamietaj, by zawsze aktualizowac oprogramowanie systemu
PS4™ do najnowszej wersji.

Miejsce gry

Ogranicz korzystanie z gogli PS VR do miejsca gry. Wysokos¢
miejsca gry zalezy od zakresu dziatania kamery. Szerokosc i
gtebokos¢ miejsca gry wygladaja nastepujaco:

PlayStationeCamera

: zakres dziatania kamery

Pamietaj, aby zabrac wszystkie przedmioty z miejsca gry, zanim
zaczniesz korzystac z urzadzenia.



Postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie konfiguracji gogli PS
VR, aby wyregulowac pozycje i kat kamery, ustawiajac ja tak,
aby stac¢ w najbardziej dogodnym punkcie miejsca gry (tj. na
srodku) podczas gry w trybie VR. Jezeli bedziesz korzystac z
trybu VR i wyjdziesz poza miejsce gry, na ekranie gogli VR
pojawi sie komunikat ostrzegawczy.

Jezeli gogle VR nie zostang prawidtowo wykryte, przytrzymaj przycisk
@ (PS) na kontrolerze, nastepnie z menu podrecznego wybierz opcje
[Dostosuj urzadzenie PlayStation VR] > [PotwierdZ pozycje]. Dostosuj
pozycje i kat kamery.

Optymalna pozycja podczas korzystania z gogli VR

Za kazdym razem wybieraj pozycje siedzaca (o ile to mozliwe).
Jezeli dana aplikacja wymaga pozycji stojacej, postepuj
doktadnie wedtug jej instrukgji.

Ustawienia gogli PS VR

Aby skonfigurowac ustawienia gogli PS VR, przejdz do ekranu
funkcji systemu PS4™ i wybierz opcje aas (Ustawienia) >
[Urzadzenia] > [PlayStation VR].

Menu bedzie dostepne jedynie wtedy, gdy urzadzenie PS VR
zostanie podtaczone do systemu PS4™.

Ponadto mozesz skonfigurowad czes¢ ustawien w menu
podrecznym, ktére pojawi sie po przytrzymaniu przycisku @) (PS)
na kontrolerze.

Szczegotowe informacje na temat konfiguracji gogli PS VR
znajduja sie w podreczniku uzytkownika systemu PS4™. Wybierz
polecenie g5 (Ustawienia) > & (Podrecznik uzytkownika),
korzystajac z ekranu funkcji.

Kontrola rodzicielska

System PS4™ zawiera opcje kontroli rodzicielskiej, ktére
pozwalaja rodzicom lub opiekunom ograniczy¢ dzieciom
dostep do produktu. Aby to zrobi¢, w systemie PS4™ przejdz do
ekranu funkgji, nastepnie wybierz g3 (Ustawienia) > [Kontrola
rodzicielska] > [Ogranicz uzycie funkgji PS4] > [PlayStation VR] >
[Nie zezwalaj].

® Aby skonfigurowac te ustawienia, wymagane jest hasto.
® Ustawione ograniczenia odnosza sie do wszystkich uzytkownikéw
systemu PS4™.
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Nazwy elementéw

Gogle VR
Przod

A) Diody $ledzace (przdd)
Tylne diody niebieskie: wigczono zasilanie
Wszystkie diody niebieskie: tryb VR
Diody wytaczone: brak zasilania

B) Przednie podparcie gtowy
C) Tylne podparcie gtowy
D) Ztacze AUX

E) Ztacze HDMI

F) Wizjer

G) Zaczep na przewdd

H) Mikrofon

1) Ostonka przeciw$wietina
J)  Przycisk regulacji wizjera
K) Diody $ledzace (przéd)



Tyt

A)
B)

D)
E)

Opaska

Czujnik zatozenia

Obiektywy

Pokretto regulacji

Przycisk odblokowywania opaski
Diody sledzace (tyt)

I
@—

o]
oK

e —1L

1

Pilot na przewodzie

Gniazdo stuchawek stereo
Przycisk () (zasilania)

Przycisk & (wyciszajacy mikrofon)
Przycisk gtosnosci +

Przycisk gtosnosci -

n
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Modut procesora
Przod

B C

s

A

A

Wskaznik stanu

Biaty: urzadzenie wtgczone
Czerwony: tryb czuwania
B) Port AUX

C) Port wyjscia HDMI

Tyt

SO

A) Port HDMI TV

B) Port HDMI PS4

C) Port{ (USB)

D) Ztacze DCIN 12V

E) Otwdr wentylacyjny



Stuchawki stereo
I]\
»

A) Stuchawka

®
1
_J

f—m

Wymiana naktadek

Stuchawki stereo sg dostarczane wraz ze naktadkami w
rozmiarze M. Naktadki te mozna wymienic na naktadki rozmiaru
S lub L, aby lepiej pasowaty do Twoich uszu. Aby je zdjac, obroc
i wyciagnij naktadke ze stuchawek.

Pewnie docisnij naktadki, aby przez przypadek nie wypadty z obudowy.

13
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Czyszczenie i konserwacja

Pamietaj, aby przestrzegac ponizszych wskazéwek podczas
konserwacji urzadzenia.

e Ze wzgledu na wtasne bezpieczenstwo pamietaj, aby
odtaczy¢ kabel zasilania sieciowego z gniazdka
elektrycznego przed rozpoczeciem czyszczenia. Pamietaj
réwniez o odtgczeniu pozostatych kabli.

Nie uzywaj rozpuszczalnikéw ani innych srodkow
chemicznych do czyszczenia powierzchni zewnetrznych.
Podczas wycierania urzgdzenia nie uzywaj sciereczek
nasaczonych substancjami chemicznymi.

Zewnetrzna cze$¢ modutu procesora i gogli VR,
podparcia glowy i ztacza

Jezeli te elementy sa brudne, wyczys¢ je miekka i sucha
Sciereczka.

Jezeli ztgcza modutu procesora, kabel zasilania sieciowego lub inne
elementy zestawu sa zabrudzone, moga wystapic zaktdcenia
przesytanego sygnatu. W przypadku zabrudzonych ztacz
stuchawkowych lub gogli moga wystapi¢ szumy lub zaktécenia w
pracy urzadzenia.

Obiektywy

Do czyszczenia uzywaj wytacznie miekkich, suchych tkanin,
przeznaczonych wytacznie do czyszczenia tego typu
powierzchni. Nie uzywaj recznikdw papierowych, chusteczek ani
innych produktdw, ktdre nie sg przeznaczone do obiektywow.

Dtuzszy kontakt z woda lub pytem moze uszkodzi¢ obiektywy lub
skrocic ich zywotnosc.

Ostonka przeciwswietlna

Zdejmij ostonke przeciwswietlng z gogli VR i umyj ja woda.
Pamietaj, aby doktadnie jg osuszy¢, korzystajac z suchej
Sciereczki, zanim ponownie jg zatozysz na zestaw stuchawkowy.
Ponownie zamontuj ostonke przeciwswietlna, dopasowujac jej
wypustki do 13 otworéw w goglach VR.

y__4

>—— Ostonka przeciwswietina

; Gogle VR

Otwory wentylacyjne
Wyczysc kurz nagromadzony w otworach wentylacyjnych,
korzystajac z odkurzacza lub podobnego produktu.

Naktadki

Wyjmij naktadki z obudowy stuchawek stereo i umyj je recznie,
korzystajac z delikatnego srodka czyszczacego. Pamietaj, aby
doktadnie je osuszy¢, korzystajac z suchej sciereczki, zanim
ponownie je wtozysz do stuchawek. Szczegétowe informacje na
temat wyjmowania naktadek znajdziesz w rozdziale ,Wymiana
naktadek” (ssp> str.13).



Symbol ten umieszczony na jakimkolwiek naszym wyrobie
elektrycznym lub jego opakowaniu oznacza, ze w Europie i w
Turgji nie nalezy wyrzucac go wraz z normalnymi odpadami
domowymi. W celu zapewnienia prawidtowego
zagospodarowania odpadow prosimy pozby¢ sie ich w
autoryzowanym zaktadzie recyklingowym wedtug stosownego
lokalnego ustawodawstwa lub okreslonych wymogow
pozbywania sie sprzetu elektrycznego. Zuzytego sprzetu
elektrycznego mozna sie réwniez pozby¢ bezptatnie w sklepie
podczas zakupu nowych produktéw tego samego typu.
Ponadto w krajach Unii Europejskiej wigksi sprzedawcy moga
bezptatnie przyjmowac zuzyte niewielkie sprzety elektryczne.
Skonaktuj sie z lokalnym sprzedawcg, czy taka ustuga jest
dostepna dla produktdw, ktdrych chcesz sie pozby¢. Postepujac
w ten sposdéb, pomozesz w oszczedzaniu bogactw naturalnych
na naszej planecie oraz poprawie standardéw ochrony
srodowiska naturalnego w przetworstwie i utylizacji odpadow
pochodzacych ze sprzetu elektrycznego/elektronicznego.

Parametry techniczn

Projekt i parametry techniczne mogga ulec zmianie bez
powiadomienia. Opis funkgcji oraz ilustracje w tym dokumencie
moga by¢ nieco inne od posiadanego oprogramowania
systemu PS4™|ub oprogramowanie urzadzenia PS VR, w
zaleznosci od ich wersji.

Gogle VR
Ekran 1920 x RGB x 1080
(960 x RGB x 1080 na kazde oko)
. System wykrywania ruchu w 6 osiach
Czujnik (zyroskop i akcelerometr, 3 osie kazdy)
Port Gniazdo stuchawek stereo

Okoto 187 x 185 x 277 mm
(dt. x wys. x gt. / bez wystajacych

Wymiary zewnetrzne elementéw / przy ztozonym patgku

stuchawek)
Waga Okoto 610 g (bez kabli)
Temperatura pracy 5°C-35°C
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Modut procesora

Wejscie/wyjscie

Port HDMI TV
Port HDMI PS4
Port { (USB)

Port wyj$cia HDMI
Port AUX

Maks. moc nominalna

Okoto 20 W

Zasilanie

DC12Vv

Wymiary zewnetrzne

Okoto 143 x 36 x 143 mm
(szerokos¢ x wysokos¢ x diugosc)
(bez wystajacych elementow)

Waga

Okoto 365 g

Temperatura pracy

5°C-35°C

Zasilacz pragdu zmiennego

Parametry wejsciowe

AC100-240V, 50/60 Hz

Parametry wyjsciowe

DC12V,3A

Wymiary zewnetrzne

Okoto 108 x 46 x 30 mm
(szerokos¢ x wysokos¢ x dtugosc)
(bez wystajacych elementéw)

Waga

Okoto 146 g

16

Obstugiwane typy wejsciowego sygnatu wideo

Informacje o obstugiwanych typach wejsciowego sygnatu
wideo mozna znalez¢ na stronie
http://rd.playstation.com/psvr/.

Dostep do tych informacji mozna réwniez uzyskac, skanujac
kod QR.

[




Prawa autorskie i znaki towarowe

,,J"" oraz ,PlayStation” to zastrzezone znaki towarowe lub znaki
towarowe firmy Sony Interactive Entertainment Inc.

LSONY”, ¢ " i ,Sony Entertainment Network” to zastrzezone
znaki towarowe lub znaki towarowe firmy Sony Corporation.

The terms HDMI and HDMI High-Definition Multimedia
Interface, and the HDMI Logo are trademarks or registered
trademarks of HDMI Licensing, LLC in the United States and
other countries.

Wszystkie pozostate znaki towarowe nalezg do odpowiednich
wiascicieli.
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Film: konfiguracja krok po kroku E¢yE
Odwiedz strone http://www.sie.com/psvr/, aby

obejrzec film przedstawiajacy konfiguracje krok po |

kroku. Mozesz przej$¢ do filmu, korzystajac z kodu QR. [m]

Pomoc

Oficjalna strona pomocy technicznej dla produktéw PlayStationa
zawiera najnowsze pytania i odpowiedzi dotyczace Twojego
produktu.

eu.playstation.com/help/ps4/
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