Dutch shuffleboard — zasady gry

Umiesc¢ gre na stole lub innej
ptaskiej powierzchni i potgcz
dwa pola gry za pomoca klamry.
Wyreguluj ztgczenie, aby nie
byto zbyt ciasne. Do regulacji
pola gry stuzg tacznie 4 sruby po
kazdej stronie, patrz rysunek
ponizej.

CAMCESSONn

table games

Celem gry jest trafienie — wepchniecie
krgzkdw w ponumerowane pola gry.

Kazdy z graczy ma trzy kolejki. Gdy
wszystkie dyski zostang pchniete, w
pierwszej kolejce, gracz zagrywa
ponownie te znajdujgce sie na polu gry,
za wyjatkiem dyskow znajdujacych sie w
przegrodce. | tak fgcznie trzy razy. Po
trzeciej rundzie podliczane s3 punkty.
Dysk jest liczony jako znajdujacy sie w
przegrodce, jesli caty dysk przeszedt
przez przednig Sciane bramki.

PUNKTACIA

Najpierw liczy sie zestawy dyskow (w
kazdej przegrddce po jednym dysku).
Jesli w kazdym przedziale znajduje po
jednym dysku, wynik podwaja sie(
punktacja wynosi 20). Jesli zdobedziesz
po dwa dyski w kazdej przegrodce, Twoj
wynik wyniesie 40. Trzy dyski w kazdym
przedziale dajg 60 punktow. | tak dalej.
Po usunieciu zestawow czterech
dyskow, wszystkie pozostate dyski
zdobywajg liczbe punktow wskazang na
przegrodce. Przyktfad: Jesli masz trzy
dyski w kazdej przegrodce i po jednym
dodatkowym dysku w przegrédce
drugiej i czwartej, twoj tgczny wynik
wyniesie 64 punkty (60 punktow za trzy
petne zestawy czterech dyskow plus 3
punkty za dysk w przegrdédce drugieji 1
punkt za dysk w przegrdodce czwartej).
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