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Uwagi

Oswiadczenie Federalnej Komisji Lacznosci

Urzadzenie to jest zgodne z CzegScig 15 przepiséw FCC. Jego dziatanie
wymaga spetnienia nastepujacych dwdch warunkow:

e Urzadzenie to nie moze powodowac szkodliwych zaktécen.

e Urzadzenie to musi akceptowac wszelkie odbierane zaktdcenia,
wigcznie z zaktdceniami nieprzewidywalnymi.

Urzadzenie to zostato poddane testom, ktore okreslity, ze spetnia
ograniczenia dla urzgdzen cyfrowych klasy B, okreslone przez czesé 15
przepisow FCC. Wymagania te zostaty ustanowione w celu zapewnienia
wiasciwego zabezpieczenia przed szkodliwymi zaktoceniami urzadzen

w instalacji domowej. To urzgdzenie generuje i moze emitowac
promieniowanie elektromagnetyczne o czestotliwosciach radiowych i w
razie montazu oraz uzycia niezgodnego z zaleceniami moze powodowac
zaktécenia w komunikacji radiowej. Jednakze, nie mozna zagwarantowac,
ze zakfdcenia nie wystgpig w okreslonej instalacji. Jesli urzadzenie
wptywa na jakos¢ odbioru radia lub telewizji, co mozna sprawdzi¢ poprzez
wytaczenie i wigczenie urzadzen, uzytkownik powinien sprobowaé
samodzielnie usuna¢ zaktdcenia poprzez zastosowanie jednej lub wiecej
nastepujacych czynnosci:

e Zmiana pozycji lub ukierunkowania anteny odbiorcze;.
e Zwiekszenie odstepu miedzy urzgadzeniem a odbiornikiem.

e Podfaczenie urzadzenia i odbiornika do gniazd zasilanych z réznych
obwoddw.

e Skonsultowanie sie z dostawcg i doswiadczonym technikiem radiowo-
telewizyjnym w celu uzyskania pomocy.

’ \ Do potgczenia monitora z kartg graficzng wymagane jest
i stosowanie kabli ekranowanych w celu zapewnienia zgodno$ci
z przepisami FCC. Zmiany lub modyfikacje wykonane bez
wyraznego zezwolenia strony odpowiedzialnej za zgodno$¢ moga
pozbawi¢ uzytkownika prawa do uzywania tego urzadzenia.

Oswiadczenie Kanadyjski Departament Komunikacji

To urzadzenie cyfrowe nie przekracza ograniczen klasy B dla emisiji
zaktécen radiowych, ustalonych przez Przepisy dotyczace zaktdcen
radiowych Kanadyjskiego Departamentu Komunikacji.

To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjska normg ICES-003.

To urzadzenie cyfrowe klasy B spetnia wszystkie wymagania kanadyjskich
przepiséw dotyczacych urzadzeri wywotujgcych zaktdcenia.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du
Réglement sur le matériel brouiller du Canada.



Deklaracja zgodnosci

To urzadzenie spetnia wymogi wynikajace z Dyrektywy o ujednoliceniu
prawa panstw cztonkowskich dotyczacego kompatybilnosci
elektromagnetycznej (2014/30/UE), Dyrektywy niskonapieciowej (2014/35/
UE), ROZPORZADZENIA (UE) 2024/1781 i Dyrektywy RoHS (2011/65/
UE). Produkt zostat poddany testom, kidre stwierdzity, ze spetnia on normy
zharmonizowane w zakresie urzgdzen techniki informatycznej, kitdre to
normy zostaty opublikowane w ramach dyrektyw w Oficjalnym Dzienniku
Unii Europejskiej.

Oswiadczenie dotyczace symbolu WEEE

Ten symbol na produkcie lub na jego opakowaniu wskazuje, ze

tego produktu nie mozna usuwacé z innymi odpadami domowymi. Na
uzytkowniku spoczywa odpowiedzialnos¢ za usuwanie zuzytych urzadzen,
poprzez ich przekazanie do wyznaczonych punktéw zbidrki w celu
recyklingu zuzytych urzadzen elektrycznych i elektronicznych. Oddzielna
zbidrka i recykling zuzytych urzgdzen podczas ich usuwania pomoze w
oszczedzaniu naturalnych zasobodw i zapewni wykonanie recyklingu w
sposob chronigcy zycie ludzi i Srodowisko. W celu uzyskania dalszych
informacji o miejscach przekazywania zuzytych urzadzen do recyklingu,
nalezy sie skontaktowac z wtadzami lokalnymi, lokalnym zaktadem
utylizacji odpadoéw lub ze sklepem w ktérym zostat zakupiony produkt.

Monitor wykorzystuje panel o niskim poziomie $wiatta niebieskiego, a
rozwigzanie sprzetowe dotyczace niebieskiego $wiatta jest zgodne z TUV
Rheinland, po zresetowaniu do ustawien fabrycznych/w trybie ustawien
domysinych.

Certyfikat TUV Rheinland potwierdzajgcy brak migania.

Ten produkt okresla, czy wyswietlacz wytwarza widoczne i niewidoczne
dla ludzkiego oka miganie, przez co meczy oczy uzytkownikéw.



Informacje zwiazane z bezpieczenstwem

Przed wykonaniem ustawien monitora nalezy uwaznie przeczytac catg,
dostarczong w opakowaniu dokumentacje.

Aby zapobiec pozarowi lub porazeniu pradem elekirycznym, nigdy nie
nalezy naraza¢ monitora na dziatanie deszczu lub wilgoci.

Nigdy nie nalezy otwiera¢ obudowy monitora. Niebezpieczne, wysokie
napiecie wewnatrz monitora moze spowodowaé¢ powazne obrazenia
fizyczne.

W przypadku uszkodzenia zasilacza nie wolno naprawia¢ go samemu.
Nalezy skontaktowac sie z technikiem serwisu lub ze sprzedawca.
Przed rozpoczegciem uzywania produktu nalezy sprawdzic, czy
wszystkie kable sg prawidtowo podtgczone oraz, czy nie sa
uszkodzone. Po wykryciu jakiegokolwiek uszkodzenia nalezy jak
najszybciej skontaktowac si¢ z dostawca.

Szczeliny i otwory w tylnej lub gérnej czesci obudowy, stuzg do
wentylacji. Nie nalezy zakrywac¢ tych szczelin. Nigdy nie nalezy
umieszczac tego produktu obok lub nad grzejnikiem lub zrédtem
ciepta, dopdki nie zostanie zapewniona prawidtowa wentylacja.
Monitor nalezy zasila¢ wytacznie ze zrédfa zasilania wskazanego

na etykiecie. Przy braku pewnosci co do typu zasilania w sieci
domowej nalezy skontaktowac sie z dostawca lub lokalnym zaktadem
energetycznym.

Nalezy uzywac¢ wtasciwg wtyczke zasilania, zgodng z lokalnymi
standardami.

Nie nalezy przecigzac listew zasilajgcych lub przedtuzaczy.
Przecigzenie moze spowodowac porazenie pradem elektrycznym.
Nalezy unika¢ kurzu, wilgoci i ekstremalnych temperatur. Nie nalezy
trzymac urzgdzenia w miejscu, gdzie moze ono sie zamoczyc.
Monitora nalezy ustawic¢ na stabilnej powierzchni.

Urzadzenie nalezy odtgczyc¢ od zasilania podczas burzy z wytadowaniami
atmosferycznymi lub, jesli nie bedzie dtugo uzywane. Zabezpieczy to
monitor przed uszkodzeniem spowodowanym skokami napiecia.

Nigdy nie nalezy wpychaé do szczelin obudowy monitora zadnych
obiektéw lub wlewagé ptyndw.

Aby zapewni¢ oczekiwane dziatanie, monitor nalezy uzywac wytacznie
z komputerami z certyfikatem UL, z gniazdami o parametrach pradu
zmiennego 100 ~ 240V.

Gniazdko sieciowe powinno znajdowac sie w poblizu urzadzenia i
powinno by¢ tatwo dostepne.

Po wystapieniu problemdw technicznych z monitorem, nalezy sie
skontaktowac¢ z wykwalifikowanym serwisem.

Przed podtgczeniem wtyczki zasilania do sieci zasilajgcej nalezy
zapewni¢ uziemienie. Podczas odtaczania potaczenia uziemienia, po
wyciagnieciu wtyczki zasilania, nalezy sprawdzi¢ odtaczenie zasilania.
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Nalezy potwierdzi¢, ze system dystrybucji w instalacji budynku
powinien dostarczy¢ wytacznik obwodu o parametrach znamionowych
120/240V, 20A (maksymalnie).

Po dostarczeniu z 3-bolcowg wtyczka na przewodzie zasilajgcym,
podtacz przewdd zasilajgcy do uziemionego gniazda na 3-bolce. Nie
nalezy usuwac bolca uziemienia przewodu zasilajgcego, na przyktad
poprzez podtgczenie 2-bolcowego adaptera. Bolec uziemienia to
wazna funkcja bezpieczenstwa.

Niebezpieczenstwo utraty stabilnosci

Produkt moze upasc¢, powodujac powazne obrazenia osobiste lub
$mier¢. Aby zapobiec obrazeniom, ten produkt nalezy bezpiecznie
przymocowac do podtogi/$ciany, zgodnie ze wszystkimi instrukcjami
instalacji.

Produkt moze upas¢, powodujgc powazne obrazenia osobiste lub
$mier¢. Wiekszosci obrazen, szczegdlnie u dzieci, mozna unikng¢
poprzez zwykte stosowanie sie do nastepujacych srodkdw ostroznosci:
ZAWSZE nalezy uzywac szafek lub wspornikéw albo metod instalacji
zalecanych przez producenta zestawu produktu.

ZAWSZE nalezy uzywac mebli, ktére moga bezpiecznie podtrzymac
produkt.

ZAWSZE nalezy sie upewnié, ze produkt nie wystaje poza krawedz
podtrzymujgcego go mebla.

ZAWSZE nalezy pouczy¢ dzieci o niebezpieczenstwach podczas
wspinania si¢ na mebel w celu siegnigcia do produktu lub jego
elementdw sterowania.

ZAWSZE nalezy prowadzi¢ podfagczone do produktu przewody i kable
w taki sposdb, aby nie potkac sie o nie, nie pociggac i nie chwytac za
nie.

NIGDY nie nalezy umieszczaé produktu w niestabilnym miejscu.

NIGDY nie nalezy umieszcza¢ produktu na wysokich meblach (na
przyktad, na kredensach lub biblioteczkach), bez przymocowania
mebla i produktu do odpowiedniego oparcia.

NIGDY nie nalezy umieszczaé produktu na obrusie lub innych
materiatach, ktére moga sie znajdowa¢ pomiedzy produktem a
podtrzymujgcych urzadzenie meblem.

NIGDY nie nalezy umieszczaé na produkcie lub na meblu na ktérym
ustawiony jest produkt elementéw, ktére moga kusi¢ dzieci do
wspinania, takich jak zabawki i piloty.

Jesli istniejacy produkt ma zosta¢ zatrzymany i ma zosta¢ zmienione
jego miejsce, nalezy sie zastosowa¢ do wymienionych powyzej
zalecen.
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Korzystanie ze stuchawek nausznych i dousznych innych niz okreslone w
niniejszym dokumencie moze by¢ przyczyna utraty stuchu spowodowanej
nadmiernym cisnieniem akustycznym.

Nadmierne cisnienie akustyczne ze stuchawek dousznych i stuchawek
nagtownych, moze spowodowag utrate stuchu. Regulacja korektora
na maksymalne zwiekszenie napiecia wyjscia stuchawek dousznych i
stuchawek nagfownych, a przez to poziomu cisnienia akustycznego.

Nie nalezy wyrzucac¢ urzadzen elektrycznych z nieposortowanymi
S$mieciami miejskimi, nalezy korzysta¢ z oddzielnych punktéw zbidrki.

W celu uzyskania informacji o dostepnych systemach zbiérki, nalezy sie
skontaktowac z lokalnymi wtadzami.

Jesli urzadzenia elektryczne trafig na sktadowiska lub wysypiska odpaddw,
niebezpieczne substancje moga dostac sie do wod gruntowych, a
nastepnie do taricucha pokarmowego, wptywajgc ujemnie na zdrowie i
samopoczucie.

Podczas wymiany starych urzadzen na nowe, sprzedawca jest zobowigzany
przez prawo do bezptatnego przyjmowania starego urzadzenia.

Oswiadczenie dotyczace ograniczenia stosowania substancji
niebezpiecznych (Indie)

Urzadzenie to jest zgodne z obowigzujgcymi w Indiach zasadami dot.
e-odpaddw (i gospodarowania nimi) z roku 2016, ktére zabraniajg
stosowania ofowiu, rteci, szesciowartosciowego chromu, polibromowanych
bifenyli (PBBs) i polibromowanych eteréw difenylowych (PBDEs) w
stezeniach przekraczajgcych 0,1% wagi w materiatach jednorodnych

oraz 0,01% wagi w materiatach jednorodnych w przypadku kadmu, poza
wyjatkami wymienionymi w wykazie 2 powyzszego przepisu.
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Zabezpieczenie przed przewréceniem

Podczas uzywania wyswietlacza, aby zabezpieczy¢ monitor przed upadkiem
nalezy przymocowac LCD do $ciany z wykorzystaniem linki lub fancucha,
wystarczajgco mocnego do utrzymania cigzaru monitora.

Linka lub taricuch

wem §

' ¢ Konstrukcja wyswietlacza moze sie rézni¢ od pokazanej na
e ilustraciji.

e Instalacje musi zosta¢ wykonana przez wykwalifikowanego
technika, a w celu uzyskania dodatkowych informacji nalezy sie
skontaktowac ze swoim dostawca.

¢ Dla modeli o wadze netto >= 7kg. Wybierz odpowiedni sposdb
zabezpieczenia przed przewrdceniem.

¢ Uzyj powyzszej metody, aby przymocowag linke lub taricuch do
wspornika, a nastepnie przymocuj ja do Sciany.



Dbanie i czyszczenie

Przed zmiang pozycji monitora zaleca si¢ odtgczenie kabli i przewodu
zasilajgcego. Podczas zmiany pozycji monitora nalezy stosowac wtasciwe
techniki podnoszenia. Podczas podnoszenia lub przenoszenia nalezy chwyci¢
za krawedzie monitora. Nie nalezy podnosi¢ monitora za podstawe lub za
przewdd.

Czyszczenie. Wytgcz monitor i odtgcz przewdd zasilajgcy. Oczysc
powierzchnie monitora pozbawiong luznych widkien, nie szorstka szmatka.
Trudniejsze do usunigcia plamy, mozna usung¢ szmatka zwilzong w tagodnym
$rodku do czyszczenia.

Nalezy unika¢ srodkow czyszczacych zawierajgcych alkohol lub aceton.
Nalezy uzywaé Srodek czyszczacy przeznaczony do czyszczenia ekrandw
LCD. Nigdy nie nalezy spryskiwac¢ srodkiem czyszczacym bezposrednio
ekranu, poniewaz moze on dostac sie do wnetrza monitora i spowodowac
porazenie prgdem elektrycznym.

oznacza, ze produktu (urzadzenia elektryczne i elektroniczne oraz baterie

j‘a'{ Widoczny symbol przekreslonego, kotowego kontenera na $mieci
_—

pastylkowe zawierajace rtec) nie nalezy wyrzuca¢ wraz z odpadami
komunalnymi. Nalezy zapoznac sie z lokalnymi przepisami dotyczacymi
usuwania produktow elektronicznych.

AEEE yoénetmeligine uygundur
Nastepujace objawy sa normalne podczas dziatania monitora:

Ze wzgledu na nature $wiatta jarzeniowego, podczas poczatkowego uzywania
ekran moze miga¢. Wytacz przetgcznik zasilania i wiacz go ponownie, aby
upewnic sie, ze miganie znikneto.

W zaleznosci od wykorzystywanego wzoru pulpitu, na ekranie moze wystapic¢
lekkie zréznicowanie jasnosci.

Kilkugodzinne wy$wietlanie tego samego obrazu, moze spowodowaé
utrzymywanie si¢ poobrazu, po przetaczeniu obrazu. Wtasciwy ekran zostanie
powoli przywrécony, po wytgczeniu zasilania na kilka godzin.

Gdy ekran stanie sie czarny lub zacznie miga¢ albo gdy nie mozna dtuzej
pracowac nalezy skontaktowac si¢ z dostawca lub punktem serwisowym. Nie
nalezy naprawia¢ wyswietlacza samodzielnie!

Konwencje stosowane w tym podreczniku

;\ OSTRZEZENIE: Informacja zapobiegajaca odniesieniu obrazen

N 9

podczas wykonywania zadania.

\ PRZESTROGA: Informacja zapobiegajaca uszkodzeniu
komponentéw podczas wykonywania zadania.

WAZNE: Informacja, ktérg NALEZY wzigé pod rozwage w celu
dokoniczenia zadania.

UWAGA: Wskazoéwki i dodatkowe informacje pomocne w
dokoriczeniu zadania.



Gdzie mozna znalez¢ wiecej informacji
W celu uzyskania dodatkowych informaciji i aktualizacji produktu i
oprogramowania, sprawdz nastepujace zrdédta.

1. Strony sieci web ASUS

Ogodlnoswiatowe strony sieci web ASUS zapewniajg zaktualizowane
informacje o urzadzeniach i oprogramowaniu firmy ASUS. Sprawdz
http://www.asus.com

2. Opcjonalna dokumentacja

Opakowanie z produktem moze zawiera¢ opcjonalng dokumentacie,
ktéra mogta zosta¢ dodana przez dostawce. Te dokumenty nie sg
czedci standardowego opakowania.

3. Chron swoje oczy uzywajac monitory ASUS EYE CARE

Najnowsze monitory ASUS sg wyposazone we wtasng technologie
Filtr Swiatta nieb. i Brak migania, aby zachowac zdrowie oczu w
dzisiejszym cyfrowym Swiecie. Sprawdz
https://www.asus.com/Microsite/display/eye_care_technology/

4. Informacje o miganiu:
https://www.asus.com/Microsite/display/eye care technology/

5. Informacje o technologii Low Blue Light:
https://www.asus.com/us/support/FAQ/1009742/

Ustuga odbioru zuzytego sprzetu

Program recyklingu i odbioru zuzytego sprzetu firmy ASUS wynika z
naszego zaangazowania w zapewnienia najwyzszych norm ochrony
$rodowiska. Wierzymy, w dostarczanie naszym klientom rozwigzan
umozliwiajgcych odpowiedzialny recykling naszych produktéw, baterii oraz
innych elementéw jak rowniez materiatéw opakowaniowych.

Szczegdtowe informacije dotyczace recyklingu w réznych regionach
znajdujg sie na http://csr.asus.com/english/Takeback.htm.


http://www.asus.com
https://www.asus.com/Microsite/display/eye_care_technology/
https://www.asus.com/Microsite/display/eye_care_technology/
https://www.asus.com/us/support/FAQ/1009742/
http://csr.asus.com/english/Takeback.htm

1.1 Witamy

Dziekujemy za zakupienie tego przenosnego monitora gamingowego
ASUS® OLED!

Najnowszy szerokoekranowy monitor OLED ASUS zapewnia wyrazny,
szerszy i jasny wyswietlacz, plus funkcje zwiekszajgce doznania podczas
ogladania.

Dzieki tym funkcjom, mozna cieszy¢ sie wygodnymi i wspaniatymi
obrazami, jakie zapewnia monitor!

1.2 Zawartos¢ opakowania
Sprawdz, czy w opakowaniu znajduja sie nastepujgce elementy:
Monitor OLED

Wspornik monitora

Podstawa monitora

Instrukcja szybkiego uruchomienia
Karta gwarancyjna

Przewdd zasilajgcy

Kabel DP

Kabel HDMI (opcjonalny)

Wspornik do montazu na $cianie ROG
Naklejka ROG

Woreczek ROG

Szmatka z mikrofibry

ANEANEANE Y N N N N NN Y R N

Karta czyszczenia

R e Jesli ktérekolwiek z podanych wyzej elementow sa
uszkodzone lub, gdy ich brak nalezy jak najszybciej
skontaktowac sie ze sprzedawca.

Monitor LCD ASUS serii XG



1.3 Podtaczanie monitora

W celu podtaczenia monitora:

e Zalecane jest pozostawienie monitora w opakowaniu EPS
~ (polistyren ekspandowany) na czas montazu wspornika/
podstawy.
1. Wyjmij wszystkie akcesoria z opakowania EPS.
2. Dopasuj i zainstaluj wspornik w odpowiednim miejscu z tytu monitora.

3. Dopasuj i zamontuj podstawe na wsporniku. Nastepnie przymocuj
podstawe do wspornika, dokrecajgc dostarczong srube.

4. Wyjmij monitor z dolnej czesci opakowania EPS.

/ * Nie chwytaj a panel. Aby podnie$¢ monitor, zalecamy
~ trzymanie za wspornik monitora.
¢ Rozmiar $ruby podstawy: M6 x 15 mm

*Wyreguluj kat nachylenia monitora, do najbardziej wygodnej pozyciji.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



1.4 Potaczenia kabli
1.4.1 Tyt monitora OLED
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1. Gniazdo HDMI-1

Gniazdo HDMI-2
DisplayPort

Gniazdo wyjscia stuchawek
Type-C (tylko do serwisu)

Port wejscia pradu zmiennego
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Blokada Kensington
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1.5 Wprowadzenie do monitora

1.5.1 Uzywanie przycisku sterowania
Uzyj przycisku sterowania z tytu monitora do regulacji ustawiert monitora.

1. Wskaznik zasilania:
* Definicje koloréw wskaznika zasilania zawiera tabela ponizej.

Czerwony Wt.
Bursztynowy | Tryb gotowosci
Migajace Czyszczenie
bursztynowe $wiatto Pikseli

WYL | wyt.

e Czujnik zblizen. Neo: Zmierz odlegtoS¢ miedzy uzytkownikiem a
monitorem.
2. . Przycisk Zamknij:
* Przy wigczonym menu OSD, nacisnij w celu wyjscia z menu OSD.

3. . Przycisk (5-kierunkowy):
* Nacisnij ten przycisk, aby wtaczy¢ menu OSD.
e Zmniejszanie/zwiekszanie wartosci lub przesuwanie zaznaczenia
w goére/w dot/w lewo/w prawo.

4. . Przycisk Zasilanie:
¢ Nacisnij ten przycisk, aby wytagczy¢ monitor. Nacisnij dowolny
przycisk, aby wtaczy¢ monitor.

% ¢ W celu zmiany funkcji przycisku skrotu, przejdz do menu
- MyFavorite > Skrot.

1-4 Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



1.5.2

Funkcja GameVisual

Funkcja GameVisual umozliwia wygodny wybor sposrod réznych trybow
obrazu.

Aby aktywowac funkcje GameVisual:

1. Nacisnij przycisk skrétu GameVisual. Domysinie, jako przycisk skrétu
przycisk GameVisual, jest ustawiony przycisk .
W celu zmiany funkcji przycisku skrétu, przejdz do menu
MyFavorite > Skrét.

2. Przesun przycisk ‘¢ w gore/w dét, aby wybrac sposrod réznych
trybow.

Tryb Sceneria: Jest to najlepszy wyboér dla scenerii zdje¢ lub
filmoéw wyswietlanych z wykorzystaniem technologii inteligencji
wideo GameVisual™.

Tryb wyscigow: Najlepszy to wybdr do gier wyscigowych z
wykorzystaniem technologii inteligencji wideo GameVisual™ i do
edycji dokumentéw. W tym trybie stosowane jest zmniejszone
opO6znienie wejscia (pominiecie FRC).

Tryb kinowy: Najlepszy wybdr do zwyktego ogladania filmow i
ogladania filmoéw z technologia inteligencji wideo GameVisual™.
Tryb RTS/RPG: Jest to najlepszy wybdr do grania w zwykte gry
oraz do grania w gry typu strategia czasu rzeczywistego (RTS)/
gry RPG (RPG), z wykorzystaniem technologii inteligencji wideo
GameVisual™.

Tryb FPS: Najlepszy wybor do gier z ciemng scenerig,

do ogladania filméw i do gier typu First Person Shooter, z
technologig inteligencji wideo GameVisual™.

sRGB Cal Mode: To najlepszy wybdr do przegladania zdje¢ i
grafiki z komputerow PC.

Tryb MOBA: Jest to najlepszy wyboér do gier typu ,Multiplayer
Online Battle Arena” (MOBA) z wykorzystaniem technologii
inteligencji wideo GameVisual™.

Widok nocny: Najlepszy wybdr do gier z ciemna scenerie z
wykorzystaniem technologii inteligencji wideo GameVisual™.
Tryb Uzytk.: W menu Kolor regulowa¢ mozna wigcej elementow.

% * W sRGB Cal Mode, uzytkownik nie moze konfigurowaé
- funkcji Kontrast i Kolor.
* W trybie MOBA, funkcje Nasycenie, VividPixel i
Szescioosiowe nasycenie, nie sg konfigurowane przez
uzytkownika.

Monitor LCD ASUS serii XG
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3.

GameVisual

I —
Tryb Sceneria
Tryb wyscigow
Tryb kinowy
Tryb RTS/RPG
Tryb FPS
sRGB Cal Mode
Tryb MOBA

Widok nocny

(@)
O]
(@)
@)
@)
@)
@)
@)
(@)

Tryb Uzytk.

Nacisnij przycisk ®* w celu potwierdzenia wyboru.

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



21 Regulacja monitora

e Zdejmij folie ochronng z ekranu za pomoca zaczepu do odrywania.

¢ Dla uzyskania optymalnego widzenia, zaleca sie, aby spojrze¢
na petny ekran monitora, a nastepnie wyregulowa¢ monitor pod
najbardziej wygodnym katem.

e Przytrzymaj podstawe, aby zabezpieczy¢ monitor przed upadkiem
podczas zmiany jego kata nachylenia.

¢ Wyreguluj monitor zgodnie z ilustracjami, aby uzyska¢ najbardziej
komfortowy dla siebie obraz.

"u.‘ 45°

% Podczas regulacji kata widzenia monitor moze lekko drgag, jest
= to normalne.

Monitor LCD ASUS serii XG
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2.2 Wymiary zewnetrzne

Jednostka: mm

Rozdziat 2: Ustawienia



2.3 Odtaczanie wspornika/podstawy (do montazu
sciennego VESA)

//'\ e Zalecamy przykrycie powierzchni stotu migkkim materiatem,
aby zabezpieczy¢ monitor przed uszkodzeniem.

Odfagczana podstawa tego monitora, jest przeznaczona do montazu na
Scianie VESA.

W celu odiaczenia wspornika/podstawy

1. Nacis$nij przycisk zwalniania, aby odfgczy¢ wspornik od monitora.
2. Nastegpnie zdejmij wspornik.

Aby uzy¢ uchwyt scienny VESA, nalezy zainstalowac zestaw do
montazu na $cianie VESA.

4. Nastepnie przymocuj monitor do wspornika do montazu na $cianie.

% e Zestaw do montazu sciennego VESA (100 x 100 mm) nalezy
~ zakupi¢ oddzielnie.

* Nalezy uzywac wytgcznie wspornikdw do montazu na Scianie
z certyfikatem UL o minimalnej wadze/udzwigu 12 kg (rozmiar
Sruby: M4 x 10 mm).

Monitor LCD ASUS serii XG 2-3



3.1 Menu OSD (menu ekranowe)

3.1.1 Jak wykona¢ ponowna konfiguracje

REPLBLICQF  RUG STRIX XG27AQDMES Gamevisual Wybor wej.
GAMERS Toybwysclgow | DisplayPort

Zmienne Odswiezanie
GamePlus
GameVisual

Shadow Boost

ASUS DisplayWidget Center

OLED Care

Wybor wej.
4 closnosé 50 Back Enter

1. Nacisnij przycisk MENU, aby uaktywni¢ menu OSD.

2. Nacisnij przyciski ¥ i A w celu przetgczenia pomiedzy opcjami w
Menu. Po przesunigciu z jednej ikony na drugg, podswietlana jest
nazwa opcji.

3. W celu wyboru zaznaczonego elementu w menu nacisnij przycisk
Center.

4. Nacisnij przyciski ¥ i A w celu wyboru wymaganego parametru.

Aby wykonac¢ zmiany, nacisnij przycisk Center, aby przejsé do
paska suwaka, a nastepnie uzyj przyciskéw V¥ lub A, zgodnie ze
wskaznikami w menu.

6. Nacisnij €/» w celu przesuniecia w menu w lewo/w prawo.

Monitor LCD ASUS serii XG
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3.1.2

Wprowadzenie do funkcji OSD

1. Gry
Konfiguracja preferencji gamingowych.

REPLBLICUF / RUG STRIX XG27AQDMES GameVisual Wybor wej.
GRAMERS | Tiybwyscigow | DisplayPort

Zmienne Odswiezanie

GamePlus

GameVisual

Shadow Boost

ASUS DisplayWidget Center

OLED Care

Wybor wej.

ASUS DisplayWidget Center
Wigcej informacji

Zmienne Ods$wiezanie: Umozliwia dynamiczng regulacje
szybkosci odswiezania wyswietlania przez zrodto grafiki z
obstugg Adaptive-Sync w oparciu o typowe szybkos$ci przesytania
klatek dla efektywnej energetycznie, pozbawionej wirtualnych
przestojow i charakteryzujacej sie niskim opéznieniem aktualizaciji
wyswietlania.

% .

Zmienng czestotliwo$¢ odswiezania mozna aktywowaé
wytgcznie w zakresie 48—-240 Hz zarédwno dla zrédet HDMI, jak i
DisplayPort.

Po wigczeniu funkcji Zmienne Ods$wiezanie, zostang wytaczone
nastepujace funkcje:

- ELMB

ELMB: Zaznacz w celu zmniejszenia rozmycia spowodowanego
ruchem i zminimalizowania smuzenia podczas szybkiego
poruszania si¢ obiektow na ekranie. Funkcja ELMB jest wigczana,
przy czestotliwosci pionowej wejscia 120Hz.

% .

Aby aktywowac¢ ELMB nalezy najpierw wytaczy¢ funkcje
Zmienne Odswiezanie.

Funkcja ELMB dziata tylko z czestotliwo$cig pionowa 120Hz.

Po wiaczeniu funkcji ELMB, zostang wytgczone nastepujgce
funkcje:

— Zmienne Od$wiezanie
— Jednolita jasnos¢

— Kontrola proporcji

— Filtr $wiatta nieb.

— Ustawienie HDR

— Snajper

Rozdziat 3: Ogdlne instrukcje



e GamePlus: Funkcja GamePlus udostepnia zestaw narzedzi i
tworzy lepsze srodowisko do gier, dla uzytkownikéw grajacych w
rézne rodzaje gier. Funkcja Celownik jest szczegdlnie przydatna
dla nowych graczy lub poczatkujgcych, zainteresowanych grami
First Person Shooter (FPS).

W celu uaktywnienia GamePlus:

e Nacisnij przycisk GamePlus, aby przej$¢ do gtdwnego menu
GamePlus.

e Aktywacja funkcji Licznik FPS, Celownik, Snajper, Timer,
Stoper lub Wyréw. wyswiet.

* Przesun za pomoca przycisku (@) w goére/w dot w
celu dokonania wyboru i nacisnij przycisk (@) w celu
potwierdzenia wymaganej funkcji. Nacisnij X w celu
wyfgczenia i wyjscia.

e Celownik/Timer/Stoper/Licznik FPS mozna przesuwac
poprzez nacidnigcie 5-kierunkowego przycisku.

Menu skrotow GamePlus-FPS  |GamePlus - Celownik

GamePlus

GamePlus Licznik FPS Celownik

Dynamiczny celownik

NI

Licznik FPS WYL,

Celownik Liczba

Snajper

Wykres stupkowy (e}

Timer

Stoper ()

Wyréw. wyswiet. @ )

GamePlus - Snajper | GamePlus - Timer

Snajper

WYt

1.2x

1.2x

1.5x

1.5x

Monitor LCD ASUS serii XG
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GameVisual: Ta funkcja zawiera dziewie¢ funkcji podrzednych,
ktére mozna wybra¢ zgodnie ze swoimi preferencjami.

Shadow Boost (Wzmocnienie zaciemn.): Poprawianie
ciemnych koloréw z dostosowaniem krzywej gamma monitora
w celu wzmochienia ciemnych odcieni obrazu oraz zwigkszenia
widocznosci ciemnych scen i przedmiotow.

ASUS DisplayWidget Center: Dowiedz sie wigcej o narzedziu
ASUS DisplayWidget Center, skanujac kod QR.

% ASUS DisplayWidget Center to aplikacja, ktéra umozliwia

~ dostosowywanie ustawien monitora za pomocg myszy
zamiast przyciskdw na monitorze. Aplikacja zapisuje
ustawienia monitora, a takze dostarcza powiadomienia
systemowe i umozliwia automatyczne aktualizacje.

Obraz
Konfiguracja ustawien obrazu.

REPUBLIC OF /' Rat STRIX X627A00MES GameVisual Wybér we.
GAMERS | Tryb wyscigéw DisplayPort

Jasnosé

Jednolita jasnos¢

Kontrast

Zapobieganie migotaniu OLED

ASUS DisplayWidget Center
Wigcej informacji
Kontrola proporcji

Filtr $wiatfa nieb.
OLED Care

Wybor wej.
b Glosnose 50 Back Enter

Jasnosé: Regulacja poziomu jasnosci.

Jednolita jasnos$é: Po wigczeniu tej funkcji, system nie
dostosowuje maksymalnej jasnosci ekranu, gdy ekran jest
wyswietlany w innym rozmiarze.

Kontrast: Regulacja poziomu kontrastu.

Zapobieganie migotaniu OLED: Zaprojektowane, aby poprawic¢
wrazenia podczas ogladania, poprzez stabilizacje czestotliwosci
odswiezania w okreslonym zakresie.

% e  Zapobieganie migotaniu OLED obstuguje tylko ograniczona
czestotliwo$¢ odswiezania.

¢ Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy Zrédto wejécia to
DisplayPort.

Rozdziat 3: Ogdlne instrukcje



e Ustawienie HDR: Ustawienie trybu HDR na Gaming HDR,
Cinema HDR, Console HDR lub Regulowane HDR. Jasnos¢ HDR
mozna regulowac, gdy jest wigczona funkcja regulacji jasnosci.

% * Podczas wyswietlania tresci HDR nie sa dostepne nastepujace

funkcje: GameVisual, Shadow Boost (Wzmocnienie zaciemn.),
Jasnosé, Kontrast, Kontrola proporciji, Filtr $wiatta nieb., Temp.
barwowa, Gamma, Nasycenie.

* Po wigczeniu funkcji HDR, zostana wytaczone nastepujace
funkcje:

- ELMB

— Snajper

— GameVisual

— Shadow Boost (Wzmocnienie zaciemn.)
—Jasnos¢

— Jednolita jasnos¢

— Kontrast

— Filtr Swiatta nieb.

— Temp. barwowa

— Nasycenie

— Szescioosiowe nasycenie
— Gamma

— Oszczedzanie pradu

¢ Wigczenie regulacji jasnosci w trybie HDR, bedzie miato wptyw
na krzywg HDR PQ.

e Kontrola proporcji: Ustaw wspoétczynnik proporcji na 16:9 lub
Kwadrat, aby korzysta¢ z réznych scenariuszy gier.

% *  Wybierz Kwadrat, aby wyswietla¢ obraz zgodnie z oryginalnym
wspdiczynnikiem proporcji Zrodta wejscia.

* Po wigczeniu funkcji Kontrola proporcji, zostang wytgczone
nastepujgce funkcje:

- ELMB

e Filtr Swiatta nieb.: Dostosuj poziom energii Swiatta niebieskiego
emitowanego przez wyswietlacz OLED.

e WYL.: Bez zmian.

e Poziom 1~4: Im wyzszy poziom, tym mniej rozproszone jest
niebieskie swiatto. Gdy ustawienie Filtr Swiatta nieb. zostanie
uaktywnione, automatycznie zaimportowane zostang ustawienia
domysine pozycji Tryb wyscigéw. W przypadku opcji od Poziom
1 do Poziom 3 funkcja Jasnos¢é moze by¢ konfigurowana
przez uzytkownika. Poziom 4 jest ustawieniem optymalnym.
Uzytkownik nie moze konfigurowac funkcji Jasnos¢.

Monitor LCD ASUS serii XG
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Gdy uzytkownik wyreguluje filtr wiatta niebieskiego na
maksymalny poziom.

% Aby ograniczy¢ zmeczenie oczu, nalezy stosowaé sie do ponizszych
zalecen:

Podczas wielogodzinnej pracy przed monitorem nalezy robi¢
przerwy. Zalecane jest robienie krétkich przerw (co najmniej 5
min) po okofo godzinie ciagtej pracy przed komputerem. Krétkie,
ale czeste przerwy sg bardziej skuteczne niz jedna diuga
przerwa.

W celu zminimalizowania zmeczenia i suchosci oczu nalezy od
czasu do czasu pozwoli¢ oczom odpocza¢, skupiajac wzrok na
obiektach znajdujacych sie daleko.

Cwiczenia oczu moga pomac w ograniczeniu ich zmeczenia.
Cwiczenia te nalezy czesto powtarzag. Jesli zmeczenie oczu
bedzie sig¢ utrzymywac, nalezy skonsultowac sie z lekarzem.
Cwiczenia oczu: (1) Kilkukrotne przesuwanie wzroku w gére i w
dot (2) Powolne obracanie oczami (3) Przesuwanie wzroku po
przekatnej.

Wysokoenergetyczne $wiatto niebieskie moze by¢ przyczyna
zmeczenia oczu i zwyrodnienia plamki zéttej zwigzanego z
wiekiem (AMD). Filtr $wiatta niebieskiego redukuje o 70%
(maks.) szkodliwe $wiatto niebieskie, umozliwiajac unikniecie
syndromu widzenia komputerowego (CVS).

VividPixel: Poprawianie konturéw wyswietlanego obrazu i
generowanie na ekranie wysokiej jakosci obrazéw.

Rozdziat 3: Ogdlne instrukcje



3. Kolor
Ta funkcja umozliwia wybdr preferowanego koloru obrazu.

REPUBLIC OF STRIX XG27AQDMES G ] Wybér wej.
GAMERS b

ryb wyscigow DisplayPort

* Przestrzen koloréw: Dostepne sg trzy wstepnie ustawione tryby
koloréw sRGB, DCI-P3 i tryb Szeroka gama.

e Temp. barwowa: Obejmuje siedem wstepnie ustawionych trybow
koloréw (4000K, 5000K, 6500K, 7500K, 8200K, 9300K, 10000K)
i Tryb Uzytk.

¢ Nasycenie: Zakres regulacji wynosi 0 do 100.

e Szescioosiowe nasycenie: Ustawienie nasycenia R/G/B/C/M/Y.
Zakres wynosi 0 do 100.

e Gamma: Obejmuje pie¢ trybow gamma wigcznie z 1,8, 2,0, 2,2,
2,4,26.

% e W opcji Tryb Uzytk., mozna konfigurowaé kolory R
~ (Czerwony), G (Zielony) i B (Niebieski); zakres regulacji
wynosi 0 ~ 100.

Monitor LCD ASUS serii XG



4. OLED Care
Konfiguracja ustawien powigzanych z zabezpieczeniem ekranu.

REPUBLIC OF ROG STRIX X627AQDMES GameVisual Wybor wej.
GAMERS Trybwydcigow | DisplayPort |

Wygaszacz Ekranu
Cayszczenie Pikseli
Pixel Cleaning Reminder
Przesuwanie Ekranu

Automatyczna jasnosé logo
Wigcej informa

Czujnik zblizen. Neo

Inf. 0 uzytk. OLED
OLED Care

Wybér wej.
) closnose 50 Back Enter

e Wygaszacz Ekranu: Wigczanie/wytaczanie funkcji wygaszacza
ekranu. Jasnos¢ ekranu zostanie automatycznie zmniejszona,
gdy na ekranie nie bedzie zadnych zmian.

e Czyszczenie Pikseli: Kalibracja wszelkich probleméw, ktére
moga pojawi¢ sie na ekranie, gdy monitor byt wigczony
przez dtugi czas. Proces trwa okoto 6 minut. Ta funkcja jest
automatycznie aktywowana po wytaczeniu monitora. W trakcie
jej wykonywania nie nalezy odfgcza¢ przewodu zasilajgcego.
Po wtagczeniu zasilania monitora, dziatanie funkcji Czyszczenie
Pikseli zostanie za zatrzymane.

¢ Pixel Cleaning Reminder: Ustawia przypomnienie dla

uzytkownika o koniecznoéci wykonania funkcji Czyszczenie
Pikseli.

% Podczas pierwszego uzycia lub ponownego uzycia po dfugim czasie

nieuzywania, na ekranie moze pojawiac sie efekt mury i utrwalone
obrazy, spowodowane charakterystyka OLED. Aby ten problem
zniknat, zaleca sige wykonanie czyszczenia pikseli podczas witgczania
monitora.

e Przesuwanie Ekranu: Wybdr poziomu przesuwania ekranu, aby
zapobiec utrwalaniu sie obrazu na panelu wyswietlacza.

e Automatyczna jasnos$¢ logo: Funkcje ta nalezy witgczy¢, aby
umozliwi¢ systemowi automatyczne dostosowanie jasnosci logo w
celu skorygowania potencjalnych problemoéw z jakoscig obrazu.

e Czujnik zblizen. Neo: Jedli funkcja jest wigczona, a system nie
wykryje obecnosci obiektu w odlegtosci od 60 cm do 120 cm (w
zaleznosci od wyboru) przez okreslony czas, monitor zastosuje
funkcje Wyt. ekranu.

Czas wytaczenia ekranu mozna ustawi¢ na 5 minut, 10 minut lub
15 minut.
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e Tryb dostosowany: Umozliwia uzytkownikom dostosowanie
odlegtosci wykrywania Czujnik zblizen. Neo. Zaleca sie
ustawienie odlegtosci nie wiekszej niz 120 cm. Po uptywie
okreslonego czasu monitor wytaczy ekran.

% e Kat i umiejscowienie czujnika monitora moze mie¢ wptyw na

wyniki wykrywania sygnatu.

e Przed uzyciem czujnika nalezy sie upewnié, ze okno
czujnika jest czyste i wolne od zanieczyszczen, a takze
nalezy sie upewni¢, ze zadne przedmioty nie zastaniaja
okna czujnika.

e Inf. o uzytk. OLED: Rejestruje liczbe wykonanych operaciji
Czyszczenie pikseli i wyswietla informacje o interwale
Czyszczenia pikseli.

5. Wyboér wej.
Wybdr wymaganego zrodto sygnatu wejscia i przetagczanie pomiedzy
wigczeniem i wytgczeniem funkcji Automatyczne wykrywanie wejscia.

Gdy jest wytgczona funkcja automatycznego wykrywania wejscia,
zrodto wejscia monitora nie zostanie automatycznie przetgczone.

REPUBLIC OF / ROG STRIX XG27AQDMES GameVisual Wybér wej.
GAMERS | Tryb wyscigow DisplayPort |

Autom. wykr. wejscia

DisplayPort

yWidget Center
Wigcej informacii

OLED Care

=]

Wybér wej.

Monitor LCD ASUS serii XG
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MyFavorite

Przypisanie funkcji do przycisku skrétu, zapisanie biezacej
konfiguracji systemu lub przywrdcenie konfiguracji systemu.

REPLBLICOF / ROG STRIX XG27AQDMES GameVisual Wybér wej.
GRAMERS | Trybwyscigow | Displayort |

* Skrot

MyFavorite  jjostandardowe ustawienie
Ustawienia sys.

ASUS DisplayWidget Center
Wigcej informacji

b Glognose 50 Back Enter

e Skrét: Uzytkownik moze wybra¢ sposréd ,GamePlus,

GameVisual, Jasnosé, Wyciszenie, Shadow Boost
(Wzmocnienie zaciemn.), Kontrast, Wybor wej., Ustawienie
HDR, Filtr swiatta nieb., Temp. barwowa, Glosnos¢ (wyj.
stuch.), Czyszczenie Pikseli, Niestand. ustaw.1, Niestand.
ustaw.2” i ustawic jako przycisk skrotu.

e Niestandardowe ustawienie: Zataduj/Zapisz wszystkie

ustawienia w monitorze.
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7. Ustawienia sys.
Regulacja konfiguracji systemu.

REPLBLICOF  ROGS mes Ga Wybor wej.
GAMERS DisplayPort

MyFavorite

&

Ustawienia sys.

Strumien DisplayPort

4} ciosnose 50

REPLBLIC OF /' ROG STRIX XG27AQDMES GameVisual Wybor wej.
GAMERS | Toybwyscigow | Displayport

Obsiuga DSC

e Jezyk: Wybdr jezyka OSD. Dostepne opcje to: Angielski,
Francuski, Niemiecki, Hiszpanski, Wtoski, Holenderski,
Rosyjski, Polski, Czeski, Chorwacki, Wegierski, Rumunski,
Portugalski, Turecki, Chinski uproszczony, Chinski
tradycyjny, Japonski, Koreanski, Perski, Tajski, Indonezyjski,
Ukrainski i Wietnamski.

e Dzwiek: Konfiguracja ustawien dotyczacych dzwigku.

e Gtosnos¢ (wyj. stuch.): Regulacja poziomu gtosnosci.
* Wyciszenie: Wtgczanie/wytgczanie funkcji wyciszenia.

e Wskaznik zasilania: Wtgczenie/wytaczenie wskaznika LED
zasilania.

e Blokada zasilania: Do wytaczania/wtaczania przycisku zasilania

¢ Blokada klawiszy: Wytaczenie wszystkich funkcji przycisku.
Nacisniecie i przytrzymanie przycisku w doét przez ponad pieé
sekund spowoduje wytgczenie funkcji blokady przyciskéw.

e Ustawienie Zasilania: Uzyj w celu wyboru Tryb wydajnosci lub
Tryb oszcz. energii.

Monitor LCD ASUS serii XG



% ¢ Funkcje HDR nalezy wytgczyé przed aktywacja trybu

oszczedzania energii.

*  Aby zachowac¢ zgodnosc¢ z obowigzujgcymi normami zuzycia
energii, tryb oszczedzania energii zostat opracowany jako
najbardziej energooszczedne ustawienie. Moze to jednak
powodowa¢ pewne niedogodno$ci podczas uzytkowania.
Zaleca sig dostosowanie ustawiert w Trybie wydajnosci, aby
lepiej odpowiadaty osobistym preferencjom.

e Ustawienia OSD: Konfiguracja ustawien powigzanych z menu
OSD.
e Pozycja OSD: Ustawianie pozycji menu OSD.
e Czas zakonczenia: Dostosowanie czasu zakoriczenia
wys$wietlania OSD.

* Przezroczystosé: Dopasowanie tta OSD z
nieprzezroczystego do przezroczystego.

e DDC/CI: Wiaczanie/wytaczanie funkcji DDC/CI.
e Strumien DisplayPort: Wybierz DisplayPort 1.2 jesli posiadana
karta graficzna nie jest zgodna z DisplayPort 1.4.

e Obstuga DSC: Wigczanie/wytgczanie funkcji DSC (Kompresja
strumienia wyswietlania).

/ *  Aby zapewni¢ prawidtowe wyswietlanie, gtebia koloréw,

rozdzielczo$¢ lub format koloréw moga by¢ automatycznie
dostosowywane, gdy funkcja DSC (Display Stream
Compression) jest wytaczona.

e Synchronizacja mocy ASUS: Wtacza lub wytgcza funkcje
Synchronizacja mocy ASUS. Aby aktywowac te funkcje, nalezy
wigczy¢ te funkcje monitora przez port HDMI.

% *  Gdy jest wigczona funkcja Autom. wykr. wejscia, monitor
nie przetgczy sie na tryb DC OFF (Wyt. pradu statego), po
wytaczeniu urzadzenia zrodta.
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% Sprawdz na stronie internetowej ASUS, ktdre urzadzenia sa

~ kompatybilne z tg funkcja.
Aby umozliwi¢ monitorowi wtgczanie i wytgczanie sprzetu lub
odwrotnie, skonfiguruj BIOS komputera w nastepujacy sposéb.

* Instrukcja konfiguracji BIOS dla ASUS NUC:

Information
Contol Detecton o the HO-Audiodevic.
Disabled = DA il b unconditonal disabled
Ensbied = HDA wil be uncandtonally enabied.

v
- mrevius eives
ot St Subens
Verion 2220088, Copyght (€) 2024 At

Main  Advanced Monitor  Boot
< Advanced\Onboard Devices Configuration
HD Audio

Intel LAN

Wi-Fi Controller

Bluetooth Controller

TV HDOMI port
Wake On TV
‘Standby by TV
Auto Turn On TV

Auto Turn OFf TV

@ Enables or Disables onboard HOMI CEC Control.

e Informacje: Wyswietlanie informacji o monitorze.

* Wyzeruj wszystko: Ustaw na ,Tak”, aby przywréci¢ domysiny
tryb fabryczny wszystkich ustawien.

Monitor LCD ASUS serii XG
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3.2 Specyfikacje

Model

XG27AQDMES

Wielkosé panelu

S 26,5” (67,3cm)

Maks. rozdzielczosé

2560x1440

Jasnosé

200 nitéw (Typ.)/ 400 nitéw
(szczytowa wartos¢ HDR)

Rzeczywisty wspétczynnik
kontrastu (typowy)

1,5M:1

Kat widzenia (CR=10)

178° (w pionie)/178° (w poziomie)

Kolory wyswietlacza

1,07B

Nasycenie koloru

99% DCI-P3 (typowy)

Czas odpowiedzi

0,03m (GTG)

Wejscie cyfrowe

HDMI v2.1 x 2, DisplayPort v1.4 x 1

Wyjscie stuchawek

Tak

Dzwigk z HDMI/DP

Tak

Zuzycie energii przy
wigczonym zasilaniu

25 W**

Kolory obudowy

Czarny

Tryb oszcz. energii

<0,5W

Tryb wytagczenia energii

<0,3W

Nachylenie

-5°~ +20°

Obrot

-45° ~ +45°

Regulacja wysokosci

110 mm

Wymiary fizyczne (SxXWxG)

611 x 503 x 188 mm (najwieksze)
611 x 393 x 188 mm (najmniejsze)

Wymiary fizyczne bez
podstawy (SxWxG) (do
montazu Sciennego VESA)

611 x 370 x 69 mm

Wymiary opakowania
(SxWxG)

780 x 470 x 186 mm

Masa netto (przyblizona)

6,80 kg

Waga netto bez podstawy
(przyblizona)

4,88 kg

Masa brutto (przyblizona)

8,90 kg

Napiecie znamionowe

100~240V, 50/60Hz, 1,5A

Temperatura dziatania

0~40°

*Dane techniczne moga zosta¢ zmienione bez powiadomienia.

**Pomiar jasnosci ekranu 200 nitéw bez potaczenia audio/USB/czytnika kart.
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33 Rozwiagzywanie probleméw (FAQ)

Problem Mozliwe rozwigzanie

WEACZONA dioda LED
zasilania

Pomaranczowe $wiatto
diody LED zasilania i brak
obrazu na ekranie

Obraz na ekranie jest za
jasny lub za ciemny

Obraz na ekranie drzy lub
na obrazie wyswietlane sg
falujgce wzory

Defekty koloréw na
obrazie ekranowym (biaty
nie wyglada jak biaty)

Naciénij przycisk O, aby sprawdzic, czy monitor
znajduje sie w trybie ON (WLACZENIE).
Sprawdz, czy przewdd zasilajgcy jest prawidtowo
podfgczony do monitora i do gniazda zasilania.
Sprawdz funkcje Wskaznik zasilania w gféwnym
menu OSD. Wybierz ,WL.” w celu wtgczenia
diody LED zasilania.

Sprawdz, czy monitor i komputer sg w trybie
WLACZENIE.

Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo
podfgczony do monitora i komputera.

Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sig, ze nie
jest wygiety zaden styk ztgcza.

Podtacz komputer do innego dostepnego
monitora, aby sprawdzi¢, czy komputer dziata
prawidfowo.

Wyreguluj ustawienia Kontrast i Jasnos¢ przez
menu OSD.

Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo
podfgczony do monitora i komputera.

Odsun urzgdzenia elektryczne, ktére moga
powodowac zaktdcenia elektryczne.

Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sie, ze nie
jest wygiety zaden styk ztacza.

Wykonaj polecenie Wyzeruj w menu OSD.
Wyreguluj ustawienia koloréw R/G/B lub wybierz
opcje Temp. barwowa w menu OSD.

Brak dZwieku lub staby
dzwiek

Wyreguluj ustawienia gtoéno$ci monitora i
komputera.

Upewnij sie, ze jest prawidtowo zainstalowany

i aktywny sterownik karty dzwiekowej komputera.
Sprawdz Zrodto dZzwieku.

Monitor LCD ASUS serii XG
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3.4 Lista obstugiwanego taktowania
Obstugiwane taktowanie

Taktowanie Rozdzielczosé HDMI DP
Taktowanie PC 640x480-60Hz \ \
Taktowanie PC 640x480-75Hz \% \
Taktowanie PC 800x600-60Hz \ \
Taktowanie PC 800x600-75Hz \% \
Taktowanie PC 1024x768-60Hz \Y \Y
Taktowanie PC 1024x768-75Hz \ \Y
Taktowanie PC 1280x720-60Hz \Y \Y
Taktowanie PC 1280x960-60Hz \ \
Taktowanie PC 1280x1024-60Hz Vv \
Taktowanie PC 1600x1200-60Hz \ \
Taktowanie PC 1920x1080-60Hz \% \%

Taktowanie wideo 640x480P-59,94/60Hz \Y \Y

Taktowanie wideo 720x480P-59,94/60Hz \" Vv

Taktowanie wideo 720x576P-50Hz \Y \Y

Taktowanie wideo 1280x720P-50Hz \ Vv

Taktowanie wideo 1280x720P-59,94/60Hz \Y \

Taktowanie wideo 1920x1080P-24Hz \ Vv

Taktowanie wideo 1920x1080P-25Hz \% \%

Taktowanie wideo 1920x1080P-30Hz \ \

Taktowanie wideo 1920x1080P-50Hz \% \

Taktowanie wideo 1920x1080P-60Hz \Y \Y

Taktowanie wideo 1920x1080P-100Hz \% \

Taktowanie wideo 1920x1080P-119,88/120Hz \Y \Y

Taktowanie wideo 3840x2160-24Hz \%

Taktowanie wideo 3840x2160-25Hz \%

Taktowanie wideo 3840x2160-30Hz \

Taktowanie wideo 3840x2160-50Hz \%

Taktowanie wideo 3840x2160-60Hz \

Taktowanie wideo 3840x2160-100Hz \%

Taktowanie wideo 3840x2160-120Hz \Y

Taktowanie przy symulacji 24,5”

Taktowanie Rozdzielczosé HDMI (]
Taktowanie szczegétowe 2560x1440-60Hz \Y \
Taktowanie szczegoétowe 2560x1440-120Hz Vv \%
Taktowanie szczegétowe 2368x1332-60Hz \Y \
Taktowanie szczegoétowe 2368x1332-120Hz \% \
Taktowanie szczegotowe 2368x1332-240Hz \Y \

Rozdziat 3: Ogdlne instrukcje



Taktowanie przy wspoétczynniku proporcji Kwadrat

Taktowanie Rozdzielczosé HDMI DP

Taktowanie szczegoétowe 1024x768-240Hz \ \
Taktowanie szczegotowe 1152x864-240Hz \
Taktowanie szczegotowe 1280x960-240Hz \ \
Taktowanie szczegoétowe 1440x1080-240Hz \Y \
Taktowanie szczegotowe 1728x1080-240Hz \ \
Taktowanie szczego6towe 1920x1440-240Hz \Y \%
Taktowanie 16:9
Taktowanie Rozdzielczosé HDMI (]
Taktowanie szczegétowe 1920x1080-240Hz \% \
Taktowanie szczegoétowe 2560x1440-60Hz \Y \
Taktowanie szczegotowe 2560x1440-120Hz \ \
Taktowanie szczego6towe 2560x1440-144Hz \Y \%
Taktowanie szczegotowe 2560x1440-165Hz \ \
Taktowanie szczego6towe 2560x1440-240Hz \ \

* Tryby nie wymienione w tabelach powyzej moga nie by¢
obstugiwane. Dla uzyskania optymalnej rozdzielczosci, zaleca sie
wybdr trybu wymienionego w zamieszczonych powyzej tabelach.

Monitor LCD ASUS serii XG
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