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Niniejsza instrukcja opisuje zmiany w regutach charakteryzujace gre
na mapie Szwajcarii. Do gry niezbedna jest znajomo$¢ zasad gry pod-
stawowej.

Dodatek, ktéry trzymasz w reku, nie jest samodzielng gra
i wymaga elementdw z jednej z poprzednich czesci serii:

« Po 45 wagonikéw dla kazdego gracza w wybranym przez
niego kolorze wraz z odpowiadajgcym im znacznikiem
punktacji z Wsigs¢ do Pociggu: USA albo Wsigs¢ do
Pociggu: Europa.

e 110 kart Wagondw z Wsigs¢ do Pociggu: USA, Wsigsé
do Pociggu: Europa albo dodatku Wsigs¢ do Pociggu:
USA 1910.

WPROWADZENIE

Mapa Szwajcarii zostata zaprojektowana specjalnie dla 2 albo
3 graczy. W rozgrywce 3-osobowej gracze moga zajmowac obie nitki
podwdjnych potaczen. W 2-osobowej rozgrywce po zajeciu jednej
z nitek podwdjnego potaczenia druga nitka jest niedostepna dla graczy
juz do korica gry.

PLANSZA

Na mapie Szwajcarii niektdre trasy nie tacza juz tylko 2 miast, lecz
takze miasta z sasiadujacymi ze Szwajcarig panstwami. Wystepuja
3 potaczenia taczace Szwajcarie z Austrig, 4 z Francja, 5 z Wtochami
i 5z Niemcami. Podobnie jak w oryginalnej grze Wsigs¢ do Pociggu
gracz z najdtuzsza nieprzerwang trasq na koniec gry otrzymuje
10-punktowy bonus.

KARTY BILETOW

W rozszerzeniu znajduje sie 46 kart Biletow.

34 Bilety tacza miasto z miastem i nie réznig sie od tych z poprzednich
wersji gry.

12 biletéw faczy albo miasto z krajem albo kraj z krajem. Aby zreali-
zowac Bilet taczacy miasto z krajem, gracz musi stworzy¢ trase faczaca
miasto z Biletu z jednym z krajéw z Biletu. Aby zrealizowac Bilet faczacy
kraj z krajem, gracz musi potaczy¢ gtéwny kraj pokazany na Bilecie
z jednym z pozostatych krajéw z Biletu. Na koniec gry gracz zdobywa
punkty za najwyzej punktujace potaczenie zrealizowane przez niego
sposréd widniejacych na Bilecie. Jesli zadne z pofaczen nie zostato
zrealizowane, gracz traci punkty za najnizej punktujace pofaczenie
pokazane na Bilecie.
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Na poczatku gry kazdy z uczestnikéw otrzymuje losowo 5 Biletow,
z ktérych musi zatrzymac co najmniej 2, ale moze takze zachowac 3,
4 albo wszystkie 5. W czasie rozgrywki, jesli gracz zechce dobra¢ nowe

Witajcie w kolejnej odstonie gry Alana R. Moona! Dodatkowa mapa
ubarwi Wasze rozgrywki w podstawowa wersje gry Wsigs¢ do Pociqgu.

Bilety, dobiera 3 Bilety ze stosu i musi zatrzymac co najmniej jeden
z nich. Bilety, ktérych gracze nie chcg zatrzymac — czy to na poczatku
rozgrywki, czy w jej trakcie — s odrzucane z gry, a nie odkfadane na
spdd stosu kart Biletéw, tak jak w grze podstawowej. Oznacza to, ze
istnieje mozliwos¢ catkowitego wyczerpania talii Biletow!

KArRTY LOKOMOTYW

W tym dodatku 14 tradycyjnych kart Lokomotyw zagrywa sie ina-
czej. W przeciwiedstwie do standardowych zasad z pozostatych wersji
Wsigs¢ do Pociggu karty te moga by¢ wybierane tak, jak zwykte karty
Wagonéw. Gracz moze dobrac 2 karty Lokomotyw w trakcie swojej tury.
Jesli 3z 5 odstonietych kart to karty Lokomotyw, wszystkie 5 odstonie-
tych kart natychmiast odrzuca sie na stos kart odrzuconych i odkrywa
sie nowe karty.

Karty Lokomotyw moga by¢ zagrywane tylko na trasy w tunelu (zob.
Tunele ponizej). Karty Lokomotyw moga by¢ uzyte do zastapienia kolo-
rowych kart potrzebnych do utworzenia potaczenia w tunelu, ale nigdy
nie moga by¢ uzyte do utworzenia zwyktego pofaczenia (nie w tunelu)!

TUNELE

Na mapie Szwajcarii tunele dziataja
na tej samej zasadzie co we Wsigs¢ do
Pocigqu: Europa. Tunele to szczegdlne
trasy wyrdznione specjalnym obra-
mowaniem pol. By zajac tunel, gracz
zagrywa karty, ktorych wymaga zaj-
mowana trasa. Nastepnie odstania
3 gérne karty z talii Wagonéw. Za kazda ods’fonletq karte w kolorze,
ktérego gracz uzyt do zajecia tunelu, musi zagrac z reki dodatkowa
karte Wagonu w tym kolorze (albo karte Lokomotywy). Jesli zdota tego
dokonac, tunel zostaje zajety. Jesli gracz nie ma w rece dodatkowych
kart Wagonéw albo nie chce ich zagrywad, moze wzig¢ do reki karty, za
pomoca ktdrych prébowat zajac trase i zakoriczy¢ swoja ture. Na koniec
tury odrzuca sie 3 karty odstoniete podczas zajmowania tunelu.
Uwaga! W odniesieniu do tuneli:

« Lokomotywy s3 wielokolorowymi dzokerami. W zwiazku z tym
dowolna odstonieta karta Lokomotywy zmusza gracza do
odrzucenia karty Wagonu (w odpowiednim kolorze) albo karty
Lokomotywy.

« Jedli gracz zagra same karty Lokomotyw, aby przejac trase w tunelu,
tylko odstoniete karty Lokomotyw z talii s3 uwazane za pasujace.
Oznacza to, ze nie bedzie musiat sie martwi¢ o karty Wagonéw
w kolorze tunelu powodujace normalnie odrzucanie kart! Jesli
odkryta zostanie karta Lokomotywy, gracz musi odrzuci¢ dodat-
kowa karte Lokomotywy z reki.
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