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Informacje o urzadzeniu Gear VR

Urzadzenie Samsung Gear VR umozliwia po podtaczeniu do niego urzadzenia
przeno$nego odtwarzanie tresci 2D, 3D i materiatéw zapewniajacych kat widzenia
360 stopni.

Mozesz réwniez wyswietlac strony WWW i wiasnorecznie zapisane obrazy i

filmy zapewniajace kat widzenia 360 stopni. Aby zapewni¢ sobie jeszcze wiecej
wrazen, podfacz do urzadzenia przeno$nego inne urzadzenia, takie jak kontroler
(dotaczony), kontroler gier czy zestaw stuchawkowy (sprzedawane oddzielnie).
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Przeczytaj najpierw

Aby bezpiecznie i prawidtowo korzystac z urzadzenia Samsung Gear VR
(nazywane tez Gear VR), nalezy uwaznie przeczytac te instrukcje.

Aby unikna¢ obrazen ciafa lub uszkodzenia urzadzen, przed uzyciem
urzadzenia Gear VR zapoznaj sie z informacjami i ostrzezeniami dotyczacymi
zdrowia i bezpieczenstwa.

Z urzadzenia Gear VR nalezy korzysta¢ wytacznie zgodnie z przeznaczeniem.
Korzystanie z urzadzenia Gear VR do innych celéw moze spowodowac
obrazenia ciata.

Urzadzenie Gear VR nie moze dziata¢ samodzielnie. Aby korzysta¢ z
urzadzenia Gear VR, nalezy podtaczy¢ do niego urzadzenie przenosne. Liste
zgodnych urzadzen przenosnych mozna znalezé w witrynie www.samsung.pl.

Aby uzy¢ urzadzenia przenosnego z urzadzeniem Gear VR, oprogramowanie
urzadzenia przeno$nego nalezy zaktualizowac do najnowszej wersji.

Niektore jezyki lub zawarto$¢ moga by¢ niedostepne w zaleznosci od regionu
i operatora sieci.

Aby wyswietli¢ licencje open source na urzadzenie Gear VR, przejdz do strony
opensource.samsung.com.


http://www.samsung.pl
http://opensource.samsung.com

‘ Przeczytaj najpierw

Ikony pomocnicze

& Ostrzezenie: sytuacje, ktére moga spowodowac zranienie uzytkownika
lub innych oséb

@ Przestroga: sytuacje, ktére moga spowodowac uszkodzenie urzadzenia
lub innego sprzetu

@ Uwaga: wskazowki, uwagi i dodatkowe informacje



Wprowadzenie

Zawartos¢ opakowania

Nalezy sprawdzi¢, czy pudetko z produktem zawiera nastepujace elementy:

* Urzadzenie Gear VR, pasek gérny, gtéwny pasek, ztacze Micro USB, uchwyt na
urzadzenie z Micro USB (na wymiane), kontroler, pasek na nadgarstek, uchwyt
na kontroler, dwie baterie AAA oraz instrukcja obstugi

@

Elementy dostarczane wraz z urzadzeniem i wszelkie dostepne akcesoria
moga sie rézni¢ w zaleznosci od kraju lub operatora sieci.

Dostarczone akcesoria sa przeznaczone tylko dla tego urzadzenia i moga
by¢ niezgodne z innymi urzadzeniami.

Wyglad urzadzenia i jego specyfikacje moga ulec zmianie bez
uprzedniego powiadomienia.

Nalezy uzywac tylko akcesoriéw zatwierdzonych przez firme Samsung.
Korzystanie z niezatwierdzonych akcesoriéw moze spowodowaé
problemy z wydajnoscia oraz usterki nieobjete gwarancja.

Dostepnos¢ akcesoridow moze ulec zmianie i zalezy wytacznie od ich
producentéw. Wiecej informacji na temat dostepnych akcesoriéw mozna
znalez¢ w witrynie internetowej firmy Samsung.



Wprowadzenie
Wyglad urzadzenia

Gear VR

Klawisz strony —o.’)
domowej

Panel dotykowy —

{
Klawisz gtosnosci _~

Pokretto
Klawisz wstecz \ /

regulacji ostrosci

Pokrywa
przednia

Panel dotykowy i klawisze

Funkcja

Panel dotykowy

Dotknij element, aby go wybrac. Aby
przejs¢ do nastepnego lub poprzedniego
elementu, przeciagnij palcem do

przodu lub do tytu. Aby uzyskac wiecej
informadji, zapoznaj sie z rozdziatem
Korzystanie z panelu dotykowego
urzadzenia Gear VR. (str. 47)




Wprowadzenie

Panel dotykowy i klawisze

Funkcja

*Nacisnij, aby powrdcic do ekranu

@ WS startowego Oculus.

*Nacisnij, aby powrdci¢ do poprzedniego
ekranu.

@ Wstecz * Nacisnij i przytrzymaj, aby otworzy¢
uniwersalne menu. Mozna tam
wyswietli¢ stan urzadzenia Gear VR oraz
skonfigurowac ustawienia.

Foyy3a * Nacisnij, aby dostosowac gtosnos¢
8 Ea urzadzenia Gear VR.
* Obro¢, aby ustawic ostros¢ przez
_ amm + r:knzf;?i regulacje odlegtosci miedzy urzadzeniem
osgt,roécij przenos$nym a obiektywami urzadzenia

Gear VR.




‘ Wprowadzenie

Oczko gtéwnego
paska Y Oczko paska

gdrnego

Oczko gtdwnego
paska

B

J

Uchwyt
urzadzenia (lewy) \

wielofunkcyjne %
(USB typu Q) (prawy)

Czujnik
zblizeniowy
Wyscidtka
piankowa
Obiektywy
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Wprowadzenie

Urzadzenie Gear VR nie wymaga tadowania, poniewaz jest zasilane
z baterii urzadzenia przenosnego.

Urzadzenie przenosne mozna tadowac, podtaczajac tadowarke

do ztacza wielofunkcyjnego urzadzenia Gear VR. Nalezy uzywac

wylacznie tadowarek zatwierdzonych przez firme Samsung. Uzycie

innych fadowarek moze spowodowac wybuch baterii lub uszkodzenie

urzadzenia.

— W przypadku korzystania z fadowarki Micro USB ztacze Micro USB

nalezy podtaczy¢ przed podfaczeniem tadowarki do urzadzenia
Gear VR. Ztacze Micro USB umozliwia jedynie tadowanie baterii.

&

1



‘ Wprowadzenie

®
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~ W przypadku korzystania z urzadzenia Gear VR, gdy tadowarka
jest podtaczona do ztacza wielofunkcyjnego, urzadzenie jest
zasilane fadowarkg i nie pobiera pradu z baterii urzadzenia
przeno$nego. W przypadku korzystania z zawartosci wymagajacej
wiekszego poboru (powyzej 1 A), gdy tadowarka jest podfaczona,
urzadzenie Gear VR korzysta z dwdch zrddet zasilania. W sytuacjach
zwiekszonego poboru pradu urzadzenie Gear VR jest zasilane przez
fadowarke i baterie urzadzenia przeno$nego jednoczesnie.

Jesli urzadzenie Gear VR nie jest uzywane, gdy fadowarka jest
podtaczona, tadowana bedzie bateria urzadzenia przenosnego.

— Podczas podtaczania lub odtgczania urzadzenia Gear VR od
tadowarki w trakcie jego uzywania obraz na ekranie moze by¢
przez chwile nieaktywny. W tym momencie ekran jest ponownie
kalibrowany i urzadzenie Gear VR moze nie rozpoznawac ruchéw
gtowy uzytkownika.

* Aby oszczedzac energig, tadowarka powinna by¢ odtgczona od zasilania,
kiedy nie jest uzywana. tadowarka nie jest wyposazona w przetacznik
zasilania, dlatego dla oszczednosci energii tez nalezy ja odfaczac od
gniazdka elektrycznego, gdy nie jest uzywana. tadowarka powinna
znajdowac sie w poblizu gniazdka elektrycznego i by tatwo dostepna
podczas fadowania.



Wprowadzenie ‘
Kontroler
Kontroler mozna potaczy¢ z urzadzeniem przenosny potaczonym z urzadzeniem

Gear VR za pomocg Bluetooth. Przy uzyciu klawiszy kontrolera oraz panelu
dotykowego mozna sterowac réznymi funkcjami urzadzenia Gear VR.

Klawisz strony

domowej
Panel dotykowy ——=e
> \/— Klawisz gtosnosci
Spust —e! %\ L
> ampka
o wskaznika
Klawisz wstecz o Otwér
mocowania paska
Pokrywa baterii na nadgarstek
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‘ Wprowadzenie

Panel dotykowy i klawisze Funkcja

*Nacisnij, aby wybra¢ element. Aby
przejs¢ do nastgpnego lub poprzedniego
elementu, przeciagnij palcem w lewo lub

@ Ranelcety oy w prawo. Aby uzyskac wiecej informacji,
zapoznaj sie z rozdziatem Korzystanie z
kontrolera. (str. 49)

Gdy kontroler nie jest potaczony z

urzadzeniem Gear VR:

* Nacisnij i przytrzymaj, aby przejs¢ do
trybu parowania Bluetooth.

Gdy kontroler jest potaczony z urzadzeniem

@ Ekran startowy Gear VR:

*Nacisnij, aby powrdci¢ do ekranu
startowego Oculus.

* Nacisnij i przytrzymaj, aby ponownie
zorientowac kierunek wskaznika
kontrolera, gdy nie znajduje sie w $rodku.

14



Wprowadzenie

Panel dotykowy i klawisze

Funkcja

©)

Wstecz

Nacisnij, aby powréci¢ do poprzedniego
ekranu.

Nacisnij i przytrzymaj, aby otworzy¢
uniwersalne menu. Mozna tam
wyswietli¢ stan urzadzenia Gear VR oraz
skonfigurowac ustawienia.

T
Glosnosé

Nacisnij, aby dostosowac gtosnoéc
urzadzenia Gear VR.

O

Spust

Naci$nij, aby wybrac element lub uzy¢ go
jako spustu podczas grania w niektére
gry. Jego funkcja moze sie rézni¢ w
zaleznosci od uruchomionych aplikacji.

15



Wprowadzenie

Lampka wskaznika

Kolor Stan
Miga na czerwono, zielono i * Kontroler znajduje sie w trybie
niebiesko parowania Bluetooth.

Trzykrotnie miga na niebiesko  * Nawigzano potaczenie Bluetooth.

Miga raz na niebiesko * Tryb uspienia zostanie wytaczony.
Pasmoi tryb

Pasmoitryb Moc wyjsciowa

Bluetooth 2,4 GHz 13dBm

Deklaracja zgodnosci

Firma Samsung Electronics oswiadcza, ze to urzadzenie jest zgodne z istotnymi
wymogami i odpowiednimi postanowieniami Dyrektywy 2014/53/EU.

Przejdz do witryny www.samsung.com/mobile_doc, aby wyswietli¢ Deklaracje
zgodnosci.

16
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Wprowadzenie

Podtaczanie urzadzenia przenosnego i
zakladanie urzadzenia Gear VR

o

@

Nie wktadaj urzadzenia Gear VR, jesli masz na sobie okulary. Moze
to spowodowac obrazenia twarzy. Jesli potrzebujesz soczewek
korekcyjnych, zaleca sie noszenie soczewek kontaktowych podczas
korzystania z urzadzenia Gear VR.

Jesli jeste$ dalekowidzem lub istnieje duza réznica wady wzroku
miedzy twoja lewa i prawa gatka oczna, przed uzyciem urzadzenia
Gear VR zatdz korekcyjne soczewki kontaktowe.

Na urzadzeniu Gear VR wstepnie zainstalowano ostony na obiektyw.
Zdejmij ostony z obiektywow przed uzyciem urzadzenia Gear VR, aby
obraz byt wyrazny.

Utrzymuj obiektywy w czystosci i uwazaj, aby sie nie porysowaty.
Jesli obiektywy sie zabrudzg lub zaparuja, wyczysc je szmatka do
czyszczenia obiektywdw.

17



‘ Wprowadzenie

®
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* Wysciétka piankowa moze sie pobrudzic, jesli podczas noszenia
urzadzenia Gear VR spoci sie twarz. Nie nalezy prébowac myc¢ wysciotki
piankowej. Wyjmij zabrudzona wysciotke piankowa z urzadzenia Gear
VRizamontuj nowa.

Panel dotykowy dziata wytgcznie po zatozeniu urzadzenia Gear VR.

Czujnik zblizeniowy wewnatrz urzadzenia Gear VR wykrywa potozenie
twarzy. Podczas noszenia urzadzenia Gear VR ekran urzadzenia
przeno$nego bedzie wigczony a panel dotykowy urzadzenia Gear VR
zostanie wigczony. Gdy nie nosisz urzadzenia Gear VR, nie umieszczaj
przedmiotéw blisko czujnika zblizeniowego wewnatrz urzagdzenia
Gear VR. Moze to spowodowac pozostawienie wigczonego ekranu
urzadzenia przeno$nego i wyczerpanie jego baterii.



Wprowadzenie

Mocowanie paskow

1 Przet6z korice paskow przez oczka w urzadzeniu Gear VR i przymocuj je
rzepem.
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‘ Wprowadzenie

2 Odciagnij uchwyt urzadzenia (prawy) w prawo (@), a nastepnie zdemontuj
pokrywe przednia (@).

PETTTIN
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Wprowadzenie

Zdejmowanie paskow

Zdejmij pasek gdrny, pociagajac jego oczko w kierunku wysciotki piankowej.
Nastepnie zdejmij gtéwny pasek z urzadzenia Gear VR.
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Wprowadzenie

Wymiana uchwytu na urzadzenie

Do urzadzenia Gear VR domyslnie dofaczony jest uchwyt na urzadzenia USB typu
C. Jesli urzadzenie przeno$ne jest wyposazone w ztacze wielofunkcyjne USB
typu C, mozesz podtaczyc je do urzadzenia Gear VR. Jesli urzadzenie przenosne
jest wyposazone w ztacze wielofunkcyjne Micro USB, przed podtaczeniem go do

urzadzenia Gear VR zastgp uchwyt na urzadzenie uchwytem na urzadzenie Micro
USB.

[ Przetacznik blokujacy uchwytu
na urzadzenie
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Uchwyt na Uchwyt na
urzadzenie Micro urzadzenie USB
. usB typu C 5
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Wprowadzenie

1 Przesun przetacznik blokujacy w potozenie Ta i zdejmij uchwyt na
urzadzenie z urzadzenia Gear VR.

Przetacznik blokady

23




Wprowadzenie

2 Wybierz inny uchwyt na urzadzenie. Po ustawieniu przefacznika blokady w
potozeniu a1 wsun uchwyt na urzadzenie do gniazda. Nastepnie zablokuj
uchwyt, przesuwajac przetacznik blokujacy w potozenie a.

24
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Wprowadzenie

Nie wsuwaj uchwytu na urzadzenie do gniazda, jesli przetacznik
blokujacy znajduje sie w potozeniu . Moze to spowodowac
uszkodzenie zasuwki przefacznika blokujacego.

Upewnij sig, ze uchwyt na urzadzenie zostat zablokowany, przesuwajac
przetacznik blokujacy w potozenie . Jesli urzadzenie przenosne nie
zostanie doktadnie zablokowane, moze sie przypadkowo odtaczy¢ od
urzadzenia Gear VR i ulec uszkodzeniu.

25



Wprowadzenie

Podtaczanie urzadzenia przenosnego

1 Odciagnij uchwyt urzadzenia (prawy) w prawo do korca (@). Nastepnie
delikatnie nacisnij uchwyt urzadzenia (lewy) (@) i przesun go do pozycji
Alub B (€)), w zaleznosci od rozmiaru ekranu urzadzenia przeno$nego,

ktérego chcesz uzyc.
@ Pozycja A: w przypadku wiekszych urzadzen.
o Pozyqa B: w przypadku mniejszych urzadzen.

‘_.-----. hay

.

Uchwyt urzadzenia (lewy)

Uchwyt urzadzenia (prawy)

2 Odfacz uchwyt urzadzenia (lewy).
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Wprowadzenie

Po wiaczeniu urzadzenia przenos$nego podtacz je do ztacza w uchwycie na
urzadzenie (@).

Po prawidtowym podtaczeniu urzadzenia Gear VR urzadzenie przenosne
wyemituje sygnat dzwiekowy.

W16z urzadzenie przeno$ne do urzadzenia Gear VR i delikatnie doci$nij je,
az zostanie zablokowane w odpowiednim miejscu (). Uchwyt urzadzenia
(prawy) powréci do swojej wezesniejszej pozycji i zablokuje urzadzenie
przenosne (€)).
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‘ Wprowadzenie

®
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Nie uzywaj sity do podtaczenia ztacza do urzadzenia przenosnego.
Moze to spowodowac uszkodzenie ztacza.

Nie wykrecaj ani nie zginaj ztacza urzadzenia Gear VR podczas
podtaczania lub odtaczania urzadzenia przenosnego. Moze to
spowodowac uszkodzenie zfacza.

Docisnij urzadzenie przeno$ne do urzadzenia Gear VR do momentu
jego zablokowania. Jesli urzadzenie przenosne nie jest doktadnie
zablokowane, moze si¢ przypadkowo odtaczy¢ od urzadzenia Gear VR
i ulec uszkodzeniu.

Umieszczenie urzadzenia przeno$nego przechylonego na jedng strone
moze spowodowac dyskomfort.




Wprowadzenie

@ Jesli dzwiek nie zostat wyemitowany przy wktadaniu ztacza urzadzenia
Gear VR do urzadzenia przeno$nego, oznacza to, ze urzadzenie Gear VR
mogto go nie rozpoznac. Przed uzyciem urzadzenia Gear VR odblokuj
ekran urzadzenia przenosnego.

Noszenie urzadzenia Gear VR

Zatéz urzadzenie Gear VR na gtowe i wyreguluj dtugos¢ gérnego paska i
gtéwnego paska.

29



‘ Wprowadzenie

Nie chodz ani nie prowadz pojazdéw podczas noszenia urzadzenia Gear
VR. Zawsze miej swiadomos¢, co znajduje sie w Twoim otoczeniu podczas
korzystania z urzagdzenia Gear VR, aby nie zrobi¢ krzywdy sobie i innym.

@ Prawidtowo zatéz urzadzenie Gear VR. Noszenie urzadzenia Gear VR
przechylonego na jedna strone moze spowodowac dyskomfort.

Jesli ekran przesunie sie w lewo lub w prawo, upewnij sig, ze uchwyt
urzadzenia (lewy) znajduje sie w prawidtowym pofozeniu. Ponownie
podfacz urzadzenie przeno$ne po przesunieciu uchwytu urzadzenia
(lewego) w potozenie A lub B, w zaleznosci od rozmiaru ekranu
urzadzenia przeno$nego.

Jedli ekran jest przechylony, dopasuj urzadzenie Gear VR, tak by obraz
byt wyrazny.

Aby uzyc¢ zestawu stuchawkowego lub zestawu stuchawkowego
Bluetooth podczas korzystania z urzadzenia Gear VR, podtacz zestaw
do urzadzenia przeno$nego przed podtaczeniem go do urzadzenia
Gear VR. Zestawy stuchawkowe i zestawy stuchawkowe Bluetooth s
sprzedawane oddzielnie.

Aby sterowac urzadzeniem Gear VR przy uzyciu kontrolera, podtacz
kontroler do urzadzenia przeno$nego, z ktérym pofaczono urzadzenie
Gear VR. (str. 41)
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Wprowadzenie
Rozlaczanie urzadzen

Po zakoriczeniu uzywania urzadzenia Gear VR zdejmij z niego urzadzenie
przenosne.

Odciagnij uchwyt urzadzenia (prawy) w prawo (@), a nastepnie wyjmij
urzadzenie przeno$ne (9).
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Zatéz ponownie przednig pokrywe na miejsce po zakoficzeniu
korzystania z urzadzenia Gear VR.
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Wprowadzenie
Przygotowanie kontrolera do uzycia

Mocowanie paska na nadgarstek

Podtaczenie paska na nadgarstek do kontrolera umozliwia bezpieczne korzystanie
z niego bez ryzyka upuszczenia.

1 Naciskajac Ana tylng cze$¢ kontroler, przesur pokrywe baterii w kierunku
pokazanym ponizej, aby ja otworzyc.

Nie wolno nadmiernie wyginac ani skreca¢ pokrywki baterii. Moze to
spowodowac uszkodzenie pokrywy baterii.
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Wprowadzenie

2 wiez petle paska na nadgarstek do otworu mocowania paska na nadgarstek
izamocuj go do haka w celu unieruchomienia.

Whkiadanie baterii

1 W16z baterie dodatnimi i ujemnymi stykami odpowiednio dopasowanymi do
symboli +i - na kontrolerze.

33



Wprowadzenie

2 Umies$¢ pokrywe baterii na kontrolerze i wsur pokrywe baterii z powrotem
do momentu, gdy zaskoczy na miejscu.

@ * Jesli podczas korzystania z kontrolera lampka wskaznika miga na
czerwono, wymien baterie.

* Nie taduj ponownie dostarczonych baterii (baterii AAA).
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Wprowadzenie

Korzystanie z uchwytu kontrolera

Uchwyt kontrolera mozna zamocowac¢ do gtéwnego paska urzadzenia Gear VR w
celu przechowywania kontrolera, gdy nie jest uzywany.

1 Przepusc gtéwny pasek urzadzenia Gear VR przez uchwyt kontrolera.

35



‘ Wprowadzenie

2 Umies$¢ kontroler w uchwycie kontrolera w celu jego przechowywania.

Umies¢ whasciwie kontroler w uchwycie kontrolera. Jesli nie jest doktadnie
wtozony, moze sie przypadkowo odtaczy¢ od uchwytu kontrolera i ulec
uszkodzeniu.

©

Jesli kontroler nie bedzie uzywany przez diuzszy czas, przechowuj go po
uprzednim wyjeciu baterii.

®
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Wprowadzenie

Instalowanie aplikacji Gear VR (Oculus) i
podiaczanie kontrolera

Aby uzywac urzadzenia Gear VR, nalezy recznie zainstalowac aplikacje Gear

VR (Oculus). Przed rozpoczeciem obstugi urzadzenia Gear VR podtacz rdwniez
kontroler do urzadzenia przenosnego. Przy pierwszym podtaczeniu urzadzenia
przeno$nego do urzadzenia Gear VR instalacja aplikacji Gear VR (Oculus) oraz
potaczenie z kontrolerem rozpocznie sie automatycznie.

@ * Przed instalacja aplikacji upewnij sig, ze urzadzenie przenosne jest
podfaczone do sieci Wi-Fi lub sieci komorkowej.

* Metoda instalacji oraz wyswietlane ekrany moga sie réznic¢ w zaleznosci
od wersji aplikacji.
1 Pofacz urzadzenie przenosne z urzadzeniem Gear VR.

2 Po odtworzeniu polecenia gtosowego o zdjecie urzadzenia przenosnego
z urzadzenia Gear VR zdejmij z niego urzadzenie przenosne.

Na ekranie urzadzenia przenosnego wyswietlony zostanie ekran instalacji
aplikacji Gear VR (Oculus).
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Wprowadzenie

Na ekranie instalacji aplikacji Gear VR (Oculus) dotknij URUCHOM.

Przeczytaj ostrzezenia dotyczace zdrowia i bezpieczeristwa oraz warunki
umowy licencyjnej uzytkownika koricowego (EULA) i wyraz na nie zgode, a
nastepnie dotknij DALEJ.

Aby zainstalowa¢ domysine aplikacje obstugujace rzeczywisto$¢ wirtualna,
dotknij ZAINSTALUJ.

Dotknij Rozpocznij.

Wprowadz informacje o koncie, postepujac zgodnie z instrukcjami na ekranie
i dotknij Utwérz konto, aby utworzy¢ konto Oculus.

Jesli masz juz konto Oculus, dotknij Zaloguj sie i zaloguj sie na koncie.

Twoje konto Oculus bedzie uzywane podczas korzystania z aplikagji i tresci
udostepnianych przez ustuge Oculus.
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Wprowadzenie

8 Aby zarejestrowac karte do pfatnosci podczas pobierania aplikacji do
rzeczywistosci wirtualnej lub gier ze sklepu Oculus Store, dotknij Dodaj
metode platnosci.

9 Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie i wybierz reke,
ktdra bedziesz obstugiwac kontroler.
@ * Jesli kontroler nie zostanie wykryty, nacisnij i przytrzymaj klawisz strony
domowej kontrolera, aby ponownie wejs¢ w tryb parowania Bluetooth.

* Przy nastepnym faczeniu kontrolera mozesz potaczy¢ go z urzadzeniem
przenosnym na ekranie ustawien urzadzenia przeno$nego lub w
aplikacji Gear VR (Oculus). (str. 42, str. 41)
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10 Ponownie podtacz urzadzenie przenosne do urzadzenia Gear VR i zatéz je
na gowe.
Po zalogowaniu sie na koncie Oculus uruchomiony zostanie samouczek. Po
zapoznaniu sie z samouczkiem wyswietlony zostanie ekran startowy Oculus.

Steruj urzadzeniem Gear VR przy uzyciu klawiszy kontrolera oraz panelu
dotykowego.
@ * Czujnik zblizeniowy wewnatrz urzadzenia Gear VR wykrywa potozenie

twarzy. Po zatozeniu urzadzenia Gear VR ekran zostanie odblokowany i
mozna korzystac z panelu dotykowego.

Doswiadczenie widzenia w 3D moze sie rdzni¢ w zaleznosci od ostrosci
wzroku.

Przed uzyciem urzadzenia Gear VR odblokuj urzadzenie przenosne.

Jedli podczas korzystania z urzadzenia Gear VR obraz wyglada na
przekrzywiony lub przechylony, zdejmij urzadzenie. Nastepnie
umies¢ urzadzenie Gear VR na ptaskiej powierzchni z obiektywami
skierowanymi do przodu i wyreguluj ostros¢ pokrettem na gérze.
Odczekaj 5-7 sekund przed ponownym uzyciem.
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Wprowadzenie

taczenie kontrolera z aplikacja Gear VR (Oculus)

1 Nacisnij i przytrzymaj klawisz strony domowej kontrolera, aby ponownie
wejs¢ w tryb parowania Bluetooth.
Lampka wskaznika mignie na czerwono, zielono i niebiesko.

2 W aplikacji Gear VR (Oculus) dotknij ikony = i wybierz menu kontrolera,
zeby podfaczyc kontroler.

Lampka wskaznika mignie na niebiesko 3 razy.

Sposéb podfaczenia kontrolera mozna zmieni¢ w zaleznosci od ustugi
Oculus.

3 Ponownie podtacz urzadzenie przenosne do urzadzenia Gear VR i zat6z
urzadzenie Gear VR.

Steruj urzadzeniem Gear VR przy uzyciu klawiszy kontrolera oraz panelu
dotykowego.
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taczenie z kontrolerem przez Bluetooth

Kontroler mozna podtaczy¢ przez Bluetooth tylko na urzadzeniach
przeno$nych z systemem Android 6.0 lub nowszym. Jesli nie mozesz
potaczy¢ kontrolera za pomoca Bluetooth, pofacz go z aplikacjg Gear VR
(Oculus).

1 Nacisnij i przytrzymaj klawisz strony domowej kontrolera, aby ponownie
wejs¢ w tryb parowania Bluetooth.

Lampka wskaznika mignie na czerwono, zielono i niebiesko.

2 Aby zakonczy¢ parowanie Bluetooth, po wiaczeniu funkgji Bluetooth
w urzadzeniu przenosnym dotknij Gear VR Controller(0000) na liscie
dostepnych urzadzen.
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Wprowadzenie

[E]] Gear VR Controller(s#)

Lampka wskaznika mignie na niebiesko 3 razy.

Kod PIN do kontrolera to czterocyfrowy numer w nawiasach wyswietlany
na ekranie ustawien Bluetooth urzadzenia przenosnego. Ten numer rézni
sie w zaleznosci od kontrolera.

3 Ponownie podtacz urzadzenie przenosne do urzadzenia Gear VR i zat6z je
na gtowe.

Steruj urzadzeniem Gear VR przy uzyciu klawiszy kontrolera oraz panelu
dotykowego.
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Rozlaczanie i ponowne podiaczanie kontrolera

Po zdjeciu urzadzenia Gear VR z glowy lub zakonczeniu biezacego potaczenia
kontroler przejdzie w tryb wstrzymania. Nacisnij spust, panel dotykowy lub
dowolny klawisz kontrolera, aby wytaczy¢ tryb uspienia i powrdcic¢ do trybu
parowania Bluetooth.

Kontroler zostanie automatycznie ponownie pofaczony z poprzednio uzywanym
urzadzeniem przeno$nym.

@ * Jesli kontroler i urzadzenie przeno$ne nie znajduja sie w zasiegu
potaczenia Bluetooth, kontroler zostanie odtgczony.

W przypadku usuniecia baterii z kontrolera lub wytaczenia funkji

Bluetooth na urzadzeniu przenosnym kontroler zostanie odtgczony.

Jesli pofaczenie Bluetooth zostanie utracone w powodu problemu z

potaczonym urzadzeniem przeno$nym, przejdz do menu Bluetooth na

urzadzeniu przenosnym, aby ponownie sparowac urzadzenia.

Jezeli kontroler nie dziata prawidtowo, oddaj go wraz z urzadzeniem
Gear VR do centrum serwisowego firmy Samsung.
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Uwagi dotyczace korzystania z funkcji Bluetooth

Bluetooth to norma technologii bezprzewodowej, zgodnie z ktérg do podfaczania
do réznych urzadzen na krotkie odlegtosci wykorzystuje sie czestotliwos¢

2,4 GHz. Umozliwia ona potgczenie oraz wymiane danych z innymi urzadzeniami
obstugiwanymi przez funkcje Bluetooth, np. telefonami komérkowymi,
komputerami, drukarkami oraz innymi cyfrowymi urzadzeniami domowymi bez
podfaczania za pomoca przewodow.

Aby unikna¢ probleméw podczas podfaczania kontrolera do innego
urzadzenia, nalezy umiescic urzadzenia blisko siebie.

Sprawdz, czy kontroler i drugie urzadzenie Bluetooth znajduja sie w obrebie
maksymalnego zasiegu Bluetooth. Zasieg ten moze by¢ rézny w zaleznosci
od otoczenia, w ktérym uzywane sa urzadzenia.

Upewnij sie, ze pomigdzy kontrolerem a podtaczonym urzadzeniem nie
znajduja sie zadne przeszkody, np. ciato, $ciany, elementy narozne czy ptoty.
Nie nalezy dotykac anteny Bluetooth podfaczonego urzadzenia.

Bluetooth dziata w zakresie takiej samej czestotliwosci jak niektore produkty
przemystowe, naukowe, medyczne i energooszczedne, dlatego mozliwe

sq zaktocenia podczas nawigzywania potaczenia w poblizu tego typu
produktow.
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46

Niektdre urzadzenia, szczegdlnie te, ktdrych nie przetestowata lub nie
zatwierdzita grupa Bluetooth SIG, moga by¢ niezgodne z kontrolerem.

Nie nalezy uzywac funkgji Bluetooth w sposéb niezgodny z prawem, np. do
tworzenia pirackich kopii plikéw lub przechwytywania komunikacji do celéw
komercyjnych.



Podstawowe informacje

Korzystanie z panelu dotykowego urzadzenia Gear
VR

Panel dotykowy urzadzenia Gear VR znajduije sie pod klawiszem wstecz i
klawiszem strony domowej. Panel dotykowy stuzy do wybierania elementéw lub
do sterowania urzagdzeniem Gear VR.

Panelu dotykowego urzadzenia Gear VR nie nalezy dotykac ostrymi
przedmiotami, aby go nie zniszczyc.

@ Czujnik zblizeniowy urzadzenia Gear VR wykrywa potozenie twarzy i
uruchamia panel dotykowy. Panel dotykowy nie dziata, gdy nie nosisz
urzadzenia Gear VR.

Funkcje panelu dotykowego moga sie rézni¢ w zaleznosci od aplikacji.

Dotkniecie
* Wybor elementu.

* Podczas odtwarzania filmu wyswietlenie
dostepnych funkgji.
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Przeciagniecie palcem do przodu lub do tytu

* Przejécie do nastepnego lub poprzedniego
elementu.

* Przewiniecie listy w prawo lub w lewo.

* Odrzucenie potaczenia przychodzacego.

Przeciagniecie palcem w gére lub w dét

* Przewijanie strony WWW lub listy w gére lub w
Q) det.

* Podczas wyswietlania obrazu powiekszenie lub
N zZmniejszenie jego rozmiaru.

@ Niektore aplikacje moga nie obstugiwac przeciggania w gére lub w dét.
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Korzystanie z kontrolera

Urzadzeniem Gear VR mozna sterowac, ruszajac nadgarstkiem w dowolnym
kierunku w celu przesuniecia wskaznika i wybierajac elementy poprzez dotkniecie
panelu dotykowego.

Kontrolera nie nalezy dotykac ostrymi przedmiotami, aby go nie
zniszczyc.

@ *Aby korzystac¢ z kontrolera, nalezy go podfaczyc¢ do urzadzenia
przeno$nego.

* Funkcje kontrolera moga sie rézni¢ w zaleznosci od aplikacji.

Nacisniecie
* Wybor elementu.

* Podczas odtwarzania filmu wyswietlenie
dostepnych funkgji.
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Przesuniecie

* Aby przesuna¢ wskaznik w lewo w prawo, w
gore lub w dét na ekranie, rusz nadgarstkiem.

Przeciagniecie w lewo lub w prawo.

* Przejicie do nastepnego lub poprzedniego
elementu.

* Przewinigcie listy w prawo lub w lewo.
* Odrzucenie pofaczenia przychodzacego.
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Podstawowe informacje

Przeciagniecie palcem w gére lub w dét

* Przewijanie strony WWW lub listy w gére lub
w doét.

* Podczas wyswietlania obrazu powiekszenie lub
zZmniejszenie jego rozmiaru.

W niektérych aplikacjach korzystanie z
funkcji przeciggania moze by¢ niemozliwe.

Korzystanie ze spustu

* Nacisnij, aby wybrac element lub uzy¢ go
jako spustu podczas grania w niektore gry.
Jego funkcja moze sie réznic¢ w zaleznosci od
uruchomionych aplikacji.

51



Podstawowe informacje

Przesuwanie wskaznika lub ekranu

Urzadzenie Gear VR reaguje na ruchy gtowy. Przesuri gtowe w dowolnym
kierunku, aby przesuna¢ kursor lub ekran.

Aby sterowac urzadzeniem Gear VR przy uzyciu kontrolera, ruszaj nadgarstkiem w
dowolnym kierunku, aby przesuwac wskaznik.

@ * Wskaznik znajduje sie w srodku ekranu. Niektdre aplikacje i tresci moga
nie wyswietlac kursora przez caly czas.

* W zaleznosci od aplikacji ruch ekranu moze by¢ ograniczony.
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Wybieranie elementow

Elementy mozesz wybiera, ruszajac gtowa, a nastepnie dotykajac panelu
dotykowego urzadzenia Gear VR. Mozna réwniez wybierac elementy, przesuwajac
kontroler nadgarstkiem, a nastepnie naciskajac panel dotykowy.

Ustaw kursor na wybranym elemencie. Gdy krawedzie elementu zostang

podswietlone, dotknij panelu dotykowego urzadzenia Gear VR lub naci$nij panel
dotykowy kontrolera, aby wybrac¢ element.

Korzystanie zmenu uniwersalnego

Menu uniwersalne stuzy do konfiguracji ustawien urzadzenia Gear VR oraz do
przechwytywania ekranu urzadzenia Gear VR. Mozesz tu réwniez sprawdzi¢
miedzy innymi aktualny czas i poziom natadowania baterii.

Nacisnij i przytrzymaj klawisz wstecz urzadzenia Gear VR i lub klawisz wstecz
kontrolera, aby otworzy¢ uniwersalne menu. Aby powrdci¢ do poprzedniego
ekranu, nacisnij klawisz wstecz urzadzenia Gear VR lub klawisz wstecz kontrolera.
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@ : powr6t do ekranu startowego Oculus.
@ :wyswietlenie profilu konta Oculus.

:wyswietlanie listy znajomych i sprawdzanie zaproszen. Mozesz zaprosi¢
znajomych do pokoju zabaw i grac z nimi w gry oraz oglada¢ wspdlnie filmy.

@ :wyswietlanie powiadomien o potaczeniach przychodzacych i
wiadomosciach.

:wyswietlanie opgji ustawien.
— ) : regulowanie go$nosci.
- ﬂ:regulacjajasnos’ci.



Podstawowe informacje

- @ :dopasowanie ekranu do kierunku, w ktérym aktualnie patrzysz.
- 9 :wybdr reki, ktdrg bedziesz obstugiwac kontroler.

— A :wlaczanie lub wylaczenie na urzadzeniu Gear VR wyswietlania
2 wiaczanie lub wylaczeni dzeniu Gear VR wyswietlani
komunikatéw w wyskakujacych okienkach dotyczacych potaczen
przychodzacych i powiadomien.
: wiaczanie lub wytaczanie funkgji Bluetooth.
— % :wiaczanie lub wytaczanie funkcji Wi-Fi.
° ® :Wyswietlanie opcji narzedzi.
~ &) : przechwycenie ekranu urzadzenia Gear VR.
— I : nagranie obrazu ekranu urzadzenia Gear VR.

- : wigczanie lub wytaczanie tylnego aparatu urzadzenia przenosnego,
aby zobaczy¢ rzeczywisty obraz otoczenia. Aby wytaczy¢ aparat, wybierz
ikone Wytacz kamere.

@ * Te funkcje moga nie by¢ dostepne w niektdrych aplikacjach z powodu
ochrony praw autorskich.

* Ekran menu uniwersalnego moze by¢ wyswietlany inaczej w zaleznosci
od ustugi Oculus.
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Pobieranie aplikagji i tresci
Po uruchomieniu aplikacji Oculus Store mozesz pobrac rézne aplikacje i tresci, na
przyktad filmy i zdjecia zapewniajace kat widzenia 360 stopni.

Na ekranie startowym Oculus wybierz Zapisz. Wybierz aplikacje lub tres¢, ktorg
chcesz pobrac. Wybierz pozycje Bezptatne lub Pobierz lub wybierz przycisk

z ceng aplikadji, a nastepnie postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na
ekranie, aby potwierdzi¢ pobieranie.

Usuwanie aplikacji

Aby usunac pobrana aplikacje, wybierz Biblioteka — ¢ obok aplikadji, ktéra
chcesz usuna¢. Wybierz Odinstaluj.
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Wyswietlanie powiadomien odebranych na
urzadzeniu przenosnym

Wyswietlanie informacji o osobie dzwoniacej lub
odrzucanie polaczen

W przypadku nadejscia potaczenia przychodzacego w trakcie korzystania z
urzadzenia Gear VR na ekranie wyswietlony zostanie komunikat w wyskakujacym
okienku. Mozesz wyswietli¢ informacje o osobie dzwoniacej lub odrzuci¢
potaczenie.

Aby odebrac potaczenie, odtacz urzadzenie przenosne od urzadzenia Gear VR i
odbierz potaczenie na urzadzeniu przenosnym.

Aby odrzuci¢ potaczenie, przeciagnij palcem w tyt lub w przéd na panelu
dotykowym urzadzenia Gear VR lub przeciggnij w lewo lub w prawo na panelu
dotykowym kontrolera.

Urzadzenie przeno$ne moze nagrzewac sie mocniej niz zwykle podczas
korzystania z urzadzenia Gear VR. Ta sytuacja wystepuje zazwyczaj w
przypadku korzystania z urzadzenia do odtwarzania wideo lub grania

w gry przez diuzszy okres czasu. Odebranie pofaczenia, gdy urzadzenie
przeno$ne jest gorace, moze spowodowac drobne odparzenia twarzy
lub uszu. Aby unikna¢ oparzen, wyjmij urzadzenie przenosne i poczekaj,
az ostygnie. Jesli musisz odebrac telefon, gdy urzadzenie jest gorace,
podfacz zestaw stuchawkowy lub uzyj trybu gloénoméwiacego.
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Urzadzenie Gear VR blokuje wyskakujace komunikaty o potgczeniach
przychodzacych po zablokowaniu wyskakujacych komunikatow

dla pofaczen przychodzacych i innych powiadomien. Wyskakujace
komunikaty mozna wiaczy¢ w menu uniwersalnym. (str. 55)

Wyswietlanie powiadomien

Podczas korzystania z urzadzenia Gear VR mozna sprawdzac ogdlne
powiadomienia, np. dotyczace wydarzen, wiadomosci i alarméw. W

przypadku nadejscia powiadomienia na ekranie wyswietlany jest komunikat

w wyskakujacym okienku. Aby wyswietli¢ wiecej szczegétéw powiadomienia,
sprawdz je na urzadzeniu przenosnym po odfaczeniu go od urzadzenia Gear VR.

@ Urzadzenie Gear VR blokuje wyskakujace komunikaty o powiadomieniach
po zablokowaniu wyskakujacych komunikatéw dla potaczer
przychodzacych i innych powiadomien. Wyskakujace komunikaty mozna
wiaczy¢ w menu uniwersalnym. (str. 55)
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Wyswietlanie tresci

Wyswietlanie tresci na ekranie startowym Oculus

Ekran startowy Oculus

Po podtaczeniu urzadzenia przenosnego i zatozeniu urzadzenia Gear VR zostanie
wyswietlony ekran startowy Oculus. Na ekranie startowym Oculus wybierz
aplikacje lub tres¢, aby wyswietli¢ rézne tresci 2D, 3D lub tresci zapewniajace kat
widzenia 360 stopni. Podczas korzystania z urzadzenia Gear VR nacisnij klawisz
strony domowej urzadzenia Gear VR lub klawisz strony domowej kontrolera, aby
powrécic¢ do ekranu startowego Oculus.
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Wyswietlanie tresci

giiee [ ) U
Ostatnie 5 I |st§
aplikacje 0 znajomych
Zalecenia

Ekran startowy Oculus moze by¢ wyswietlany inaczej w zaleznosci od
ustugi Oculus.

Biblioteka

Umozliwia wyswietlenie tresci i aplikacji pobranych ze sklepu Oculus Store.

Na ekranie startowym Oculus wybierz Biblioteka. Przejdz do tresci lub aplikacji,
ktorej chcesz uzy¢, a nastepnie wybierz ja.
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Wyswietlanie tresci

Oculus Video

Ogladaj rézne filmy wideo i filmy 3D we wtasnym wirtualnym kinie.

Mozesz réwniez wyswietlac filmy zapewniajace kat widzenia 360 stopni oraz filmy
2D i 3D zapisane na urzadzeniu przeno$nym.

Jesli aplikacja wideo nie jest zainstalowana jako domysina aplikacja, pobierz jg z
Oculus Store.
1 Naekranie startowym Oculus wybierz Biblioteka — video.

2 Wybierz kategorie, a nastepnie wybierz film.

3 Aby ogladac filmy z réznych katéw, ruszaj gtowa w dowolnym kierunku lub
uzywaj kontrolera.

Aby przewing¢ w tyt lub w przéd, przeciaggnij palcem w tyt lub w przéd na
panelu dotykowym urzadzenia Gear VR lub przeciggnij w lewo lub w prawo
na panelu dotykowym kontrolera.

Podczas wyswietlania filmu dotknij panelu dotykowego urzadzenia Gear VR lub
nacisnij panel dotykowy kontrolera, aby skorzystac z nastepujacych funkgji:

N Wstrzymywanie i wznawianie odtwarzania.

.

= : Powrdt do listy odtwarzania.
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Zdjecia Oculus zapewniajace kat widzenia 360 stopni

Mozesz wyswietla¢ polecane obrazy zapewniajace kat widzenia 360 stopni,
materiaty 3D i rézne inne obrazy.

Mozesz réwniez wyswietlac obrazy zapewniajace kat widzenia 360 stopni,
zapisane na urzadzeniu przenosnym.

Jesli aplikacja do zdjec zapewniajace kat widzenia 360 stopni nie jest
zainstalowana jako domyslna aplikacja, pobierz ja z Oculus Store.

1 Na ekranie startowym Oculus wybierz Biblioteka — 360 photos.
2 Wybierz kategorie, a nastepnie wybierz obraz.

3 Aby ogladac zdjecia z réznych katéw, ruszaj glowa w dowolnym kierunku.

Aby wyswietli¢ poprzedni lub nastepny obraz, przeciggnij palcem w tyt lub w
przéd na panelu dotykowym urzadzenia Gear VR lub przeciagnij w lewo lub
w prawo na panelu dotykowym kontrolera.
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Wyswietlanie tresci na urzadzeniu przenosnym

Mozesz wyswietlac obrazy i filmy wideo zapisane na urzadzeniu przenosnym.
Mozesz réwniez ogladac filmy 2D i 3D z napisami i dzwiekiem stereofonicznym,
a takze tresci zapewniajace kat widzenia 360 stopni zarejestrowane

kamerami zapewniajacymi kat widzenia 360 stopni, takimi jak Gear 360.

Jesli aplikacja Galeria Samsung nie jest zainstalowana jako domyslna aplikacja,
pobierz jg z Oculus Store.

Na ekranie startowym Oculus wybierz Biblioteka — Samsung Gallery.

Odtwarzanie filmow
Wybierz film, aby go odtworzy¢.

Aby przewing¢ w tyt lub w przéd, przeciaggnij palcem w tyt lub w przéd na panelu
dotykowym urzadzenia Gear VR lub przeciggnij w lewo lub w prawo na panelu
dotykowym kontrolera.

Podczas wyswietlania filmu dotknij panelu dotykowego urzadzenia Gear VR lub
nacisnij panel dotykowy kontrolera, aby skorzystac z nastepujacych funkgji:

* [1/p>: Wstrzymywanie i wznawianie odtwarzania.
* 44/ PP : Przechodzenie do poprzedniego lub nastepnego filmu.
* Zo: Wybdr filmu z listy filmoéw.
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Wyswietlanie tresci

* @& :Wybor nowego trybu.
— 2D: wyswietlanie filmu w 2D.
— 180°: wyswietlanie filmu zapewniajacego kat widzenia 180 stopni.
~ 360°: wyswietlanie filmu zapewniajacego kat widzenia 360 stopni.

~ 3D SBS/3D TB/360° 3D SBS/360° 3D TB/180° 3D SBS/180° 3D TB:
wyswietlanie filmu 3D w 3D.

* @ : Wybdr, czy maja by¢ wyswietlane napisy.

° & :Wybor, czy podczas ogladania filmu ma by¢ wyswietlany obraz tta
Samsung Gallery.

Przegladanie obrazéw
Wybierz obraz.

Aby wyswietli¢ poprzedni lub nastepny obraz, przeciggnij palcem w tyt lub w
przdd na panelu dotykowym urzadzenia Gear VR lub przeciagnij w lewo lub w
prawo na panelu dotykowym kontrolera.

Aby powiekszy¢ lub zmniejszy¢ rozmiar obrazu, przeciaggnij palcem w gére lub w
dét na panelu dotykowym urzadzenia Gear VR lub panelu dotykowym kontrolera.
Aby zmienic orientacje ekranu w kierunku, w ktérym aktualnie patrzysz,
dwukrotnie nacisnij klawisz wstecz urzadzenia Gear VR lub klawisz wstecz
kontrolera.
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Wyswietlanie tresci

Podczas wys$wietlania obrazéw dotknij panelu dotykowego urzadzenia Gear VR
lub nacisnij panel dotykowy kontrolera, aby skorzysta¢ z nastepujacych funkgji:

° </ > :wyswietlanie nastepnego lub poprzedniego obrazu.

° Q‘; :wys$wietlanie obrazéw jako pokazu slajdow.

* ol : wybor trybu wyswietlania.
— 2D: wyswietlanie obrazéw 2D.
~ 360: wyswietlanie obrazéw zapewniajacych kat widzenia 360 stopni.
— Panorama: wyswietlanie obrazéw panoramicznych.

° o : obracanie obrazu.

° \& :wybdr, czy podczas wyswietlania obrazu ma by¢ wyswietlany obraz tta
Samsung Gallery.
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Wyswietlanie tresci

Wyswietlanie tresci online

Przy uzyciu aplikacji Samsung Internet mozesz wyswietlac tresci internetowe i
filmy umieszczone na stronach WWW.

Pobierz aplikacje Samsung Internet ze sklepu Oculus Store i uruchom ja, aby
wyswietlic tresci online.

66



Ostrzezenia dotyczace zdrowia i
bezpieczenstwa

* Niniejsze srodki ochrony zdrowia i zapewnienia bezpieczenstwa sa okresowo
aktualizowane tak, aby przedstawiaty precyzyjne i kompletne informacje.
Najnowsza wersja znajduje si¢ na stronie internetowej oculus.com/warnings.

OSTRZEZENIA DOTYCZACE ZDROWIA | BEZPIECZENSTWA: W celu
zmniejszenia ryzyka wystapienia urazow, dyskomfortu lub uszkodzenia
mienia, nalezy upewnic sig, ze przed uzyciem urzadzenia Gear VR wszyscy
jego uzytkownicy przeczytali uwaznie ponizsze ostrzezenia.

& Przed uzyciem urzadzenia Gear VR

* Nalezy przeczytac i zastosowac instrukcje montazu i obstugi dotaczong do
urzadzenia Gear VR.

Nalezy zapoznac sie z zaleceniami dotyczacymi sprzetu oraz
oprogramowania przeznaczonego do korzystania z urzadzenia Gear VR.
Niezastosowanie zalecanego sprzetu oraz oprogramowania moze zwiekszy¢
ryzyko wystapienia dyskomfortu.
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Ostrzezenia dotyczace zdrowia i bezpieczeristwa

Urzadzenie Gear VR oraz oprogramowanie nie sg przeznaczone do uzywania
wraz z nielegalnym sprzetem, wyposazeniem i/lub oprogramowaniem.
Uzycie nieautoryzowanego sprzetu, wyposazenia i/lub oprogramowania
moze skutkowac wystgpieniem urazéw oraz powodowac problemy

lub szkody w zakresie prawidtowego funkcjonowania systemu i ustug
powigzanych.

Komfortowe doswiadczenie wirtualnej rzeczywistosci wymaga sprawnego
zmystu ruchu oraz réwnowagi. Nie nalezy uzywac urzadzenia Gear VR

w sytuacjach, gdy jest sie zmeczonym, sennym, pod wptywem alkoholu

lub narkotykéw, pod wptywem zatrucia alkoholowego, przy problemach
zotadkowych, w stanie stresu lub zdenerwowania, a takze podczas kataru,
grypy, bolu gtowy, migreny, bdlu ucha, gdyz moze to zwiekszy¢ wrazliwosé
na odczuwane objawy.

W przypadku kobiet w cigzy, oséb starszych, oséb cierpigcych na zaburzenia
widzenia lub zaburzenia psychiczne oraz oséb, ktére cierpig na choroby serca
lub na inne powazne schorzenia zalecana jest uprzednia wizyta u lekarza
przed rozpoczeciem korzystania z urzadzenia Gear VR.
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Ostrzezenia dotyczace zdrowia i bezpieczeristwa

& Nagte ataki

U niektorych oséb (okofo 1 na 4000) moga wystapi¢ powazne zawroty gtowy,
napady, ataki epilepsji lub zamroczenia wyzwalane btyskami swiatta lub wzorami.
Wspomniane objawy moga wystapi¢ podczas ogladania telewizji, w trakcie grania
w gre wideo lub w trakcie doswiadczania wirtualnej rzeczywistosci, nawet jesli
schorzenia te nie wystgpity u danej osoby w przesztosci. Napady takie wystepuja
czesciej u dzieci i mtodziezy w wieku do lat 20. Kazda osoba, ktéra doswiadczyta
ktéregokolwiek ze wspomnianych objawéw powinna przerwac uzywanie
urzadzenia Gear VR oraz skonsultowac sie z lekarzem. Kazdy, kto w przesztosci
doswiadczyt ataku drgawek, utraty Swiadomosci lub innego objawu podobnego
do epilepsji powinien udac sie do lekarza przed rozpoczeciem uzywania
urzadzenia Gear VR.
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‘ Ostrzezenia dotyczace zdrowia i bezpieczeristwa

& Dzieci

Urzadzenie Gear VR nie powinno by¢ uzywane przez dzieci w wieku ponizej
13 lat, gdyz dzieci znajduja sie w decydujacym okresie rozwoju wzroku.
Dorosli powinni kontrolowac dzieci (w wieku 13 lat i starsze), ktére uzywaja
lub uzywaty urzadzenia Gear VR, w zakresie objawdw opisanych w niniejszych
ostrzezeniach dotyczacych zdrowia i bezpieczenstwa, jak rbwniez ograniczyé
czas, ktéry dziecko poswigca na uzywanie urzadzenia Gear VR oraz upewnic
sig, ze dziecko robi odpowiednie przerwy podczas uzytkowania. Nalezy unikac
stosowania urzadzenia Gear VR przez dtuzszy okres, gdyz moze to negatywnie
wptynac na koordynacje wzrokowo - ruchowa, réwnowage i zdolnoé¢ do
pracy wielozadaniowej. Dorosli powinni starannie kontrolowac dzieci w trakcie
uzywania i po uzyciu urzadzenia Gear VR pod katem zmniejszenia powyzszych
umiejetnosci.
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Ostrzezenia dotyczace zdrowia i bezpieczeristwa

& Ogolne srodki ostroznosci

Nalezy zawsze postepowac zgodnie z ponizszymi instrukcjami oraz przestrzega¢
$rodkéw ostroznosci podczas korzystania z urzadzenia Gear VR, aby zmniejszy¢
ryzyko pojawienia sie urazow lub dyskomfortu:

.

Urzadzenia Gear VR nalezy uzywac wylacznie w bezpiecznym otoczeniu:
Urzadzenie Gear VR stwarza wrazenie wirtualnej rzeczywistosci, ktore
odwraca uwage i catkowicie hamuje odbidr otaczajacej rzeczywistosci.

Przed jak i podczas korzystania z urzadzenia Gear VR nalezy zawsze
zwraca¢ uwage na najblizsze otoczenie. W celu unikniecia wystapienia
urazéw nalezy zachowac ostroznosc.

Uzywanie urzadzenia Gear VR moze powodowac utrate réwnowagi.

Nalezy pamietac, ze przedmioty widziane w wirtualnej rzeczywistosci nie
istnieja w rzeczywistym swiecie, dlatego tez nie nalezy na nich siadac,
stawac ani uzywac jako oparcia.

W celu zapewnienia bezpieczenstwa podczas korzystania z urzadzenia
Gear VR nalezy pozostawac w pozycji siedzacej lub w innej pozyciji
statycznej.

Powazne urazy moga powsta¢ wskutek potkniecia, wpadniecia na sciane,
meble lub inne przedmioty lub zderzenia z nimi, z tego tez wzgledu przed
uzyciem urzadzenia Gear VR nalezy przygotowac odpowiednio najblizsze
otoczenie.
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Ostrzezenia dotyczace zdrowia i bezpieczeristwa

~ W szczegéInosci nalezy zadbac o to, aby w poblizu nie znajdowaty sie
inne osoby, obiekty, schody, balkony, okna, meble lub inne przedmioty, z
ktérymi mozna sie zderzy¢ podczas korzystania z urzadzenia Gear VR lub
bezposrednio po jego uzyciu.

— Przed uzyciem urzadzenia Gear VR nalezy usunac z najblizszego otoczenia
wszelkie przedmioty, o ktére mozna sie potknac.

~ Nalezy pamietac, ze podczas uzywania urzadzenia Gear VR uzytkownik
jest nieswiadomy tego, ze inni ludzie oraz zwierzeta moga pojawic sie w
jego najblizszym otoczeniu.

~ Podczas korzystania z urzadzenia Gear VR nie nalezy dotykac ostrych lub
w inny sposob niebezpiecznych obiektdw.

~ Nigdy nie nalezy nosi¢ urzadzenia Gear VR w sytuacjach, ktére wymagaja
uwagji, takich jak chodzenie, jazda na rowerze lub jazda samochodem.

Upewnij sig, ze zestaw jest ustawiony poziomo, zabezpieczony i komfortowo
natozony na gtowe oraz pozwala widzie¢ pojedynczy i czysty obraz.

Uzywaj urzadzenia Gear VR ostroznie tak, aby organizm zdazyt sie do niego
przystosowad; za pierwszym razem uzywaj urzadzenia Gear VR tylko przez
pare minut i stopniowo wydtuzaj czas uzywania urzadzenia Gear VR z
biegiem przyzwyczajania si¢ do wirtualnej rzeczywistosci. Rozgladanie sie w
czasie pierwszego uzycia i korzystanie z funkcji "input" pomoze przywyknac
do kazdej drobnej réznicy miedzy poruszaniem sig w rzeczywistym $wiecie, a
doswiadczaniem wirtualnego $wiata.
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Ostrzezenia dotyczace zdrowia i bezpieczeristwa

Nie nalezy uzywac urzadzenia Gear VR w pojazdach w czasie ruchu, w
szczegdlnosci w samochodach, autobusach lub pociagach, poniewaz moze
to zwiekszy¢ podatnos¢ na odczuwane negatywne objawy.

Nalezy robic¢ przynajmniej 10 - 15 minutowe przerwy co 30 minut, nawet gdy
nie wydaja sie one konieczne. Kazda osoba w sposéb odmienny odczuwa
skutki korzystania z urzadzen, dlatego stosuj czestsze oraz dtuzsze przerwy,
kiedy odczuwasz dyskomfort. Przerwy nalezy dostosowac do whasnych,
indywidualnych potrzeb.

Urzadzenie Gear VR moze by¢ wyposazone w funkcje, przezroczystosci”
umozliwiajacg tymczasowe ujrzenie otoczenia w celu szybkiego
zorientowania sie w $wiecie rzeczywistym. Urzadzenie Gear VR nalezy zawsze
zdejmowac w sytuacji wymagajacej uwagi lub koordynacji.

Stuchanie dzwieku o wysokim poziomie gtosnosci moze spowodowac
nieodwracalne uszkodzenie stuchu. Hatas w tle, a takze wysoki poziom
gtosnosci moze spowodowac, ze dzwieki moga wydawac sie cichsze niz
s W rzeczywistosci. Ze wzgledu na charakter zanurzenia w wirtualnej
rzeczywistosci, nie zaleca sie uzywania urzadzenia Gear VR z dzwiekiem o
duzej gtosnosci, dzieki czemu mozna utrzymac swiadomos¢ otoczenia i
zmniejszyc¢ ryzyko uszkodzenia stuchu.
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‘ Ostrzezenia dotyczace zdrowia i bezpieczeristwa

& Uczucie dyskomfortu

.

74

Nalezy natychmiast przerwac stosowanie urzadzenia Gear VR, jesli przy uzyciu
urzadzenia Gear VR osoba do$wiadcza ktoregokolwiek z nastepujacych
objawéw: napadéw drgawkowych; utraty swiadomosci; zmeczenia oczu;
drgania oczu lub miesni; mimowolnych ruchéw; zmienionego, niewyraznego
lub podwdjnego widzenia lub innych wizualnych nieprawidtowosci;
zawrotéw gtowy; dezorientacji; zaburzen réwnowagi; zaburzen koordynacji
wzrokowo - ruchowej; nadmiernego pocenia sie; nadmiernego $linienia sig;
nudnosci; zawrotéw gtowy; dyskomfortu, bélu gtowy lub oczu; sennosci;
zmeczenia; lub jakichkolwiek objawéw podobnych do choroby lokomocyjnej.

Podobnie jak w przypadku objawéw, ktére moga by¢ odczuwane po zejsciu
ze statku morskiego, objawy wynikajace z bycia narazonym na oddziatywanie
wirtualnej rzeczywistosci moga utrzymywac sie przez dtuzszy czas oraz
ujawniac sie dopiero po kilku godzinach. Wspomniane objawy moga miec¢
posta¢ wymienionych powyzej symptomow, jak réwniez moga przejawiaé
sie w nadmiernej sennosci i zmniejszonej koncentracji. Objawy te moga
zwiekszac ryzyko doznania urazu w $wiecie rzeczywistym.



Ostrzezenia dotyczace zdrowia i bezpieczeristwa

* Nie nalezy prowadzi¢ pojazdéw, obstugiwaé maszyn ani angazowac
sie w inne czynnosci wymagajace fizycznego wysitku, ktére moga mie¢
potencjalnie powazne konsekwencje (tj. czynnosci, podczas ktérych objawy
moga doprowadzi¢ do smierci, urazéw lub uszkodzenia mienia) lub w
inne czynnosci, ktére wymagaja prawidtowego poczucia réwnowagi oraz
koordynacdji (takie jak uprawianie sportu lub jazda na rowerze, itp.), do
momentu, gdy objawy w petni ustapia.

SIOLE]C-

* Nie nalezy uzywac urzadzenia Gear VR dopdki wszystkie objawy nie ustapity
catkowicie przez kilka godzin. Przed ponownym uzyciem nalezy upewnic sie,
Ze urzadzenie Gear VR jest poprawnie skonfigurowane.

* Nalezy zwréci¢ uwage na tresci ogladane przed pojawieniem sie objawdw,
gdyz pewne rodzaje tre$ci moga sprzyjac ich wystapieniu.

* Nalezy skontaktowac sie z lekarzem, jezeli wystapia powazne i/lub
utrzymujace sie objawy.
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‘ Ostrzezenia dotyczace zdrowia i bezpieczeristwa

& Obrazenia wynikajace z powtarzajacego sie napiecia

Uzywanie urzadzenia Gear VR moze powodowac béle mieéni, stawdw oraz skory.
Jezeli podczas uzywania urzadzenia Gear VR lub jego elementdw jakakolwiek
cze$¢ ciata stanie sie zmeczona lub zacznie bole¢, badz jesli pojawia sie objawy
takie jak: mrowienie, dretwienie, pieczenie lub sztywnos¢, nalezy przerwac
uzywanie urzadzenia Gear VR i odpoczac¢ przez kilka godzin przed ponownym
jego uzyciem. Jesli wspomniane objawy beda nadal sie utrzymywac lub jesli
pojawia sie inne objawy dyskomfortu, nalezy przerwac uzywanie urzadzenia Gear
VR i skontaktowac sie z lekarzem.
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Ostrzezenia dotyczace zdrowia i bezpieczeristwa

& Zaktdcenia dziatania urzadzers medycznych

W urzadzeniu Gear VR znajduja sie magnesy, ktére moga emitowac fale radiowe.
Moga one wptywac na dziatanie pobliskich urzadzen elektronicznych, w tym
rozrusznikow serca, aparatdw stuchowych i defibrylatoréw. Osoby majace
wszczepiony rozrusznik serca lub inne urzadzenie medyczne, nie powinny uzywac
urzadzenia Gear VR bez uprzedniej konsultacji z lekarzem lub producentem
urzadzenia medycznego. Nalezy zachowac odpowiednig odlegto$¢ pomiedzy
zestawem i urzadzeniem medycznym oraz przerwac uzywanie urzadzenia Gear
VR w sytuacji zaobserwowania trwatego zaktécenia funkcjonowania urzadzenia
medycznego.

& Kontroler

* Do urzadzenia Gear VR moze by¢ dofaczony kontroler wyprodukowany przez
podmioty niezwigzane z producentem Gear VR.

* Nalezy skonsultowac sie z producentem kontrolera w celu zapoznania sie z
ostrzezeniami dotyczacymi zdrowia i bezpieczenstwa w zakresie uzywania
kontrolera.

* Nalezy zawsze uzywac specjalnej opaski na nadgarstek wraz z kontrolerem w
celu przymocowania kontrolera do nadgarstka podczas uzycia.
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‘ Ostrzezenia dotyczace zdrowia i bezpieczeristwa

& Baterie

78

RYZYKO ZADLAWIENIA. Kontrolery nie sg zabawkami. Zawierajg baterie, ktére
sa matymi czesciami. Przechowywac z dala od dzieci ponizej 3 roku zycia.

NIE POLYKAJ BATERII. NIEBEZPIECZENSTWO OPARZENIA CHEMICZNEGO

Potkniecie baterii moze spowodowac powazne poparzenia wewnetrzne i
potencjalng perforacje przetyku w ciagu zaledwie 2 godzin, co moze prowadzi¢
do $mierci. Przechowywaé w miejscu niedostepnym dla dzieci.

Jedli podejrzewasz, ze baterie mogty zosta¢ potkniete lub znajduja sie w
jakiejkolwiek czesci ciata, zasiegnij porady lekarskiej.

Jesli komora na baterie nie zamyka sie bezpiecznie, zaprzestan uzywania
produktu i przechowuj go z dala od dzieci.

Ryzyko pozaru. Baterie moga powodowac szkodliwe przegrzanie (ang.
thermal event) lub wyciek, gdy sg instalowanie odwrotnie, rozmontowywane,
przegrzewane, przebijane, zmiazdzone, mieszane z bateriami uzywanymi

lub innymi, lub bezposrednio wystawiane na dziatanie ognia lub wysoka
temperature. Nie taduj baterii jednorazowego uzytku. Wymieniaj wszystkie
baterie w urzadzeniu w tym samym czasie.

Do uzycia, przechowywac w oryginalnym opakowaniu. Niezwtocznie dokonaj
wiasciwej utylizacji zuzytych baterii.



Ostrzezenia dotyczace zdrowia i bezpieczeristwa

* Unikac kontaktu materiatéw przewodzacych z zaciskami baterii na
kontrolerach. Baterie nalezy przechowywac w suchym miejscu i unikac
wejscia w kontakt z woda.

* Nie rozmontowywac, dziurawic ani nie probowa¢ modyfikowac baterii.

& Porazenie pradem elektrycznym

W celu zmniejszenia ryzyka porazenia pradem elektrycznym:

* Nie wolno modyfikowac ani demontowa¢ zadnych dostarczonych
elementow.

* Nie nalezy stosowac urzadzenia Gear VR w sytuacji, gdy kabel lub przewody
sq uszkodzone lub odkryte.

Jezeli dofaczony jest zasilacz:
* Nalezy unikac sytuacji, w ktdrych zasilacz ma kontakt z ptynami lub wilgocia.
* Przed jego czyszczeniem, nalezy wytaczy¢ zasilacz z pradu i czysci¢ go
wylacznie przy uzyciu suchej Sciereczki.
Nalezy przechowywac zasilacz z dala od otwartego ognia i innych zrédet
ciepfa.
Nalezy uzywac wyfacznie zasilacza dotaczonego do urzadzenia Gear VR.
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‘ Ostrzezenia dotyczace zdrowia i bezpieczeristwa

@ Uszkodzenie lub zniszczenie urzadzenia

Nie nalezy uzywac urzadzenia, jezeli zostato on zniszczone lub uszkodzone.

Nie nalezy podejmowac zadnych préb samodzielnego naprawienia
zaistniatych usterek. Wszelkie usterki powinny by¢ naprawiane przez
autoryzowany serwis.

@ Infekcje zakazne

W celu zapobiezenia spowodowania infekcji zakaznych (jak np. ostre zapalenie
spojowek), nie nalezy udostepnia¢ urzadzenia Gear VR osobom cierpigcym

na chorobe zakazna, w szczegolnosci oczu, skory lub skéry glowy. Zestaw (w
szczegdlnosci soczewki) nalezy czysci¢ po kazdym jego uzyciu za pomoca
przyjaznej dla skory bezalkoholowej chusteczki antybakteryjnej oraz suchej
$ciereczki z mikrofibry.
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Ostrzezenia dotyczace zdrowia i bezpieczeristwa

@ Podraznienia skory

Urzadzenie Gear VR noszone jest blisko skdry ciata oraz skory gtowy. Nalezy
przerwac korzystanie z urzadzenia Gear VR, jesli pojawi sie obrzek, $wiad,
podraznienie skéry lub inna reakcja skorna. Jesli objawy nie ustapia, nalezy
skontaktowac sie z lekarzem.

@ Aby unikna¢ uszkodzenia urzadzenia Gear VR

* Nie nalezy pozostawiac¢ urzadzenia Gear VR w miejscu bezposérednio
narazonym na dziatanie promieni stonecznych, poniewaz moze to
spowodowac uszkodzenie urzadzenia Gear VR.

Nie nalezy przepuszczac promieni lasera ani innego zewnetrznego zrédta
Swiatta przez soczewki, poniewaz moze to spowodowac uszkodzenie ekranu.
* W czasie, kiedy urzadzenie nie jest uzywane, nalezy przechowywac elementy
urzadzenia w opakowaniu przeznaczonym do jego przechowywania, w celu
ograniczenia mozliwosci nieumysinego uszkodzenia lub wptywu $rodowiska.
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Informacje dotyczace
bezpieczenstwa

Aby zapobiec obrazeniom ciata u siebie i innych oséb oraz uszkodzeniom
urzadzenia, przed rozpoczeciem uzytkowania nalezy zapoznac sie z
informacjami dotyczacymi bezpieczeristwa korzystania z urzadzenia.

Z urzadzenia nalezy korzysta¢ wytacznie zgodnie z przeznac
tadowarke i urzadzenie nalezy chroni¢ przed upadkiem i uderzeniami.

Urzadzenia nie nalezy uzywac ani przechowywac w miejscach o wysokim
stezeniu pyhy, kurzu czy innych materiatéw znajdujacych si¢ w powietrzu.
Kurz i ciata obce moga spowodowac wadliwe dziatanie urzadzenia.

Nie nalezy wystawiac ztacza urzadzenia na kontakt z przewodnikami, takimi
jak ptyny, kurz, opitki metalu oraz grafitowe wkiady do otéwkéw.

Kontakt z przewodnikami moze spowodowac zwarcie lub korozje przy ztaczu, co
moze prowadzi¢ do wybuchu, pozaru lub uszkodzenia urzadzenia.
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Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Nie nalezy gryz¢ ani ssac urzadzenia.

Dzieci i zwierzeta moga sie udtawi¢ matymi czesciami.

Urzadzenia ani dostarczonych akcesoriéw nie nalezy wktadac do oczu, uszu
ani ust.

Takie zachowania moga by¢ przyczyna uduszenia lub powaznych obrazen.

Nie nalezy narazac urzadzenia na dziatanie gestego dymu lub oparéow.

Moze to spowodowac uszkodzenie powtoki zewnetrznej urzadzenia lub jego
wadliwe dziatanie.

Ochrona urzadzenia przed woda.
Wilgoc i ptyny moga uszkodzi¢ czesci i elementy elektroniczne urzadzenia.
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Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Urzadzenia mozna uzywac w miejscach o temperaturze otoczenia pomiedzy
0°C a 35°C. Urzadzenie mozna przechowywac w temperaturze otoczenia w
zakresie od -20°C do 50°C. Korzystanie z urzadzenia lub przechowywanie

go poza zalecanymi zakresami temperatur moze spowodowac uszkodzenie
urzadzenia lub ograniczy¢ zywotnos¢ baterii.

Nie nalezy trzymac¢ urzadzenia w miejscach bardzo goracych, np. w samochodzie
latem. Moze to spowodowac wadliwe dziatanie ekranu, uszkodzenie urzadzenia
lub wybuch baterii.

Podczas noszenia urzadzenia bez wiozonego telefonu nie nalezy patrze¢
bezposrednio na jasne zrédta swiatta. Moze to spowodowac uszkodzenie
wzroku.

Nie uzywac urzadzenia, jesli wystapi blad. Kontynuowanie korzystania

z urzadzenia po wystapieniu bledu moze spowodowac¢ dyskomfort lub

3

obrazenia.

Uzytkownicy uczuleni na farbe lub metalowe elementy urzadzenia moga
odczuwac swedzenie, moga dostac wysypki lub moze im puchnac skora. W
takim wypadku nalezy przerwac korzystanie z urzadzenia i skonsultowac sie
zlekarzem.
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Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Nie nalezy uzywac urzadzenia w szpitalach, lotach lub pojazdach
ktorych dziatanie moga zaktécac fale radiowe. Moze to prowadzi¢ do
nieprawidtowego dziatania urzadzenia oraz do obrazen ciata lub szkodzen
mienia.

Podczas podtaczania urzadzenia lub innych urzadzen za posrednictwem
tacznosci Bluetooth nalezy unikac korzystania z urzadzenia w odlegtosci
15 cm od rozrusznikow serca, poniewaz urzadzenie moze zaktécac ich
dziatanie.

Podczas uzywania stuchawek nalezy pamietac o ochronie stuchu i uszu.

* Diugotrwaty kontakt z gtosnymi dzwiekami moze prowadzi¢ do
uszkodzenia stuchu.

*  Przed podtaczeniem stuchawek do zrédta dzwigku nalezy
zawsze zmniejszy¢ glosnos¢, a nastepnie ustawic¢ minimalny
poziom gtosnosci umozliwiajacy stuchanie muzyki.

* Nalezy upewnic sie, ze przewdd zestawu stuchawkowego nie jest owiniety
dookota obiektéw znajdujacych sie w poblizu.

Nie nalezy uzywac urzadzenia, jesli jest ono pekniete lub zepsute.

Odtamki szkfa lub tworzywa akrylowego moga spowodowac rany dfoni lub
twarzy. Odda¢ urzadzenie do naprawy w centrum serwisowym firmy Samsung.
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Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Nalezy korzystac wyltacznie z baterii, tadowarek, akcesoriéw i materiatéw
zatwierdzonych przez producenta.

W przypadku stosowania akcesoriéw lub materiatéw niezatwierdzonych
przez firme Samsung, nie ponosi ona odpowiedzialnosci za bezpieczeristwo
uzytkownika.

Nie nalezy rozbiera¢, przerabiac lub naprawiac urzadzenia.

Zmiany i modyfikacje urzadzenia moga doprowadzi¢ do uniewaznienia
gwarancji producenta. Jezeli urzadzenie wymaga naprawy, zanies¢ je do centrum
serwisowego firmy Samsung.

Podczas czyszczenia urzadzenia nalezy stosowac si¢ do nastepujacych

wskazowek:

Przetrzyj urzadzenie i obiektyw suchg, delikatng szmatka lub patyczkiem

higienicznym.

* Nie uzywac srodkédw chemicznych ani detergentow. Moze to spowodowac
utrate koloru lub korozje zewnetrznej czesci urzadzenia.

* Nie myj wysciotki piankowej. Moze to prowadzi¢ do uszkodzenia wysciotki
piankowe;j.
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Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Podczas uzytkowania i likwidacji urzadzenia oraz tadowarek nalezy
zachowac ostroznosc.

* Nigdy nie nalezy umieszczac baterii ani urzadzen na urzadzeniach
wydzielajacych ciepto, takich jak kuchenki mikrofalowe, piece i grzejniki.
* Urzadzenia nie nalezy zgniatac ani przebijac.

Naprawy urzadzenia moga wykonywac¢ tylko wykwalifikowani pracownicy
serwisu.

Préba naprawy urzadzenia przez niewykwalifikowanych pracownikéw moze
doprowadzi¢ do jego uszkodzenia i uniewaznienia gwarancji producenta.

Prawidtowa utylizacja produktu

(zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny)

(Dotyczy krajow, w ktorych stosuje sie systemy segregacji odpaddw)
To oznaczenie umieszczone na produkcie, akcesoriach lub
dokumentacji oznacza, ze po zakoriczeniu eksploatacji nie nalezy
wyrzucac tego produktu ani jego akcesoriéw (np. tadowarki, zestawu
stuchawkowego, kabla USB) ze zwyktymi odpadami komunalnymi.
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Informacje dotyczace bezpieczenstwa

Aby unikna¢ szkodliwego wptywu na srodowisko naturalne i zdrowie ludzi
wskutek niekontrolowanego usuwania odpadéw, prosimy o oddzielenie tych
przedmiotéw od odpadéw innego typu oraz o odpowiedzialny recykling i
praktykowanie ponownego wykorzystania materiatow.

W celu uzyskania informacji na temat miejsca i sposobu bezpiecznego dla
$rodowiska recyklingu tych przedmiotdéw, uzytkownicy w gospodarstwach
domowych powinni skontaktowac sie z punktem sprzedazy detalicznej, w ktérym
dokonali zakupu produktu, lub z organem wtadz lokalnych.

Uzytkownicy w firmach powinni skontaktowac sie ze swoim dostawcg i sprawdzi¢
warunki umowy zakupu. Produktu ani jego akcesoriéw nie nalezy usuwac razem z
innymi odpadami komercyjnymi.

Wiecej informacji na temat zobowiazan ekologicznych oraz

zobowiazan prawnych dot. konkretnych produktéw firmy

Samsung, np. REACH, ZSEE lub baterii, mozna znalez¢ na stronie
samsung.com/uk/aboutsamsung/samsungelectronics/corporatecitizenship/
data_corner.htm/

88


http://samsung.com/uk/aboutsamsung/samsungelectronics/corporatecitizenship/data_corner.html
http://samsung.com/uk/aboutsamsung/samsungelectronics/corporatecitizenship/data_corner.html

Zatacznik

Rozwiazywanie problemoéw

Zanim skontaktujesz sie z centrum serwisowym firmy Samsung, wyprébuj
nastepujace rozwigzania. Niektore sytuacje moga nie dotyczy¢ danego
urzadzenia.

Jesli ponizsze wskazowki nie pozwalajg na rozwigzanie problemu, skontaktuj sie z
centrum serwisowym firmy Samsung.

Ekran startowy Oculus nie wyswietla sig, gdy urzadzenie
przenosne jest potaczone z urzadzeniem Gear VR

* Sprawdz, czy urzadzenie przenosne jest prawidtowo potaczone
z urzadzeniem Gear VR.

* Sprawdz, czy urzadzenie przenosne jest wiaczone.

* Upewnij sig, ze aplikacja do urzadzenia Gear VR (Oculus) jest zainstalowana
na urzadzeniu przeno$nym. (str. 37)

* Upewnij sig, ze bateria urzadzenia przeno$nego jest w petni natadowana.
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Zatacznik

Urzadzenie przenosne jest gorace w dotyku

Podczas korzystania z aplikacji wymagajacych wiekszego poboru energii niz
zazwyczaj lub podczas korzystania z aplikacji przez diuzszy czas, urzadzenie
przeno$ne moze byc¢ gorace. Po wykryciu wysokiej temperatury przez
urzadzenie Gear VR na ekranie wyswietlany jest komunikat ostrzegawczy z
poleceniem zaprzestania noszenia urzadzenia Gear VR i odczekania az wystygnie.
Przestan korzystac z urzadzenia Gear VR do momentu ochtodzenia urzadzenia
przenosnego; wéwczas mozesz ponownie zaczaé korzystac z urzadzenia. Jest

to normalne zjawisko, ktdre nie powinno wptywac na trwatos¢ ani wydajnosé¢
urzadzenia przenosnego.

Obraz na ekranie jest przekrzywiony lub przechylony
Zdejmij urzadzenie Gear VR i umiesc je na ptaskiej powierzchni z obiektywami
skierowanymi do przodu i wyreguluj ostro$¢ specjalnym pokrettem na gérze.
Odczekaj 5-7 sekund przed ponownym uzyciem.

Obraz na ekranie przesuwa sie w réznych kierunkach

Na urzadzenie Gear VR moga wptywac zaktdcenia magnetyczne wywotywane
przez przewody elektryczne lub inne urzadzenia, takie jak komputery czy
telewizory. Unikaj korzystania z urzadzenia Gear VR w miejscach, w ktérych
wystepuja zaktdcenia magnetyczne.
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Zatacznik

Obraz na ekranie nie jest ostry
* Upewnij sig, ze urzadzenie Gear VR jest wtasciwie umieszczone na twarzy.

* Obro¢ pokretto regulacji ostrosci do momentu uzyskania ostrego obrazu.

Ekran przechyla sie w lewo lub w prawo

Upewnij sig, ze uchwyt urzadzenia (lewy) znajduije sie w odpowiednim potozeniu.
Ponownie podtacz urzadzenie przenosne po przesunieciu uchwytu urzadzenia
(lewego) w potozenie A lub B, w zaleznosci od rozmiaru ekranu urzadzenia
przeno$nego. (str. 26)

Obraz na ekranie drga

* Roztacz urzadzenie przenosne z urzadzeniem Gear VR, a nastepnie potacz je
ponownie.

* Ponownie uruchom urzadzenie przeno$ne.
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Zatacznik

Kontroler, kontroler gier lub zestaw stuchawkowy
Bluetooth nie dziataja
* Upewnij sig, ze urzadzenie Bluetooth jest podtaczone do urzadzenia
przenosnego.
* Sprawdz, czy urzadzenie przenosne i drugie urzadzenie Bluetooth znajduja
sie w obrebie maksymalnego zasiegu Bluetooth.
* Sprawdz, czy bateria podfaczanego urzadzenia Bluetooth jest w petni
natadowana.
Jezeli kontroler nie dziata prawidtowo, oddaj go wraz z urzadzeniem Gear VR
do centrum serwisowego firmy Samsung.
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Prawa autorskie

Copyright © 2017 Samsung Electronics

Niniejsza instrukcja jest chroniona miedzynarodowymi przepisami o prawie
autorskim.

Zadna cze$¢ niniejszej instrukcji nie moze by¢ reprodukowana, dystrybuowana,
ttumaczona ani przesytana w jakiejkolwiek formie ani za pomoca jakichkolwiek
$rodkoéw elektronicznych lub mechanicznych, w tym kopiowana, nagrywana
lub przechowywana w jakimkolwiek systemie archiwizacyjnym bez uprzedniej
pisemnej zgody firmy Samsung Electronics.

Znaki towarowe

* SAMSUNG i logo SAMSUNG s3 zarejestrowanymi znakami towarowymi firmy
Samsung Electronics.

Bluetooth® jest zarejestrowanym znakiem towarowym firmy Bluetooth SIG,
Inc. na catym $wiecie.

Wszelkie inne znaki towarowe i prawa autorskie nalezg do ich wiascicieli.



W zaleznosci od kraju i operatora, karty SIM, urzadzenie i akcesoria moga wyglada¢
inaczej niz na ilustracjach zamieszczonych w niniejszej instrukgji.
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