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Informacje dotyczace bezpieczenstwa
uzytkownika i wygody obstugi

Instrukcje bezpieczenstwa

Przeczytaj uwaznie te instrukcje. Zachowaj ten dokument do wykorzystania w przysztosci.
Zastosuj sie do wszelkich ostrzezen i instrukcji oznaczonych na produkcie.

Specjalne uwagi dotyczace monitoréw LCD

Nastepujgce objawy dziatania monitora LCD sg normalne i nie oznaczajg problemu.

* Ze wzgledu na nature $wiatta jarzeniowego, podczas poczatkowego uzycia ekran moze
migac. Wytgcz przetgcznik zasilania, a nastepnie wigcz go ponownie, aby sie upewnic,
ze miganie zniknie.

* Na ekranie mogg wystapi¢ lekkie nieréwnosci jasnosci, w zaleznosci od stosowanego
wzoru.

» Ekran LCD ma 99,99% lub wiecej efektywnych pikseli. llos$¢ niewtasciwie wyswietlanych
punktéw, na przyktad brak piksela lub state swiecenie piksela wynosi 0,01% lub mnie;j.

» Ze wzgledu nature ekranéw LCD, na ekranie moze pojawia¢ sie poobraz poprzedniego,
wys$wietlanego przez kilka godzin ekranu. W takim przypadku, odzyskiwanie
prawidtowego ekranu moze potrwac dtugo, poprzez zmiane obrazu lub wytgczenie na
kilka godzin przetacznika zasilania.

Czyszczenie monitora

Podczas czyszczenia monitora nalezy uwaznie zastosowac sie¢ do podanych zalecen:
* Przed czyszczeniem nalezy zawsze odtgczy¢ monitor.

» Do wycierania ekranu i obudowy nalezy uzy¢ migkkiej szmatki.



Dostepnos¢

Nalezy sie upewnié, ze gniazdo zasilania, do ktdérego podigczany jest przewdd zasilajgcy,
jest tatwo dostepne oraz, ze znajduje sie jak najblizej operatora urzgdzenia. Gdy wymagane
jest odtgczenie zasilania od urzadzenia, nalezy odtaczy¢ przewdd zasilajgcy od gniazda
zasilania prgdem elektrycznym.

Bezpieczne stuchanie
Aby chroni¢ stuch, nalezy sie zastosowa¢ do podanych instrukcji.

»  Glosnosc¢ nalezy zwiekszac stopniowo, az do uzyskania wyraznego i wygodnego
styszenia, bez znieksztatcen.

* Po ustawieniu poziomu gtosnosci, nie nalezy go zwigkszac, po dopasowaniu do swoich
uszu.

* Nalezy ograniczy¢ czas stuchania muzyki z wysokg gtosnoscia.
* Nalezy unika¢ zwigkszania gtosnosci w celu zagtuszania hatasu otoczenia.

*  Glosnos¢ nalezy wytgczyg, jesli nie stuchaé znajdujgcych sie w poblizu ludzi.

Ostrzezenia
» Tego produktu nie nalezy uzywac¢ w poblizu wody.

» Tego produktu nie nalezy umieszczaé¢ na niestabilnym wozku, podstawie lub stole.
Upadek produktu moze spowodowac jego powazne uszkodzenie.

» Szczeliny i otwory stuzg do wentylacji i majg zapewni¢ niezawodne dziatanie produktu
i chroni¢ go przed przegrzaniem. Nie nalezy ich blokowa¢ lub przykrywaé. Nigdy nie
nalezy blokowa¢ szczelin wentylacyjnych poprzez umieszczanie produktu na t6zku,
sofie lub innej podobnej powierzchni. Jesli nie zostanie zapewniona odpowiednia
wentylacja, nigdy nie nalezy umieszcza¢ tego produktu obok lub nad grzejnikiem lub
miernikiem ciepta lub w zabudowie.

» Nigdy nie nalezy wpycha¢ jakichkolwiek obiektow do tego produktu przez szczeliny
obudowy, poniewaz mogg one dotkng¢ do niebezpiecznych punktéw bedacych
pod napieciem lub spowodowacé zwarcie czesci, a w rezultacie pozar lub porazenie
pradem elektrycznym. Nigdy nie nalezy dopuszczaé¢ do przedostania sie do produktu
jakichkolwiek ptynow.

*  Aby unikng¢ uszkodzenia komponentéw wewnetrznych i zabezpieczy¢ przed wyciekiem
baterii, nie nalezy umieszczac produktu na drgajgcej powierzchni.

* Nigdy nie nalezy uzywa¢ podczas uprawiania sportu, ¢wiczen lub w innym miejscu
narazonym na drgania, ktére mogg spowodowac nieoczekiwane zwarcie lub
uszkodzenie urzgdzen wewngtrznych.

Zasilanie pradem elektrycznym

» Ten produkt moze by¢ zasilany ze zrédta zasilania wskazanego na etykiecie z
oznaczeniami. Przy braku pewnosci co do rodzaju dostepnego zasilania, nalezy sie
skonsultowac z dostawcg lub z lokalnym zaktadem energetycznym.

» Nie wolno niczego kftas¢ na przewodzie zasilajgcym. Nie nalezy umieszczac tego
produktu w miejscu, gdzie bedzie przydeptywany przewdd.



« Jesli z tym produktem uzywany jest przedtuzacz, nalezy sie upewni¢, ze fagczna
moc urzgdzen podtgczonych do przedtuzacza, nie przekroczy mocy znamionowe;j
przedtuzacza. Nalezy sie takze upewni¢, ze tgczna moc wszystkich podtgczonych do
gniazda $ciennego produktow, nie przekracza warto$ci znamionowej bezpiecznika.

* Nie nalezy przecigza¢ gniazda zasilania, listwy albo gniazdka, poprzez podtgczenie
zbyt wielu urzadzen. Catkowite obcigzenie systemu nie moze przekracza¢ 80% wartosci
znamionowej obwodu odgatezienia. Jesli sg uzywane listwy zasilajgce, obcigzenie nie
powinno przekracza¢ 80% warto$ci znamionowe;j listwy zasilania.

*  Przewdd zasilajgcy tego produktu jest wyposazony w trojbolcowa wtyke z uziemieniem.
Wtyczka ta pasuje do gniazd zasilania z uziemieniem. Przed podtgczeniem wtyki
przewodu zasilajacego, nalezy sie upewnié, ze gniazdo zasilania jest prawidtowo
uziemione. Nie nalezy podtgczaé wtyczki do nieuziemionego gniazda zasilania. W celu
uzyskania szczegotowych informacji nalezy sie skontaktowaé z elektrykiem.

Ostrzezenie! Kotek uziemienia to funkcja zabezpieczenia.
Uzywanie gniazda zasilania, bez odpowiedniego uziemienia, moze
spowodowac porazenie pragdem elektrycznym i/lub obrazenia.

Uwaga: Kotek uziemienia zapewnia takze dobre zabezpieczenie przez
nieoczekiwanymi zaktdceniami z pobliskich urzadzen elektrycznych, ktére
moga zaktocac dziatanie tego produktu.

» Ten produkt mozna uzywac wytgcznie z dostarczonym zestawem przewodu
zasilajgcego. Aby wymieni¢ zestaw przewodu zasilajgcego, nalezy sie upewnic, ze nowy
przewdd zasilajgcy spetnia nastgpujgce wymagania:typ odtgczany, certyfikat UL/CSA,
typ SPT-2, warto$¢ znamionowa minimum 7 A 125 V, aprobata VDE lub réwnowazna,
maksymalna dtugos¢ 4,6 metra (15 stép).

Naprawa produktu

Nie nalezy probowac naprawia¢ tego produktu samodzielnie, poniewaz otwieranie lub
zdejmowanie pokryw moze spowodowac porazenie poprzez dotkniecie do niebezpiecznych
punktéw bedacych pod napieciem lub inne niebezpieczenstwa. Wszelkie naprawy nalezy
powierza¢ wykwalifikowanemu personelowi serwisu.

Produkt ten nalezy odtgczy¢ od $ciennego gniazda zasilania i powierzy¢ jego naprawe
wykwalifikowanemu personelowi serwisu, gdy:

«  zostat uszkodzony, przeciety lub przetarty przewdd zasilajgcy

* na produkt zostat wylany ptyn

*  produkt zostat wystawiony na dziatanie deszczu lub wody

» produkt zostat upuszczony lub uszkodzona zostata jego obudowa

»  produkt wykazuje wyrazne oznaki zmiany wydajnosci, co oznacza potrzebe naprawy

»  produkt nie dziata normalnie, mimo stosowania si¢ do instrukcji dziatania



Uwaga: Nalezy wyregulowac tylko te elementy sterowania, ktére
obejmujg instrukcje dziatania, poniewaz nieprawidtowa regulacja innych
elementéw sterowania, moze spowodowaé uszkodzenie i czesto wymaga
dodatkowej pracy wykwalifikowanego technika w celu przywrécenia
normalnego dziatania produktu.

Miejsca zagrazajgce wybuchem

Urzadzenie nalezy wytgczy¢ w miejscach zagrazajgcych wybuchem i stosowac sie do
wszystkich znakdw i instrukcji. Miejsca o atmosferze zagrazajgcej wybuchem, to miejsca,
gdzie zwykle znajduja sie polecenia wytgczenia silnika pojazdu. Swiece w takich miejscach
moga spowodowac wybuch lub pozar, a w rezultacie obrazenia ciata lub nawet $mierc.
Nalezy wytgczy¢ urzadzenie w poblizu sktadéw, magazyndw i miejsc dystrybucji; w
zaktadach chemicznych; lub w miejscach wykonywania piaskowania Miejsca zagrozone
wybuchem sg czesto, cho¢ nie zawsze, wyraznie oznaczone. Obejmujg one poktady
statkow, urzgdzenia do transportu lub sktadowania chemikalidow, pojazdy napedzane gazem
(takim jak propan lub butan) i miejsca, gdzie powietrze zawiera chemikalia lub grozne
czgsteczki takie jak plewy, pyt lub proszki metalu.

Dodatkowe informacje dotyczgce bezpieczenstwa

Twoje urzadzenie i jego elementy jego rozbudowy, moga zawiera¢ mate czesci. Nalezy je
trzymac poza zasiegiem matych dzieci.

Informacje dotyczgce recyklingu urzgdzen
informatycznych

Firma Acer jest bardzo zaangazowana w ochrone srodowiska i postrzega recycling, w formie
ratowania $rodowiska i usuwania zuzytego sprzetu, jako jeden z gtéwnych priorytetéw firmy
w minimalizowaniu obcigzenia srodowiska.

Firma Acer jest Swiadoma wptywu prowadzonej dziatalnosci na $rodowisko i probuje
zidentyfikowac i zapewni¢ najlepsze procedury zmniejszania niekorzystnego wptywu na
Srodowisko swoich produktow.

Dalsze informacje oraz pomoc dotyczgcg recyklingu, mozna uzyskac na stronie
internetowe;j:

https://www.acer-group.com/sustainability/en/our-products-environment.html

Dalsze informacje dotyczace funkcji i korzysci z naszych innych produktéw, mozna uzyskac¢
pod adresem www.acer-group.com.

Instrukcje dotyczgce usuwania

Po zuzyciu nie nalezy usuwac tego urzagdzenia elektronicznego ze $mieciami
domowymi. Aby zminimalizowa¢ zanieczyszczenie i zapewni¢ maksymalng
ochrone $rodowiska nalezy stosowac recykling. Dalsze informacje dotyczace
przepisow WEEE (Waste from Electrical and Electronics Equipment), mozna

I uzyskac pod adresem https://www.acer-group.com/sustainability/en/our-
products-environment.html




Oswiadczenie dotyczgce pikseli LCD

Wyswietlacz LCD zostat wyprodukowany przy pomocy wysoko precyzyjnej technologii.
Niemniej jednak czasami niektore piksele moga sie przepali¢, lub wygladac jak czarne lub
czerwone kropki. Nie ma to wyptywu na zapisane obrazy i nie $wiadczy o awarii.

Ten produkt zostat dostarczony z wigczonym zarzadzaniem zasilaniem:
* Po 5 minutach braku aktywnos$ci uaktywniany jest tryb uspienia wyswietlacza.

*  Wybudz monitor gdy znajduje sie w trybie aktywnego wytgczenia, przesun mysz lub
nacisénij dowolny przycisk na klawiaturze.

Wskazowki i informacje dotyczgce wygodnego uzytkowania
Wydtuzone uzytkowanie moze powodowa¢ zmeczenie oczu i bl glowy. Diugie godziny
pracy przed komputerem, narazajg takze uzytkownikéw na obrazenia fizyczne. Diugie
okresy pracy, nieprawidtowa postawa, niewtasciwe nawyki pracy, stres, nieodpowiednie
warunki pracy, zdrowie osobiste i inne czynniki, znaczgco zwiekszaja niebezpieczenstwo
obrazen fizycznych.

Niewtasciwe uzywanie komputera moze spowodowac zespot kanatu nadgarstka, zapalenie
pochewki $ciegna, lub inne schorzenia migsniowo-szkieletowe. Nastepujgce objawy moga
pojawi¢ sie w rekach, nadgarstkach, ramionach, barkach, szyi czy plecach:

» dretwienie, mrowienie lub pieczenie
* bole, czy wrazliwos¢

e bdl, opuchlizna, rwanie

»  sztywno$¢ czy napiecie

*  zimno lub stabos$¢

Po wystapieniu wymienionych objawdw lub przy powtarzajgcym sie lub utrzymujgcym
dyskomforcie i/lub bolu powigzanym z uzywaniem komputera nalezy jak najszybciej
skonsultowac¢ sie z lekarzem i poinformowac¢ wydziat zdrowia i bezpieczenstwa firmy.

Nastepujgce czesci zawierajg wskazéwki dotyczace wygodnego uzywania komputera.

Znajdowanie wygodnego dla siebie miejsca

Znajdz wygodne dla siebie miejsce dopasowujac kat nachylenia monitora, uzywajac
podndzek lub podnoszac wysokos¢ siedzenia dla zapewnienia maksymalnej wygody.
Nalezy wykorzystac¢ nastepujgce porady:

* nalezy unika¢ pozostawania zbyt dtugo w jednej pozyc;ji
* nalezy unika¢ garbienia sie i/lub zbytniego odchylania do tytu

»  co jaki$ czas nalezy wstac i sie przejsé, aby uniknaé nadwrezenia miesni nég




Ochrona oczu

Dtugie patrzenie na ekran, niewtasciwe okulary czy szta kontaktowe, odbicie swiatta od
monitora, zbyt jasno oswietlone pomieszczenie, zle wyregulowany ekran, zbyt mate litery na
ekranie czy staby kontrast wptywajg na przemeczenie oczu. Ponizej znajdujg sie porady, jak
zmniejszy¢ zmeczenie oczu.

Oczy

* Nalezy czesto wykonywac przerwy, aby odpoczety oczy.

* Nalezy regularnie odwraca¢ oczy od monitora i skierowa¢ oczy na wybrany odlegty
punkt.

* Nalezy czesto mrugac by nawilza¢ oczy.

Wyswietlacz
»  Ekran powinien by¢ czysty.

»  Gtowa powinna by¢ nieco wyzej niz monitor, aby podczas patrzenia na srodek ekranu
wzrok byt skierowany lekko w dot.

* Nalezy wyregulowac jasnos¢ i ostro$¢ obrazu, aby zapewni¢ fatwe czytanie.
» Nalezy wyeliminowac odbijanie sie Swiatta poprzez:
» ustawienie wyswietlacza bokiem do okna czy dowolnego zrodta Swiatta
* zminimalizowanie o$wietlenia pomieszczenia, poprzez zawieszenie zaston czy
zaluzji
* uzywanie $wiatta pomocniczego
» dostosowanie kata nachylenia ekranu
* uzywanie filtra zabezpieczenia przed odbiciami

» zainstalowanie ostony, takiej jak np. daszek z kartonu zawieszony na gornej
krawedzi wyswietlacza

» Nalezy unika¢ ustawiania wyswietlacza pod nienaturalnym katem w odniesieniu do
kierunku patrzenia.

* Nalezy unika¢ patrzenia przez dtuzszy czas na takie zrédta Swiatta, jak otwarte okno itp.

Rozwijanie dobrych nawykow pracy
Aby praca na komputerze byta bardziej relaksujaca i efektywna, nalezy wyrobi¢ nastepujace
nawyki:

* Nalezy robi¢ czeste krétkie przerwy.
» Nalezy wykonywac ¢wiczenia rozciggajace.
* Nalezy wychodzi¢ na $wieze powietrze, tak czesto jak jest to mozliwe.

* Nalezy éwiczy¢ regularnie, aby utrzymac¢ sprawnos¢ ciata.
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Product: LCD Monitor

Trade Name: ACER

Model Number: XB273U

SKU Number: XB273U XXXXXXXXX

(“x”=0~9,a~z, A ~Z, or blank)

We, Acer Incorporated, hereby declare under our sole responsibility that the product described above is in
conformity with the relevant Union harmonization legislations as below Directive and following harmonized
standards and/or other relevant standards have been applied:

X EMC Directive: 2014/30/EU

X EN55032: 2015+AC:2020 Class B K EN55035: 2017+A11: 2020
K EN IEC 61000-3-2: 2019 Class D X1 EN61000-3-3: 2013+A1: 2019
X LVD Directive: 2014/35/EU

‘ K EN 62368-1: 2014+A11:2017 ‘
X RoHS Directive: 2011/65/EU
‘ X EN IEC 63000: 2018 ‘
X ErP Directive: 2009/125/EC
‘ R (EU) 2019/2021; EN 50564:2011 ‘

Year to begin affixing CE marking: 2024.

flu ] .
Jan. 11, 2024

RU Jan / Sr. Manager Date
Acer Incorporated (New Taipei City)




Acer America Corporation

333 West San Carlos St., San Jose
Suite 1500

CA 95110, U. S. A.

Tel : 254-298-4000

Fax : 254-298-4147
www.acer.com
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Federal Communications Commission
Declaration of Conformity

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) this device may not cause harmful interference, and (2) this device must accept any interference received,
including interference that may cause undesired operation.

The following local Manufacturer /Importer is responsible for this declaration:

Product: LCD Monitor
Model Number: XB273U
SKU Number: XB273U  xxxxxx

Name of Responsible Party:

Address of Responsible Party:

Contact Person:

Phone No.:

Fax No.:

(“x” =0~9, a~z, A~Z, or blank)

Acer America Corporation

333 West San Carlos St.
Suite 1500

San Jose, CA 95110
U.S. A.

Acer Representative

254-298-4000

254-298-4147
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Rozpakowanie

Nalezy sprawdzi¢, czy wymienione ponizej cze$ci znajduja sie¢ w opakowaniu oraz
zachowac opakowanie na wypadek transportu monitora w przysztosci.

Instrukcja szybkiego Przewdd zasilajgcy pradu

Monitor LCD o .
uruchomienia zmiennego

A ' 7

Kabel DP Kabel HDMI
(Opcjonalny) (Opcjonalny)

O




REGULACJA POZYCJI EKRANU

Aby uzyskac najlepszg pozycje widzenia, mozna dopasowac wysokosé/nachylenie
monitora.

. Regulacja wysokosci
Po nacisnieciu goérnej czesci monitora, mozna wyregulowac¢ wysoko$¢ monitora.

/
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. Nachylanie

Sprawdz ilustracje ponizej, jako przyktad zakresu nachylania.
Tylko w najwyzszym punkcie, mozna uzyskac dla kata podniesienia nachylenie 20 stopni.




o Obracanie

Wbudowany postument umozliwia obracanie monitora dla uzyskania najbardziej wygodnego
kata widzenia.

. Przekrecanie monitora

Przed obréceniem wyswietlacza, nalezy go podnie$¢ do pozycji goérnej, a nastepnie
przechyli¢ do tytu pod maksymalnym katem. Obré¢ w prawo lub w lewo, az do zatrzymania
monitora pod katem #90°.

90° 90°




Podtaczanie gniazda zasilajgcego monitora i
przewodu zasilajacego

* Najpierw nalezy sprawdzi¢, czy uzywany przewod zasilajgcy jest odpowiedniego typu
dla danego regionu.

* Monitor ten jest wyposazony w uniwersalny zasilacz umozliwiajgcy dziatanie z
napieciem pragdu zmiennego 100/120V lub 220/240V. Zadne modyfikacje uzytkownika
nie sg konieczne.

» Podtacz jeden koniec przewodu sieciowego do gniazda zasilajgcego monitora, a drugi
koniec do gniazda sieciowego.

* W przypadku urzgdzen zasilanych pradem zmiennym 120 V:
Nalezy uzywac¢ zestaw przewoddw zgodnych z UL, przewodu typu SVT oraz wtyczki
10A/125V.

* W przypadku urzadzen zasilanych prgdem zmiennym 220/240 V:
Nalezy stosowac zestaw przewodow zawierajacych przewod HO5VV-F oraz wtyczke
10A/250V. Zestaw przewodow powinien posiada¢ odpowiednie atesty bezpieczenstwa
dla kraju, w ktérym urzadzenie bedzie instalowane.

Oszczedzanie energii

Monitor zostanie przetgczony do trybu ,0szczedzanie energii” przez sygnat sterujgcy z
kontrolera wyswietlania, co jest wskazywane bursztynowym swiattem LED zasilania.

Stan Swiatto LED

Wigczone Niebieska

Tryb oszczedzania

» Bursztynowa
energii

Stan oszczedzania energii bedzie sie utrzymywat do momentu otrzymania sygnatu z karty
graficznej lub uaktywnienia klawiatury lub myszy. Czas przywrécenia ze stanu aktywnego
wylaczenia do stanu wigczenia wynosi okofo 3 sekund.



DDC (Display Data Channel [Kanat wyswietlania
danych])

Aby utatwi¢ instalacje, gdy uzywany system wspiera protokét DDC, monitor obstuguje plug-
and-play. Protokét DDC jest protokotem komunikaciji, dzieki ktéremu monitor automatycznie
informuje system o swoich mozliwosciach, przyktadowo o obstugiwanych rozdzielczo$ciach
oraz odpowiednich czestotliwo$ciach od$wiezania. Monitor ten jest zgodny ze standardem
DDC2B.

20-pinowy kabel sygnatowy kolorowego wyswietlacza

Nr PINU Opis Nr PINU Opis

1 ML_Lane 0+ 2 UZIEMIENIE

3 ML_Lane 0- 4 ML_Lane 1+

5 UZIEMIENIE 6 ML_Lane 1-

7 ML_Lane 2+ 8 UZIEMIENIE

9 ML_Lane 2- 10 ML_Lane 3+

1 UZIEMIENIE 12 ML_Lane 3-

13 KONFIG1 14 KONFIG2

15 AUX CH+ 16 UZIEMIENIE

17 AUX CH- 18 \é\{zg;ywanie bez wytgczania (Hot

19 Powrot 20 DP_PWR




19-pinowy kabel sygnatlowy kolorowego wyswietlacza

19171513119 7 5 3 1

18161412108 6 4 2

Nr PINU Opis

Nr PINU Opis

1

TMDS Dane 2+

2

TMDS Dane 2 Ekran

3 TMDS Dane 2- 4 TMDS Dane 1+

5 TMDS Dane 1 Ekran 6 TMDS Dane 1-

7 TMDS Dane 0+ 8 TMDS Dane 0 Ekran

9 TMDS Dane 0- 10 TMDS Zegar+

11 TMDS Zegar Ekran 12 TMDS Zegar -

13 CEC 14 ia;t:zzaeg\gsxils)ny (niepodtgczony
15 SCL 16 SDA

17 Masa DDC/CEC 18 Zasilanie +5V

19 Wykrywanie bez wytaczania (Hot

Plug Detect)




Tabela standardowego taktowania

TRYB VESA
TRYB Rozdzielczos$¢
640x480 60HZz
640x480 67Hz
1 VGA 640x480 72Hz
640x480 75Hz
640x480 100Hz
640x480 120Hz
800x600 56Hz
800x600 60Hz
2 SVGA 800x600 72Hz
800x600 75HZ
800x600 100Hz
800x600 120Hz
832x624 75Hz
1024x768 60Hz
1024x768 70Hz
3 XGA 1024x768 75Hz
1024x768 100Hz
1024x768 120Hz
1280x1024 60Hz
4 SXGA  [1280x1024 75Hz
1920x1080 60Hz
1920x1080 120Hz
5 FHD 1920x1080 144Hz
1920x1080 200Hz (Displayport)
2560x1440 60Hz
25601440 120Hz
2560x1440 144Hz
6 QHD 2560x1440 165Hz (DisplayPort)
2560x1440 170Hz (DisplayPort)
2560x1440 180Hz (DisplayPort)
2560x1440 200Hz (DisplayPort)




Instalacja

-

Wytgcz komputer i odtgcz przewdd zasilajgcy komputera.
Podtgcz kabel sygnatowy do gniazda wejscia HDMI (opcjonalne) oraz/lub gniazda wejscia DP (opcjonalne) monitora

i do gniazda wyjscia HDMI (opcjonalne) i/lub DP (opcjonalne) karty graficznej komputera. Dokreé $ruby radetkowane
na ztgczu kabla sygnatowego.

3. Widz kabel zasilania monitora do portu zasilania z tytu monitora.
4.  Podigczy¢ przewody zasilajgce komputera i monitora do znajdujgcego sie w poblizu gniazdka elektrycznego.

Uwaga: Wyjscie audio jest dostepne tylko w modelu z wyjsciem audio. Dodatkowe instrukcje znajdujg sig w
podreczniku uzytkownika.



Elementy sterowania uzytkownika

1

— 5

Zewnetrzne elementy sterowania

1

Przycisk zasilania

Wiaczanie/wytaczanie monitora. Niebieskie $wiatto wskazuje wigczenie
zasilania. Bursztynowe $wiatto wskazuje tryb tryb oczekiwania/
oszczedzania energii/blokada OSD.

2 Przycisk funkcji a. Nacisnij, aby wyswietli¢ strone gtéwna. Naci$nij ponownie, aby
2 Q- przej$¢ do funkgcji hotkey1 (przycisk skrétu 1).

b. Przy aktywnym menu funkgji, nacisnij ten przycisk, aby zobaczy¢
podstawowe informacje dotyczgce monitora oraz biezace zrédto
sygnatu wejscia albo wyzerowa¢ do ustawien fabrycznych
ustawienia uzytkownika dotyczgce koloru.

3 Przycisk funkcji a. Nacisnij, aby wyswietli¢ strone gtéwna. Naci$nij ponownie, aby
o mm— przejs¢ do funkgcji hotkey?2 (przycisk skroétu 2).
A L] b. Przy aktywnym menu funkgji, nacisnij ten przycisk w celu wyboru
trybu scenariusza lub trybu gry.
4 Przycisk funkcji a. Nacisnij, aby wyswietli¢ strone gtéwna. Nacisnij ponownie, aby
i T P przej$¢ do funkgji Input select (Wybér wejscia).

b. Przy aktywnym menu funkgji, ten przycisk umozliwia zamknigcie
OSD.

5 Przycisk funkgcji a. Nacis$nij, aby wyswietli¢ strone gtdéwna. Nacis$nij ponownie, aby
=(er przej$¢ do nastepnej funkcji w menu funkcji.
—— b. Pojedynczy przycisk przetgczania z tytu monitora dziata jak

joystick. W celu przesunigcia kursora wystarczy nacisngé¢ przycisk
w jednym z czterech kierunkéw. Nacisnij ten przycisk, aby wybra¢
wymagang opcje. Kolor jasnoszary wskazuje dziatanie. Kolor
ciemnoszary wskazuje brak dziatania.

Variable Refresh Rate (Tylko HDMI/DP):

Umozliwia dynamiczne dostosowanie czestotliwosci odswiezania w zrodle
sygnatu graficznego obstugujacego funkcje Variable Refresh Rate w zaleznosci
od czestotliwosci ramek typowych tresci w celu wydajnego energetycznie,
praktycznie wolnego od zacinania i charakteryzujgcego sie niskim opdznieniem
wyswietlania obrazu.



Uzywanie menu skrétéw

@‘Uwaga: Nastepujgce tresci stuzg wytgcznie jako ogdlne odniesienie. Rzeczywiste
dane techniczne produktu moga by¢ inne.

OSD (menu ekranowe), moze by¢ wykorzystane do regulacji ustawien monitora LCD.
Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ OSD. OSD mozna uzy¢ do regulacji jakosci obrazu,
pozycji OSD i ustawien ogolnych. W celu uzyskania ustawien zaawansowanych, sprawdz
nastepujaca strone:

Strona gtéwna

1. Przycisk skrotu 1
Modes (Tryby), Brightness (Jasnos¢),
Volume (Gtosnos¢), Gamma, Contrast
(Kontrast), Low Blue Light (Niska Emisja

Mode Niebieskiego Swiatta), Over Drive, VRB
Standard

¢ PreEDATOR

Brightness 2. Przycisk skroétu 2

80 Modes (Tryby), Brightness (Jasnos¢),
Input Contrast (Kontrast), Volume (Gto$nos¢),
HDMI1 Gamma, Low Blue Light (Niska Emisja
Niebieskiego Swiatta), Over Drive, VRB

3. Przycisk skrétu 3
Przycisk skrétu przetgczania wejscia

4. Menu gtéwne

Przycisk skrétu1 (domysinie: Tryb Standard (Standardowy))

Stuzy do wyboru trybu gry (G1, G2, G3), ktéry wykorzystuje profil zdefiniowany przez
uzytkownika lub trybu scenariusza (Uzytkownika, Standardowy, ECO, Grafika, HDR)

Modes

G G G

Action

&=

Graphics

Przycisk skrétu2 (domysinie: Brightness (Jasnos¢))

Otworz element sterowania Brightness (Jasnos$¢) i wybierz preferowane ustawienie jasnosci.
Po wykonaniu, nacisnij joystick aby zapisa¢ ustawienia i zamkng¢ biezaca strone.



Brightness

Wybieranie input (wejscia)

Otworz Input control (Sterowanie wejsciem) i wybierz DP, HDMI1, HDMI2 lub Auto Source
(Automatyczny wybor zrédta). Po wykonaniu, nacisnij joystick aby zamkng¢ biezgca strone i
zapisac.

Input

Input

Auto Source

Enter

Strona Funkcja

1. Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ OSD.

2. Przelgcz joystick “€* w gore .a lub w dét w7, aby w OSD wybraé Picture (Obraz).
Nastepnie przetgcz w prawo, aby przejs¢ do regulowanego elementu i nacisnij joystick w
celu jego wprowadzenia.

3. Przesun joystick «®» w lewo { lub w prawo } w celu regulacji skal przesuwnych.

Information Hot Key (Przycisk skrétu informacji) @ = : Pokazuje informacje o monitorze i funkcje
Reset (Resetu;j).

Modes Hot Key (Przycisk skrétu trybow) mm — : Do zmiany menu Modes Hot Key (Przycisk skrétu trybow).
Exit Hot Key (Przycisk skrétu wyjscia) XX=: Opuszczenie biezacej strony z zapisem.

Game Assistant (Asystent gry)
W PREDRTOR

t Timer

1. Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ OSD.

2. Przetacz joystick ¢* w goére . lub w dot W, aby wybraé z OSD opcje Game
Assistant (Asystent gry). Przetagcz w prawo, aby zaznaczy¢ regulowang funkcje i

nacisnij joystick w celu przejscia do regulacji.

3. Przelgcz w gore . lub w dot W w celu sterowania funkcjami.

4. Menu Game Assistant (Asystent gry), mozna uzywac¢ do dostosowania funkgcji Timer,
Aim Point (Cel), Sniper Mode (Tryb Snajper).



5. Timer: OSD pokazuje timer w gornym, lewym rogu monitora.

Uwaga:
Jesli uzytkownik wybierze 30 minut, OSD odliczy czas od 30:00 do 00:00.

6. Aim point (Cel): Pokazywanie na ekranie wskaznika celu w grach ze strzelaniem.

@‘ Uwaga:

. Po uruchomieniu menu skrétéw lub menu gtéwnego, opcja ,Aim
point” (Cel) jest tymczasowo zamknieta.

Gaming (Gry)

60 HOMI1
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Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ OSD.

2. Przesun joystick w gére lub w dét, aby wybra¢ Gaming (Granie) w menu OSD.
Nastepnie przesun w prawo, aby przejs¢ do wybranego elementu celem wyregulowania
i nacisnij joystick, aby wejs¢ w opcje regulacji.

3.  Przetgcz w lewo lub w prawo w celu sterowania funkcjami.



Variable Refresh Rate: Stuzy do kontrolowania obstugi funkcji FreeSync Premium,
domysinie jest wtgczona.

Refresh rate num (Szybkos$¢ od$wiezania): Wyswietlenie na ekranie biezacej szybkosci
odswiezania.

Uwaga: Jesli tryb Variable Refresh Rate jest ustawiony na ,Wt.”, mozna zobaczy¢
zmiany Czestotliwosci pionowej w menu OSD.
Over Drive : Wybierz Off (Wytaczony), Normal (Normalny) lub Extreme (Ekstremalny).

VRB: Wybér obstugi dynamicznego obrazu z wigksza kontrolg, domysine ustawienie to
On (Wt.)

@ Uwaga:

1. Ustawienie HDR: "Auto (Automatyczne)" nie obstuguje VRB.

2. Przy ustawieniu VRB na "Normalna lub Ekstremalna”, po wtgczeniu
FreeSync Premium, VRB zostanie automatycznie ustawione na "Off (Wyt.)"

3. Przy ustawieniu VRB na "Normalna lub Ekstremalqa", podczas regulacji (Brightness
(Jasnosc¢), Low Blue Light (Niska Emisja Niebieskiego Swiatta), ACM), VRB zostanie
automatycznie ustawione na "Off (Wyt.)"

4. Funkcja VRB nie wptywa na jasnos$¢ (Logo, Aim Point, Message (Komunikatu) i Input
Icon (Ikony wejscia)).

5. Przy ustawieniu VRB na "Normalna lub Ekstremalna", po wykryciu taktowania wejscia
<75Hz, nastgpi automatyczne wytgczenie VRB i wyszarzenie oznaczajgce wytgczenie.

6. VRB = (Normalna lub Ekstremalna), poniewaz dynamiczny obraz kontroli IC jest
wyrazniejszy, dlatego ogdélna Jasnos$¢ bedzie ciemna, "Extreme (Ekstremalna)" bedzie
ciemniejsza niz “Normal (Normalna)”.

Black Boost Pro (Wzmocnienie czerni Pro): Wigczenie Black Boost Pro (Wzmocnienie
czerni Pro), umozliwi kompensacje jasno$ci poziomu czerni, dzigki czemu bedg
wyraznie widziane obiekty ponizej okreslonego poziomu czerni.

@‘ Uwaga:

*  Black Boost Pro (Wzmocnienie czerni Pro) jest domysinie ustawione na ,Off” (Wyt.).
«  Black Boost Pro (Wzmocnienie czerni Pro) jest ustawione na ,On” (Wt.), HDR jest
automatycznie ustawione na Off (Wyt.).



Picture (Obraz)

Y¢ PrEORTOR

A
ol
>
)
[=
fe

10.

HoMIt

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ OSD.

Przesun joystick w goére lub w dot, aby wybraé Picture (Obraz) w menu OSD. Nastepnie
przesun w prawo, aby przej$¢ do wybranego elementu celem wyregulowania i nacisnij
joystick, aby wejs¢ w opcje regulacji.

Przesun w lewo lub w prawo w celu regulacji skal przesuwnych.

Menu Picture (Obraz) moze by¢ uzywane do regulacji Brightness (Jasnos$¢), Contrast

(Kontrast), Black Boost (Wzmocnienie czerni), Low Blue Light (Niska Emisja
Niebieskiego Swiatta), ACM i Super Sharpness (Super ostrosc¢).

Brightness (Jasnos$c¢): Wyreguluj jasno$¢ w zakresie 0 do 100.

@ Uwaga: Regulacja zrownowazenia pomiedzy jasnymi i ciemnymi odcieniami.

Contrast (Kontrast): Regulacja kontrastu w zakresie 0 do 100.

Uwaga: Ustawienie stopnia réznicy pomigdzy ciemnymi i jasnymi obszarami.
Black Boost (Wzmocnienie czerni): Regulacja poziomu czerni w zakresie 0 do 10.
Poprawienie odcieni poprzez zwiekszenie jasnosci bez zmiany jasniejszych odcieni.
Low Blue Light (Niska Emisja Niebieskiego Swiatta): odfiltruj niebieskie $wiatfo, by
chroni¢ oczy, dostosowujgc poziom wyswietlanego niebieskiego $wiatta. Poziom 1,
2,3, 4.

@ Uwaga: Nizszy poziom umozliwia wyswietlanie wigkszej ilosci niebieskiego
Swiatta, zatem by osiggnac¢ najlepszy poziom ochrony, wybierz wyzszy poziom,
gdzie poziom 4 jest najwyzszym.

ACM: Wiaczenie lub wytaczenie ACM. Domysine ustawienie to wytgczenie.

Super Sharpness (Super ostros$c): Wigczenie lub wytaczenie technologii Super
Sharpness (Super ostro$c¢). Technologia Super Sharpness (Super ostro$¢), moze
symulowac¢ wysokiej rozdzielczosci obrazy, poprzez wzmocnienie gestosci pikseli
oryginalnego zrédta, aby obrazy byty bardziej ostre i wyrazne.




Funkcja HDR
*  Przycisk skrotu trybow:

¢ PrEDATOR

Mode
Standard WD

Brightness
80

Input Action
HDMI1

Standard Graphics

*  Menu gtéwne HDR:

N on
Mode e Hz Input Variable Refresh R:

Game Assistant Brightness

Gaming Contrast
Black Boost

Color Low Blue Light

Audio

osp

System

60 HDMI1

NP prEoAToR |l R R S

Main Source
HOMIT

Game Assista Brightn
Gaming Contrast
Black Boost

Low Blue Light

Super Sharpness.

HDR = Auto Information Page



*  Funkcja HDR i efekt:

Opcjonalne Zachowanie
Auto (Automatyczne) | Automatyczne sprawdzanie stanu zrédta wejscia
Off (Wyt.) (Domysine) Brak obstugi efektu HDR

@‘ Uwaga:

1. HDR = (Automatyczne ). Tre$¢ sygnatu to SDR, jasno$¢ mozna regulowac,
ale przy tresci HDR jasno$¢ ma statg wartos¢ 100 i regulacja jest wyszarzona.

2. HDR = (Automatyczne ), funkcje: (ACM/Gamma/Contrast

(Kontrast)/Low Blue Light (Niska Emisja Niebieskiego Swiatta)/Color Temp (Temp.
barwowa)/Black Boost (Wzmocnienie czerni)/6-axis Hue & Saturate (6-osiowy

odcien i nasycenie)/FreeSync Premium) sg wyszarzone i niedostepne, domysiny
parametr nalezy sprawdzi¢ w czesci "Tryby".

Color (Kolor)

HOMI1

Nv PREOARTOR S

1. Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ OSD.

Przesun joystick w gore lub w dét, aby wybraé Color (Kolor) w menu OSD. Nastepnie

przesun w prawo, aby przej$¢ do wybranego elementu celem wyregulowania i nacisnij
joystick, aby wejs¢ w opcje regulacji.

3. Przesun w lewo lub w prawo w celu regulacji skal przesuwnych.

Tryb Gamma umozliwia regulacje tonacji luminancji. Domysina wartos$¢ to 2,2
(standardowa wartos$¢ dla Windows).



5.  Color temperature (Temperatura barwowa): Domysine ustawienie to ciepte. Wybrac
mozna sposréd Cool (Zimne), Normal (Normany) Warm (Ciepte), Low Blue Light
(Niska Emisja Niebieskiego Swiatta) lub User (Uzytkownika).

6. Modes (Tryby): Do wyboru trybu scenariusza.

7. Color Space (Przestrzen barwowa): Wybra¢ mozna spos$réd sRGB, Rec.709, EBU,
DCI, SMPTE-C i General (Ogolny).

@‘Uwaga: Color Space (Przestrzen barwowa) = HDR w odpowiednich trybach to
HDR, Inna przestrzen barwowa trybéw = Standard (Standardowy).

«  CIE 1931 pozytywny i negatywny btad 0,05, (,HDR” zgodnie z biezgcym
panelem do doktadnego dostrojenia).

*  Color Space (Przestrzen barwowa) = HDR, tryby = HDR, HDR strony obrazu =
Auto.

»  Tresc¢ sygnatu to SDR, jasno$¢ mozna regulowac, ale przy tresci HDR jasnosc¢
ma statg warto$¢ 100 i jest wyszarzona, co oznacza jej niedostepnos¢.

. Modes (Tryby) = Po wybraniu Akcja/Wyscigi/Sport/Uzytkownik/Standardowy/
ECO/Grafika; przestrzen barwowa jest automatycznie ustawiania na ,General”
(Ogolne).

»  Color Space (Przestrzen barwowa) = (sSRGB/Rec.709/HDR/EBU/DCI/
SMPTE-C), jesli po regulacji parametru, nie nastgpi zmiana Modes (Tryby)
na tryb User (Uzytkownik), ale oprécz Color Space (Przestrzen barwowa) =
,General” (Ogdlne).

*  Color Space (Przestrzen barwowa) = (SRGB/Rec.709/HDR/EBU/DCI/
SMPTE-C), regulacja 6-Axis Hue & Saturate (6-osiowy odcien i nasycenie) jest
wyszarzona, co oznacza jej niedostepnosc.

*  Color Space (Przestrzen barwowa) = (sRGB/Rec.709/HDR/EBU/DCI/
SMPTE-C), Grayscale Mode (Tryb odcieni szarosci) jest wyszarzony, co

oznacza jego niedostepnosc.



8. Grayscale Mode (Tryb odcieni szarosci): Do wyboru trybu odcieni szarosci.

9. 6-axis Hue (6 osiowa barwa): Regulacja barwy koloréw red (czerwonego), Green
(zielonego), blue (niebieskiego), yellow (zéttego), magenta i cyan (cyjan).

10. 6-axis Saturate (6 osiowe nasycenie): Regulacja nasycenia koloréw red (czerwonego),
Green (zielonego), blue (niebieskiego), yellow (z6ttego), magenta i cyan (cyjan).

Audio

ROt
Input

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ OSD.

2. Przesun joystick w gére lub w dét, aby wybra¢ Audio w menu OSD. Nastepnie przesun
w prawo, aby przej$¢ do wybranego elementu celem wyregulowania i naci$nij joystick,
aby wejs¢ w opcje regulaciji.

3. Przetgcz joystick w lewo lub w prawo w celu regulacji skal przesuwnych lub wyboru
funkgiji.

4.  Volume (Gtosnosc¢): Regulacja gtosnosci

5.  Mute (Wyciszenie): Do wyboru wigczenia/wylaczenia wyciszenia.

osD
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0 60 HDMI1
Hz Input



1. Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ OSD.

2. Przesun joystick w gére lub w dét, aby wybra¢ OSD w menu OSD. Nastgpnie przesun
w prawo, aby przej$¢ do wybranego elementu celem wyregulowania i naci$nij joystick,
aby wej$¢ w opcje regulaciji.

Przesun w lewo lub w prawo w celu regulacji skal przesuwnych.

4. Language (Jezyk): Ustawienie jezyka menu OSD.

5. OSD timeout (Zakonczenie czasu wyswietlania OSD): Regulacja op&znienia przed
wytgczeniem menu OSD.

6. Transparency (Przezroczysto$¢): Wybor przezroczystosci podczas uzywania trybu gra.
Przezroczysto$¢ mozna ustawi¢ na 0% (WYLACZENIE), 20%, 40%, 60% lub 80%.

7. OSD Lock (Blokada OSD): Do wyboru wigczenia/wytgczenia blokady OSD.
Uwaga:
OSD Locked (Zablokowane OSD):

*  Ustaw OSD Lock (Blokada OSD) na "On (Wt.)" obok opcji OSD i naci$nij
"Enter", aby wykona¢ funkcje All Key lock (Blokada wszystkich przyciskow).

. Na $rodku ekranu wyswietlony zostanie komunikat "OSD Locked (Zablokowane
OSD)".
. Kolor $wiatta LED zmieni sie z niebieskiego na pomaranczowy.

. Nacisnij dowolne miejsce ekranu przycisku, aby wywota¢ komunikat "OSD
Locked (Zablokowane OSD)".
OSD Unlocked (Odblokowane OSD):

* W normalnym stanie wyswietlania, nacisnij "Navi Key (Przycisk nawigac;ji)"
na srodku, przez dtuzej ni¢ 3 sekundy, aby uruchomi¢ funkcje "OSD Unlock
(Odblokowanie OSD)".

*  Na $rodku ekranu wyswietlony zostanie komunikat "OSD Unlock (Odblokowanie
OSsD)".

. Swiatto LED ponownie zacznie $wiecié¢ niebieskim swiattem.
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Input

1. Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ OSD.

2. Przesun joystick w gére lub w dét, aby wybra¢ System w menu OSD. Nastepnie
przesun w prawo, aby przej$¢ do wybranego elementu celem wyregulowania i nacisnij
joystick, aby wejs¢ w opcje regulacii.



3. Przetacz w lewo lub w prawo w celu sterowania funkcjami.
Input (Wejscie): Wybierz zrédto sposréd DP, HDMI1, HDMI2.

5. Auto Source (Automatyczny wybér): Domysine ustawienie to “On (WH4.)”, zapewnia ono
obstuge automatycznego wyszukiwania kolejnych zroédet sygnatu.
Uwaga: W obstugujacej aplikacji nalezy ustawi¢ Auto Source (Automatyczne zrédio) na
“Off (Wyt.)".

6. Wide mode (Tryb Szeroki): Mozna wybra¢ uzywany wspotczynnik proporcji ekranu.
Dostepne opcje to Aspect (Wspoétczynnik proporcji) i Full (Petny), 1:1.

7. Hot Key Assigment (Przypisanie przycisku skrétu): Wybdr funkcji przycisku skrotu 1
[Modes (Tryby), Volume (Gto$nos¢), Brightness (Jasnos¢), Gamma, Contrast (Kontrast),
Low Blue Light (Niska Emisja Niebieskiego Swiatta), Advanced Over Drive
(Zaawansowane Over Drive), VRB] i przycisku skrétu 2 [Modes (Tryby), Volume
(Gtosnos¢), Brightness (Jasnos$¢), Gamma, Contrast (Kontrast), Low Blue Light
(Niska Emisja Niebieskiego Swiatta), Advanced Over Drive (Zaawansowane Over Drive),
VRB].

8. DDCI/CI: Umozliwienie wykonania ustawien monitora przez oprogramowanie komputera
PC.

@‘Uwaga: DDCI/CI, skrét od Display Data Channel/Command Interface, umozliwia
wysytanie sygnatéw sterowania monitorem przez oprogramowanie.

9. HDMI Black level (Poziom czerni HDMI): Wybierz, aby ustawi¢ poziom czerni HDMI.

10. Quick start mode (Tryb szybkiego uruchomienia): Wybierz Off (Wytgczenie) lub On
(Wtaczenie). Wigcz, aby zwiekszy¢ szybkos¢ uruchamiania.



Save Setting to... (Zapisz ustawienia do...) (tylko tryb uzytkownika)

¢ PreEDATOR

1. Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ OSD.

2. Przesun joystick w gore lub w dét, aby wybrac¢ "Save Setting to... (Zapisz ustawienia
do...)" w menu OSD. Nastepnie przesuh w prawo, aby przejs¢ do wybranego elementu
celem wyregulowania i nacisnij joystick, aby wej$¢é w opcje regulacji.

3. Save Setting to Game mode (Zapisz ustawienia do trybu gier) Dostepne s3a trzy
definiowane przez uzytkownika profile. Po okresleniu ustawier odpowiadajacych
uzytkownikowi, zapisz je, po czym system bedzie mogt przywotaé ustawienia w
przysziosci, po wtaczeniu trybu gier.



Rozwigzywanie probleméw

Przed wystaniem monitora LCD do serwisu nalezy sprawdzi¢ zamieszczong ponizej liste,
aby oceni¢, czy problem mozna rozwigza¢ samodzielnie.

Tryb DP/HDMI (Opcjonalny)

Problem Stan LED Sposo6b naprawy

Brak obrazu Niebieska Przy pomocy menu OSD, zmien ustawienia
jasnosci i kontrastu na maksymalne lub
przywroc¢ ustawienia domysine.

Wylaczona Sprawdz przetgcznik zasilania.

Sprawdz, czy przewod zasilajacy jest
prawidtowo podtgczony do monitora.

Bursztynowa Sprawdz, czy kabel wideo jest prawidtowo
podtgczony z tytu monitora.

Sprawdz, czy jest wigczony system komputera
oraz, czy jest uaktywniony tryb oszczedzania
energii/oczekiwania.

Przy wiaczonej blokadzie OSD, swiatto stanu
LED ma kolor bursztynowy.

Uwaga: Monitor Acer jest przeznaczony do wyswietlania wideo i informacji wizualnych
uzyskanych z urzagdzen elektronicznych.



