Skaner 3D Creality Sermoon P1

Skrécona instrukcja obstugi V1.0

Wstep

Dziekujemy za wybor skanera 3D Creality Sermoon P1. Niniejszy przewodnik ma na celu pomdc Ci szybko zrozumie¢ podstawowe
informacje i proces skanowania tego skanera, otwierajgc zupetnie nowe mozliwosci skanowania 3D.

Najnowszg wersje ,Przewodnika szybkiego startu Creality Sermoon P1”, szczegétowe samouczki i filmy mozna znalez¢ na oficjalnej
stronie Creality: https://wiki.creality.com/3d-scanner.

Niniejszy przewodnik bedzie na biezgco aktualizowany. Najbardziej aktualne informacje mozna znaleZ¢ w najnowszej wersji.



I\ Wazne uwagi
e Nie dopu$¢ do kontaktu skanera z wodg lub innymi ptynami. Unikaj uderzeh i wstrzgséw podczas uzytkowania.

e  Aby zapewniC optymalng wydajnosc, nalezy pracowa¢ w odpowiednim Srodowisku roboczym.

Spis tresci

1. Wprowadzenie do produktu
e 1.1 Elementy skanera

e 1.2 Zawarto$¢ opakowania
. Pierwsze uzycie

N

e 2.1 Tryb autonomiczny (nie wymaga potgczenia z komputerem)
e 2.2 Tryb potgczenia z komputerem (podigczenie do komputera)
3. Szczegotowe wyjasnienie trybéw skanowania

e 3.1 Tryb niebieskiego lasera

e 3.2 Tryb podczerwieni

4. Pozostate funkcje

e 4.1 Kalibracja

e 4.2 Aktualizacja systemu
® 4.3 Przesytanie plikow
5. Specyfikacje

5.1 Parametry sprzetu
Srodki ostroznosci

6.1 Uwagi dotyczgce uzytkowania
6.2 Uwagi dotyczgce konserwacji

1. Wprowadzenie do produktu

1.1 Elementy skanera



Single line laser
Infrared supplementary lights x4

RGB camera parallel laser

DOE projector

12 blue and white fill lights

High-precision camerax2

Wide-angle camerax2

= -Type-C interface

-Type-C interface: -Interfejs typu C

DOE projector - Projektor DOE

Single line laser-Laser jednokierunkowy

cross laser-laser krzyzowy

parallel laser-laser réwnolegty

RGB camera-Kamera RGB

12 blue and white lights-12 niebieskich i biatych diod
High-precision camera x2-Wysokoprecyzyjna kamera x2
Wide-angle camera x2-Kamera szerokokgtna x2
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1.2 Zawarto$¢ opakowania
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Creality Sermoon P71 *1 High-Precision Glass Power Adapter *1+ Connectors *1
Calibration Board *1

[

2m USB 3.0 Type-C Data Cable*1 Reflective Markers (Démm, D3mm ) Spare Battery*1

Quick Start Guide & Certificate of

Lanyard *1 Cleaning Cloth *1 Conformity & Warranty Card *1



Skaner 3D Creality Sermoon P1 * 1 Zapasowy akumulator * 1

Wysokoprecyzyjna szklana ptytka kalibracyjna * 1 Smycz * 1

Zasilacz + ztgcza * 1 Sciereczka do czyszczenia * 1

CHASRC

Kabel danych USB 3.0 typu C o dtugo$ci 2 m * 1 Skrécona instrukcja obstugi, certyfikat

zgodnoSci i karta gwarancyjna * 1

@ ®0O|0

Markery odblaskowe (D6 mm * 10, D3 mm * 10)

2. Pierwsze uzycie

Creality Sermoon P1 obstuguje dwa tryby pracy: tryb samodzielny i tryb potgczenia z komputerem. Mozesz wybra¢ odpowiedni tryb
pracy zgodnie z wtasnymi potrzebami.

2.1 Tryb autonomiczny (nie wymaga potaczenia z komputerem)

Skaner 3D Creality Sermoon P1 posiada wbudowany system operacyjny i ekran, dzieki czemu moze samodzielnie wykonywac
skanowanie i podstawowe przetwarzanie danych.

Krok 1: Przygotowanie do wigczenia zasilania

Upewnij sie, Ze skaner ma wystarczajgcg moc.

Uwaga: Przed rozpoczeciem tadowania uzytkownicy powinni wybra¢ odpowiednie ztgcze zgodnie z
krajem, w ktorym sie znajdujg, i wcisng¢ wybrane ztgcze do korpusu adaptera (wypustki korpusu
adaptera sg zamocowane na state i nie mozna ich bezposrednio podnies¢ w celu uzycia).

Nacisnij i przytrzymaj przycisk zasilania przez 2 sekundy, aby witgczy¢ urzgdzenie i przejs¢ do gitbwnego
interfejsu.

Zakoncz pierwszg konfiguracje

1. Wybdr jezyka: Wybierz jezyk i kliknij [Dalej].

English v

R

Next

2. Polgczenie sieciowe: Wybierz dostepng sie€ lokalng. Po nawigzaniu pofgczenia pojawi sie automatyczny komunikat z proshg o
przejScie do nastepnego kroku.



hifi_360_5G

Creality_Scan_Pocket_0576C4
hifi_360
hifi_Tenda

Redmi_AX6000_2.4G

Next >

3. Polityka prywatnosci: Przed rozpoczeciem korzystania z urzgdzenia nalezy zapoznac€ sie z naszg Politykg prywatnosci i Umowg
uzytkownika oraz wyrazi¢ na nie zgode.

Get started

4. Aktywacja: Aktywacja urzgdzenia zajmuje chwile, prosimy o cierpliwo$¢.



We collects hardware identifiers from your Sermoon P1 in order to identify and activate it on our services.

5. Logowanie do konta: Obstuguje logowanie za pomocg konta Creality Cloud. Logowanie mozna poming¢ bez wplywu na normalne
uzytkowanie urzgdzenia.

Account Login

Login

Email (required)

user@example.com

Password (required)

Must contain at least 6 characters. 75

Pominiecie logowania spowoduje wySwietlenie okna potwierdzenia. Je$li nadal nie chcesz sie logowacé, wybierz opcje ,Nie
uzywaj”, aby przej$¢ do nastepnej strony.

Set up later >




Are you sure you don’t want to use a Create
Creality 3D Account?
You need a Create Creality 3D Account to save device settings,

and enjoy exclusivesupport services.cerating one is free and
easy

Use your Creality 3D Account

( Don’t Use 1

6. Ochrona urzgdzenia: Na tej stronie mozna ustawiC hasto uruchamiania urzgdzenia, aby uniemozliwi¢ nieuprawnionym
uzytkownikom korzystanie z urzgdzenia.

Device Protection

Prevent unauthorized users from using the device

O OO TSI

1 2 3
4 5 6
7 8 9

Il
®

7. Strona powitalna: Dotknij dowolnego miejsca na ekranie, aby rozpoczg¢ korzystanie z urzgdzenia.



Welcome to Sermoon P1

Tap the screen to start using your Sermoon P1

8. Film instruktaZowy dla poczatkujgcych: Mozesz zdecydowaC, czy chcesz go obejrzeC, czy pomingC. Po obejrzeniu/pominieciu
filmu zostaniesz przeniesiony bezposrednio do strony skanowania urzgdzenia, aby rozpoczg¢ swoje pierwsze skanowanie.

Krok 2: Rozpoczecie skanowania
e  Naci$nij ,Nowy projekt” na ekranie, aby przej$¢ do strony podglgdu skanowania.

e  Wybierz odpowiedni tryb skanowania (niebieski laser/podczerwien) i powigzane ustawienia w oparciu o cechy skanowanego
obiektu.

e  Wybierz odpowiednie ustawienia skanowania i kliknij ,, Zastosuj”, aby skanowac przy uzyciu wybranych ustawien.
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e Regulacja odleglosci skanowania: Przesun skaner, aby dostosowaC jego odlegto$¢ od skanowanego obiektu. Gdy pasek

wskaZnika odlegtosci po prawej stronie ekranu znajduje sie¢ w zielonym zakresie ,Optymalny”, oznacza to, Ze aktualna
odlegtos¢ jest idealna do skanowania.



29.5°C RAM s Project_25122606 1641 = [ 60%

Vv0.0.15

Frame Rate 41fps

Frames 2629 @ Home
Points 345641
Markers 93
—
proi
Settings

O

Start
Finish
A
o Y 3 @
Quality
Exposure  Range Map Reset View

e Rozpoczecie skanowania: Nacisnij krétko przycisk Start/Pauza na skanerze lub dotknij przycisku [Start] na ekranie. Trzymaj
skaner skierowany na obiekt, przesuwaj go réwnomiernie i powoli oraz skanuj obiekt pod kazdym katem.

e ZakoNnczenie skanowania: Po zakonczeniu pozyskiwania danych naci$nij i przytrzymaj przycisk Start/Pause na skanerze przez
ponad 2 sekundy lub dotknij opcji ,Finish” na ekranie urzgdzenia . Zeskanowane dane chmury punktéw zostang

automatycznie wySwietlone na ekranie.

Krok 3: Przetwarzanie modelu

Po zakonczeniu skanowania mozna uzy¢ funkcji przetwarzania wbudowanej w urzgdzenie Creality Sermoon P1, aby wygenerowacd

ostateczny model 3D na podstawie danych chmury punktéw.
®  Przebieg przetwarzania (obstuga na ekranie):

1. Fuzja: Potgcz wiele klatek danych chmury punktéw zebranych podczas procesu skanowania w kompletng chmure
punktéw.

2. Wyréwnanie: Wiele skanéw mozna wyréwna¢ w kompletny model w celu uzyskania podglgdu wyniku.

3. Tworzenie siatki: Konwersja danych chmury punktéw na tréjkatne powierzchnie siatki w celu wygenerowania

podstawowego ksztattu modelu.

4, Mapowanie koloréw (jesli dotyczy): JeSli podczas skanowania zostaty zarejestrowane informacje o kolorach, w tym

kroku zostang one przypisane do powierzchni modelu.



Aby uzyska¢ bardziej szczegéfowe instrukcje dotyczace przetwarzania modeli, odwiedz oficjalng strone Creality Wiki.

https.//wiki.creality.com/3d-scanner

2.2 Tryb potaczenia z komputerem (podiaczenie do komputera)

Podigcz urzadzenie do komputera za pomocg kabla USB lub Wi-Fi i skorzystaj z oprogramowania CrealityScan 4,
aby uzyskac bardziej zaawansowang kontrole skanowania i przetwarzania modeli.

2.2.1 Przygotowanie oprogramowania

e Pobierz oprogramowanie: Odwiedz oficjalng strone Creality Wiki poSwiecong pobieraniu oprogramowania:

https://wiki.creality.com/en/software/scan-software, znajdZ oprogramowanie CrealityScan 4 i pobierz je.

e Zainstaluj oprogramowanie:

Windows: Kliknij dwukrotnie plik instalatora i postepuj zgodnie z wysSwietlanymi instrukcjami, aby
zakonczy¢€ instalacje.

macOS: Po instalacji nalezy nadaC skanerowi 3D uprawnienia do odczytu i zapisu, aby zoptymalizowaé
chmury punktéw i generowa¢ modele podczas korzystania z oprogramowania

2.2.2 Podigczanie skanera
Potgczenie przewodowe (USB)
e W16z ztgcze typu C kabla danych do skanera i dokreC Srube.

e Podtgcz drugi koniec kabla danych (typ C) do portu USB 3.0 lub wyZszego w komputerze, aby zapewni¢ stabilny
transfer danych.

e W wyskakujgcym oknie Creality Sermoon P1 wybierz ,,Skanuj potgczenie”.
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e Otworz oprogramowanie CrealityScan 4 na komputerze, oprogramowanie automatycznie rozpozna skaner i
potgczy sie z nim.

@ CrealityScan 4 158

¢# Scanner Connected New Pro

Creality Sermoon P1
SN: CR5JB57000V

Recent (0)  Trash Bin (42) O Select Al T

| & Home
01 User Guide

@ Discovery

Scanner Hotspot Nearby No Project

Z¥ Sermoon P1 CR5JB57000V

Download mabile app

Potaczenie bezprzewodowe (Wi-Fi)
e Krok 1: Wigcz hotspot P1

Na ekranie urzgdzenia Creality Sermoon P1 przejdz do menu ,Ustawienia” , wybierz ,Hotspot” i wtgcz
opcje ,Zezwdl innym na dotgczenie”

Zapisz nazwe hotspotu i hasto.
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{ Back
Device Name Sermoon P1 CR5JB57000V
Log In/Sign Up Allow Others to Join ()
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e Krok 2: Podtgcz komputer do hotspotu P1

W ustawieniach Wi-Fi komputera znajdZz nazwe sieci hotspotu Creality Sermoon P1, kliknij, aby sie
potaczy€, i wprowadz hasto.
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Scanner Disconnected @

Scanner

I A Home Recent (0)  Trash Bin (42) O selectAl B

0J User Guide

@ Discovery

No Project

r
%= Sermoon P1 CR5JB57000V

Download mobile app




Connect to Scanner Hotspot

Sermoon P1 CR5JB57000V
e

(®) Remember Password

Learn More

e Krok 3: Potgczenie oprogramowania

Otworz oprogramowanie CrealityScan 4 na swoim komputerze.

W interfejsie oprogramowania program automatycznie zidentyfikuje i wySwietli podigczone urzgdzenie
Creality Sermoon P1.

@ CrealityScan 4 1.6.6

= ARNEER

Creality Sermoon P1
SN: CR5JB57000V

BIEHE (0) EMs (42)
| & B®

0 fEMAERE
@ R#

&) Sermoon P1 CR5JB57000V




2.2.3 Rozpocz€ecie skanowania
e W oprogramowaniu CrealityScan 4 kliknij ,,Nowy projekt”, wprowadz ,Nazwe projektu” w wyskakujgcym

okienku, wybierz ,,ScieZke, folderu”, a nastepnie kliknij ,,0K”.

Scanner Connected
Creality Sermoon P1
o -

e Wybierz odpowiedni tryb skanowania i powigzane ustawienia w oparciu o cechy skanowanego obiektu.

Project 20251226155435

Cancel

| Scan Settings

O @ Please set the scanning parameters and then click
[Preview] to scan.

Scan Mode @
®Pointcloud
o]

Global Marker @

Real-time Resolution(mm) @

—

Laser Mode @

Single line @

Exclude Flat Base (D

4

e  Kliknij przycisk ,Podglgd”, aby przej$¢ do interfejsu podglgdu skanowania.



B CrealityScan 41 mm Project_20261226155435

Reset

| Scan Settings Markers 16 IR Camera
Temperature 26.1°C

Frame Rate &8fps

Please click [Start] to scan

Scan Mode @
®Polntcloud

o]
Global Marker @

Real-time Resolution(mm) @

Laser Mode (O

®Cross |ines
Parallel lines
Single line @

Exclude Flat Base (D

Scanning Range (&

[ ——— ]

-
®

Creality Sermoon P1_.v0.0.15  Blue LeserMode 0.5mm No Color RAM Available 4.19G / 15.69G

Regulacja odlegtosSci skanowania: Przesun skaner, aby dostosowacC jego odlegtoS¢ od skanowanego obiektu.
Gdy pasek wskaznika odlegtoSci na interfejsie oprogramowania znajduje sie w zielonym zakresie

,optymalnym”, oznacza to, Ze aktualna odlegtoS¢ skanowania jest idealna do skanowania.

Project 20251226155435

| Scan Settings Frames 1,144
Points 180,680
Markers 45

IR Camera

(=]

Temperature 27°C
Scan Mode © Frame Rate 65fps

0]
@

Real-time Resolution(mm)

Laser Mode (D)
@Cross lines
Parallel lines

Single line ©

Exclude Flat Base

Scanning Range @

Pl

© Quality Map
=

Creality Sermoon P1.v0.0.15  Blue Laser Mode 05mm No Color RAM Available 3 4G / 15.69G

Rozpoczecie skanowania: Naci$nij krotko przycisk Start/Pause na skanerze lub kliknij przycisk [Start] w
interfejsie oprogramowania. Trzymaj skaner skierowany na obiekt, przesuwaj go powoli i réwnomiernie,
skanujgc obiekt pod kazdym kgtem.




e Skanowanie kompletne: Po zakonczeniu pozyskiwania danych nalezy nacisngC i przytrzymaC przycisk
Start/Pause na skanerze przez ponad 2 sekundy lub klikngé ,Finish” w interfejsie oprogramowania.
Zeskanowane dane chmury punktow zostang automatycznie wySwietlone w oprogramowaniu.

2.2.4 Przetwarzanie modelu

Po zakoNnczeniu skanowania nalezy uzyC funkcji przetwarzania kocowego oprogramowania CrealityScan 4, aby
wygenerowac ostateczny model 3D na podstawie danych chmury punktow.

e Proces jednym kliknieciem: poczgtkujgcy uzytkownicy mogg skorzystaC z funkcji ,,Proces jednym kliknieciem”,

ktéra automatycznie wykonuje operacje fgczenia chmur punktéw, tworzenia siatki i mapowania koloréow (jesli
dotyczy).

e Procedura recznego przetwarzania (zalecana):

1. Fuzja: Potgcz wiele klatek danych chmury punktéw zebranych podczas procesu skanowania w kompletng chmure
punktéw.

2. Wyréwnanie: Wiele skanéw mozna wyréwna¢ w kompletny model w celu uzyskania podgladu wyniku.

3. Tworzenie siatki: Konwersja danych chmury punktéw na tréjkatne powierzchnie siatki w celu wygenerowania

podstawowego ksztattu modelu.

4, Mapowanie koloréw (jesli dotyczy): Jesli podczas skanowania zostaty zarejestrowane informacje o kolorach, w tym
kroku zostang one przypisane do powierzchni modelu.

Aby uzyskac bardziej szczegbfowe samouczki dotyczace przetwarzania modeli, odwiedZ oficjalng strone

Creality Wiki: https.//wiki.creality.com/3d-scanner

3. Szczeg6towe wyjasnienie trybéw skanowania

3.1 Tryb niebieskiego lasera

Nadaje sie do skanowania obiektéw wymagajgcych duzej doktadnosci i bogatych szczegdtdw, zazwyczaj wymaga uzycia markeréw.
e Laser krzyzowy :

Cechy: Duza predko$¢ skanowania i wysoka wydajnosgé.

Odpowiednie scenariusze: Skanowanie duzych obiektéw. Konieczne jest przymocowanie markeréw bezpo$rednio do
powierzchni obiektu.

e Laser liniowy réwnolegly:
Cechy: Najlepsze szczegdty.

Odpowiednie scenariusze: Do szczegdtowego skanowania obiektow, co pozwala uzyskaé bogatsze szczegdty modelu. JeSli
obiekt jest maty, znaczniki mozna umiesciC na stole wokot obiektu.

e Laser jednoliniowy:
Cechy: Doskonaty do uchwycenia trudno dostepnych obszaréw, takich jak gtebokie otwory i rowki.
Odpowiednie scenariusze: Dodatkowe skanowanie obiektow z gtebokimi otworami.

Wskazowki:



e Rozdzielczo$¢ w czasie rzeczywistym: Im mniejsza rozdzielczo$€, tym doktadniejszy model. Jednak zajmie to wiecej pamigci
komputera i moze wplyng¢ na plynnos$¢ skanowania. Wybierz opcje zgodnie z wydajnoscig komputera i wymaganiami
modelu.

e  Wyréwnanie: JeSli chcesz zeskanowaé wiele stron obiektu (np. przdd i tyt), mozesz zeskanowac je w kilku etapach, a nastepnie
uzy¢ funkcji ,Wyréwnanie” oprogramowania, aby potgczy¢ je w kompletny model.

3.2 Tryb podczerwieni

Nadaje sie do skanowania twarzy, ciat, rzezb lub innych obiektéw o bogatej strukturze, zazwyczaj bez konieczno$ci mocowania
markeréw.
®  Cechy: Bezpieczne, szybkie, niewidoczne Swiatto i nieszkodliwe dla ludzkich oczu.

e Przykladowe zastosowania: skanowanie twarzy, ochrona zabytkéw kultury, rehabilitacja medyczna itp.

o Tryb podczerwieni obstuguje rdwniez Sledzenie ,tekstury” i Sledzenie ,znacznika”, aby zaspokoi¢ rézne potrzeby.

4. Pozostate funkcje

4.1 Kalibracja

Jesli zauwazysz spadek doktadno$ci skanowania lub jesli skaner nie byt uzywany przez dtuzszy czas, zalecamy kalibracje. Uzyj
dotgczonej ,wysokoprecyzyjnej szklanej ptytki kalibracyjnej” i postepuj zgodnie z instrukcjami wySwietlanymi na ekranie urzgdzenia
Creality Sermoon P1, aby przywrdci¢ fabryczng dokladno$¢ skanera.

4.2 Aktualizacja systemu

Creality regularnie wydaje aktualizacje systemu, Zeby poprawi¢ wydajno$¢ i dodaé nowe funkcje. Zeby korzysta¢ z urzgdzenia

Creality Sermoon P1 jak najlepiej, aktualizuj je do najnowszej wersji systemu i réb to, kiedy pojawi sie prosba.

4.3 Transfer plikéw

Wybierz projekt, ktéry chcesz udostepnic, z listy ,Ostatnie projekty”, naci$nij przycisk ,,Udostepnij” w ikonie ,,...” w
lewym gdérnym rogu i postepuj zgodnie z instrukcjami wySwietlanymi na ekranie, aby zakonczyC przesytanie pliku.

5. Specyfikacja

5.1 Parametry sprzetu

Creality Sermoon P1
Tryb skanowania Pojedyncza 7 réwnoleglych 22 krzyzujgce sie Swiatto strukturalne Dlugodystansowe
niebieska linia niebieskich linii niebieskie linie w podczerwieni Swiatto strukturalne w
laserowa laserowych laserowe bliskiego zasiegu podczerwieni
Doktadno$é Do 0,02 mm[1] Do 0,02 mm([1]
Doktadnos¢ 0.02mm + 0.06 mm /m 0.075mm + 0.1mm/m
objetosciowa
Szybkos$¢ 61,000 pomiaréw/s | 430,000 pomiaréw/s 1,044,000 3,440,000 pomiarow/s
skanowania pomiaréw/s
(samodzielna)
Szybkos$¢ 102,000 pomiaréw/s | 716,000 pomiaréw/s 1,740,000 6,881,000 pomiarow/s
skanowania pomiaréw/s
(podigczenie do
komputera)
Rozdzielczo$¢ 3D 0.05-2mm 0.1-2mm




SzybkosSc¢
skanowania
(samodzielne
urzgdzenie)

Do 60 klatek na sekunde

Do 15 klatek na sekunde

Szybkos$¢ Do 100 klatek na sekunde Do 30 klatek na sekunde
skanowania
(podtgczenie do
komputera)
Minimalna 5mm x 5mm x 5mm 150mm x 150mm x 150mm
objeto$¢
skanowania
Zakres 85mm*105mm @160mm 135mm*130mm 689Mmmx375mm@500mm
pojedynczego 135mm*130mm @200mm @200mm 1245mmx754mm@1000
przechwytywania 265mm*200mm @300mm 265mm*200mm mm
310mm*265mm @400mm @300mm 1450mm*1020mm@1200
380mm*365mm @550mm 310mm*265mm mm
@400mm
Odlegtosé 200-550mm 160mm-400mm 200-550mm 170mm-400mm 200mm-1200mm
robocza
Mapowanie Tak
kolorow

Tryb wyréwnania

Marker / Globalny marker

Marker / Globalny marker / Geometria / Tekstura

Kolorowe Swiatfo
wypetniajgce

12 biatych diod LED

Skanowanie na

Ponizej 100 000 Ponizej 50 000 Ponizej 100 000

Ponizej 30 000 lukséw

skanowanie PC

zewngtrz luksow luksow luksow
Ulepszenie 12 niebieskich diod LED
rozpoznawania
markerow
Bezpieczenstwo Klasa Il (bezpieczne dla oczu) Klasa | (bezpieczne dla oczu)
laserowe
Procesor Qualcomm CPU, 8 core, 3.36 GHz
GPU, Adreno 740
Wbudowana 24GB LPDDR5X
pamie¢ RAM
Wbudowana 256GB UFS 4.0
pamie¢
Ekran 6-calowy ekran dotykowy HD
wySwietlacza
t adowarka Szybkie tadowanie PD3.0
Bezprzewodowe Tak

Tryb roboczy

Tryb autonomiczny

Tryb przewodowy kompute

Tryb bezprzewodowy komputera

ra

RAM: 264GB

0S: macOS 14 lub powyzZej

WiFi WiFi 7
Waga urzgdzenia 830g
Wymiary 209 mm x 129 mm x 53 mm
Ptytka Wysokoprecyzyjna szklana plytka kalibracyjna
kalibracyjna
Obstuga Windows / macOS
systemoéw
komputerowych
Wymagania Zalecana wersja:
sprzetowe 0S: Win10/11 (64-bit)
komputera CPU: Intel i7 13th Gen lub wyzej

Dedykowana karta graficzna: NVIDIA 4060 lub nowsza (8 GB pamieci VRAM)




CPU: Apple M3/M4 /M5
RAM: 232GB

Minimalne wymagania:

0S: Win10/11 (64-bit)

CPU: Intel i7-Gen7

Dedykowana karta graficzna: NVIDIA 1060 (6 GB pamieci VRAM)

RAM: 216GB
0S: macOS 12
CPU: Apple M1
RAM: 216GB
Temperatura -10°C to 40°C
robocza
Wilgotnos¢é 10-90%RH
robocza

[1] Doktadno$¢ jest oceniana w warunkach laboratoryjnych, a rzeczywiste wyniki mogg by¢ uzaleznione od warunkéw pracy, takich jak wibracje,
temperatura i inne czynniki.

6. Informacje dotyczgce bezpieczenstwa

Informacje o skanerze 3D Creality Sermoon P1 the Creality Sermoon P1 3D Scanner
® Prosze nie demontowac ani nie montowac sprzetu samodzielnie.
® Prosze uzywacC dedykowanych akcesoriéw dotgczonych do produktu, takich jak tadowarka i ptytka kalibracyjna.

6.1 Instrukcja uzytkowania

Nalezy zwrdci€C uwage na poniZsze kwestie, poniewaz w przeciwnym razie moze dojS¢ do uszkodzenia sprzetu lub
nieprawidtowego dziatania urzgdzenia.

® Podczas korzystania z tego produktu nalezy unikaC silnych wibracji i uderzenh. Skaner 3D Creality Sermoon P1 jest
urzgdzeniem o wysokiej precyzji i delikatnej konstrukcji wewnetrznej; silne wibracje lub uderzenia mogg uszkodzi¢
konstrukcje i spowodowac uszkodzenie elementéw optycznych.

® Prosze uzywac tego urzgdzenia w zalecanej temperaturze i wilgotnoSci.

e Upewnij sie, ze Srodowisko uzytkowania jest odpowiednie, a w przypadku korzystania z potgczenia
przewodowego sprawdz, czy ztgcze kabla jest nienaruszone.

6.2 Instrukcje dotyczgce konserwacji

e Aby wyczySciC urzgdzenie, nalezy uzyC bawetnianej Sciereczki zwilzonej rozcienczonym neutralnym
detergentem, wykreciC jg i przetrze€ urzgdzenie. Nie nalezy uzywaC wilgotnej Sciereczki, olejkdw eterycznych,
rozcienczalnikéw ani innych ptynéw do wycierania urzgdzenia, poniewaz moze to spowodowaC uszkodzenie
obudowy urzgdzenia lub, w powaznych przypadkach, uszkodzenie jego czesci.

e Urzgdzenie nalezy przechowywac¢ w futerale w chtodnym, suchym miejscu o stosunkowo stabilnej temperaturze.
Nalezy unika¢ przechowywania urzgdzenia w nastepujgcych miejscach:

- Miejsca o zbyt wysokiej lub zbyt niskiej temperaturze i wilgotnoSci

- Miejsca, w ktorych wystepuje duzo kurzu

- Miejsca zawierajgce gazy zrgce lub tatwopalne

- Miejsca zawierajgce Zrgce lub tatwopalne ciecze

Spotecznos$é Facebooka
Creality wiki

Dyskutuj, dziel sie, wchodz w interakcje Samouczki, czesto zadawane pytania,



rozwigzywanie problemow itp.

Shenzhen Creality 3D Technology Co., Ltd.

Official website: www.creality.com

Tel: +86 755 3396 5666 Customer Service : cs@creality.com

Company Address: 18F, JinXiuHongDu Building, Meilong Blvd., Longhua Dist. Shenzhen, 518131 China

siia) ;[ C€ & FE RoHS REACH

CAN ICES (B) / NMB (B)

Twoje urzgdzenie zostato certyfikowane przez odpowiednie kraje i regiony. Informacje dotyczgce certyfikacji
elektronicznej mozna wyswietli¢ na urzgdzeniu: przejdZ do menu ,Ustawienia” urzgdzenia, wybierz ,Moje
urzgdzenie”, dotknij ,Informacje o certyfikacji”, aby wySwietliC wszystkie odpowiednie znaki certyfikacji
elektronicznej i szczegoty.
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