Robo Dackel

Zachowaj instrukcje na przyszto$¢, poniewaz zawiera ona wazne informacje

A. Zawartos¢ (zobacz zdjecie A)
Robo Dackel Jr. x1; Pilot x1; Instrukcja x1

B. Instalacja Baterii
Robo Dackel
Upewnij sie, ze przetgcznik jest ustawiony na pozycji OFF. Aby otworzy¢ komore baterii poluzuj srube,
obracajac Srubokret przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara (zobacz zdjecie nr B). Zainstaluj 3 baterie
AAA w komorze baterii zgodnie z polaryzacjg (+,-). Zamknij komore baterii dokrecajgc Srube
Srubokretem.
Pilot
Aby otworzy¢ komore baterii poluzuj srube, obracajgc srubokret przeciwnie do ruchu wskazéwek
zegara (zobacz zdjecie C). Zainstaluj 1 baterie AAA w komorze baterii zgodnie z polaryzacjg (+,-).
Zamknij komore baterii dokrecajgc Srube srubokretem.

C. Identyfikacja czesci (zobacz zdjecie D)
1. Panel dotykowy
Wysuwany korpus
Czujnik gestu
Witacznik / wytgcznik
Przycisk Ycoo - idZ za mng (nacisnij i przytrzymaj 5 sekund, aby wytaczy¢)

vk wnN

D. Jak graé?
Ustaw przetgcznik na pozycje ON, aby wigczy¢ Robo Dackel Jr. Aby uaktywni¢ pilot nacisnij przycisk
Ycoo.
- Robo Dackel Jr. moze rozciggnac sie do 26 cm. (zobacz zdjecie E)
- Szybkie, trzykrotne zapukanie w gtowe pupila sprawi, ze wyda on cichy dZzwiek oznaczajacy poczucie
winy.
- Nacisnij i przytrzymaj panel dotykowy (1) dtuzej niz 2 sekundy, a oczy zabawki zaswieca. Robo
Dackel Jr. bedzie wtedy podazaé za Twojg reka (w zasiegu jego wzroku)bez uzycia pilota. Robo Dackel
Jr. jest jak prawdziwy szczeniak! (zobacz zdjecie G)

Podazaj za mng (zobacz zdjecie H)

Robo Dackel Jr. podaza za pilotem. Nacisnij raz przycisk Ycoo (5) znajdujacy sie na pilocie. Gdy pilot
zaswieci sie na czerwono mozesz potoczy¢ pilota po ziemi, nastepnie Twdj pupil pobiegnie za pitka.
Wskazéwka: Trzymajac w dtoni pilot z wtgczonym czerwonym swiattem, pupil podazy za toba.

Kontrola Gestow (zobacz zdjecie 1)

- Przesun swojg reke od lewej do prawej lub od prawej do lewej strony pupila, aby wykonat obrét.
- Przytrzymaj przez sekunde dton blisko jego klatki piersiowej, aby Robo Dackel Jr. kotysat sie.

- Przytrzymaj swojg dton z prawej lub lewej strony, a Robo Dackel Jr. zwréci sie we wskazany
kierunek.



OSTRZEZENIE: zagrozenie Wiek: 5+

uduszeniem: Zestaw zawiera drobne Nr 88578
elementy. Nie odpowiedni dla dzieci

ponizej 3 lat.

Symbol przekreslonego kosza na $mieci oznacza, ze baterie, akumulatory guzikowe, akumulatory, itp.
ﬁ nie mogg by¢ wprowadzane do odpaddéw z gospodarstw domowych. Baterie sg szkodliwe dla zdrowia i

srodowiska. Pomdz chronié¢ srodowisko przed zagrozeniami dla zdrowia. Jesli zabawka nie jest w uzyciu,
nalezy usuna¢ baterie z przegrédki. Wyrzucaj baterii zgodnie z lokalnym prawem recyklingu baterii.

Normalne funkcjonowanie produktu moze by¢ zaktécone przez silne zaktécenia elektromagnetyczne. Jesli tak sie
stanie nalezy zresetowac urzadzenie, aby przywrdéci¢ normalne dziatanie. Jezeli mimo to nie mozna kontynuowac
zabawy nalezy zmieni¢ miejsce.

Do pracy wymagane sg cztery (4) baterie AAA/LRO3 (nie dotaczone do zestawu). Aby uzyskac
najwyzszg skutecznos$¢ dziatania, nalezy stosowac baterie alkaliczne.

OSTROZNIE: Postepuj zgodnie ze wskazéwkami dotyczacymi baterii zawartymi w tej czeéci. W
przeciwnym razie zywotnos¢ baterii ulegnie skréceniu, moze tez dojs¢ do wycieku elektrolitu lub
rozsadzenia baterii.

e Zawsze przechowuj baterie w miejscu niedostepnym dla dzieci.

e Nie stosuj starych i nowych baterii jednoczesnie.

e Nie mieszaj ze sobg baterii alkalicznych, zwyktych i akumulatoréw do wielokrotnego
tadowania.

e Zaleca sie stosowanie wytgcznie baterii tego samego typu, co zalecane, lub ich
odpowiednikéw.



e Wszystkie baterie wktadaj w sposdb zgodny z oznaczeniem ich biegunowosci w komorze na
baterie (+,-)

e Nie zwieraj zaciskow baterii.

e Nie przechowuj baterii w miejscach, gdzie wystepujg skrajne temperatury (na strychu,
w garazu lub w samochodzie).

e Zuzyte baterie wyjmij z komory.

e W zadnym wypadku nie podejmuj préb ponownego tadowania baterii, o ile na
nich wyraznie nie zaznaczono, ze sg przeznaczone do wielokrotnego tadowania.

e Akumulatory przeznaczone do wielokrotnego tadowania nalezy przed tadowaniem wyjac z
zabawki.

e Akumulatory przeznaczone do wielokrotnego tadowania wolno tadowac¢ wytacznie pod
nadzorem osdb dorostych.

e Nietaduj akumulatoréw alkalicznych w tadowarkach przeznaczonych dla
akumulatoréw niklowo- kadmowych lub niklowo-metalowo-wodorkowych.

e Zuzyte baterie usuwaj w sposéb zgodny z przepisami.

e W przypadku nie uzywania zabawki przez dtuzszy czas wyjmij z niej baterie.

UWAGA: Wyczerpane baterie powodujg nieprawidtowe dziatanie urzadzenia.

- Uzytkownicy powinni zachowac i utrzymac te informacje w przysztosci.

- Uzytkownicy powinni zachowac $cisle wedtug instrukcji obstugi podczas eksploatacji produktu.
- W srodowisku z wytadowaniami elektrostatycznymi, produkt moze dziata¢ nieprawidtowo.
Wymagany jest wtedy restart produktu.

Pielegnacja i konserwacja:

- Zawsze wyjmuj baterie z zabawki jesli bedzie ona nieuzywana przez dtuzszy czas.

-Zabawke delikatnie przetrzyj czysta, wilgotng szmatka.

-Trzymaj zabawke z dala od promieni stonecznych i innych Zrédet ciepfta.

-Nie zanurzaj zabawki do wody, ktéra moze spowodowac uszkodzenie podzespotdw elektronicznych.

OSWIADCZENIE OGOLNE: Producent oéwiadcza iz produkt jest zgodny z wymogami dyrektywy
2014/30/EU.

Symbol wskazujgcy na selektywne zbieranie
sprzetu elektrycznego i elektronicznego




