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B Zawiera
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Kierownica

Opcja 1: Przyssawki

(D Usufh caly kurz i piach z miejsca, w ktorym ma byé przyczepiona kierownica i
przymocuj przyssawki do podstawy kierownicy.

RB przycisk

Menu przycisk

——— RSB przycisk

Y przycisk
B przycisk

L A przycisk

X przycisk
R manetka

Przycisk dostosowania czulosci pedalow

Gniazdo modularne
Kabel podiaczenia
Wiyczka —‘

Pedaly

Wtyczka modularna

L pedat _—
R pedat

Opcja 2: Uchwyt

@ Przymocuj przyssawki do podstawy kierownicy i przyczep wszystko do powierzchni
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* Nie stosuj obu metod mocowania na raz.
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* Uwataj, aby nie uszkodzi¢ powierzchni mocowania.
* Ostroznie odczepiaj kierownicg od powierzchni mocowania.

Pedaly

Umiesé pedaly na plaskiej powierzchni.

)

rzymocuj uchwyt do kierownicy za pomoca éruby.
rzymocuj calo$¢ do plaskiej, twardej powierzchni. (np. stotu)
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M Podljczanie

1. Polacz kierownice z pedalami za pomocg kabla modularnego.
* Kierownicy mozna uzywaé bez pedalow .

2. Podlgez kierownicg za pomocy USB do konsoli.

3. Skre¢ maksymalnie Kierownice w obu kierunkach.

4. Nacisnij kazdy z pedalow po jednym razie* Jestes teraz gotowy do gry!
* Powtorz ten proces przy ponownym podigczaniu kontrolera.

Gniazdo modularne

B Zlaczka na kablu
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Twoj kontroler posiada ztgczke. Jest to kwestia bezpieczenstwa, aby zmniejszy¢ ryzyko uszkodzenia kabla podczas odfgczania (umysélnego
badz nie), a takze mozliwo$¢ uszkodzenia 0sob postronnych. Jednakze aby odlaczy¢ kontroler nie roztgczaj ztgczki - wyjmuj wtyczki kabla z
gniazda konsoli.

Uwaga, kontroler nie bedzie dziatat poprawnie gdy ztaczka jest nieprawidtowo spieta.

® Uwazaj aby nikt nie pociagnat za kable kontrolera.
® Uwazaj aby kable nie byly splatane.

B Tryb szybkiej obstugi
Zmien maksymalny obrét kierownicy z 270 do 180 stopni.
180°

+ LED programowania (Lewy)

zaswieci si¢ przez 3 sekundy
na niebiesko.

270°
ls
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LED programowania (Lewy)
za$wieci si¢ przez 3 sekundy

na zielono.

B Ustawienie martwej strefy

Istnieje 7 poziomow ustawienia martwej strefy. LED Programowania (Lewy)
zasygnalizuje zmiane warto$ci martwej strefy.
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LED Programowania (Lewy)
zmieniajac kolor zacznie
sygnalizowa¢ wybrany
poziom obrotu.

LED Programowania (Prawy)

zadwieci sig.

Poziom martwej strefy zwiekszy si¢ po naci$nieciu krzyzaka.

Weisza

Poziom martwej strefy zmniejszy si¢ po naci$nieciu krzyzaka.
Szersza
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LED Programowama LED Programowania

(Lewy) wylgezy sie. (Prawy) wylaczy sie.
* Podczas krokéw @~@), tylko kierownica i pedaly sa aktywne. Przyciski beda
nieaktywne.
* Ustawienia kontrolera sg przechowywane nawet jesli USB jest odigczone.
Szeroka Domyslna Waska
1 2 3 4 5 6 7
Kolor LED Zielony Zotty Czerwony Fioletowy Niebieski  |Jasno niebieski Bialy

B Ustawienie czuloéci

Istnieje 7 pozioméw ustawienia czutoéci. LED Programowania (Lewy)
zasygnalizuje zmiane warto$ci martwej strefy.
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LED Programowania (Lewy)
zmieniajac kolor zacznie

sygnalizowa¢ wybrany
poziom obrotu.

LED Programowania (Prawy)
zas$wieci sig.

Poziom czutosci zwigkszy si¢ po nacisnieciu krzyzaka.

Czuly

Poziom czulo$ci zmniejszy si¢ po nacisnieciu krzyzaka.

Stopniowy

LED Programowania LED Programowania

(Lewy) wylaczy sie. (Prawy) wylaczy sie.
*Podczas krokéw @~@), tylko kierownica i pedaly sa aktywne. Przyciski beda nieaktywne.
*Ustawienia kontrolera sg przechowywane nawet jesli USB jest odlaczone.
Stopniowy (stale sterowanie) Domyslny Czuly (fatwy obrét)
1 2 3 4 5 6 7
Kolor LED Zielony Zolty Czerwony Fioletowy Niebieski  |Jasny niebieski Bialy

Pedaly
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LED Programowania (Prawy)
wlaczy sie.
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LED Programowania (Lewy)
zmieniajgc kolor zacznie

sygnalizowa¢ wybrany
poziom obrotu.

LED Programowania (Prawy)

zaswieci sie.

Poziom czulosci zwiekszy si¢ po naci$nieciu krzyzaka.

Czuly

Poziom czulosci zmniejszy si¢ po nacisnieciu krzyzaka.

Stopniowy

LED Programowania LED Programowania

(Lewy) wylaczy sie. (Prawy) wylaczy sie.
*Podczas krokéw @~@, tylko kierownica i pedaly sa aktywne. Przyciski beda
nieaktywne.
*Ustawienia kontrolera sa przechowywane nawet jesli USB jest odlaczone.
Stopniowy (stale sterowanie) Domyslny Czuly (tatwy obrot)
1 2 3 4 5 6 7
Kolor LED Zielony Zolty Czerwony Fioletowy Niebieski Jasny niebieski Bialy

B Tryb przypisania
Moze zmieni¢ mapowanie przyciskow

Programowalne przyciski Przypisywane funkcje

(LSB przycisk/ RSB przycisk/ L manetka / R manetka / L ped. / R ped. J (A/ B/X/Y /L manetka/ R manetka / L ped./ R ped./ NC J

Jak przypisac

3 sec
@ 6 LED Programowania (Prawy)
LSB przycisk/ RSB przycisk/ L zaswieci sie.
1y
iy
LED Programowania
(Lewy) wylaczy sie.

manetka/ R manetka/ L ped./ R ped.
* Po 4 sekundach braku aktywnosci pomiedzy krokami, LED Programowania (Lewy) wylaczy si¢ a tryb zatrzyma sie.

* Podczas kroku @), przyciski kontrolera nie beda dziata¢.

A/B/X/Y/L manetka/ R
manetka/ L ped./ R ped.

* Gdy LED Programowania (Lewy) wlaczy si¢, zaznaczy, ze przycisk jest zmapowany i nie wylgczy si¢ dopdki funkcja

przycisku nie powréci do domyslnej.
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LED Programowania (Prawy)
wlaczy sie.

LED Programowania
(Prawy) wylaczy sie.

* Jesli chcesz wyltaczy¢ funkeje przycisku, weisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy ten sam przycisk co w kroku @ w
czasie wykonywania kroku 3.
* Jesli wciéniesz wiele przyciskéw podczas kroku 3, przypisana zostanie funkcja do ostatniego wcisnietego przycisku.
* Ustawienia kontrolera sg przechowywane nawet jesli USB jest odtaczone

Jak resetowac-1

Dla kroku 3, wciénij ten sam przycisk co w kroku 2 aby zresetowa¢ pojedynczy przycisk do ustawien domyslnych.

Jak resetowac-2
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Przycisk Xbox
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LED Programowania (Prawy)

wlyczy sie.

LED Programowania (Lewy)
wylaczy sig i wszystkie

przypisania przyciskow
powrocg do domyslnych.





