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Uwagi

Oswiadczenie o zgodnosci z przepisami Federalna Komisja
Lacznosci

Urzadzenie to jest zgodne z Czescig 15 przepiséw FCC. Jego dziatanie
wymaga spetnienia nastepujgcych dwéch warunkow:

* Urzadzenie to nie moze powodowacé szkodliwych zaktocen.

* Urzadzenie to musi akceptowac wszelkie odbierane zaktécenia,
wigcznie z zakidceniami nieprzewidywalnymi.

Urzadzenie to zostato poddane testom, ktore okreslity, ze spetnia
ograniczenia dla urzadzen cyfrowych klasy B, okreslone przez czes¢ 15
przepisow FCC. Wymagania te zostaty ustanowione w celu zapewnienia
wilasciwego zabezpieczenia przed szkodliwymi zaktéceniami urzadzen

w instalacji domowej. To urzadzenie generuje, wykorzystuje i moze
wypromieniowywac energie czestotliwosci radiowej oraz, jesli nie zostanie
zainstalowane i nie bedzie uzywane zgodnie z instrukcjami, moze
spowodowac szkodliwe zaktécenia komunikacji radiowej. Jednakze, nie
mozna zagwarantowac, ze zakidcenia nie wystapig w okreslonej instalacji.
Jesli urzadzenie wptywa na jakos¢ odbioru radia lub telewizji, co mozna
sprawdzi¢ poprzez wytaczenie i wigczenie urzadzen, uzytkownik powinien
sprébowaé samodzielnie usuna¢ zaktdcenia poprzez zastosowanie jedne;j
lub wiecej nastepujgcych czynnosci:

* Zmiana pozycji lub ukierunkowania anteny odbiorczej.
e Zwiekszenie odstepu miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

* Podtaczenie urzadzenia i odbiornika do gniazd zasilanych z ré6znych
obwodow.

» Skonsultowanie sie z dostawca i doswiadczonym technikiem radiowo-
telewizyjnym w celu uzyskania pomocy.

’ W celu zapewnienia zgodnosci z przepisami FCC monitor nalezy
i podtaczy¢ do karty graficznej przy uzyciu kabli ekranowanych.
Zmiany lub modyfikacje urzadzenia wykonane bez wyraznego
zezwolenia strony odpowiedzialnej za zgodno$¢ moga,
doprowadzi¢ do utraty prawa do uzytkowania tego urzadzenia.

Oswiadczenie Kanadyjski Departament Komunikacji

To urzadzenie cyfrowe nie przekracza ograniczen klasy B dla emis;ji
zaktocen radiowych, ustalonych przez Przepisy dotyczgce zaktdcen
radiowych Kanadyjskiego Departamentu Komunikacji.

To urzadzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjska norma ICES-003.



To urzadzenie cyfrowe klasy B spetnia wszystkie wymagania kanadyjskich
przepisow dotyczacych urzadzen wywotujacych zaktdcenia.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du
Réglement sur le matériel brouiller du Canada.

Informacje zwigzane z bezpieczenstwem

Przed wykonaniem ustawieh monitora nalezy uwaznie przeczyta¢ cata,
dostarczong w opakowaniu dokumentacje.

Aby zapobiec pozarowi lub porazeniu pradem elektrycznym, nigdy nie
nalezy naraza¢ monitora na dziatanie deszczu lub wilgoci.

Nigdy nie nalezy otwiera¢ obudowy monitora. Niebezpieczne, wysokie
napiecie wewnatrz monitora moze spowodowa¢ powazne obrazenia
fizyczne.

W przypadku uszkodzenia zasilacza nie wolno naprawia¢ go samemu.
Nalezy skontaktowac sie z technikiem serwisu lub ze sprzedawca.

Przed rozpoczeciem uzywania produktu nalezy sprawdzi¢, czy
wszystkie kable sg prawidtowo podtgczone oraz, czy nie sg
uszkodzone. Po wykryciu jakiegokolwiek uszkodzenia nalezy jak
najszybciej skontaktowac sie z dostawca.

Szczeliny i otwory w tylnej lub gérnej czesci obudowy, stuzg do
wentylacji. Nie nalezy zakrywac tych szczelin. Nigdy nie nalezy
umieszczacé tego produktu obok lub nad grzejnikiem lub zrédtem
ciepta, dopoki nie zostanie zapewniona prawidtowa wentylacja.

Monitor nalezy zasila¢ wytacznie ze zrédta zasilania wskazanego

na etykiecie. Przy braku pewnosci co do typu zasilania w sieci
domowej nalezy skontaktowac¢ sie z dostawcg lub lokalnym zaktadem
energetycznym.

Nalezy uzywac¢ wiasciwg wtyczke zasilania, zgodng z lokalnymi
standardami.

Nie nalezy przecigzac listew zasilajgcych lub przedtuzaczy.
Przecigzenie moze spowodowac porazenie pradem elektrycznym.

Nalezy unika¢ kurzu, wilgoci i ekstremalnych temperatur. Nie nalezy
trzymac urzgdzenia w miejscu, gdzie moze ono sie zamoczy¢.
Monitora nalezy ustawi¢ na stabilnej powierzchni.

Urzadzenie nalezy odtaczy¢ od zasilania podczas burzy z
wytadowaniami atmosferycznymi lub, jesli nie bedzie dugo uzywane.
Zabezpieczy to monitor przed uszkodzeniem spowodowanym skokami
napiecia.

Nigdy nie nalezy wpycha¢ do szczelin obudowy monitora zadnych
obiektow lub wlewaé ptynow.



* Aby zapewni¢ oczekiwane dziatanie, monitor nalezy uzywac wytacznie
z komputerami z certyfikatem UL, z gniazdami o parametrach pradu
zmiennego 100 ~ 240V.

» Gniazdko sieciowe powinno znajdowac sie w poblizu urzadzenia i
powinno by¢ fatwo dostepne.

» Po wystgpieniu problemoéw technicznych z monitorem, nalezy sie
skontaktowac z wykwalifikowanym serwisem.

» Przed podiaczeniem wtyczki zasilania do sieci zasilajacej nalezy
zapewni¢ uziemienie. Podczas odtgczania potgczenia uziemienia, po
wyciggnieciu wtyczki zasilania, nalezy sprawdzi¢ odtaczenie zasilania.

* Nalezy korzysta¢ z zasilacza DELTA ADP-90YD B.

OSTRZEZENIE

Korzystanie ze stuchawek nausznych i dousznych innych niz okreslone w
niniejszym dokumencie moze by¢ przyczyna utraty stuchu spowodowane;j
nadmiernym cisnieniem akustycznym.

Oswiadczenie dotyczace ograniczenia stosowania substancji
niebezpiecznych (Indie)

Urzadzenie to jest zgodne z obowigzujgcymi w ,Indiach zasadami dot.
e-odpaddw (i gospodarowania nimi)” z roku 2016, ktore zabraniajq
stosowania ofowiu, rteci, szesciowartosciowego chromu, polibromowanych
bifenyli (PBB) i polibromowanych eteréw difenylowych (PBDE) w
stezeniach przekraczajacych 0,1% wagi w materiatach jednorodnych

oraz 0,01% wagi w materiatach jednorodnych w przypadku kadmu, poza
wyjatkami wymienionymi w wykazie 2 powyzszego przepisu.

Wyprodukowano w Chinach
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Dbanie i czyszczenie

Przed zmiang pozycji monitora zaleca sie odtgczenie kabli i przewodu
zasilajgcego. Podczas zmiany pozycji monitora nalezy stosowac wtasciwe
techniki podnoszenia. Podczas podnoszenia lub przenoszenia nalezy
chwyci¢ za krawedzie monitora. Nie nalezy podnosi¢ monitora za podstawe
lub za przewdd.

Czyszczenie. Wytgcz monitor i odtacz przewdd zasilajacy. Oczysé
powierzchnie monitora pozbawiong luznych wiékien, nie szorstkg szmatka.
Trudniejsze do usuniecia plamy, mozna usung¢ szmatkg zwilzong w
tagodnym srodku do czyszczenia.

Nalezy unika¢ srodkéw czyszczacych zawierajacych alkohol lub aceton.
Nalezy uzywa¢ srodek czyszczacy przeznaczony do czyszczenia ekrandw
LCD. Nigdy nie nalezy spryskiwac srodkiem czyszczacym bezposrednio
ekranu, poniewaz moze on dostac sie do wnetrza monitora i spowodowaé
porazenie pradem elektrycznym.

oznacza, ze produktu (urzadzenia elektryczne i elektroniczne

Ei Widoczny symbol przekreslonego, kotowego kontenera na $mieci
—

oraz baterie pastylkowe zawierajace rte¢) nie nalezy wyrzucaé
wraz z odpadami komunalnymi. Nalezy zapoznac sie z lokalnymi
przepisami dotyczacymi usuwania produktéw elektronicznych.

AEEE yonetmeligine uygundur

Nastepujace objawy sa normalne podczas dziatania monitora:

Ze wzgledu na nature Swiatta jarzeniowego, podczas poczatkowego
uzywania ekran moze migac¢. Wytacz przetgcznik zasilania i wtacz go
ponownie, aby upewnic sie, ze miganie znikneto.

W zaleznosci od wykorzystywanego wzoru pulpitu, na ekranie moze
wystapi¢ lekkie zréznicowanie jasnosci.

Kilkugodzinne wyswietlanie tego samego obrazu, moze spowodowaé
utrzymywanie sie poobrazu, po przetaczeniu obrazu. Wtasciwy ekran
zostanie powoli przywrédcony, po wytaczeniu zasilania na kilka godzin.
Gdy ekran stanie sie czarny lub zacznie migac albo gdy nie mozna dtuzej
pracowac nalezy skontaktowac sie z dostawca lub punktem serwisowym.
Nie nalezy naprawia¢ wyswietlacza samodzielnie!

Konwencje stosowane w tym podreczniku

//’{\ OSTRZEZENIE: Informacja zapobiegajaca odniesieniu obrazen

/'
L

podczas wykonywania zadania.

\ PRZESTROGA: Informacja zapobiegajaca uszkodzeniu
komponentéw podczas wykonywania zadania.

WAZNE: Informacja, ktéra NALEZY wzigé pod rozwage w celu
dokonczenia zadania.

dokonczeniu zadania.

/ UWAGA: Wskazowki i dodatkowe informacje pomocne w



Gdzie mozna znalez¢ wiecej informacji

W celu uzyskania dodatkowych informacji i aktualizacji produktu i
oprogramowania, sprawdz nastepujgce zrodta.

1. Strony sieci web ASUS

Ogolnoswiatowe strony sieci web ASUS zapewniajg zaktualizowane
informacje o urzgdzeniach i oprogramowaniu firmy ASUS. Sprawdz
http://www.asus.com

2. Opcjonalna dokumentacja

Opakowanie z produktem moze zawiera¢ opcjonalng dokumentacje,
ktéra mogta zosta¢ dodana przez dostawce. Te dokumenty nie sg
czesci standardowego opakowania.

vii


http://www.asus.com

1.1 Powitanie
Dziekujemy za zakupienie monitora LCD ASUS®!

Najnowszy szerokoekranowy monitor LCD ASUS zapewnia wyrazny,
szerszy i jasny wyswietlacz, plus funkcje zwigkszajace doznania podczas
ogladania.

Dzieki tym funkcjom, mozna cieszy¢ sie wygodnymi i wspaniatymi
obrazami, jakie zapewnia monitor!

1.2 Zawartos¢ opakowania
Sprawdz, czy w opakowaniu znajdujg sie nastepujace elementy:
Monitor LCD

Podstawa monitora

Instrukcja szybkiego uruchomienia
Karta gwarancyjna

1 x Przewdd zasilajacy

1 x kabel HDMI (opcja)

1 x kabel DP (opcja)

1 x kabel Mini-DP = DP (opcja)

1 x Zasilacz

1 x kabel USB 3.0

1 x dysk CD (opcja)

AN Y N U U N N NN

1 x ostona projekcji LED i wymienne filmy

Z

Jesli ktorekolwiek z podanych wyzej elementéw sg uszkodzone lub,
gdy ich brak nalezy jak najszybciej skontaktowac sie ze sprzedawca.

Monitor LCD ASUS serii XG 1-1



1.3 Podtaczanie monitora

W celu podtaczenia monitora:
»  Zalecane jest pozostawienie monitora w opakowaniu EPS (polistyren
L ekspandowany) na czas montazu wspornika/podstawy monitora.
1. Wyrdéwnaj otwodr na srube we wsporniku ze Srubg w podstawie.
Nastepnie wsunh podstawe do wspornika.
Przymocuj podstawe do wspornika, dokrecajac dotgczong srube.

Wyréwnaj tréjkatne znaki na podstawie monitora z ostong projekcji
LED. Nastepnie przymocuj ostone projekcji LED do podstawy
monitora.

4. Wyjmij monitor z opakowania EPS. Wyreguluj kat nachylenia
monitora, do najbardziej wygodnej pozyc;ji.

5. Aby wymienic¢ film w ostonie projekcji LED, postepuj zgodnie z

ponizszym rysunkiem.
J.

|
|
|

1-2 Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



1.4 Prowadzenie kabli
Ostona gniazd wejs¢/wyj$¢ umozliwia odpowiednie utozenie kabli.

¢ Organizacja kabli

¢ Przy uzyciu ostony gniazd wejs¢/wyjsé: ostone mozna
zamocowac lub zdjac.

Monitor LCD ASUS serii XG 1-3



1-4

1.5

Potaczenia kabli

1.5.1 Tyt monitora LCD
XG32vQ

© N o o bk w D=

Port HDMI 2.0

DisplayPort

Mini DisplayPort

Gniazdo stuchawek

Port USB przesytania danych
Port USB pobierania danych
Gniazdo DC-IN

Blokada Kensington

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



XG32VQR

NN

HDMI-2  HDMI-1 » e}

Port HDMI 2.0

Port HDMI 2.0

DisplayPort

Gniazdo stuchawek

Port USB przesytania danych
Port USB pobierania danych
Gniazdo DC-IN

© N o g~ w D=

Blokada Kensington

Monitor LCD ASUS serii XG
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XG35VQ

© N o ok~ w b=

Port HDMI 1.4
Port HDMI 2.0

DisplayPort

Gniazdo stuchawek

Port USB przesytania danych
Port USB pobierania danych
Gniazdo DC-IN

Blokada Kensington

Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



1.6 Wprowadzenie do monitora

1.6.1 Uzywanie przycisku sterowania
Uzyj przycisku sterowania z tytu monitora do regulacji ustawien monitora.

1. Wskaznik zasilania:
» Definicje koloréw wskaznika zasilania zawiera tabela ponizej.

Biaty WE.
Bursztynowy I Tryb wstrzymania
WYL. | wyt.

2. & Przycisk zasilania:
» Nacisnij ten przycisk, aby wigczyé/wytaczy¢ monitor.

, B

— GameVisual:

* Nacisnij ten przycisk skrétu w celu przetagczenia pomiedzy
osmioma wstepnie ustawionymi trybami wideo (Tryb Sceneria,
Tryb wyscigow, Tryb kinowy, Tryb RTS/RPG, Tryb FPS, Tryb
sRGB, Tryb MOBA i Tryb Uzytkownik) z technologig inteligenc;ji
wideo GameVisual ™.

4. Przycisk GamePlus:

¢ GamePlus: Funkcja GamePlus udostepnia zestaw narzedzi i
tworzy lepsze srodowisko do gier, dla uzytkownikéw grajacych w
rézne rodzaje gier. Funkcja Celownik jest szczegdlnie przydatna
dla nowych graczy lub poczatkujgcych, zainteresowanych grami
First Person Shooter (FPS).

W celu uaktywnienia GamePlus:
* Nacisnij przycisk GamePlus, aby przej$¢ do menu gtéwnego
funkcji GamePlus.

« Uaktywnij funkcje Celownik, Timer, Licznik FPS lub
Wyréwnanie obrazu wyswietlacza.

Monitor LCD ASUS serii XG 1-7



* Przesun przycisk §( ) w gore/w dét, aby wybra¢ i nacisnij
E() w celu potwierdzenia wymaganej funkgji. Nacisnij >w
celu wytgczenia i wyjscia.

* Miedzy opcjami funkcji Celownik/Timer/Licznik FPS mozna
przechodzi¢ za pomoca 5-kierunkowego przycisku .

Menu gtéwne GamePlus GamePlus - Celownik

@ GamePlus

isy rment "
NEXT BACKIEXIT NEXT BACK/EXIT

GamePlus - Timer GamePlus - Licznik FPS

@ GamePlus

BACK/EXIT

NEXT BACKIEXIT

5. Przycisk Zamknij
» Opuszczanie menu OSD.
6. gPrzycisk ( 5-kierunkowy):
*  Wigczanie menu OSD. Uruchamianie wybranego elementu OSD.

* Zmniejszanie/zwigkszanie wartosci lub przesuwanie zaznaczenia
w gore/w doét/w lewo/w prawo.

1-8 Rozdziat 1: Wprowadzenie do produktu



21 Regulacja monitora

* Dla uzyskania optymalnego widzenia, zaleca sig, aby spojrze¢
na petny ekran monitora, a nastepnie wyregulowac¢ monitor pod
najbardziej wygodnym katem.

* Przytrzymaj podstawe, aby zabezpieczy¢ monitor przed upadkiem
podczas zmiany jego kata nachylenia.

» Kat nachylenia monitora mozna regulowa¢ w zakresie od +20° do -5°.
Monitor mozna tez przekreci¢ w lewo lub w prawo o 50°. Mozna takze
regulowaé wysokos¢ monitora, w zakresie +/- 10cm.

/ Podczas regulacji kata widzenia monitor moze lekko drgag, jest to
- normalne.

Monitor LCD ASUS serii XG 21
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2.2 Odtaczanie wspornika/podstawy (do montazu
sciennego VESA)
' \ * Nalezy uwazac¢, aby nie uszkodzi¢ powierzchni monitora. Przed

odfgczeniem podstawy nalezy zawsze umiesci¢ monitor w
opakowaniu EPS.

Odtaczana podstawa tego monitora, jest przeznaczona do montazu na
Scianie VESA.

W celu odtaczenia wspornika/podstawy

1. Odtacz kable zasialnia i sygnatowy. Umies$¢ ostroznie monitor
skierowany ekranem w doét w opakowaniu EPS.

2. Zdejmij ostone miejsca potaczenia monitora ze wspornikiem.
Wykrec¢ cztery (4) Sruby mocujace wspornik do tylnej czesci monitora.

4. Odftacz podstawe (wspornik i podstawe) od monitora.

/ * Zestaw do montazu $ciennego VESA ( 100 x 100 mm) nalezy zakupié
- oddzielnie.

* Nalezy uzywac wytgcznie wspornikéw do montazu na $cianie z
certyfikatem UL o minimalnej wadze/obcigzeniu 28,8 kg (Wielko$¢
$rub: M4 x 10 mm).

Rozdziat 3: Ogdlne instrukcje



3.1

Menu OSD (menu ekranowe)

3141 Jak wykonaé ponowng konfiguracje

. ( REPUBLICOE O wyécigom Aurs OFF
GameVisual Tryb Sceneria
-'"- Filtr $wiatta nieb. Tryb wyscigéw
[ Kolor Tryb kinowy
[& obraz Tryb RTSIRPG
@ Ustawienie PIP/PBP Tryb FPS

) Input Select Tryb sSRGB

X system Setup Tryb MOBA

0 0O0DO0OOO0OR O

K MyFavorite D | Tryb Uzytkownik

A
MOVE/ENTER gb BACK

Nacisnij srodkowy 5-kierunkowy przycisk, aby wyswietli¢ menu OSD.

Nacisnij przycisk w gére lub w dét w celu przetaczenia opcji w menu.

Po przejsciu z jednej ikony na drugg podswietlana zostanie nazwa
opgciji.

Nacisnij przycisk w prawo lub srodkowy, aby wybra¢ zaznaczony
element w menu.

Nacisnij przycisk w goére lub w dét, aby wybra¢ zgdane parametry.

Nacisnij przycisk w prawo lub srodkowy, aby przejs¢ do paska
suwaka, a nastepnie uzyj przycisku w gore lub w doét (zgodnie ze
wskaznikami w menu), aby wprowadzi¢ zmiany.

Nacisnij przycisk w lewo, aby wroci¢ do poprzedniego menu.

Monitor LCD ASUS serii XG
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3.1.2  Wprowadzenie do funkcji OSD

1. GameVisual

Ta funkcja zawiera osiem podfunkcji, ktére mozna wybra¢ wedtug
preferenciji.

REPLBLIC UF
. GAMERS

GameVisual Tryb Sceneria
~‘§’- Filtr $wiatta nieb. Tryb wyscigéw
[ Kolor Tryb kinowy
[ obraz Tryb RTS/RPG
(D ustawienie PIP/IPBP Tryb FPS

) Input Select Tryb sRGB

X system Setup Tryb MOBA

000000 O

X MyFavorite Tryb Uzytkownik

MOVE/ENTER

* Tryb Sceneria: Jest to najlepszy wybdr dla scenerii zdjec
wyswietlanej z wykorzystaniem technologii inteligencji wideo
GameVisual™.

e Tryb wyscigéw: Najlepszy wybor do gier wyscigowych z
wykorzystaniem technologii inteligencji wideo GameVisual ™.

e Tryb kinowy: Najlepszy wybdér do ogladania filméw z
wykorzystaniem technologii inteligencji wideo GameVisual™.

e Tryb RTS/RPG: Jest to najlepszy wybor do gier strategicznych
w czasie rzeczywistym (RTS)/gier fabularnych (RPG) z
wykorzystaniem technologii inteligencji wideo GameVisual™.

e Tryb FPS: Jest to najlepszy wybor do gier typu First Person
Shooter (FPS) z wykorzystaniem technologii inteligencji wideo
GameVisual™.

e Tryb sRGB: To najlepszy wybdr do przegladania zdje¢ i grafiki z
komputeréw PC.

e Tryb MOBA: Jest to najlepszy wybdr do gier typu ,Multiplayer
Online Battle Arena” (MOBA) z wykorzystaniem technologii
inteligencji wideo GameVisual™.

e Tryb Uzytkownik: W menu Kolor regulowa¢ mozna wiecej
elementow.

/ * W przypadku pozycji Tryb wyscigow uzytkownik nie moze
- konfigurowac funkcji Nasycenie, Sharpness (Ostros¢), Ostrosc¢ i
ASCR.
* W przypadku pozycji Tryb sRGB uzytkownik nie moze konfigurowac
funkcji Nasycenie, Temp. barwowa, Sharpness (Ostros¢), Jasnos¢,
Kontrast i ASCR.
* W przypadku pozycji Tryb MOBA uzytkownik nie moze konfigurowaé
funkcji Nasycenie, Sharpness (Ostros¢) i ASCR.
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2. Filtr $wiatta nieb.

Dostosowywanie poziomu energii $wiatta niebieskiego emitowanego
przez podswietlenie LED.

REPLBLIC UF Dispayport 2560
S GAMERS wyscl

Kl GameVisual Poziom 0

Poziom 1

-v- Filtr $wiatta nieb.

Poziom 2

[ Kolor

[& obraz Poziom 4

(D ustawienie PIP/PBP

Poziom 3

S) Input Select
X system Setup
X MyFavorite

MOVE/ENTER

¢ Poziom 0: Bez zmian.

* Poziom 1~4: Im wyzszy poziom, tym wieksza redukcja swiatta
niebieskiego.

% »  Gdy ustawienie Filtr Swiatta nieb. zostanie uaktywnione,
o automatycznie zaimportowane zostang ustawienia domysine pozycji
Tryb wyscigow.
* W przypadku opcji od Poziom 1 do Poziom 3 funkcja Jasno$¢ moze
by¢ konfigurowana przez uzytkownika.
* Poziom 4 jest ustawieniem optymalnym. Jest ono zgodne z

certyfikatem ograniczonej emisji Swiatta niebieskiego TUV. Uzytkownik
nie moze konfigurowac funkcji Jasnosc.

% Aby ograniczy¢ zmeczenie oczu, nalezy stosowac sie do ponizszych
- zalecen:

* Podczas wielogodzinnej pracy przed monitorem nalezy robi¢ przerwy.
Zalecane jest robienie krétkich przerw (co najmniej 5 min) po okoto
godzinie ciagtej pracy przed komputerem. Krotkie, ale czeste przerwy
sg bardziej skuteczne niz jedna dtuga przerwa.

* W celu zminimalizowania zmeczenia i sucho$ci oczu nalezy od czasu
do czasu pozwoli¢ oczom odpoczgg¢, skupiajac wzrok na obiektach
znajdujacych sie daleko.

«  Cwiczenia oczu moga poméc w ograniczeniu ich zmeczenia.
Cwiczenia te nalezy czesto powtarzaé. Jesli zmeczenie oczu bedzie
sie utrzymywag, nalezy skonsultowaé sie z lekarzem. Cwiczenia
oczu: (1) Kilkukrotne przesuwanie wzroku w goére i w dot (2) Powolne
obracanie oczami (3) Przesuwanie wzroku po przekatne;.

*  Wysokoenergetyczne $wiatto niebieskie moze by¢ przyczynag
zmeczenia oczu i zwyrodnienia plamki zottej zwigzanego z wiekiem
(AMD). Filtr Swiatta niebieskiego redukuje o 70% (maks.) szkodliwe
Swiatlo niebieskie, umozliwiajac uniknigcie syndromu widzenia
komputerowego (CVS).

Monitor LCD ASUS serii XG



3. Kolor

Ta funkcja umozliwia wybdr preferowanego koloru obrazu.

REPLBLIC OF
GAMERS

~

[ GameVisual

2§ Filtr $wiatia nieb.

[ Kolor
[ Obraz

@ ustawienie PIP/PBP
S) Input Select

X system Setup

K MyFavorite

MOVE/ENTER

Jasnosé
Kontrast

Na

Temp. barwowa

Gamma

e Jasnosé¢: Zakres regulacji wynosi 0 do 100.
* Kontrast: Zakres regulacji wynosi 0 do 100.
* Nasycenie: Zakres regulacji wynosi 0 do 100.

* Temp. barwowa: Zawiera trzy wstepnie ustawione tryby kolorow
(Zimne, Normalne, Ciepte) i Tryb Uzytkownik.

e Gamma: Obejmuje trzy tryby gamma: 1.8, 2.2, 2.5.

/ .

100.

W trybie Tryb Uzytkownik, uzytkownik moze konfigurowa¢ kolory R
(Czerwony), G (Zielony) i B (Niebieski); zakres regulacji wynosi 0 ~

4. Obraz

Ta funkcja gtéwna umozliwia regulacje nastepujgcych ustawien: OD,
Kontrola proporcji, ASCR, ELMB (tylko model XG35VQ), Adaptive-
Sync/FreeSync, HDR (tylko model XG32VQR), Wzmocnienie
zaciemn. (tylko model XG32VQR).

REPLBLIC OF
NN GAMERS
B GameVisual
0
“@- Filtr $wiatfa nieb.
[ Kolor
[@ Obraz

(3 ustawienie PIPIPBP

) Input Select
X system Setup
YK MyFavorite

MOVE/ENTER

DisplayPort 2560x1440@ 60Hz
Tryb wykcig

oD
Kontrola proporcji

ASCR

ELMB
Adaptive-Sync/FreeSync P
HDR

Wzmocnienie zaciemn. >

* OD: Przyspieszenie czasu odpowiedzi poprzez uzycie technologii
Over Drive. Dostepne opcje: Poziom 0~Poziom 5.
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* Kontrola proporcji: Wybor wspoétczynnika proporcji ,Petny”, ,4:3”
lub ,16:9” (tylko model XG35VQ).

¢ ASCR: Wybierz opcje WL. lub WYL., aby wigczy¢ lub wytaczyé
funkcje wspotczynnika dynamicznego kontrastu. Po wigczeniu
funkcji ELMB wytaczona zostanie funkcja ASCR.

e ELMB: Zaznacz w celu zmniejszenia rozmycia ruchu i
zminimalizowania smuzenia w przypadku szybko poruszajacych
sie obiektéw. Po wybraniu wejscia HDMI funkcja ELMB zostanie
wytgczona.

e Adaptive-Sync/FreeSync: Umozliwia dynamiczng regulacje
czestotliwosci od$wiezania obrazu przez zrodto grafiki
obstugujgce technologie Adaptive-Sync/FreeSync w oparciu
o typowe szybkosci przesytania klatek, aby aktualizowanie
obrazu byto efektywne energetycznie, praktycznie pozbawione
przestojow i miato krotki czas oczekiwania.

Pozycje te mozna wybra¢ w przypadku wejscia DisplayPort
(XG32VQ, XG35VQ).

¢ HDR: Szeroki zakres dynamiki. Obejmuje trzy tryby HDR (ASUS
Cinema HDR, ASUS Gaming HDR i FreeSync2 HDR).

Po potaczeniu z wideo AMD FreeSync2 HDR, element HDR
zostanie zablokowany.

* Wzmocnienie zaciemn.: Poprawienie ciemnych koloréw poprzez
regulacje krzywej gamma monitora dla wzbogacenia ciemnych
tondéw obrazu, dzieki czemu tatwiej obserwowaé ciemne sceny i
znajdujace sie tam obiekty.

% » Nalezy wybrac¢ format 4:3, 16:9 w celu wyswietlenia obrazu z
o oryginalnym wspoétczynnikiem proporcji zrédtowego sygnatu
wejsciowego.
*  Opcje HDR:
“ASUS Cinema HDR” zgodny z VESA Display HDR.
“ASUS Gaming HDR” to tryb HDR, opracowany przez firme ASUS do
regulacji dziatania HDR.
“FreeSync2 HDR” to tryb HDR, opracowany przez firme ASUS do
AMD FreeSync2 HDR.

Monitor LCD ASUS serii XG



5. Ustawienie PIP/PBP (tylko model XG35VQ)

Funkcja Ustawienie PIP/PBP, umozliwia otwarcie innego
pomocniczego okna, potgczonego z innym zrodtem video, oprocz
gtéwnego okna potgczonego z oryginalnym zrodtem wideo.

REPUBLIC OF
D GAMERS

@ GameVisual Tryb PIPIPBP
“@" Filtr swiatia nieb. iR
[ Kolor
@ obraz Ao
(D ustawienie PIPIPBP Zamien

S Input Select

X system Setup

X MyFavorite

MOVE/ENTER

Dzieki uaktywnieniu tej funkcji, ten monitor wyswietla dwa obrazy z
dwoch réznych zrédet video.
* Tryb PIP/PBP: Wybor funkcji PIP lub PBP albo jej wytaczenie.

» Zrédto PIP/PBP: Wybor zrodta wejsciowego sygnatu wideo
sposrod:,HDMI-1(V2.0)”, ,HDMI-2” lub ,DisplayPort”.

» Rozmiar: Regulacja rozmiaru PIP na “Maty”, “Sredni” lub “Duzy”.
e Pozycja: Regulacja pozycji pomocniczego okna PIP na “Prawy

gorny”, “Lewy gorny”, “Prawy dolny” lub “Lewy dolny”.
e Kontrola proporcji: Regulacja wspotczynnika ksztattu PIP i
automatyczne dopasowanie wielkosci okna PIP.

e Zamien: Zamiana zrédet okna gtéwnego i okna pomocniczego.

Gtéwne okno
HDMI-1 (V2.0) HDMI -2 ‘ DisplayPort
Tak Tak

Okno HDMI-1 (V2.0)
pomocnicze HDMI -2 Tak
DisplayPort Tak

% »  Funkcja PIP/PBP zostanie wytgczona po wigczeniu dla zrédfa sygnatu

- gtéwnego lub zrédta sygnatu podrzednego opcji Adaptive-Sync/
FreeSync. Aby wiaczy¢ funkcje PIP/PBP, nalezy wybra¢ dla tych
zrodet opcje inng niz Adaptive-Sync/FreeSync.
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6. Input Select (Wybor wejscia)
Wybor zrédta sygnatu wejsciowego:

» HDMI, DisplayPort lub Mini DisplayPort. (w przypadku XG32VQ)

+  HDMI-1 (v2.0), HDMI-2 (v2.0) lub DisplayPort. (w przypadku
XG32VQR)

» DisplayPort, HDMI-1 (v2.0) lub HDMI-2. (w przypadku XG35VQ)

DisplayPort 2560x1440@ 60Hz
\ \/ REBHB LI Tryb wyscigow Aura OFF

oy
GAMERS ROG Strix X632V

[ GameVisual HDMI

-"- Filtr $wiatta nieb. DisplayPort

[®) Kolor Mini DisplayPort
[& Obraz

) Input Select

X system Setup

K MyFavorite

MOVE/ENTER

DisplayPort 25601440@ 60Hz
w7 BRRERETT
K GameVisual HDMI-1

2§ Filtr $wiatia nieb. HDMI-2

(™) Kolor DisplayPort

[& Obraz

S Input Select

X system Setup

K MyFavorite

A
MOVE/ENTER 9» BACK

Tryb wyécigow Aura OFF

REPUBLIC OF DislayPort 256051440 6OHz
A GHEEIES ROG Strix XG35VQ

[ GameVisual DisplayPort
-ﬁ'- Filtr $wiatta nieb. HDMI-1 (v 2.0)
[®) Kolor HDMI-2

[& Obraz

(D ustawienie PIPIPBP

S Input Select

& system Setup

X MyFavorite

MOVE/ENTER
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7. Ustawienia systemu
Regulacja konfiguracji systemu.

REPLBLIC OF
D GAMERS

K GameVisual LIGHT IN MOTION
@ Filtr Swiatta nieb. Aura Sync

@ Kolor Aura RGB

Obraz Dzwigk

(D ustawienie PIPPBP USB Hub

S Input Select Ustawienia OSD
X system Setup Jezyk

X MyFavorite Informacje

MOVE/ENTER

REPUBLIC OF
h GAMERS
S
[ GameVisual Blokada klawiszy

“@" Filtr swiatia nieb. Wskaznik zasilania
[ Kolor Blokada zasilania
[ Obraz Wyzeruj wszystko
(D ustawienie PIPPBP

) Input Select

Y MyFavorite

A
MOVE/ENTER g» BACK

* LIGHT IN MOTION: Ustawianie poziomu natezenia czerwonego
Swiatta w podstawie od opcji Poziom 1 do Poziom 3. Aby
wytaczy¢ czerwone $wiatto, ustaw opcje Poziom 0.

e Aura Sync: Umozliwia wiaczenie lub wytaczenie funkcji Aura
Sync, ktéra synchronizuje efekt podswietlenia Aura RGB miedzy
wszystkimi obstugiwanymi urzgdzeniami.

e Aura RGB: Funkcja ta umozliwia wybranie i zmiane ustawien
efektu podswietlenia Aura RGB monitora. Wybierz opcje ,WYL.”,
aby wylaczy¢ efekt podswietlenia Aura RGB.

/ *  Po wigczeniu funkcji Aura Sync funkcja Aura RGB bedzie
- niedostepna.

» Informacje na temat dostosowywania efektow podswietlenia Aura za
pomoca komputera mozna znalez¢ na stronie 3-10.

* Dzwiek: Wybierz pozycje ,Gtosnos¢”, aby dostosowac poziom
gtosnosci wyjscia. Wybierz pozycje ,Wyciszenie”, aby wyciszy¢
gtosnos¢ wyijscia.
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¢ USB Hub: Wigczanie/wytaczanie funkcji koncentratora USB w
trybie gotowosci.

e Ustawienia OSD: Wyreguluj Czas zakonczenia, DDC/CI i
Przezroczystos¢ ekranu OSD.

e Jezyk: Wybor jezyka OSD. Dostepne opcje to: Angielski,
Francuski, Niemiecki, Hiszpanski, Wtoski, Holenderski,
Rosyijski, Polski, Czeski, Chorwacki, Wegierski, Rumunski,
Portugalski, Turecki, Chinski uproszczony, Chinski
tradycyjny, Japonski, Koreanski, Perski, Tajski i Indonezyjski.

* Informacje:Wyswietlanie informacji o monitorze.

* Blokada klawiszy: Wylaczenie wszystkich funkcji przycisku.
Nacisniecie przycisku w dot przez dtuzej niz pie¢ sekund
spowoduje wytaczenie funkcji blokady przyciskow.

¢ Wskaznik zasilania: Wigczenie/wytaczenie wskaznika LED
zasilania.

¢ Blokada zasilania: Do wytaczania/wtaczania przycisku zasilania
¢ Wyzeruj wszystko: Ustaw na “Tak”, aby przywroci¢ domysiny
tryb fabryczny wszystkich ustawien.
8. MyFavorite
Zataduj/Zapisz wszystkie ustawienia w monitorze.
( REPUBLIC OF o oo Aurs O

B GameVisual Ustawienie 1

-
Q" Filtr $wiatfa nieb. Ustawienie 2

[ Kolor Ustawienie 3
[& obraz Ustawienie 4
(3 ustawienie PIPIPBP

S Input Select

X system Setup

K MyFavorite

MOVE/ENTER

Monitor LCD ASUS serii XG
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3.2

Aura

AURA to oprogramowanie, ktére steruje kolorowymi diodami LED w
obstugiwanych urzgdzeniach, takich jak monitory, ptyty gtéwne, karty
graficzne, komputery stacjonarne itp. Za pomoca oprogramowania Aura
mozna dostosowac kolor diod LED RGB obstugiwanych urzadzen oraz
wybraé rézne efekty podswietlenia. Kolor diod LED mozna réwniez
skorygowac lub dostosowac w procesie kalibracji.

W celu uaktywnienia funkcji Aura:

1.
2.

4.

Wiacz funkcje Aura Sync w menu OSD.

Potacz port USB 3.0 przesytania danych monitora z portem USB
komputera.

Zainstaluj oprogramowanie AURA, a nastepnie uruchom ponownie

komputer.
e

Kliknij dwukrotnie ikone programu AURA na pulpicie.

Nalezy zapozna¢ sie z informacjami o funkcjach programu AURA
przedstawionymi na ponizszym rysunku.

Brightness

DEFAULT

@ Wybierz zgdany efekt pods$wietlenia AURA po wigczeniu systemu.

@ Dostosuj opcje podswietlenia AURA.

®) Kiiknij, aby zastosowaé ustawienia domysine.

Rozdziat 3: Ogdlne instrukcje



@ Kliknij, aby cofngé zmiany.

@ Kliknij, aby zastosowa¢ zmiany.

% Aby wznowi¢ dziatanie funkcji Aura po roztgczeniu potgczenia

- USB przesytfania danych miedzy monitorem a komputerem, nalezy
jeszcze raz potgczy¢ port USB 3.0 przesytania danych monitora z
komputerem, a nastepnie ponownie uruchomi¢ komputer.

Monitor LCD ASUS serii XG 3-11



3.3 Dane techniczne

Model XG32vQ
Wielkos¢ panelu S 31,5” (80,1 cm)
Maks. rozdzielczos¢ 2560x1440
Jasnosé (typowy) 300cd/m?
e
Kat widzenia (CR>10) 178° (w poziomie)/178° (w pionie)
Kolory wyswietlacza 16,7 M
Czas odpowiedzi 4 ms (szary do szarego)
Dzwigk z HDMI Tak
Wejscie HDMI HDMI 2.0 x1
Wejscie DisplayPort Tak
Mini DP 1.2 Tak
Przesytania danych x1, pobierania danych x2
Port USB 3.0 odosiepna joat fnkci tadowania sastina
portu USB)
Stuchawki Tak
<38 W+
Zuzycie energii przy wigczonym (pomiar jasnosci ekranu w wysokosci
zasilaniu 200 nitéw bez potaczenia audio/USB/czytnika
kart)
Kolory obudowy Czarny
Tryb o0szczedzania energii <0,5W
Tryb wytaczenia zasilania <0,5W
Nachylenie -5° ~ +20°

Fiz. Wymiary z podstawa
(SxWxG)

Fiz. Wymiary bez podstawy
(SxWxG)

Wymiary opakowania (SxWxG) 829 x 614 x 298 mm
Masa netto (przyblizona) 9,6 kg

713,4 x 590,0 x 296,1 mm

713,4 x 425,7 x 111,2 mm

Masa brutto (przyblizona) 13,9 kg

Prad zmienny 100~240V (wbudowany
zasilacz)

Napigcie znamionowe
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Model

Wielkos¢ panelu
Maks. rozdzielczo$é
Jasnosé (typowy)

Rzeczywisty wspotczynnik
kontrastu (typowy)

Kat widzenia (CR>10)
Kolory wyswietlacza
Czas odpowiedzi
Dzwiek z HDMI
Wejscie HDMI
Wejscie DisplayPort

Port USB 3.0

Stuchawki

Zuzycie energii przy wigczonym
zasilaniu

Kolory obudowy

Tryb oszczedzania energii
Tryb wytaczenia zasilania
Nachylenie

Fiz. Wymiary z podstawg
(SxWxG)

Fiz. Wymiary bez podstawy
(SxWxG)

Wymiary opakowania (SxWxG)

Masa netto (przyblizona)
Masa brutto (przyblizona)

Napiecie znamionowe

Monitor LCD ASUS serii XG

XG32VQR

S 31,5” (80,1 cm)

2560x1440

450cd/m?

3000:1

178° (w poziomie)/178° (w pionie)

216,7 M

4 ms (szary do szarego)

Tak

HDMI 2.0 x2

Tak

Przesytania danych x1, pobierania danych x2

(w razie braku potaczenia przesytania danych

niedostepna jest funkcja tadowania zasilania
portu USB)

Tak

<38 W*
(pomiar jasnosci ekranu w wysokosci
200 nitéw bez potaczenia audio/USB/czytnika
kart)

Czarny

<0,5W

<0,5W

-6° ~ +20°

713,4 x 590,0 x 296,1 mm

713,4 x 425,7 x 111,2 mm

829 x 614 x 298 mm

9,6 kg

13,9 kg

Prad zmienny 100~240V (wbudowany
zasilacz)
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Model XG35VQ

Wielkos$¢ panelu S 357 (88,9 cm)
Maks. rozdzielczosé 3440x1440
Jasnos$¢ (typowy) 300cd/m?
Rzeczywisty wspdfczynnik 2500:1
kontrastu (typowy)
Kat widzenia (CR>10) 178° (w poziomie)/178° (w pionie)
Kolory wyswietlacza 216,7 M
Czas odpowiedzi 4 ms (szary do szarego), 1 ms (MPRT)
Dzwiek z HDMI Tak
Wejscie HDMI HDMI 1.4 x1, HDMI 2.0 x1
Wejscie DisplayPort Tak
Przesytania danych x1, pobierania danych x2
Port USB 3.0 (vs{ razie brakg poiqczer)la przesylgnla dgnygh
niedostepna jest funkcja fadowania zasilania
portu USB)
Stuchawki Tak
<49 W*
Zuzycie energii przy wigczonym (pomiar jasnosci ekranu w wysokosci
zasilaniu 200 nitéw bez potaczenia audio/USB/czytnika
kart)
Kolory obudowy Czarny
Tryb oszczedzania energii <0,5W
Tryb wytaczenia zasilania <0,5W
Nachylenie -5° ~ +20°

Fiz. Wymiary z podstawg
(SxWxG)

Fiz. Wymiary bez podstawy
(SxWxG)

Wymiary opakowania (SxXWxG) 971 x 601 x 297 mm
Masa netto (przyblizona) 12,2 kg

834,7 x 564,7 x 310,2 mm

834,7 x 381,5 x 122,4 mm

Masa brutto (przyblizona) 17,2 kg

Prad zmienny 100~240V (wbudowany
zasilacz)

Napiecie znamionowe

Rozdziat 3: Ogdlne instrukcje



34 Rozwiagzywanie probleméw (FAQ)

Problem Mozliwe rozwiazanie

WEACZONA dioda LED zasilania | . Nacignij przycisk O, aby sprawdzié, czy monitor

Pomaranczowe $wiatto diody
LED zasilania i brak obrazu na
ekranie

Obraz na ekranie jest za jasny
lub za ciemny

Obraz na ekranie drzy lub na
obrazie wyswietlane sg falujace
wzory

Defekty koloréw na obrazie
ekranowym (biaty nie wyglada
jak biaty)

znajduje sie w trybie WLACZENIE.

Sprawdz, czy przewod zasilajacy jest

prawidtowo podtaczony do monitora i do gniazda
zasilania.

Sprawdz funkcje Wskaznik zasilania w gtéwnym
menu OSD. Wybierz “WL.” w celu wigczenia diody
LED zasilania.

Sprawdz, czy monitor i komputer sg w trybie
WEACZENIE.

Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo
podtgczony do monitora i komputera.

Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sig, ze nie jest
wygiety zaden styk ztacza.

Podtacz komputer do innego dostepnego
monitora, aby sprawdzi¢, czy komputer dziata
prawidtowo.

Wyreguluj ustawienia Kontrast i Jasnos¢ przez
menu OSD.

Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo
podtaczony do monitora i komputera.

Odsun urzadzenia elektryczne, ktére moga
powodowac zaktdcenia elektryczne.

Sprawdz kabel sygnatowy i upewnij sig, ze nie jest
wygiety zaden styk zlacza.

Wykonaj polecenie Wyzeruj w menu OSD.
Wyreguluj ustawienia koloréw R/G/B lub wybierz
opcje Temp. barwowa w menu OSD.

Brak dzwigku lub staby dzwigk

Wyreguluj ustawienia gtosnosci monitora i
komputera.

Upewnij sig, ze jest prawidtowo zainstalowany
i aktywny sterownik karty dzwigkowej
komputera.

Sprawdz zrodio dzwieku.

Ponizsze funkcje wylaczajq sie

automatycznie.

+ Adaptive-Sync/FreeSync (w
przypadku DisplayPort)

+ ELMB (w przypadku
XG35VQ)

+ Ustawienie PIP/PBP (w
przypadku XG35VQ)

Funkcje te nie moga by¢ aktywne w tym samym
czasie. Wigczenie jednej spowoduje automatyczne
wytaczenie innych. Wybierz jedng zadang

funkcje.

Monitor LCD ASUS serii XG



3.5 Lista obstugiwanego taktowania

Podstawowe taktowanie obstugiwane przez komputer PC
XG32vQ

Lista taktowania HDMI2.0 DisplayPort 1.2 Mini DP

640 x 480 przy 60 Hz Vv Vv \
640 x 480 przy 67 Hz \% \ Vv
640 x 480 przy 72 Hz \ \ \
640 x 480 przy 75 Hz \Y \Y \Y
720 x 400 przy 70 Hz \ Vv \
720 x 480 przy 60 Hz \% \% \
720 x 576 przy 50 Hz " " "
800 x 600 przy 56 Hz \Y \Y \Y
800 x 600 przy 60 Hz Vv \ \
800 x 600 przy 72 Hz \ Vv \Y
800 x 600 przy 75 Hz " " \
1024 x 768 przy 60 Hz \Y \Y \Y
1024 x 768 przy 70 Hz \Y \Y \Y
1024 x 768 przy 75 Hz \% \% \
1152 x 864 przy 75 Hz Vv " "
1280 x 720 przy 50 Hz \Y \Y \Y
1280 x 720 przy 60 Hz \Y \Y \Y
1280 x 960 przy 60 Hz " \ Vv
1280 x 1024 przy 60 Hz \Y \ )
1280 x 1024 przy 75 Hz \ \ \
1440 x 480 przy 60 Hz \Y \Y \Y
1440 x 576 przy 50 Hz " " Vv
1440 x 900 przy 60 Hz \Y \Y "
1680 x 1050 przy 60 Hz \ \ \
1920 x 1080 przy 50 Hz \Y \Y \Y
1920 x 1080 przy 60 Hz \ \ \
2560 x 1440 przy 60 Hz \Y \Y \
2560 x 1440 przy 85 Hz \ \ \
2560 x 1440 przy 100 Hz \Y \Y \Y
2560 x 1440 przy 120 Hz \ \ \
2560 x 1440 przy 144 Hz Véf;;oévlvnae")ie Véf;;oévlvnae")ie Véf;‘yoévlvnae")ie
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XG32VQR

Lista taktowania
640 x 480 przy 60 Hz

HDMI2.0

<

DisplayPort 1.2
\

640 x 480 przy 67 Hz

640 x 480 przy 72 Hz

640 x 480 przy 75 Hz

720 x 400 przy 70 Hz

720 x 480 przy 60 Hz

720 x 576 przy 50 Hz

800 x 600 przy 56 Hz

800 x 600 przy 60 Hz

800 x 600 przy 72 Hz

800 x 600 przy 75 Hz

1024 x 768 przy 60 Hz

1024 x 768 przy 70 Hz

1024 x 768 przy 75 Hz

1152 x 864 przy 75 Hz

1280 x 720 przy 50 Hz

1280 x 720 przy 60 Hz

1280 x 960 przy 60 Hz

1280 x 1024 przy 60 Hz

1280 x 1024 przy 75 Hz

1440 x 480 przy 60 Hz

1440 x 576 przy 50 Hz

1440 x 900 przy 60 Hz

1680 x 1050 przy 60 Hz

1920 x 1080 przy 50 Hz

1920 x 1080 przy 60 Hz

2560 x 1440 przy 60 Hz

2560 x 1440 przy 100 Hz

2560 x 1440 przy 120 Hz

< <I<I<I<I<I<I1<I<I<I<I<I<K<I1<I<K<IK<I1<I<I<I<I<I<I<I<I<I<I<|I<

< <I<I<I<I<I<I <1< <K< <1< <1 <I<I<|<I<I<|<|I<I<I<|<I<I<|I<

2560 x 1440 przy 144 Hz

V (taktowanie domysine)

V (taktowanie domysine)

Monitor LCD ASUS serii XG
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XG35vVQ

Lista taktowania HDMI1.4 HDMI2.0 DisplayPort 1.2

640 x 480 przy 60 Hz \Y \Y \Y
640 x 480 przy 67 Hz \Y \Y \Y
640 x 480 przy 72 Hz \ \ \
640 x 480 przy 75 Hz \Y \% \%
720 x 400 przy 70 Hz \Y \Y \Y
720 x 480 przy 60 Hz \Y \Y X
720 x 576 przy 50 Hz \ \ \
800 x 600 przy 56 Hz \% \% \%
800 x 600 przy 60 Hz \Y \Y \Y
800 x 600 przy 72 Hz \Y \Y \Y
800 x 600 przy 75 Hz \Y \Y \Y
1024 x 768 przy 60 Hz \% \% \
1024 x 768 przy 70 Hz \ \ \Y
1024 x 768 przy 75 Hz \Y \Y \Y
1152 x 864 przy 75 Hz \Y \Y \Y
1280 x 720 przy 60 Hz \Y \% \
1280 x 960 przy 60 Hz \ \ \
1280 x 1024 przy 60 Hz \% \ \
1280 x 1024 przy 75 Hz \Y \Y \Y
1440 x 900 przy 60 Hz \Y \% \
1680 x 1050 przy 60 Hz \ \ \
1920 x 1080 przy 60 Hz \% \ \
3440 x 1440 przy 30 Hz \Y \Y X
3440 x 1440 przy 50 Hz \ X X
3440 x 1440 przy 60 Hz Véf;;oévlvnae")ie v v
3440 x 1440 przy 75 Hz X X \Y
3440 x 1440 przy 85 Hz X \ \
3440 x 1440 przy 100 Hz X Vé:)a;;oévlvnae")ie Véf;;oévlvnae")ie
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Taktowanie wideo

XG32vQ
Lista taktowania HDMI2.0 DisplayPort 1.2 Mini DP
640 x 480 przy 59,94 Hz \ \ \Y
640 x 480 przy 60 Hz \ \ \%
720 x 480P przy 59,94 Hz \% \% \%
720 x 480P przy 60 Hz \ \ \
720 x 576P przy 50 Hz \% \% \
1280 x 720P przy 50 Hz \ \ \
1280 x 720P przy 59,94 Hz Vv \% \%
1280 x 720P przy 60 Hz \% \% \%
1440 x 480P przy 59,94 Hz \% \ \
1440 x 480P przy 60 Hz \% \% \%
1440 x 576P przy 50 Hz \4 \4 \4
1920 x 1080P przy 50 Hz \% \% \%
1920 x 1080P przy 59,94 Hz \% \% \%
1920 x 1080P przy 60 Hz \Y \Y \%
XG32VQR
Lista taktowania HDMI2.0 DisplayPort 1.2
640 x 480 przy 59,94 Hz \ \
640 x 480 przy 60 Hz \ \Y
720 x 480P przy 59,94 Hz \ \
720 x 480P przy 60 Hz \% \%
720 x 576P przy 50 Hz \% \%
1280 x 720P przy 50 Hz \ \
1280 x 720P przy 59,94 Hz \% \%
1280 x 720P przy 60 Hz \% \%
1280 x 720P przy 120 Hz \% \%
1440 x 480P przy 59,94 Hz \Y \%
1440 x 480P przy 60 Hz \ \%
1440 x 576P przy 50 Hz \4 \4
1920 x 1080P przy 50 Hz \% \%
1920 x 1080P przy 59,94 Hz \ \
1920 x 1080P przy 60 Hz \ \Y
1920 x 1080P przy 120 Hz \ \

Monitor LCD ASUS serii XG
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XG35vQ

Lista taktowania HDMI1.4 HDMI2.0 DisplayPort 1.2
640 x 480 przy 59,94 Hz \% \% \%
640 x 480 przy 60 Hz \Y \ \Y
720 x 480P przy 59,94 Hz \Y \Y \Y
720 x 480P przy 60 Hz \% \% \%
720 x 576P przy 50 Hz \% \% \%
1280 x 720P przy 50 Hz \Y \ \%
1280 x 720P przy 59,94 Hz \Y \Y \Y
1280 x 720P przy 60 Hz \% \% \%
1440 x 480P przy 59,94 Hz \% \% \%
1440 x 480P przy 60 Hz \ \ \
1440 x 576P przy 50 Hz \Y \Y \Y
1920 x 1080P przy 50 Hz \% \% \
1920 x 1080P przy 59,94 Hz \% \% \%
1920 x 1080P przy 60 Hz \ \ \

* Tryby nie wymienione w tabelach powyzej moga nie by¢ obstugiwane. Dla uzyskania optymalnej
rozdzielczosci, zaleca si¢ wybor trybu wymienionego w zamieszczonych powyzej tabelach.
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